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SHARP 


時代に先駆けて vv ノコン通信〃最前線 
に躍り出た「スーパー MZj の系譜に、い 
ま新たなぺージが書ぎ加えられます。 
通信機能はもとより、ぎわだつ日本語処 
理機能、時代に応えた多色化対応の高 
精細度グラフィックス、映像統合 ……。ノ 1° 
ソコン本来の高速•大容量処理は言ろに 
及ばず I コミュニケーシヨンを—気に加速 
させる高感度機能を搭載。シャープがま 
たも、パソコンに新たな次元をひらきまし 
た。卜ータルにレベルアップされたスぺッ 
クが語る究極のクオリティ 、——次代の 
パフオーマンスが鮮やかに見えてきます。 



さらに使いやす くなった通僂ソフト「テレホンソフト JV 2. CM 準装備 

ログイン機能や各種モデムホンへの対応などソくソコン通信がますま 
す身近になりました。もちろん、ボイスメールなどの音声通信，こも対 
応。登録件数最大4.000件の力ード型データべースとしても使えます。 

※テレホンソフトの機能を iV ； •川するためには刖必のモデムホン （ MZ -1 X 19 標咿価格 
98,0001リ>かモデムュニッ KMZ -1 X 22 W (準価格21,8001 M ) が、また n パ* U には別必の 
モデムホン及びボイスコミュニケ_ションインターフェイス< MZ - 1 E 26 楞咿価格24,800 m > 
が必要です。 

JIS 第1/ 第2水準漢 字 ROM 、 約9万語の辞書 ROM 、 _ 

ユーザー 辞書搭載の強力日本語処理機能 _ 

J 旧第1/第2水準漢字 ROM に加え、約9万語の辞書 ROM まで標 
準装備。定評の漢字 BASIC もさらに強化 ( M -25/ S -25)、 ユーザ_ 
辞書や学習機能も装備され使し〗やすさも断然。また割り込み機能と 
して便利なアルゴエディタ機能を装備。プログラミング時の日本語文 
章や通信文の作成•編集に簡易エディタとして使えます。専用ワープ 
口「書院，との文章データ互換も実現しました。 

※対象機神： WD -300 F • 305 F • 600 • 605 • 610 • 615.590 • 595 

256 KB RAM の大容置メインメモリ、ビデオ RAM 128 KB 標準装備 

メインメモリ 256 K 日、グラフィック 128 K 巳の大容量を標準装備。大量 
デ—夕処理はもちろん、高度なアプリケ-シヨンにも対応できます。 




映像統合を実現するスーパーインポーズ機能 + 



モード)。スーパーインポーズを方祝する151!!カラーデ f ス 

プレイテレビ ( MZ -1 D 24 標準価格128,000ド1>。阐面はハメコミ合成です。 


•本格的なシンセサイザミュージックが楽しめる FM 音源(日オクターブ *3 重 
和音)、 SSG (已オクタープ重和音)採用《6401<巳の大容置 3.5 インチ FD 
2基搭載* MZ - 8500シリーズのソフトが使えるコンパチプル設計 


r パーソナルコンピュータ「スーパー Mz」vg 1 

MZ -253 K 640 K 巳 3.5〃 FD 2 基搭載) . 標準価格199,800円 


MZ-251 1/2521 ユーザーにソフトサボート。 

強化された日 ASIC 、 テレホンソフトをセツトで発売。 

■BASIC S TELEPHONE SOFT V2.0 MZ-6Z010 標準価格 10.000 円： 

* MZ 251 1/2521で使 HI 時は乳; 3: RAM ボード ( MZ - 1 R 26) が必装です。 



: #妙-裏株式会《 

本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 ( 大代表）*お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで 







































コミ合成で to 


i ン （ MZ - 1 X 19標擎価 m 98,000 I ' D は別，ぶです。 ㈣ 曲はハ J 


典のカラーデイスブレイ （ MZ 1 D 22 捻ザ.価格 108.000 I 1 ] 卜 


射 7HVU1 継 




資料 IS 求券 


Oh MZ‘12 月 
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表紙絵 ： Masashi Iwasaki 


UNIX は AT&T BE しし LABORATORIES 

CP/M.P- CP/M.-CP/M Plus. CP/M-86. CP/M-68K. 

CP/M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS, Macro 80, MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1«OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS»9/68000 は MICROWARE 

UCSD p^system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL, Sidekick は BOR し AND INTERNA 
TIONA し 

Hu BASIC はノ、ドソンソフト 
SUPER BASE,WICS はキャリーラボの各メーカー 
の登録商標です。その他ブログラム名， CPU 名 
は一般に各メーカーの登録商標です。本文中では 
“® ”, “TM" マークは明記していません。 

本誌に掲載されたすベてのブログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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読み物 

男ンジを抱け! 峰岸順二44 

犬と猫とコンピュータ 高沢恭子48 

新連載知能機械概論 お茶目な計算機たち 

大いなる可能性はノリの悪い音楽から••有田隆也 


i 8086 (開発：インテル 1978 年） 



セグメント レジスタ により I M バイトの 
アドレス空間をもつ。 6バイトの 命令先 
読み機能が ある。8, 16ビット 乗除算が可 
能で， コプロセッサの18087 を使えば 80ビ 
ットの 浮動小数点演算が可能。 NMOS 。 
内部処理単位 16ビット。ビン 数 40 ( アド 
レスバス 20, データバス 16) 。論理/物理 
アドレス空間 64 K / I M バイト。 命令数 
133。クロック 5 MHz (8086), 8 MHz (8086- 
2), 10 MHz (8086-1)。 
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THE SENTINEL 83 
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SHARP 


ユーカラ K 2 プラス 

28.000円 

東海クリェイト 

ワープロ通信思いのまま 

ユーカラ K 2 ターボキット 

14.000円 

通信機能•辞書 ROM 対応 

NEO-WORD Super 

28,000円 

新電子システム 

イラスト入力、辞害 ROM 、 通信サボート 

PEACH TEXT * 

29.800円 

マイクロソフトウェア•アソシェイツ 

英文ワープロ 

★Simple DB 

9,800円 

SBC ソフトウェア 

ァルゴ機能をサポート 丨 

MULTI PLAN 

40.000円 

マイクロソフトジャ/<ン 

世界の ベス ト セラー ソフト 

Hu-CAL 日本語 

45.000円 

ハドソン 

漢字版でバマジョンアッブ 

ビジレス 

48,000円 

0 A ァック 

リレーショナルデータベース 

パーソナル ビジ レス 

28,000円 

「ビジレス」のエコノミーバージョン 

SIMPER CALC 2* 

29.800円 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

強力な再計算機能を装備 

★電子 カード KF -3 

44.800円 

スガヤ 

汎用情報管理システム 


•TOWN BBS 



> ユーカラ K 2 


« Personal CP/M が必要 


淡 tr-y。 株式会 《 

本社 〒545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 15(06)621-1221( 大代表)*お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで 
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カラー対 m •ぬ f フォント•辞書 ROM サポート 

•アメリカで60万人のユーザーを魅了した「プリントショッフ〕が、いよいよスー 
パー MZ で走りま1•。ライブラリに収められた60種類のイラストでパターンを組 
み合わせて、オリジナルデザインのグリーティングカード、サイン、封筒、便せ 
ん、はがきをはじめ、 POP 、 包装紙などアイデアひとつで POP & レターのクリエ 
イティブワークが駆使できま1■。パーソナル ユースは もちろん、喫茶店のメニュ 
一や商店の販促キット、ポスターなど、まさにプロフェッショナルな印刷物がス 
ピーデ: f に、簡単にできあがりま1•。カラー対运や辞書 ROM のサポートなどス 
ーパー MZ バージョンならではの特長も兄逃がせません。 

通信ネツトワークがどんどんひろがる。 


rewL. "tW' 


THE PRINT SHOI 


MAIN MENU 


POST CARD 

LETTERHEAD 
ENUE し OPE 
BANNER 

^SCREEN MAGIC 
GRAPHIC EDITOR 
SET UP 



れ ーソ几 fe 、 尹。丰一、 


G セーブでとりこんだデータの交換やエディットなど、 
「プリントショップ」と相互に活用できる C . G •ツール 
ILLUST BOX 7,800円（口ードス）* 



★ PCOM 25 

30.000円 

ハ。ーソ ナルビジネスアシスト 

端末に、 BBS アクセスに多段活用 

通 

TOWN BBS 

29,800円 


ホストシステム用通信ソフト 

信 

FREE CALL 

6,800円 

シスポート 

通信ターミナルソフト 


★MAI し MESSENGER 

19.800円 


無人化通信システムを実現 


TOiW 


ワープ□も表計算も、スーノ \° 一 MZ の高性能を仕事に活かす。 


ヮーフロ 表計算 *DB 










































































高感度なゲームが勢揃い。 


籲ムーンチャイルド •レイドック •レリクス •夢幻の心臓II •ドルア T ガの塔 

★印は 新作.•掲載されたソフトは一例です詳しくはソフトカタログをご考照く/ごさい※掲載ソフトにつきまじ C は、各システムハウスにお問い合わせください 


MZ -2500 

資料請求券 


Oh / MZ -12 月 




二 



ミリ-のソフトり 



fTi m irriTi i sm 




趣味も、仕事もクリエイティブに。 


ホ 

ビ 

1 

★ POP MAGIC * 

59.800円 

シスポート 

写真 B 卢像に音声をブラス 

★ SOUND GAL 

7.800円 

ユニバース 

6重和音自動演奏シンセサイザー 

★ Al ゆうくん 

29.800円 

デイリーソフトウェア 

おしゃべりする家庭内管理ソフト 

バイオリズム 

’ 12.000円 

日基工業 

ハ'イオリズムでエンジョイライフ 

C . 

G . 

★ G-EDIT 

8.000円 

データウェスト 

多彩な機能で高速 C . G . 

ばれつと 

18.000円- 

,ダイナウェア 

マウ子とアイコン表示で作図•着色 

★ Super Paint 

12.800円 

SBC ソフトウェア 

ニューメディア時代の C . G •ツール 

★ English Jump 

98.000円 

システムエイド 

話せるための語学システム 

1 

チャート君 2 

9.800円 

ウス4 

株価チャートディスプレイ 

株価分析システム 

150.000円 

マイク a ポー ト 

実用本格派株価分析 



• SOUND GAL 


★ レイドック 

6.800円 

T & E ソフト 

トリトーン 

7.800円 

ザインソフト 

★ レリクス 

7.200円 

ボーステック 

メルヘンヴ I ール I 

7.900円 

システムサコム 

★アリ オン 

7.800円. 

アスキー 

フロフ I ッショナル麻雀 

6,800円 

シヤノアール 

★ホ バーアタック 

6,800円 

コムバック 

道化師殺人寧件 

8,800円 

シンキングラビット 

★ マーべラス 

6:800.円 

デ — タウェスト 

ロード ランナー 

6.800円 

ソフトフロ 

★カレイ ドスコーフ（発-汗惑星） 

5.800円 

ホット•ビィ 

探険隊第2弾 

7.800円 

データウェスト 

★ アグレス 

7.800円 

リバーヒルソフト 

マカダム 

6.800円 

デービーノフト 

べんぎんくん WARS 

6.800円 

アスキー 

ォービット… 

6.900円 

テクノソフト 

DANGER BOX 

5.800円 

ウスヰ 

ゼビウス 

6.800円 


棋太平 

7,000円 

SPS 

ゼビウス (JOY STICK 付） 

8.800円 

電波新聞社 

F 2 グランプリ 

6.800円 

キャリーラボ 

ドルアーガの塔 

6.800円 


★ハイド ライド IU 2000 モード） 

6.800円 

T & E ソフト 

エキサイトバイク 

6.800円 

ハドソン 

リザード 

6.800円 

^7 1 1 ~7 II 、/ ~7 k 

地獄の練習問題 

6.800円 

ハミングバード 

★夢幻の 心陡11 

7.800円 

フリスメノレノノト 

k 

★ザ •.フアイヤークリスタル 

7.800円 

BPS 

テグザー 

6.800円 

ゲームアーツ 

★ムーン チャイルド 

7.800円 

ホット•ビィ 

蒼き狼と白き牝鹿 

8.800円 


バック*トウ•ザ•フューチャ"- 

6.800円 

ボニ ー 

信長の野望 

7,800円 

光栄 

は〜 リぃおつくす 

7.800円 

— 7 イ々门七 〆 、ノ 

コズミックソルジャー 

8.800円 

エ画堂スタジオ 

英雄伝説サーガ 

9.800円 

マ1 フロ干ヤ匕/ 

N 0 B 0 

6.800円 

3 ムメい ンク 

チャンビオンフロレススペシャル 

T 4.800円 

マイクロネット 

ゥィザードリィ 

9.800円 

サーテック（フォアチューン） 

RIG し AS 

6.800円 

ランダムハウス 


中標準価格中の T 表示はカセット版 


言語、開発 ツールち 充実。 


★ FORTRAN + 

13.800円 

シャーフ 

★ C * 

13.800円 

★ COBOL * 

13.800円 

★ LISP * 

13.800円， 

★ PROLOG * 

13.800円 

SmaH - C / SmaM-MAC パッケージ + 

12.800円 

コムパック 

Super Basic 98 コンバーター 

6.800円 

ロータス 

スーバー修理屋さん 

12 細円 

BLUE SKY 

File Utility ( UT -25 F ) 

6.800円 

テレシステムズ 


* Personal CP / M が必戶 


5KMZ-2531 専用。 


オフィスで即、役立つ高機能ソフト。 


スーパー 財務/テレビ元帳 

128.00 0 R 

ラウンドシステム研究所 

UK - TURB 0 財務管理システム 

48.000円 

ウラカワ電器店 

実戦//仕入管理 

23.000円 

近畿 コンヒュータサービス 

実戦//在庫管理 

21.000円 

トップマネジメント 

19.000円 

光栄 

カードバンク3 

68.000円 

コンヒュタシティ 

レッツ•ハンバイ 

68.000円 

販売在； I 管理システム••本格派” 

128.000円 

TCR インターナショナル 

顧客リスト 

22.000円 

日基工業 
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最高得点も、必勝プロセスもビデオに録れる、初のマルチビジュアル端子搭載。 


いまゲームハンティングが、最高に面白い I 

難攻不落のシューティングゲームや難解なノヽ。ズルアクシヨンゲー 
ムなど、プレイしながらその過程をそのまま鮮明に録画。後で再生 
すれば、攻略法もじっくり研究できるし、隠れキャラクターやウラ 
技も確認できる……。ベストスコアの達成や、最終面をクリアした 
決定的瞬間もバッチリ残せます。ゲームに熱中できるジョイカードも 
標準装備。もちろん、コンピュータ画像をビデオの夕仆ルづくりに 
活かしたり、ビデオ入力端子付カラーテレビをデ : f スフ。 レイとじ C 
使用でき、いよいよ遊び心も加速する-。 


I _ 先進機能にもうれしい対応 _ I 

テレビやビデオなどの映像をもとに、イメージ豊かな C . G . が手軽に 
創れる カラーイメージボート f 1 自然 ( 二近し、シンセサイザーサウンド 
が楽しめるステレオタイフ。の FM 音源 f 2 さらに話題のネットワーク 
にアクセスしたり、仲間同士でデータやメッセージ交換ができる 
パソコン通信 にもうれしい対応。 X1G ならシステムアツフ。自在、 
キミに合わせて成長するぞ-。 

«1カラーイメージボード CZ -8 BV 1 找格39.800|リ.さらに24ドット热カラー茂 •； •••プリンタ CZ -8 PC 1 
け:咿価格69.8001リと紺めば鮮やかに印刷できます。》2ステレオタイフ TM 探淞ボード CZ -8 BS 1 咿価格 
23.8001 1 1 <ス ビーカ<2 初 組〉標準装備. ミュージック ッール <2 I )-5' F 1) 版 > N 卽※ 3 モデムユニッ hCZ -8 TMl 
平:価 m 29.80011川 ! fi U ゾフト <21> 5下 I ) 版 〉. K S -232 C ケーブル M 彻 > いずれも別必です> 


淡 tr -篇株式会《 鲁お問い合わせは 


シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 》(06)62 V 1221( 大代表）電子橙器事業本部テレビ事業部 


















lUin^^LIz 

XK17G 

I __ XI の系譜を受け継いだ優れた機能 | 

• XI シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコン 
ノ《チブル設計#高速ペイントなど多彩な強カグラ 
フィック機能•入力、表示も簡単な漢字ユーティリ 
テイ #122K バイトの大容量 RAM (メインメモリ 64K 
バイト） 0JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 （Model 30) 

• 8 オクターブ3重和音のサウンドゼネレータ 


Model 30( ミこフロッピーデ f ス外ライブ2ドライブ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード..… CZ -822 C ( B . E )... 標準価格118,000円 
Model 10( 高速電磁メカカセットレコーダ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード•.… CZ -820 C ( B . E ). •.標準価格69,800円 
■14 型カラーデ<スプレイテレビ… CZ -820 D ( B . E ). •.標準価格79,800円_14型カラ-デ f スプレイ… CU _14 G ( B . E ) ••…標準価格49,800円 

•品番中の （） 表示は、 B くブラック〉 • E 〈オフィスグレー〉を示します, 

- ひとりひとりのパソコンスタイル、選べる3バリエーション - 


專用テVスプレイテレビでアートワーク 






ビデオ入力端子付テレビで迫力の 
ゲームプレイ 


峨 



横幅 33cm の小型コンポサイズ。タテ•ヨコ自在だから組み合わせ•レイアウトも多彩です。•写真はいずれも Model 10です。 
*4 CZ -8 SS 2 檁準価格5,500円 


第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 S (03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリンク ㈱ 亍 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 3(06)621- 1221( 大代表)ハ 






















SHARP 









ミのマシンが通信基地になる。 

パソコンに新しい分野をひらく、いま話題の「パソコン通信」。既に全国各地で大小さまざまなネットワークシステムが 
展開されています。今度はキミの住む街で：キミのマシンをホスト局に、 BBS や電子メールなどパソコン仲間が気軽に 
話せるミニ通信基地を築いてみるのも面臼い。街に根づいた密度の萵いコミュニケーション環境がきっとル:まれるはず 
で1；シャープは、そのためのホストソフトと U ： 「コスモステーション」、アクセスソフトとじ！:は既存のネットワークにもアクセス 
できるモデム付の「モデムターミナル」や 「 turbo ターミナ ノレ」 を用意しています。 

0 ^ 


モデムポ ー ドを「 I ij 梱していますので、家 
庭でご使用中の電話に接続するだけ 
で手蛏にパソコン通信が楽しめま IV 
各種ネットワークにも簡単にアクセス0 

■2 D .5 ，FD 版 CZ -133 SF 

標準価格25，800円 （モテムポード付） 

★モデムユニット(通信ソフト同梱) CZ -8 TM 1 標準価格29,800円 
もあります 〇 - 





XI ターボ . Xl ターボ II をホストシステムとしてホスト W を 
運営するためのソフトウェアで1； 

■ホスト局開設に必要なシステム 

• X 1 turbo モデル30または X 1 turbo II ❿モデムまたはモデムホン 
( CZ -8 TM 1 他6機種対応)#公衆電話回線 （1 回線）#コスモス 
テーシヨン•プリンタ（必要に応じて） 

■ 「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 


- 

2D* FD システム 

2HD.FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メールボックス数 

70 

128 

299 

メーノレ量 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS1 保存期間 

100 

30 日 

30 日 

BBS2 タイトル数 

10 タイトル 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメーション数 

15 ファイル 

60 ファイル 

225 ファイル 

プログラム数 

5 ファイノレ 

60 ファイル 

125 ファイル 


各®:ネットワークにアクセスしたり、パソ 
コン通信(漢字対応)がスピーデ^こ楽 
しめる通信ソフトて、'1~。 

※公衆 M 線を使って通し•する場合、モテ': 

か咅郛カブラが必要で1； • 別売 RS - 232 C ヶーブ 
ル CZ -8 LM 1(平行接続细 )/ CZ -8 LM 2 (クロス接 
続型)各標準価格7,200円 

■ 2 D ，5’ FD 版 CZ -131 SF 標準価格8,800円 



> 2HD • FD システムにはフロッピーテ V スクユニット CZ-520F が必要です。 
>HD システムにはハードデ< スクユ ニ ット CZ-500H が必要です。 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 














































通信も、 グラフィックツールも、 各種言語も… L 、ゎば才-ド p 赚欧 
メインデ^ツシユの XI をひときわおぃしく引きたてるピ丨_0$いたソフトなち。 
発展するハードに応えてオリジナルソフトの輪もどんどん拡がづ〇ます。 



表計算型 ソフトの 決定版 
として高い評価を得ている 
ビジネス ツールです > 計 
算•作表の ための 豊富な 
機能に加えて、扱いやすい 
コマンドメニュー 方式、高度な 卜〗 本語処 
坪など、品機能と使し、やすさを次:祝。単 
純な集計表から品度な経営シミュレー 
シ ヨンまでオフィスワークの効率化が[父1 



XI ターボ特有の ハード —— 
をサポートするとともに、ビ_ 
ジネス ユースに 欠かせな_ 
い H 本語処理機能も付加。_ 
WORDMASTER TM も麵 


搭載0 


■2 D -5 FD 版 CZ -130 SF 

標準価格14,800円 


_ 


XI ターボ'シリーズの優 • 

れた グラフィック 機能を 
存分に発揮させる侍望の 
本格 グラフィックッールで 
す> カラーイメージボード： 

スーノヽ。ーインポーズなどの独自機能に 
も対応。ペン•ブラシ•ペイント.パレット. 
拡大縮小な ど 多彩な作画機能、浦 
文字 フォント (標準•斜体 • 縁 どり. 影つ 
き.ド 線 •サイズ）を 装備。 キーポードは 
もちろんマウスやジョイスティックによる簡 
易 入力も可能です。もう、ブラウン管を 
キャンバスがわりに思う存 •分 アートする、 
クリエイティブなグラフィックの世界がどん 
どんひろがります。 日本語 入力 も OK 。 


■ 2 D .5" FD 版 CZ -137 SF 

. 標準価格19,800円 


誰にでもわ力…やすいアイ 
コン-衣 示て、: 作画ツーノレに、 
ビデオ編集に活かせる 
うれしいグラフィックツール。 
マウスもついていま' t 。 



くアイコン表示によるグラフィックコマンド〉 

■ライン■ボックス■ボックスフル■サークル 
■ペイント■スプレー■ブラシ■パレット■ルーペ 


■2 D .5" FD 版 CZ - 1 MSF (マウス付） 

標準価格17,800円 


れま1； 

•このソフトの使明にあたっては 21).5 下 D が2基必 
要で‘1；※ Multiplan は米 N マイクロソフト社の:^ 

■ 2 D .5 FD 版 CZ -127 MF 

標準価格49,800円 


基本的な LOG 〇の 機能 

に加え、サウンド：マルチ 
ター トル機能.をサポート。 

使いやすい BASIC ライク 
なスクリーンエデ(ット機能 
やリスト処理機能も備えていま1； 

_2 D *5 "FD 版 CZH 34 SF 

標準価格9,800円 




プロシジャー名や变数名- 
の他、 ワードやリストの中 
でも漢字が使えます> また 
このクラス ム ivh のスピード 

とノード数(約5,00 0) を確 
保した多機能 LOGO で1； 

■2 D .5" FD 版 CZ -117 SF 

標準価格18,800円 



■各 2 D _5" FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適 した高級言語 

FORTRAN (CZ-115LF) 

し 、ま熱し、視線を集める C 言語 _ 

C (CZ-1I6LF) _ 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL (CZ-I18LF) 

話題の人工知能言語 _ 

PROLOG (CZ-1I9LF) 

人エ知能研究の中心的言語 _ 

LISP (CZ-120LF) 

拡張性に優れた スクリーンエデ Y ット型言語 

FORTH (CZ-121LF) 


系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL (CZ-125LF) 

文法が明快な数学的プログラミング言 語 

APL (CZ-126LF) 


ランゲージマスター ( CP / M ®) 

■2 D -5 TDS CZ -128 SF 標準価格9,800円 

ランゲージ'シリーズの使川 （ こあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 C PM が必贤で i * XI)/M 
は米11;.|デジタルリサーチ n の莰鉍衙標で WORD 
MASTER は米 N マイクロプロ社の扭 a です 


システム • ユーザー辞書く XI turbo シリ-ズ 用〉 

■ 2 D イ FD 版 CZ -111 SF 標準価格8,800円 


NEW BASIC (Version2.0) く XI シリーズ用〉 

■カセット版 CZ -1 I 2 SF 標準価格7,800円 

■ 2 D -3 TD 1 CZ - II 3 SF 標準価格8,800円 

■ 2 D -5 TD ® CZ -124 SF 標準価格8,800円 



分 tr _7?> 株式会《 

•お問い合わせは…シャープ㈱電.子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表）へ 












































SHARP 



▼シリーズ用周辺機器 



スピーカ （2 本1組)標準装備、 ミュージックツール も同梱〇 

ピアノやバイオリンなどの楽器音から効果音まで、200音色もの 
多彩なシンセサイザーサウンドが楽しめます。すべて FM 音源で 
8音まで同時発音、また R 、 L の2チャンネルオーデ^才出力により 
ダイナミックサウンドのステレオ効果が楽しめます。 


ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1. 標準価格23,800円 

くスピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツール （2 D .5 TD 版）同梱〉 
くミュージックツールの内訳〉①音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づくりのためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
プレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメーシ豊かなコンど:!ー タクラフイツクス， 映像処理でアートに挑戦/ 





テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に-。 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 1. 標準価格39,800円 

• 画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽつぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C . G . のハードコピーもワープロの美文書も——〇 

熱転写カラー漢字プリ ンタ_| 

CZ -8 PC 1. 標準価格69,800円 

•信号ヶーブ)レ同梱。籲 JIS 第 2 水準漢字 ROM(CZ-8PC1-3. 
標準価格9,800円）サポート。 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格） 


プリンタ 

#24ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

#24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,000円 

參 漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

籲 ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S * R ) 54,800円 

參 カットシートフィーダ： 

CZ -8 PK 3-1 

24,800円 

參第 2水準漢字 ROM : 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 

♦漢字 ROM 3 

CE -515 M 

15,000円 


ファイル装置 

•ミニフ□ッヒ-ディスクユニット (2 HD .2 DD ) :•« CZ -520 F 

118,000円 

• ミニフロッピーデ< スクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

•コンハ外フ□ッヒーディスクユニット (2 D ) 

CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

•増設用フロッヒーデ a 外ライブ (2 D ) ゃそ 

CZ -51 F 

39,800円 

•增設用フロッヒ-云スクドライブ (2 D ) ベ': 

CZ -52 F ( E - R ) 

34,800円 


•增設用フロッピ-ディス外ライブ (2 DH - 7 

CZ -31 F ( S . R ) 

' 59,800円 

參ハードディスクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

參カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

•ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD 

(各10枚入） 

參コンハ。クトフロッビーディスク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 

參パーソナルテロツバ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

•デジタルテロツパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

• ビデオマルチフロセツサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 


拡張ボード•その他 


參 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

#ユニバーサル I / O ボード 

CZ .8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ボード：- 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ポード 

CZ -8 RS 

29,800円 


• RS -232 C . マウスポードべ .9 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

參 JIS 第1水準漢字 ROM 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

♦ JIS 第2水準漢字 ROM 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー： • 12 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

籲 フロッピーディスクインターフェイス.; • 

CZ -8 B 01 

14,800円 

參 フロッピーディスクインターフェイス.; • 14 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

•グラフィック RAM ボード >15 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

籲 RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

參 RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

♦拡張 I / O ポート： 16 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス： 

CZ -81 EB ( S ， R ) 29,800円 

•拡張 I / O ボード： .18 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ •: 19 

CZ -8 VC 

15,800円 

參 モデムユニット 

CZ -8 TM 1 

29,800円 


暴' 


★品番中の （） 表示は、 S< メタリックシルバー〉 .R くローズレッド〉 .E くオフィスグレー〉を示します余1 CZ-8PK3 用余2 CZ-8PK3、8PK4 用 *3 CZ-8PP2 用糸4 XIターボシリーズ用 *5 CZ-851C 用 *6 CZ-812C 用 
«7 CZ-802C、300F 用XIシリーズ用 BASIC V 1.0 *9 XIシリーズ用《 10 02-8020、8030、8110、8200用 *11CZ-856C 用余12 CZ-850C、 8510、 852C、862C 用余13 CZ-803C、804C、811C、820CTCZ-300F 
を使用する場合に必要 *14 CZ-850C で CZ-520F を使用する場合、また〇2-803〇、8040、8110、8200、8500で〇2-300「を使用する場合に必要 *15 CZ-850C 用 *16 CZ-800C, 802C 用 *17 CZ-803C、804C、811C、 
812C、820C、822C で3ポート以上必要な場合に使用接統には CZ-8BE 1が必要糸18 CZ-81EB を使用する際に必要 I- 19 CZ-862C には接続できません•接较等の!羊細についてば周辺携器総合カタログをご参照ください。 


淡 H -龙株式会《 •お問い合わせは•••シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 fi(03)260-1161( 大代表）まシャープ エンジニアリング 味〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S(06)621-1221( 大代表)〜 











































































プリンタはエプソン 


EPSON 

- VP シリーズの魅力をさらに洗練0 
■ 最新機能搭載、あらゆるプリンタシーンへ。 

広範な対応力とすぐれた経済性を実現 0 多彩に活躍する24ピン漢字プリンタです。 



本格機能を経済価格で実現する 

八イコストパフオーマンス136桁機。 


ワープロから伝票まで手軽に使える 

八イコストパフオーマンス80桁機0 


24ピンドットマトリクス漢字プリンタ。 

エフソン VP-1IB5K 


24ピンドットマトリクス漢字プリンタ0 

エフソン VP-B5K 


エプソンプリンタが誇るすぐれた機能を継承した経済価格の 
24ピン136桁漢字プリンタ。 

•ハ ガキから B 4 サイズまでフレキシブルに対応。 

•伝統の 高印字品質で美しい明朝体を鮮明印字。 

• 4 倍角、漢字半角、％角(ルビ)文字などの豊富な文字種。 
•英数 カナ文字180字/秒、漢字40字/秒、高速設定時80字/#〇 
•単 票才一トローデ V ング機能 JIS 第2水準標準装備。 

•カツ トシートフイーダ各種インターフェイスなど充実したオプション。 
•小型 軽量コンパクト。 

ESC / P 24- J 83 を標準装備。 

❿ 複写機能オリジナル+ 2枚。 


•エプソン プリンタが誇るすぐれた機能を継承した経済価格の 
24ピン80桁漢字プリンタ。 

•ハ ガキへの直接印字可能。 

伝統の高印字品質で美しい明朝体を鮮明印字。 

4倍角、漢字半角、％角(ルビ)文字などの豊富な文字種。 

謇 英数カナ文字180字/秒、漢字40字/秒、高速設定時80字/秒。 
鲁単票 オートローディング機能 j | S 第2水準標準装備。 

カットシートフィーダ各種インターフェイスなど充実したオプション。 
•小型 軽量コンパクト。 

• ESC / P 24- J 83 を標準装備。 

•複写機 能オリジナル+ 2枚。 




「葉書らくらくセット j プレゼント 


期間 

61年10月28日〜61年12月31日 



期間中 VP -135 K 、 VP -85 K お買い上げの方先着10,000名様に、トラクタユニ 
ットを使ってはがきへの 連続 印字を可能にする落窨らくらくセット」プレゼント 


參エプソンのプリンタは、 ESC/P ‘のもとにターミナルプリンタ•コントロールコード体系の 世界 統一 規格を提唱し製品開発され ています。 

エづソン販売株式会社 •本社/〒 I 63 東京都新宿区西新宿 2 - 4 - I 新宿 NS ビル私窨箱 6 1〇 9 号 0(03)348-7121 ( ft ) 

■ショールーム/新宿 NS ビル5階■支店•営業所：•東京 （03)348-6801 •中央 (03)258-4841 •大阪 （06)365-5071 參大阪南 （06)632-3353 參名古屋 (052)962-7001 •札榥 （01 丨 ）222-2821 
•秋田 （0188)32-4002 •仙台 （022)263-3691 •長野 （0263)36-7251 參新潟 (025)243-851 5 •金沢 （0762)62-32 16 •広島 （082)262-5181 •福岡 （092)471-0761 •鹿児島 (0992)25-771 7 

わ V ]— T づリン株式会社 長野県誨訪市大和 3 -卜5 がきに住所、氏名、年令、 皸業、 製品名を お鲁 きの上、エプソン販売株式会社までお申込みください。 


資料《求券 
Oh/MZ 




















案内状に最適な毛筆書体がカンタン/ 




年賀状の宛名が 
毛筆書体でラクラク 
自動割付印字/ 


お客さまへの案内状はソフトタッチでイメージ効果の高い毛 
筆印字がい l 、ですね。一太郎やテラなどで文書を作り、 
普通に印刷操作をするだけなのでカンタン。「名筆」 
ならではの高品質の毛筆書体で印字され 
ま1；文字の大きさは、64ドット、48ドット、 
32卜 V 卜の3種類。 JIS 第二水準 
漢字フォントは、システムデ f 
スクに登録じ C 使用 
できます。 


パソコンから、住所データを送るだけで郵便番号、住所、氏名を 
自動割付 ^ 印字レイアウトの変更もできま1；さらに、 PS -800 R では、 
住所データを登録しておけば、パソコンに関係な〈毛筆の宛名印刷がす 
ぐにできま1； 


IPS - 400では使用できません。 


#印字 データ 


IPS -400 では使用できません。 




RIGHT 卜 2 ¥10,000 
毛筆 JIS 第2水準フォント 
RIGHT 卜 3 ¥20,000 
毛筆宛名印刷名筆 


開発兀：コーパス 





装飾文字、書体変換、 

カラー印字がラクラク/ 

おなじみ「印刷工房」 の プリントシンセサイザー版。使用するソ 
フトの文書 デ f スタの 制限がなくなり、 Multiplan 、 日本語 dBASE 
などでも多彩な表現を駆使したレポート作成ができま 1* ■。一太 
郎、テラなどの日本語ワープロソフトで、4倍角、9倍角、網掛け、 
袋文字などの装飾文字や明朝体、ゴシック体の混在印字も力 
ンタンにでき、また、 カラー プリンター向けに カラー 印字 (8 色)の 
指定も設定できます。 


心 


RIGHT 







選べる、 
使える、 
はがきイラスト •/ 


心 


九麵 

9儒角& 

4翻:;学 

B 儒角爨文字欷财 


滏文字立你戈孕 


> 印字は縮小サイズです。 



数十種類に及び登録されているイラストの 
中からお好きなものをお選びいただけま1;さら 
にイラストの拡大•縮小や、はがき面の印刷位置の指 
定がプリントシンセサイザーのキーボードで簡単にできま1； 




◎か 







RIGHT 3-1 ¥7,800 

はがき 
イラスト印刷 

開発元 … TOMY 



MS 響響 


RIGHT 


RIGHT 2-1 ¥7,800 
印刷工房明朝体24 
RIGHT 2-2 ¥7,800 
印刷工房細ゴシック体24 
RIGHT 2-3 ¥7,800 
印刷工房太ゴシック体24 

— 開発元：モーリン 


RIGHT 


m ^強淵 文字 網掛 文字 カラー 刷 丸ゴチック 体 
華 a 淡调艾字 強調 文字 網掛 文字 カラー 印刷 丸ゴチック 体 
_ 蓮索 ■ 淡别义字 強調 文字 網掛 文字 カラー v 丸ゴチック 体 



〒104 

東京都中央区京描ミの二五の九 
銀座駅前ビル内 
株式会社大日本商供 
怙報機器灌龙部システム四課 
详堂悠紀欠様 


心 


RIGHT 


RIGHT 1-1 ¥20,000 

毛筆ワープロ名筆 
バッファ S 
フアイ U ング 

開発元： コー パス 




コ 束京却中央 li 京铋三ヵニ五の九 
银屋吠 - M ビル由 

1 祙式会社大ョ木商 T IIMI 

_——- 廿枞棟其*索部システム XS-J* 

0 一 

0 真堂悠纪夫棵 


謹んで 

新春 C 7 ) お度^ V 〜 

中-しぁ It ます 

JrJf » 六十二年 元 5 - 

名古屋市中 11 大項三 7 ) 0 六 7 )一五 
ブラザ-跃彔祙式会社 

价枞铽其 T 索部管素部一同 























































































今度の年賀状は、セントロ FAX で/ 

オプションの通信セット ( RS -232 C 2チャンネルと通信ソフト)で:プリン 
トアウトデータを相手方のプリントシンセサイザーに送ることができます> 
ということは、“ RIGHT 3-1 はがきイラスト印刷”や “ Ink Pot ” などで作った 
年賀状を、相手のプリンターに合わせて簡単にセントロ FAX できるわ 
け。もちろんビジネス ユースに も大活躍。一般 FAX と一味違う印字効 
果が、きっと新たなビジネスチャンスを生み出してくれることでしよう。 


プリント セント ロニ クス 

シンセサイザーパラレル 厂 

\lN/OUT| 


パ、ノコン / 

RS-232C シリアル 



ill 


RIGHT 


|lN/OUT 


ブリン タ- 


心 


RIGHT 


通信 ソフト 
セントロ FAX 

12月末発売予定 

(オプション） 



ノ、•ソコン 

RS —232〇シリアノレ 


¥20000 


ムシヤ/ 



お手持ちプリンターの偏差 


値、 UP / 00 



ミュージックシンセサイザーが:色んな音色やリ 
ズムをみごとに合成するように、プリントアウトの 
スタイルを、貴方のお好みに合わせてあれこれ 
変える。その名もプリントシンセサイザー、パソコ 
ンとプリンターの間に接続し、アプリケーション 


ソフトを差し替えるだけててお手持ちプリンター 
がピツカピカの高機能機に早変わり。プリンター 
ユーザーの切なるニーズにお応えする that’s 
ALL RIGHT オールライト商品の第1弾とじ OS 
く世に問う発想の転換が生んだ新製品です。 


大容量の 
バッファリンク機能 •/ 



ノぐノコン 


プリント 

シンセサイザー 


RIGHT 


RIGHTO 

バッファ s 
フアイリンク 

本体 標準装備 


類を見ないパフ オーマンスの よい 
大容景バッファリング機能を標準装備。 
プリンターが作動中でも、ホストコンピュータ 
が使え、プリントアウトのムダな侍ち時間を人幅に 
失豆縮して、ビジネスの効率化に役立ちま1; 


プリンタ- 



RAM 

FDD 

バッファ容量 

PS -400 

I 08 KB 

MAX 354 KB 

462 KB 

PS -400 R 

428 KB 

MAX 354 K 巳 

782 KB 

PS -800 R 

428 KB 

MAX 708 K 巳 

1,136 KB 


PS -4000 FDD + RAMI 28 KB ) ¥ 58,000 
PS - 400 R ( ifdd + ram 448 kb )¥ 78,000 
PS - 800R(2FDD+ ram 448 kb )¥108, 000 

パソコンと プリンタ-の間に擁するだけで 
大容量のプリンタ-バッファ/ 
さらに ALL RIGHT ソフトを差し替えるだけで 
プリントアウトの悩みを解決 


いつでも、どこでもファイリング機能/ 

同じデータを何枚も印字したぃ時、プリンター、プロッタを共存してぃる時などに印字データを 3. 5インチ FD に ファイル 登録。 
ぃつでもどご a 簡単に印字することができます。 



































































































超多機能日本語ワ- プロ 




定価(溫|»と6に)¥34,800 


HOW MUCH キャンペーンに多数のご応募ありがとうございました。 
当選者を現在選考中です。もう少しお待ちください。 


これが、ワープロの答えだ 

その名は、 Shogun (将軍)。サムシンググッドから、新しい8ビットワープロの登場です。プロフェッショナルに照準を 
合わせ、プロフェッショナルの求める機能のすべてを搭載しました。16ビット用ソフトをしのぐ素晴らしい完成度の〈自動変換〉 
の実現。表計算やカード型データベース機能の内蔵……。ワープロで考えられる機能をフルサポートしました。この総合性 
こそが、 Shogun (将軍)と名づけた理由です。まずはワープロの答えと自負する Shogun (将軍)のスペックをご覧ください。 


〇 


Katana (刀)が自動一括•連文節麵を魏する!! 

サム シンググッドが16ビット機上で開発した変換 
シ ス テム Katana (刀）を8ビット機用 にコンバート0 
8ビットで初めて自動変換.一括変換•連文節変 


換を可能にしました。 h の写真のように、入力と 
同時に高度の文法解析システムがスタートし、変 
換キーを押すことなく漢字力>なまじり文に変換し 
ていきます） 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品詞分類 


のきめ細かさと、独自の評価点数法を確立したこと。 
品詞をこれまでの倍以上（当社比）に分類し、か 
つ文節と文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビットワープロ 
ソフトにも勝る高い変換効率を誇ります。 



醜 


11% 

Shdcon 


文例集+ 



+ 

外字ライブラリー 


¥34,800 


¥9,800 


I 參 お申し込み方法 バ 即戦力〉についている申し込みシ 

Shogun (将軍）の発売を記念して、サムシンググッドからビッグールを「保証登録力ード j にはり幣社までお送り下さい。 
プレゼント。今、左の写真のく即戦力>(1 .PC-88 用2.く即戦力 お送りいただいた「保証登録カード」に基づき新製品発 
MR> 3. XI/XI turbo シリーズ用）をお買い求めいただいた方 売と共に順次、発送します。尚、生産の都合により発送 
全員に、右上図 Shogun (将軍） セットを無料でさしあげます。 が若干遅れることもありますので、予めご了承下さい。 

*Shogun (将軍)はXI turbo シリーズのみでご使用いただきますので、 Shogun (将軍) 無料 プレゼントはXI turbo シリーズのお客椹のみに限らせていただきます。 


V んひゆきょつかいはひじょつにへんかがはげしぃぎょうかぃです n へんかのち 
I つりゅつをみあやまれは、どんなゆうぼうきぎょうとぃえどもせぃちょうにとんざを 
きたします。では、へんかのきざしをみぬき、じだぃのに一ずをさきどりするするため 
には、なに本りもふれきしぶるなそしきとくせぃをもちつづけなければぃけません。 



なを〇 
んズん 
ど一せ 
、二ま 
ばのけ 


をきけ 

驪1 

0' を続 

i 

化を 

2 

i 


しすル 
激まブ 
#しシ 

北たキ 
変きレ 
にをフ 

常挫も 

り 

はによ 
















SG ソフトウェアライプラリー 


これが、超多機能の名を誇るスペックだ.グ 
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カード型データベース機能、表計算機能を標準搭載 


住所録、名刺管理、カセットライブラリーなど使い 
みちタツプリのデータベースと、行内•列内•行間 • 
列間と多彩な計算が可能な表計算機能を搭載。 
他の追従を許さぬ文字表現力 


3モードの文書表示画面、2パタ_ンの背景色。 

⑴左の写真のように印刷イメージを画面上に忠 
実に表現するリアルモード （2) 文章入力に最適 
な高速モード⑶文書全体をひとめで確認でき 
る縮小モードの3モードがあります。背景色は左の 
写真のような白と、黒が選べます。 

多様な用紙への印刷が簡単に可能です。 

はがき、原稿用紙、タック シールへの 印刷を簡単に 
行うために専用の用紙設定を用意いたしました。 
16ビットを含め他ソフトとの データ 互換を確立。 

⑴ MS - DOS 上で動くソフトと、双方向の文字デ 
-夕のやりとり (2) く即戦力〉を初めとする8ビットワー 
プ ロソフ トとのデータのやりとり （ 3 )Shogun (将軍）シ 
リーズ内での文書データのやりとりが可能です， 


文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2倍角まで 
15種類。すべてのサイズの文字を、強調文字、白 
黒反転文字、斜体文字、袋文字に変換すること 
が可能。これらの機能は、漢字•かな•記号など文 
字の種類を問いません。 


來16ビットとのコン/、•ート （ i 2 HD 版のみ。 

M MS - DOSt れィクロソフト社の登録商標です。 

Shogun (将軍)は強力なファミト展開を推進します。 

グラフィック、通信用ソフ KC ど、 Shogun (将軍）と 
有機的なつながりを持つソフトウェア群を開発し 
ていきます。（別売） 


将軍 将軍^哥軍 H 吞軍 ㈣ 将軍？軍 

将軍坤吞4碑:^■: M ^ ■ 上 

■ Shogun (将軍)の世界を拡げる「文例集+外字ライブラリー」定価¥9,800で発売予定 
-く主な仕様〉- 


「ワープロ機能_ ] 

•変換 方式/自動 •一括•連文節変換を用意 
•画面表示 モー ド/高速 •リアル •縮小の3 つのモー ドを選択可 
♦画面背景 色/お好みにあわせて白•黒の2色を用意 
争文字•装飾/ JIS 第1、第2水準文字対応文字サイズ： 
15種文字種:通常•強調•反転•斜体•袋文字の5種文 
字位置:1/4角、縦方向倍角文字などを1行中で上ぞろえ•中 
ぞろえ•下ぞろえに移動可下線•網かけ：各31種 カラー 
指定：白(透明）を含む8色を1文字単位で指定可 
• 煞語 管理/ユーザー 熟語登録•削除短文登録•削除 •一 賢表示 
•作 表/カーソル トレース 方式 か、 対角2点指定方式による 
鈈線作表 

評線種：文字上•文字間でそれぞれ7種鈈線は完全保 
護、 拡大•縮小•移動可 

• 印刷/用紙： B 5 縦、 A 4 縦、 B 4 縦•横、 A 3 縦、 10 x 11 イン 
チ、 15 X 11 インチ、はがき縦•横（注:プリンターによっては、は 
がき印字はできないものがあります）、原稿用紙、タックシー 
ル、 フリー 文字間ドット•インチ指定行間ミリ指定上下 
左右余白設定5種の部分改行幅設定差し込み印刷 
袋とじ印刷ヘッダー•フッター可複数文書連続印刷 


•編集/移動 •複写•削除(文字単位•行単位•ブロック単位） 
ブロック入力（折り返し入力可）枠あけ均等割り付け 
部分密着部分縦書熟語置換•検索左•右•中央寄 
せ（行•カラム内）タブ設定デシマルタブ改頁記号 
他文書挿入切り貼り（カット&ペースト） 

參文章管理 等/パスワード設定文書名変更文書名 
一覧表印刷など 

•外字作成/ 16ドット *24 ドッ M 固別に管理上下左右1ドッ 
卜ごとの全体移動可上下反転•左右反転可9071807 
270°の回転可白黒反転可 

| データベース 機能 

參 入力/ワープロの書式としてカードを用意ワープロと同一 
のオペレーシヨンに統一 • 

•検索/文字の 完全一致•部分一致数値の一致•比較等 
•多重 検索/追加 検索•絞り込み検索可能 
•整列/文字 •数値昇順•降順 
•一覧表/表示、 保存、印刷可表示幅設定可 
「表計算機能_ ] 

•行内•列内 計算/合計、 平均 
•行間•列間 計算/加 •減•乗•除 


• Shogun (将軍)の画面デザイン•仕様等は改良を目的に予告なく変更する場合がございます。あらかじめご了承ください。 
*Shogun (将軍)は、フロッピーの檑 SS およびハードウエアのメモリ容量によって機能に違いがあります。あらかじめご了承ください。 


0 ^ 高性能日本語ワ-プロ 即戰^ 

Siiyifml 

シリーズ用 2D 版 (^> 

定価…¥19,800 



ご 定評を t 、ただいている 〈即戦力〉が 
高度な 機能 • 操作 性にさらに 磨きを 
かけ、お求めやす t 、価格で新登場です 


即戦力 Samurai は… 

• どなたでも15分間でマスターできます。 


一読すれば、基本操作をマスターできる「15 
分 間 マニュアル」 付属。優れた操作性とあいま 
つて、どなたでも簡単に使えま to 

•抜群の漢字変換機能を持ちます。 

質•量ともに強力な辞書による圧倒的な変換効 
率を誇りま1； 

•豊富な表現力を持ちます。 


網かけ、下線などビジネスから パーソナルまでの 
要求をすべて満たします。 

• Shogun (将軍)へのシステムアップが可能です。 
Shogun (将軍)側 が:コンバーターを 持って い 
ますので:即戦力 Samurai で作った文書も無 
駄にはなりません 0 


% 


人を大切にする テクノロジー 

株式会社サムシングクソト 


〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シデ f プラザ新宿 3 F TEL .03(232) 0801 (W 


• Shogun (将軍)は下記のフェア•お店で体験できます。 

パソコンショップハドソン（〇| 1-281- I 丨51 ) 

九十九電機7号店 （03-253-4 丨 99) 


•サムシンググジドでは、以下のようなシステムアップサービスを行います0 


J & P 渋谷店 （03-496-4141 ) 

ソフトクリエイト渋谷店 （03-486-654 丨 ） 
栄電社テクノ名古屋店 （052-58 卜1241 ) 
P 新メディアランド店 （06-634- 151丨 ） 


• XI turbo シリーズ用く即戦力〉をお持ちの方は、¥ 10,000 
(材料費•手数料）で、下記の Shogun (将軍）セツトをお 
送りいたします。 


•即戦力 Samurai X I turbo シリーズ用 
をお持ちの方は、¥ 15,000(差額）で、 
下記の商品をお送りいたします。 


J&P テクノランド店 （06-634- 1211 ) 

中川無線本店 （06-64 卜6221 ) 

ニノミヤムセンエレランド店 （06-632-2038) 
星電社三ノ宮本店 （078-39 卜8171 ) 



Shcgon 

¥34,800 


このシステムアップサービスに対するお問いあわせは、右記の弊社営業部まで C 


ダイイチ本店 （082-247-51 丨 I ) 
ベスト電器本店 （092-78 卜7131 ) 



人を大切にする テクノロジー 

株式会社サムシンクク 、 y 卜 


〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シテ f プラザ新宿 3 F TEL .03(232)0801( ft ) 
※資料のご請求は右の券を切りとリ上記の弊社営業部宛までお送りください。カタログ等でき次第お送りいたします。， 























































ランゲージシリーズ for XI& MZ^ 


WE SPEAK 



_ 


m 


YOUR LANGUAGI 


^ORTF?A^^ 

口 nRTHAPLo — . —^^ パ s'' ハ/,' 


漂ユてはぃのす、体験のず、そして実感のす 


び -FORTRAN X1,MZ 2500 


ひ -FORTH XI 


ッグが "r 能です。エラー•メッセージは！^細で的碎しす。 


スタック•オリエンテッドな紀■力! ，V •敗 FORTH がス 

化されたスーパ—•セット、約 100 枚のゾース•スクリーンか標準 "イ 

サンプル•プログラムとして付いて 1 • 、ます。 


び -COBOL Xl,MZ-2500 


か PROLOG Xl,MZ-2500 


約.1000ステートメントのプログラムか’欠けしさます。 


I:知能 


ラた，;:: DEC-lOProlog に’ザ拠しています。 


ひ -APL XI 


ひ -C Xl ， MZ-2500 


■な APL 夕-ミナルを接続しなくても、通常のパゾコンの ASCII モードで 

使川吋 能な apl インタプリタです。 


齡化プログラミング、师性、オブジェクトの効柄し ； ^- RDS 

■l^a C はぎ淋 8bitl|j'、C" の中でもそのパフォ—マンスし^^^^ 1 ^ 
C Compiler の必毋|.分なサブセットです。 UNIX versionT^^-^^ 
加えて、効率のよい CP M システム•ヒタ ；• ニニ•フイフフリ、リノ娜装 

備されてぃます。また、サンフル•フロクフムパ , ’ ， し 1 。_ 


flr-LISP Xl,MZ-2500 


^-PASCAL XI 


PROLOG とともに、人I :知能の分野でぬも利川されているフ' 

のラィンァップに加ゎりました。そのベ-スは定，ある:巧【•工^]/夕: 
LIS P" で、120余りの強力な抵張フアンクシヨンし加ん、アキト 、 

バッガ、ヘルプ匁の機能が追加されています。 


ISO スタンダ-ドに賴しなもので: * 坪5,コニ!^二。 


3、ぶス•フパル-、ランダ】、•ファイルをサポ-卜し、1術 BCD 浮動小 
拡张 CASE 文、無制限のネスト lW •構造などか"门セしす。 


共通価格¥13,800 



ペパ 】 —ズ解説塞 工学図書関係のシリーズ解説書 


FORTRAN 」 「学習 a . COBOL 」 


xMrriiAN 


I,800円 


or . coBO し 


m 


FFF 



I,800円 


2,600円 



㈱ ライフ ボー トでは 
SHARP の16ビツト • 
マシン用言語シリーズを 
企画しています0 


〔しご注意〕 ス 版)は、それ H メ^；ててすのみ動作します。 
※㈱ラィフボートはメシリーズ全製品の日本極東地域鉍代理店てす。 

※〇卩 M は' Digital Research Inc. の登録商標です> 

※ MSX - D 0 S はマイクロソフト社の登録商標です 

< I 丄《*，_»• +•、✓坊县、方*ります'〇 

※父し 


KMSX - D 0 S はマイクロソフト社の宝 5 求間保 l 9 

衫価格、仕様は予告なく変更する場合があります 3 

备 XI 、 MZ- 2500用のものは SHARP からのみ発売されています 


TEL ：03-293-47 U FAX ： 03-293-4710 


















































卜 、 . 」 


m 


ザナドゥで謎解きボ^!?^で盛^^以 ' 


注) 


重ね餅せ) 







^'1'-"；': 1 -' 1 "T • ~ T •" ： ' L ~ ^~：~"- ^:1TST 




一後日談一 




[M. 




i 壬子は □▽ ンシアの謎を g 
I といてからといろちの 
1忾 格がゆかんだとか•… 


フ□ヴラム木屋善夫 
グラフィック山根朝郎 
シナリオ五十嵐哲也 




y 繫？す:好評発売甲 1 乎，子 

対応機種ぐ CY|k /^±J)T 


XIC / F/TurboVi 


PC-9801 F/V^Vg 


r : 

r ? 


■rf ンチ 2 D 


PC- 9801 M/ 乂 MV 


PC-9801U2^i 


PC -8801 SR / FR/MR 專莳鉍別.ク^^ D / 


l 5 A チ.. 2 DD 

S 5^ t -2 iHD 

L 3：5^^2 feD 


価格 


¥6,800 


¥6,800 


¥6,800 


¥6,800 


Y 6,800 


| iiiJ ^( T 200 R ) I ^ 通信販売ご希望の方は、品名 • 機種名•住所•氏名 • 電話番号を 

- 明記の上、現金書留で日本ファルコム ah ! MZ 係までお申込みください。 

スタッフ募集 正社員および アルバイト 

籲パソコン.ファミコン ゲーム ソフトの 企画•制作 
攀アミューズメント商品の 企画•制作 
•出版(編集•執筆•企画•制作） 

•音楽担当（ゲームミュージックの作編曲•効果音の作成他） 


— =-f 本ファルコム株式会社 I 




〒190東京都立川市柴崎町 2-2-19 カトービル 
TEL . 0425 (27) 650 lift ) 























































インテリジェンス 

I 知 I 性 I は國へ II 



はじめ、大地には何もなかった。 

人は荒野を開拓し、民衆はレールウェイを西へと向かった。 
知性で駆ける、アーリーアメリカンスピリッツ。 




夜19:00 


シヨンゲ- 


「 A 列車で行こう j はマネジメント.ダームでもあり、パズルゲーム 
でもあり、ちょっぴりアクションゲームでもある。いや、こればまさしく、 
シミゴレ_シヨンゲームなのだ。 いったい こんなゲーム令何ん T 呼べ 
ばいいのだろう。 * : • 

4 台 ある旅客列車と2台あ今貨物列車を無事に運行す ベぐ： 線路を 
弓 I き、駅を作り、各駅での列車のタイヤを f 家定し 、ポ 彳ントを切り 
換える。.それが君に与えられた仕事 だ。 コンピュータは、人口の. 
移動 •などのグロー ノつな動きを逐一計算じ C いく。: 

大地 (•こは:最初、何も 無い。 列車が 走る ための！^一•ルは君が位 零 
を 決めて弓 I いで t •、かなければ ならない。 方法はまったく 自由た V 最初 
はどうじ r も 戸惑う し、確かに ii しい。 しかしこの pi しさはやがて、 
.頭脳を フル回転したあとの、あの 爽快ざ (とかわっていくに 違いない。 

• . ... 

• . 

ARTDIINJK はフロンティア•スピリッツ、だから 君とうまが 合う。 _ 


PC -880 卜 midi • mfdhR / FR/fTIR ノ TR fm-t/new^/^/tx/M^ 


ディスク5インチ¥7,800 


ディスク5インチ/ 3.5 インチ¥7,800 
カセット¥6,800 


テ V スク5インチ¥7,800 

.model 10で (i、 グ今ブ f ック RAM ボ 了 ド （.GZ，8.BGR2) が、- 
必要です:.‘ ' . .•. 







お求めは、お近くのパソコンショップ、 
または現金書留にて(送料サービス） 


株式-^ L — ノ、^ノ^..〒:力5 .習 志野市津田沼 2-1 卜20 ュ 303 
会社ン . I J \ -^ TEL 0474-77-754 I FAX 0474-78-6230 



































こんなに曲の入つだ 

AVG は初めてだ。 


RPG フアンち 
アドベンチヤー 
嫌いち思ろ存分 
楽しませて 
やるぜ>：/ 


•フルカラーマニュアル 
(遺跡ガイド付） 
•カラー オリジナル 
エンベロープ 


籲好評発売中/通販（亍200) 

RPG 風味本格的 AVG 

太陽の神殿(アステカ II ) 

2枚組¥7800 

プログラミング：橋本昌哉 
シナリオ：宮本慎之 
グラフィックス：大浦孝浩 • 山根朝郎 


AVG ^:«/ 忍みならず、 RPG ファ 
ンも圧巻じだ「太陽の神殿」。ジョイ 
スティックだけでプレイ出来てフル 
クラフィックのアイコン選択方式を 
採用しだだめ操作がぐ一んと簡単に 
なっだけど、その分内容がおそろし 
く濃<なってしまっだ。全国のゲー 
ムファンの皆様、ゴメンネ/ 


I 


>J 

Tn 

日本ファルコ厶株式会社 i 

























































お求めはお近くの有名マイコンシヨッフて 通 馆販売を-希望のかたは、商品名、 

兜« 名を明記のうえ料金 を 現金書留で当社までお申し込みくたさい（送料サーヒス‘ 


キヤリーラボマイクロキャビン 


得棋の贫 


；;FM7/77/AVi 





「本当にこの城なのか？. そして確かにそれは鮮明に脳炎に焼き付いているものと 
同一のものだった。失われた記惊の中、ただ一つ残って 
いるその城は私を悩ませてやまなかった。今その城が H の前にある。 

その鍺び付いた大きな門を手で押した。門は大きな荇を背かせながら間いた。 

さながら辺りに校入者を知らせるかのように。失われた記惊を取り决すねに謎の城に 
足を踏み入れた主人公が見たものは . 。 

オリジナルイラストレーションと実写の/\ィ•クオリティクラフィック。そしてゲームを忘れるほどのセンシティフなサウンド/ 


(PC は SR 以降' X -1 は CZ 8 BS 1、 MZ 250 0 、FM シリーズ） 

77 〆!/シリ ーズ新発売" 

(オプションの FM 音源カードにも対応しています） 



QUALITY ADVENTURE GAME 



P —ド•セーフもできます C 



■ts パ——" 1 

画 1 ! mM 

■ 祀 M 

一 s ■琶 

2 口 a ® 腿 

J どちら將手で巧 釀 



Vhsc 

一國 


黼9爾厪獅 鳥： >HB 


ノ、ートナーンヨツフ 


リ•バースは 1 M バイトをこえる超大作だ！! 


GS 

X -1 /turbo 

5"2 D 



101 

シリーズ 

4 枚組 


全機種 

GS 

PC -8801 

5"2 D 


102 

シリーズ 

4枚組 


カラーモニター 

GS 

MZ - 2500 

3.5 W 2 DD 

¥7,800 

フ□ツビーディスク 

103 

シリーズ 

2枚組 

ドライフ (2 ドライフ） 

GS 

104 

FM シリーズ 

3.5々2 D 

4枚組 


漢字 ROM か必要で 
す。 

GS 

105 

FM シリーズ 

5"2 D 

4枚組 




株マイコン八ウス 


f960 娜 5 太特翔蚋 Hfl(0245)45-5777 
FAX(024S)45-1804 (Gn.Gfll) 


ハ^<^:--、り.^>. :?> 

}r r>w 
































































PC_ 

/ nrnll 専用 


ザナドウ 


好評発売中 

XlC/F/turbo 

5 ED ¥5,800 

※ 通販 ( 亍 200 円） 

►注籯 

鲁 シナ| J オ n はザナドウがなければフレイ 
できません。 

•シナ | J 才 II はシナリオ I ガ終了していな 
い方でもブレイできます。 

•シナ IJ 7 TII はシナ |j 才 I とかならす同一 
のメディアをご購入<ださい。 




このシナリオ II は、ザナドゥがなければブレイできませ 


シヨッフガイド付 
▽ ニユアル 


通信販売ご希望の方は品名 • 機種名 • 

庄所‘ 氏名. 電話番号 • シナり才丨の登 シナ 1 」才 II オリジナル 
錄 No を明記の上6.000円(送料共)を現金 カラーエンべローフ 
書留で日本ファルコム Oh! MZ 係までお 
申込み下さい。 


亍190東京都立川市柴崎町 2-2-19 力卜ービル 

TE し 0425(27)6501( 代 


7 T リジナル•サナドウケース 



























_ XI バージョン 

t ^ ^ 


5SI 


皆さん/覇邪の封印の遊びこ•こち、 

いかがですか7ガンガン熱中できてれ 
ば、紹介している僕も、5れしさひとし 
おです。 

燕 fi 力鹣縻 

戦闘シーン、見ました7あれは必見です。 

戦闘の命令を出すと同時に、キャラクターが 
ツツ ツーっ と魔獣に走りより、パキーンと一 
撃して、ブワーっとジャンプしてもどってく 
るんです。いやいやどろして、迫力物です。 

もっとすごいのが、戦闘用の魔術品を使った 
時です。4種類の魔術がそれぞれに凝ったビ 
ジュアルを持ち、おもわず歓声をあげてしま 
ラんですから。 

豳布賴マップ C マッビングす 《法 


( 




m 


完全対応の布製マップ。でも、マップに載っていない町 
や村、 etc . を発見した時、どうやって記録しておくか…悩 
んでません7僕はこんな方法でやってます。まず、マッ 
プをコルクボードにはります。そして、絵のようなピンで 
作ったフラグを用意し、刺して行くんです。これだとマッ 
プも汚れないし、大していたみもしません。 


ラ〉 


淼 NASAm 

今回の記事ネタを探すため、エ画堂/ 

さん （ kg □ソフト）に出かけた時の I 
事です。チ-フの鬼羅さんと「覇邪は\ 

面白い」とか、 r コズミ2はすごくな\ 

る」とか話している最中に、鬼羅さんがク 
何やらごそごそと机の下から出して、僕に^ — ^ \ 
「これ着る7」って渡してくれたのが、純白の > 

ジャンパー。よつく見ると KG □のマークが 


覇邪の封印その 
ちののエンフレ 
ム が、 ノー ヒン 
卜で解いだ人に 
送られるよ/ 


お問い合わせ先/ ㈱ エ画堂スタジオ内 KG □ソフト亍 1 B 2 東京都新宿区市谷台町11 TEL .03-353-7724 


FM 7/ NEW 7 5'2 D 8,800円発売中 

F M 77/ AV 3.52 D 8,800円発売中 

X *!シリーズ 8,800円発売中 

PC -8801 シリーズ 8,800円発売中 

PC -9 的1シリ j - ズ 9,800円発売中 

MSXE .. 発売予定 U 
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ATTACK ’87 in YOYOGI 


♦ MZ -25 DD シリーズ 

3.5”2 □□版 ¥6,800 
新発売.グ A 


aiisn ^ 


デ^^ • 

■二 3 —タィ 
★.二人での:同哮岁(レイ 
、★ヌ f 卜—"”、—く (、辟宙( 科^^卜 fe 1 
成(队、そ，祕⑽、 纖 gag gm 
’今一つ喊(き， r ま卜％』^ 
衡_讎:を t 触か(し響 
、★"奴，-- n ょくる;各温! 

运:3ンを食孤二^^刺塑 
鱗 ' 娜し謂!麵 

で、すぃ 

、*‘‘ァ(ド'ベンチ中 1 ―炉—ム.'の霞^^^ 
f ^>( c . mb 、一叫、一功) m 約 0m 


T&E SOFT が創る7つの世界 


[ SIORYI • ヴ 1 リ1トラ'の;炎へ P、C 綱 mkDSR 
& T 0 RY 2# 1 ド她ガ — _雕餐 7 AV 
ST 0 RY 3 籲ニルヴァーナの試練^ 
獅獅， TX ラ观.观 
ISI 0 RI 5# 嘛，稱 
SSIO . RyjBv ® す'，贫 f 很咧赚、づ购 ^Computer 
• 細歉 • ■ 裏 __ ，似 ? 

叙働勝 lQE $ EBy.ED W & ES © F\T __. 


备娜 T 離 


• 险聞レで⑩、イ域 

• 練寒' U 棘。_⑮姻腿紙し TO 雜，身__齡ん 

f 改品身满;戌涛 (9 …のア M 趟 f(KF 卿思勃… U 迨（舉項，マさ香逢4腫•、檢用避担 1 ^ 
承饮痒傅ム價激製へウテ Sf ザ'-ヲ®…•沒遙 It 延連4ベく 缺紙 

曠狸 )g 切 nr \@mi\s aovi #選 1 「テベィ。夕々ァ迄 ( s «4 ? i!jj 

け [ レで、ナシくャツ勉 )) イ、0名 來褚め初叩.«@8：7#(§ { ima 《皆担晴發读切） 

•#、参）如1 聲••つテ v —タデ匀ンセン(卜 I レ'-?ン iftS #\ T ^ iE 级 rn 閱鸯刻巡吁汲が各へ、ツ刍 

M g f<T« 八 WWe パむぺ•代ぐ -H 關集 者 , 

. iimm!$^mm 、寒表#、弊控症造18:7牵鬯罔#癌■键狄諸主低て薄 iivu 、 

. 退 iu 送句读す、. • 尨むとま\す、 


■通彳 SBS 光こ希泌の方は現金•留で料金と商品名.機楝名.带 SS # ぢを明 S 己の 
上、当社宛お送りくたさい.（送料サービス•速遽希望の方は300円フラス） 

• I マガシン Noll ：： •希望の方は、100円切手2枚（200円分）を同封の上811求券をお 
送りください..（葉害での«求はお断わり致します） 

■‘86年カタ〇グご希望の方は、100円切手同封の上，カタログ«求券をお送り 
<ださい .（# 窨での«求はお断わり致します） 





Bi ! 














































定価7,800円 
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ゾフトウエア開発 

株式会社ランタム/、ウス 

埼玉県坂戸市末広町 3-1 1 
(営業所) TEL 03-483-8666 
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ついに Z の登場である 


hmmUmamn 1 


付属のソフトウェア C 
システムデイスクのほか 
に，グラフィック ツール 
( Z ’ sSTAFF)，FM 音源ミュ 
ージ ック ツール （ VIP )， そ 
してシステム. ユーザー 
辞窨が同梱されている 


パーソナルコンピュータ 

CZ -880 CB 

ディスプレイテレビ 
CZ -600 DB 

チルトスタンド 

CZ -6 S T 1 


Xlturbo シリ ーズに機能を大幅に強化し 
た上位機種， XlturboZ(CZ-880CE/B) が 
発売された。 Xlturbom が発表されて間も 
な〈，また X68000 のニュースが流れたば 
かりということもあって，誰もが予想し得 
なかったことだろう。その XlturboZ とは 
いかなる マシンな のか。4096色？ 
もちろん。 FM 音源搭載？当然 
である。だが，この マシンに 


速報 


新しいイメージ S サウンドの世界 


いつも新しいコンピューティングの可能性 
を教えてくれてきた XI 。そして，いままた 
パソコンを越えるパソコン ， Xlturbo 
Z が登場した。 FM 音源や色数が問題なの 
ではない0音も色も単なる素材でしかなく， 
そこに明確なコンセプトワークがなければ 
ならないのだ。 Z の解答を見よう。 



4096色同時表示による美しいデジタイズ画像 


は単なる AV 機能を越えた別のものを感じ 
ないわけにはいかない。 

Xlturbo の h 位機®に4えられた称り•は 
Z である。木体とキーボードには Xlturbo 
のロゴに続いて Z の文字が赤く刷り込まれ 
ている。美しい！ ボデ、イカラーはブラッ 
クとオフ イスグレーが あり， このグレーは 
従来のものと違って X68000 と同じ色だ。 

8ビットの最高級機种としてふさわしく， 
現代的で火人のマシンを思わせる。本体の 


z だけのオリジナルマウス 
うれしい標準装備だ 3 


形状こそX1 turbo IIIと変わらないが，ディ 
スプレイテレビはなんとX68000と M じで 
あり (CZ-600DE $)，組み合わせによる必 
級感はさすがといえる。 

X lturboZ は，從來のX1 turbo シリーズ 
のシステムに数々の強力な機能が追加され 
ている。スペックを兄ると，メイン RAM 
64K バイト， VRAM96K バイト，テキスト 
用 VRAM12K バィト，と従来と変わらず， 
1M バイトの 2HD ディスクドライフ''や JIS 
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水賴•ド ROM も XlturboIII と M じで 
ある。しかし，冗には，基本仕様では表せ 
ない恐るべきアナログ_像処理機能がある 
のだ。説明を説むより前に，まず城をご 
•なぃただ I ナればそのすごさがおわかりだろ 
う。このために搭战されているハードウェ 
アがすごいのである。 

ざっと抱ベても，4096色のグラフィック 
をサポートする拡 1 JU •パレット，ビデオ I 山 Tifii 
のデジタイズ機能とそれをスーパーインポ 
ーズしたものをビデオに M 阃できるテロッ 
ノぐ一扯 _ JU 機能，そしてオリジナルデザイン 
のマウスまで MtW されている。 

また， 8 和斤のステレオ FM ( mo ? 
M が標仍装備となり， PSG とのミキシング 
機能 もある。 ソフト も グラフィックツール 

Z’sSTAFF (8 色版と4096色版がある） 

と ミュージックツール VIP が 付いて く るの 
である。 

となると奴になる W 格だが，本体の標咿 
価恪が218,0001リ，デイスプレイテレビが12 

9,80〇闪である。 XlturboIII に比べて5万円 
ほどいが，内祥を考えればコストパフォ 
ーマンスの 〆 / i さは: A 说なほどだ0 

群を抜く表示能力 

マルチモー ドと コンパチモード 

乙には，新たに扯張されたアナログカラ 
ーパレットや，多色化されたグラフィック 
111111 fii をアクセスするためのモードを侍って 
おり，これをマルチモードと呼ぶ0もちろ 
ん從求の Xl / Xlturbo とハード/ソフトと 
もにコンパチブルな麵:•を腸 i するコンパ 


チモードもある。ここでは Z で初:張された 
機能を兄るため，マルチモードを中心に活 
を進めることにしよう。 

4096色の真価 

まずは恃印の4096色示だ。なかに 
は，40%色もいらないという人もいるし， 
まだ} ji りないという人もいる。色は多いに 
越したことはないが，問題はそのバランス 
だ。4096色というのは RGB がそれぞれ16 
段階あって，それを机み合わせたものであ 
るから， RGB のワンステツプごとの周波数 
:域の,ぼ, li が勝 ft だ。この点， Z の4096色 
は兄 1 i ■だ。これはビデオからのイメージ取 
り込みをけった場介に姐防だが，その•感 





8色表示 


や光の反射などの表現は従来の4096色とは 
比べものにならないほどである。 

そして4096色だけではない。 Z には従米 
の W 而モードに加えて，次のような多色化 
_而モードがある。 

- 320 X 200 4096色1ページ 





リバース 


反転画像取り込み 
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本体前面のトビラを開けたところ。取り込み映像調整つまみ， FM / PSG ミキ 
シングポリーム， VTR 録画モードスイッチ，200ライン自動切り換えストッ 
プスイッチなどが新たに追加されている。 



本体後面のコネクタ群。日本電子工業振興協会の推奨配列による D - SUB 15 
P のコネクタがアナログ RGB 用として採用されている。 



ディスプレイテレビは 15 KHz /24 KHz /31 KHz のオートスキヤンが可能 c 写真 
は前面のトビラを開けたところ。 



デイスプレイテレビ後面のコネクタ群。 



アナログ RGB 
専用ケーブル 


•320 X 200 64色 2ページ 

- 640 X 200 64色1ページ 

• 320 X 400 64色1ページ 

• 640 X 400 8色1ページ 

なんといっても4096色同時-衣示が最強だ 
力す， 640 x 200でも64色が使えるなどの豊富 
な画面モードは FM -77 AV にもなかった 
うれしいサポートだ。いずれもアナログカ 
ラー パレットに よって，4096色の中から任 
意の4096, 64, 8色が選択でき，またテキス 
卜衷示においても，64色中8色の表示が可 
能である。 

こ の拡張パレットは従来の8色パレット 
の後ろに置かれており，グラフィックの多 
色化の場合は従来のパレット回路は切り 
離される〇ま た碰ノ 、。レットによって，い 
ままでの8色表示のソフトウェアでも，グ 
ラフィックは4096色中8色，テキストは64 
色中8色の表示ができるようになるのだ。 
これはシステムデ'イスクに •!! 又められている 



グラフィックツール Z’sSTAFF 


扯張パレツトユーテイリテイによって設定 
すればよい。 

また，320 X 200では2枚の64色の_面を 
同時に衣/ J ;- すること力 ? でき，このグラフイ 
ック2而とテキストの3つの|叫 | fii を任意の 
優先位で衣ボすることもできる。 

X 68000と共用のデイスプレイテレビ 

XlturboZ の素晴し c 、_像处理機能を中. 
かすには，アナログ RGB に対応したデイス 
プレイテレビがどうしても必要だ0今 M の 
導用デイスプレイテレビ CZ - 60 0 D は，水 
平走和帥 l 「) KHz /24 KHz /31 KHz の 
解像度モードを邮山選択できるオートスキ 
ヤン方式を採川し，アナロダ/デジタル2系 
統の RGB 入力端子を備えている。しかも， 
あの X 68000 と共川になっており，これ1台 
あればテレビ/ビ才から16ビツトハ 0 ソコ 
ン，そして“密度キヤプテンに甩るまで’， 
ほとんどすベての〇央像 ソースに 対応する こ 
とができるのである。 



い 

妁 m © 糧 

immm ' 


Vi»n«il liissfriiiiieiit Plaver 

FM 音源ミュージックツール VIP 


圧倒的なアナロク画像処理 

さて，ここからが Z の真髓である。すで 
に写輿を兄て驚かれたことと恐うが，これ 
らはいずれも同梱の Z’s STAFF からて'も 
使えるものて’，戈:際の®:现はすべてハード 
ウェアて Tj ••っている。 

イメージ取り込み 

ビデオ_而の取り込みは多色化モードで 
可能であり，リアルタイムに沖（り込んだ_ 
像を表示すること力てできる。取り込む映像 
の コントラスト は本体前面のつま みで雛 
可能だ。 

そして巾 if I いのは，_像 1 R り込み H かのモ 
ザイク効來やネガ/ポジの反転 ㈣ 像取り込 
みができることだ。モザイクの場各ひとつ 
のセルの縦横比を n 山に設定できる〇また 
RGB の階調を 1 ビットから 4 ビットまで変 
えられる: w nmm もある0リアルなもの 
からシュールなものまで，変化に富んだイ 
メ ージを作り出すことができるだろう。 

テロッパー拡張機^ 

Xlturbo にはデジタルテロッパーが内蔵 
されていた力' Z では 4096 色のコンピュー 
夕_面もテレビやビデオ映像に重ねて（つ 
まりスーパーインポーズ_像） VTR に銶 
画すること力';できる。 

また，新たに扭:弓 M された機!^としてリア 
ルタイム •クロマキ ーがある。これは，ビ 
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デオ人乃に衬して拔き取る色を衍定し，そ 
の部分にコンピュータ_像を衣示させると 
いうものだ。衍定できるのは8色屮1色だ 
けだが，たとえば，人物のバックに『1いボ 
—ドがあつたとしたら，そこにデジタイズ 
した別の_像を映し出すといつた合成処理 
も " ffig となるのて’ある。 

新たなる Z の可能性 

このように XlturboZ の I 由 I 像切:现を見て 
くると，何かもう パソコン ではないものを 
兄ているようなこさえさせられる。グラ 
フイ ックの 多色 化は他の パソコンで はも•う 
珍しくはない。しかし， Z が|け行している 
のは中•なる衣示能力の向 I •.ではなく，テレ 
ビやビデ'才，そしてコンピュータをトータ 
ルな形て’とらえたさまざまなイメー ジ处坪- 
の III.VA であると いえるだろう。 

★ ★ ★ 

M 後に，いままでの Xl / Xlturbo ュ ー ^一 
にもうれしいお知らせ。全二敗300/1200 
bps 対応のモデムユニットと抗張 I / O ボック 
ス （ 4スロット）が発売された。さらに，ソフ 
卜では，待望の XI 川 Z ’ sSTAFF ， そして 
FMft 源对応のミュージックコンストラク 
シヨンソフト Mutopia #' 7 ^^ j 未にも発う*ごさ 
れるはずだ。これらについては次 v で詳し 
く解説する f •定である。 ( S . S ) 


期待のビデオプリンタ 

グラフィックが4096色ともなると， 
ディスプレイ上で見るとほとんど写真 
のようなリアルな表現が可能となる 
しかし，ただ画面で見るだけでは我慢 
できず，何らかの形でハ ー ド コピーを 
とってみたくなるものである。ところ 
が， いくら色数が増えても，カラープ 
リ ンタの ほうは 相変わらず 4 色の イン 
クを使って打つしかない。混ぜ合わせ 
ではどうしても限界がある 

そこで期待されるのがビデオプリン 
夕である。右の写真は現在シャープで 
商品化が予定されているビデオプリン 
夕で，サンプルとしてプリントアウト 
されているのはパソコンによる640 X 
400のグラフ ィ ック画面である。 ご覧 
のように， その美し さはまさに写真の 
域にあるといってよいだろう 。 Xlturbo 
Z や X 68000 にと っ ては重要な周辺機器と 
なるだろう。 



640 X 400のコンピュータ画像をビデオプリンタで出力したもの 




X 1 turbo でのグラフィックのデモと，この 
立体映像セットにテレビカメラ（ホ_ムビ 
デォ用）を2台取り付けて撮影した立体 V 
TR , 3 D VHD のビデオディスクの3つか 
らなっていました。 

デモは75インチのディスプレイ2台で， 

約90名が液晶メガネをつけて同時に見るこ 
とができるというものです。とにかく迫力 
のある本格的な立体映像で，ディスプレイ 
の大きさを除いては，昨年の筑波万博を思 
い起こさせるものでした。 

思えば，シャープは科学万博には出展し 
ていませんでした。おそらくは，せっせと 
商品設計を進めていたものと考えられます。 


今回の立体映像の決め手は，液晶によるシ 
ャッターで，従来の液晶の140倍の速度を 
実現したそうです。 

さて，メインステージにおける立体ソフ 
卜のなかのひとつに，パソコンによる DN 
A のようなバイオケミカルの2重らせんモ 
デルの立体ソフトが，動きのある画像とし 
て立体スコープを通して見ることができま 
した。写真はその立体動画像の I コマです。 
ステレオペア写真で肉眼立体視によって見 
ることができます。実際のデモでは，運動 
視差と両眼視差によって非常に滑らかに見 
え，素啃しい立体感がありました。 

(青木実） 


パソコン立体 CG 

in エレクトロニクスショウ 


10月2日から開かれたエレクトロニクス 
ショウのシャープブースでは，参考出品の 
X 68000とともに立体関連のデモが話題を 
呼んでいました。なかでも Xlturbo によつ 
て作られた立体 CG 画像を実際に見ること 
ができましたので，この場でちよつとリポ 
一卜してみたいと思います c 

立体のデモが行われていたのはブース中 
央の新映像シアターです、内容は，発売予 
定の“パソコン映像立体セット”を用いて 


バソコン立体映像セット 
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キテクトの美学 


画面コント ロール 
まずは，おもに画面 
表示/制御をつかさ 
どる基板を紹介しよ 
ろ。大容置の VRAM 
を搭載しているにも 
かかわらずコンパク 
卜にまとまっていて， 
余裕すらろかがわせ 
るところが憎い！ 


中央左寄りの石も CRT 
コントロールの ための 
カスタムチップ tRESER 
VE (リザーブ)である。 


上下それぞれ 5I2K 
バイトの VRAM 群。 
合わせてなんと丨 M 
バイト。麵パツケ 
ージ （ZIP タイプ） 

の DRAM で省スペー 
ス化して いる。 


_L?!rVlNAS I (ピー 
ナス I ), 下が VINA 
S 2( ビーナス 2 ) と 
いう名前の，兄弟み 
たいなカスタムチッ 
プ〇 CRT コントロ- 
ノレをぞテう。 


まん中の巨大な石が 
この基^の，という 
ばかりでなく X 68000 
の目玉ともいえる力 
スタム LSI ， ビデオ 
コントローラ VSOP 
だ。 


各種入出力 

この基板は X 68000 
の台座の部分に入つ 
ているちのだ。ここ 
にはキーボード，マ 
ウス，ジョイステイ 

ック， RS -232 C ， 音 
声入出力，ヘッドホ 
ンの各端子と電源ス 
イッチ，ポリュー厶 
があり，この基板は 
そろいった入出力を 
行っている。 


まん中の大きな石はお 
なじみのパラレルイン 
タフェイス8255。これ 
はジョイスティック入 
力や音声合成切り換え 
コントロ ーJ レをする。 
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X 68000 メイン基板の大公開だ。 

あれほどの高機能を実現しているマシンにしては， 

基板はだっだの3枚で驚くほどすっきりしている。 

それもこれもカスタム LSI のおかげなのだ。 

これらには愛着をこめだ名前がそれぞれ刻みこまれている。 
じっくり堪能してもらいたい。 

なお，比較のだめ3枚の基板は同じ縮尺 (4896) にしてある。 



CPU 基板 

最後に登場するのは 
X68000 の心臓部， C 
PU とその周辺 LSI 
が載っている基板だ0 
さすがに前ページの 
2つよりは大吉いが, 
それでも本体の外形 
寸法に比例して小さ 
いわけで，なおかつ 
余裕がある。ここで 
もカスタム LSI が大 
活躍だ。 


左の大きな石こそ，わ 
れらが MPU 68000であ 
る。え一い,頭が高い！ 
そしてその右にいるの 
が， DMA 〇（ダイレク 
トメモリアクセス•コ 
ント ローラ） HD 63450。 
2人は仲良しなのだ。 


68000の左下はシステ 
厶コントローラ BUDDH 
A (ブッダと呼ぶ)。も 
ちろんカスタムである。 


ML 



BUDDHA の左にあるの 
は MFP (マルチフアン 
クシヨンペリフェラノレ） 

MC 68901だ。これはキ 
—データの受信，各種 
割り込みに使われる。 


MFP の右下にあるのが 
E T というカスタムチ 
ップだ。これはメモリ 
コントローラである。 


左の大きなカスタム L 
Sl CYNTHIA (シンシ 
ア）とその右の CYNTH 
IA JR は親子でスプラ 
イトコントロールをし 
ている。まさに最強の 
コンビといえるだろう。 
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異次元 
クラフイクス 

エレクト□ニクスショウ’86に行けなかつだ人のだめに， X 680 
00のデモンストレーションを誌上公開しよろ。サウンドやス 
ピードをここに再現できないのが残念だが， X 68000 のブラフ 
イツク能力を雰囲気だけでち味わつていだだきだい。 





ADPCM で「ダンシング ヒーロー」（丨コーラス分） 
を演奏しながら，カラーイメージ ユニッ トで取り込 
んだ荻野目洋子を次々と表示していく。音質はハイ 
ファイオーディオとはいわないまでも A M ラジ 
才ぐらいはあるので，洋子ちゃんのレコ 
—ドテーブでも流しながら楽し 
んでみてはどうだろう。 



チジの ; f 二； 

ルのレィレレが 
ング％がが 

稱み， T ィ)レムの 
走る。て1イシャ 
感度を$し 

.ソター 7 'ケケの1二 

'ガ徙 しきう 

がつ す,: 映る钥ゃ亦 
二％')パ 

f 己。 


話題騒然のグラデ 
ィウスのデモ e 横 
に流れる星のまた 
たきと遠近感に芸 
の細かさを感じる 
この ゲームが 標準 
でついてくるなん 
てさすがだね！ 
写真は実際に動か 
せるバージョン（た 
だし途中まで）で 
撮った滑らかな 
動きにビックリ. 
このデモがたった 
I 週間ほどで完成 
したと聞いてまた 
またビックリ。 












八ードウエアの概要〈1〉 

気臓 y 卜 

Kuwano Masahiko 
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私は8086が嫌いである。どれぐらい嫌いか 
といろと，8086を使ったあとは手を洗ろほ 
ど嫌いである。ところが困っだことに「86 
系でなければソフトがない」などといろや 
からがいる。そんなソフトなら， 

無くてもかまわん！ 

ソフトがないのなら作ればこと足りる。し 
かし，一度セグメントに染まってしまっだ 
ら末代までだたってしまうのだ。鶴亀鶴亀。 
といラところで，切り込み隊長のブラザー 
菜野の登場である。 


そして 「マイクロ•メインフレーム予備軍」 
と表現するのが当たっているようです。 

モトローラ 社は昔から ミニコン クラスの 
を参考に CPU を設計しています。もと 
もと ミニコン などではソフトの生産効率の 
面から， CPU のアーキテクチャは高級言語 
指向です。アセンブラによってギリギリの 
能力を使うというよりは，高級言語を効率 
よく コンパイル できる構造を考え， オフ。 テ 
ィマイズ（最適化を徹底的に行うことで 
高速化を図るという使い方を想定していま 
す 0 



待望_000マシン 



X 68000 に採用された68000。本誌に寄せ 
られるハガキを見ていても，「68000か Z 80 
00を採用した機械……」といった表現によ 
く出会うので名前だけはよく知られている 
ようですが，実際に触ってみた（ハード的 
にもソフト的にも）人は少ないようです。 
「 Z 80 以外の CPU なんてなにも使ったこと 
ないよ」という人も当然いることでしょう。 

ここでは，これから長い付き合いをする 
ことになるであろう16ビット MPU ， MC 6 
8000 (実際に載っているのはモトローラと 
仲よしこよしの日立がセカンド ソース 契約 
をして作っているクローンで，名前は HD 
68000) 力すだ L 、たいどのようなものであるの 
か，8086を筆頭とするインテル系の CPU 
( V 30 〜50も8086と同じ）との]:は交も含めて 
見ておきましよう。 



MC 6 關〇は高級言語指向 



68000はいったいどんな CPU (すぐ食い 
付く人のために^—モトローラは MPU と 
呼んでいるのですが，ここでは Z 80 のユー 
ザーが多いので CPU と呼んでおきます）か 
と聞かれれば，まず「きれいな16ビット」， 
次に「16ビットの皮をかぶった32ビット」， 


事実， 近年のハードの進歩とコンパイラ 
の作成技術の進歩はたいへんなもので，下 
手なプログラマがアセンブラで組むよりも， 
よほどコンパクトで効率のよいオブジェク 
卜を生成してくるようになっているの 1 T す。 
また，演算のベクトル化など，コンパイラ 
に任せてオプティマイズを図るよりないよ 
うなことも珍しくなくなってきました。 

図1主要 CPU のレジスタ構成 
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注 I ) V 30~50 では名前 
が異なる 

注 2) 80286では，専用レ 

ジスタとして CS , DS , 
SS . ES がそれぞれ64 
ビットに，また64ビ 
ットの TR . LDTR , 40 
ビットの GDTR , IDTR 
が拡張される 


こうしたミニコンの流れを汲むモトロー 
ラの CPU は当然のことながら高級言語指 
向であり，コンハ。イラ作成時に難しい問題 
を引き起こすレジスタの特殊性やセグメン 
卜といったものを極力廃した，非常にスッ 
キリとした構造をとっています。まずは俗 
なテではありますが，68000のレジスタ構成 
を見てみましよう（図1>。 



MCM 10 のレジスタ 



Z 80 を見慣れた目にはレジスタが'やけに 
大きく，本数も多いにもかかわらず，あつ 
さりとしているのが印象的でしょう。ずら 
りと並ん;^アドレスレジスタ ，データレジ 
スタと名前のつけられた32ビット長のレジ 


スタ群が2組とスタックポインタ，プログ 
ラムカウンタ，そして Z 80 のフラグレジス 


夕に相当する ステータス レジスタ。それだ 
けしかありません。 

さらにいうならば，スタックポインタは 
アドレスレジスタのひとつ A 7 が'サブ、 ルー 
チンを呼び出したときなどに暗黙のうちに 
使用されるということなので，これもアド 
レスレジスタとして勘定してしまうと，あ 
っけないくらいさっりとした構造である 
ことがよくわかるでしよ j 
00のようにアドレス 
スタの区^もなけれは H 
ろなので’すがね)。 



Z 8000 


RH 0 

RL 0 

RH 1 

RL 1 

RH 2 

RL 2 

RH 3 

RL 3 

RH 4 

RL 4 

RH 5 

RL 5 

RH 6 

RL 6 

RH 7 

R し/ 

R 8 

R 9 

R 10 

R 11 

R 12 

R 13 


R 14 


R 15 


RQ 4 


RQ 12 


68000 


D 0 


D 1 


D 2 


D 3 


D 4 


D 5 


D 6 


D 7 


A 0 


A 1 


A 2 


A 3 


A 4 


A 5 


A 6 


SSP 


PC 


SR 


注） USP.SSP には A 7 が割 
り当てられる 


特集気分は32ビッ 


























































































そして，このようにくせのないレジスタ 
をたくさんもっているということは， 
システム Eai 言語の標準とも「構造イ匕アセ 
ンブラ」ともいわれる c コンパイラ作成時 
には，レジスタ変数を多くとれるというこ 
とになり，これによりオブジェクトの効率 
もきわめて高いものになることが期侍され 
ます。 

さらに，この レジスタ 群を ハ 0 ソコン 界で 
もっともポピュラーな CPU である i 8086 
(くどいようだが V 30 〜50も同じ）と上 M 交し 
てみると，同じ16ビットとはいいながら， 
ずいぶん違っていることがわかります。80 
86はどこをとってみても16ビットを単位と 
して構成されているのに対し，68000は先ほ 
どの レジスタ 構成でもわかるようにす ベて 
が32ビットを単位として構成されています。 
つまり，8086は純粋に16ビット CPU であ 
るのに対し，68000はじつは32ビット CPU 
であるということなのです。 

アドレスの指定も32ビットがまるごと扱 
えるようになっています。 すこだ I ，上位の 


8ビットはピンカ ? 足りなくなったせい力*， 
必要なしと見たせいか外部に出ていません。 
もちろん， 16 M パ、イトの アドレス 空間 (8086 
は 1 M バイト）をもっていれば ここ 当分の 
間は不自由しないでしよう。演算にしても， 
Z 80 で8ビットの演算が当たり前にできた 
ように，ごく自然に32ビットの四則演算が 
できるのです（ただし，内部処理は16ビッ 
卜単位で行われています)。 

このようなわけで68000は「16ビットの皮 
をかぶった32ビット」という形容をされる 
のです。デ'ータバスを8ビットとした8086 
である，8088でも「16ビット CPU 」 と冠す 
ること力す行われていることを見れば，68000 
を32ビット CPU ， X 68000は32ビットパソ 
コンであるといってもあながち噓とはいい 
きれないのかもしれません。インテルカす68 
000を開発していたとしたらきっと「32ビッ 
卜 CPU 」 と主張したことでしよう。ちなみ 
に DEC 社の VAX -11 などの スーパー ミニ 
コンも32ビット CPU です（もちろん，能力 
の点ではずいぶん差がありますが)。 



ポジション•インデイペンド 


68000の秘かな特長として，完全にポジ 
ション•インディペンド，平たくいえば完全 
にリロケータブル（再配置可能）なオブジ 
ェクトを作ることができるということがあ 
げられます。 

Z 80 では， JR で飛べる範囲外へのジャンブ 
やサブルーチンコールはすべて絶対アドレ 
スで指定するよりないため，苦しい方法を 
とり息切れを起こしそうになりながらリロ 
ケータブルにしていましたが，68000では 
なんの苦もなく I 6 M バイトのアドレス空間 
全体にわたって，リロケータブルにするこ 
とができるのです。8086では ， CS (コード 
セグメント）を切り換えない限りにおいて 
はリロケータブルなオブジェクトが出まし 
たが，セグメント外への FAR JMP や FAR CA 
Ll _ では絶対アドレスを指定するよりなかっ 
たことを考えると，自由度に天と地の差が 
あるといえるでしよう。68000用のコンパイ 
ラの出力は基本的には，特にコンパイル時 
にオプションで指定しなければ，リロケー 
タブルなオブジェクトを生成するようにな 
っています。 

I 6 M バイトの広大な空間と完全にリロケ 
一タブルなオブジェクト。この2つからす 
ぐに想像できるのは，タスクを動的に管理 
できるタイプのマルチタスク OS が作りやす 
かろうということです。以前，8086用のこ 
のたぐいの OS を見たことがありますが，そ 
の涙ぐましい努力に同情してしまいました。 
目的のタスクがメモリ上にないことがわか 
ると，まず OS はメモリの空き領域を探して 
そこを確保し，ディスクからタスクを a — 
ドして起動をかける……，といったことな 


のですが，8086の場合3ステップ目の「口 
ード j がネックになります。丨タスクがす 
ベて同一のセグメントのみを使い，途中で 
変更されたりしないならばよいのですが， 
そんなことはまずありえません。しかたが 
ないのでリンカを通ったままの ファイル， 
つまりシンボル情報やロー ドされるアドレ 
スに影響を受ける部分の情報が付いたォブ 
ジェクトをロードし，必要な部分をそこに 
書き込むべきデータをすべて計算し直して 
から制御を移しているのです。ローダーを 
任された人はきっと苦しめられたことでし 
ょう。どんなに頑張っても「ローダーが遅い」 
とかいわれている姿が目に浮かびます。合 
掌。 

さて，対する68000。オブジヱクトは初め 
からリロケータブルが原則。ということは 
そう，どこに口ードしてもそのまま動いて 
しまうのです（じつはチョッピリ問題があ 
ったりもするが，今回は目をつぶってしま 
おう）。つまり，メモリが確保できたらその 
アドレスに口ードしてそのまま動かせばよ 
い。口ーダーは S - OS のディスク I/O くらい 
ですんでしまうのです。タスクのロード， 
削除を繰り返しているうちにメモリが虫食 
いのように細かいすきまだらけになったと 
きもどうということはありません。そう， 

リロケータブルなんですからデータをつめ 
るとき（ガ_ベジコレクション）のように 
して，全体をそっくりそのまま移してしま 
えばよいのです。あぁローダーを作った人 
はきっと楽しかったでしょう。——くっそ 
— ,俺もローダー担当だったら今ごろスキ 
一に行ってるのに！ 



スーパ-八イザモード 



68000のもうひと つの 特^として， スーハ。 
ーノぐイ ザ モー ドと ユー ザ ーモー ドの2 つの 
動 モー ドをもっていることがあげられま 
す 0 スーパー バイザ モー ドでは CPU すべ 
ての命令，機能が動作しますが，ューザー 
モー ドでは一部の命令（特権命令と呼ばれ 
る）の実行が行えなくなります。この考え 
方も大型コンピュータ譲りで，目6勺はアブ 
リケー ショ ンフ。ログ ラムが' OS を破壊する 
といったような システム に重大な悪影響〖を 
及ぼすのを未然に防止しようとするもので 
す。68000に採用されたこの方式はかなり原 
始的な方法‘ではありますが， システムの 安 
全という考えをマイクロプロセッサに導入 
したという点て 1科面できることです。 

CPU が現在どちらのモードで動いてい 
るのかは外苗;のステータスラインによって 
も知ることが'できます。これを使って，ス 
ーノぐーノ《イザモードでないと耗けすにアクセ 
スできないメモリ空間を設けておいて，そ 
こに0 S や I / 0デバイスを置いておけば， 
間違ってもアプリケーションによって OS 
が破壊されることはありません。また万が 
ーアプリケーションが暴走したとしても， 
I/O を直接操丨乍されてデ、スクカ ? 壊れたり 
することもなくなります0システムタイマ 
一割り込みなどによって OS に復帰できれ 
ば（割り込みが入るとスーパーバイザモー 
ドに自動的に切り換わる），暴走状態から回 
復したり，正規のルートでシャットダウン 
させることもできるのです。 



余裕のメインメモリ 



このような68000の特徴が X 68000 ではど 
のように利用されているのでしよう。 

まず，カタログデータとしてパンフ レッ 
卜をにぎわせるのはメモリ容量の大きさで 
す。8086をメインにした パソコンでは， C 
PU がアクセスできる空間が 1 M バイトま 
でであるうえ，グラフィック用の VRAM 
がけっこうな大きさになるため，メインメ 
モリとしては 512 K 〜 760 K バイト程度が限 
界でした。8ビット系の CPU に惯れた目 
にはこれでも大きすぎるくらいのメモリ容 
量なのです力 ? ，実際にこの上に OS (たい 
てい MS - DOS ) をロードし，コンハ 0 イラな 
どを走らせようとすると，とたんに窮屈に 
なってきます。 


34 Oh ! MZ 1986.12. 





売りもののソフトもだんだんと凝り方が 
激しくなり，それにつれて次第にメモリを 
大量に消費するようになりました。少し前 
までは 256 K バイトもあれば 0 S ともども 
平穏無事に暮らせたのに，今では 512 K バ 
イトでようやく動けるというものも珍しく 
ありません。これらは，メモリを浪費して 
いるということではなく，現在要求される 
仕様を満足するようなソフトを組むとどう 
してもそのくらいの大きさになってしまう， 
ということです。 

しかも，ソフトの巨大化はこれで終わり 
ということにはならないでしよう。そのと 
きメモリが少なければ，オーバレイを使っ 
て次々と必要なモジュールをとっかえひっ 
かえロードして走らせるよりありません。 
当然のことながら速度はがた落ちになりま 
す。 

コンパイラやアセンブラなどの言語处理 
系ならこれでも我漫すればすむことですが， 
ワープロなど一4安のアプリケーションでは 
そうはいきません。（^，アプリケーション， 
そしてワークエリアが十分余裕をもって M 又 
まるだけの空間が必要だということになる 
と，どんなに力 ? んばっても 700 K バイトそ 
こそこというメモリ容量ではそろそろ限界 
が見えてきたようです。むろん，バンク切 
り換えなどを使えばいくらでもメモリを増 
設することは可能ですが， CPU の限界を越 
えたメモリというのはアクセスするのに手 
間ばかりかかり，ソフトウェアによけいな 
負担を強いることになってしまいます。 

ということを前提にして X 68000 を見れ 
ば「標準で1 M バイト jo 8086 r 1 M といえ 


ば CPU の限界でしたが，こちらは68000。 
16 M バイトの空間からすればわずか16分の 
1。 Z 80 にとっての 4 K バイト程度の負担 
でしかないので'す。さらに拡張していけば 
12 M バイト。これは数年前のミニコンと比 
肩しうる容量です。 

ここまで'増えると， CPU のアーキテクチ 
ャが ミニコン 寄りのものであることもあっ 
て，これまでのように8ビットから持ち上 
がってきたようなソフトではなく，メイン 
フレーム や ミニコン， そしてもちろんワ ー 
クステ ーシヨ ンや ビデオゲーム 機で開発さ 
れてきたアプリケーション ( OS や言語切：理 
系を含めて）が下りて〈ることもきわめて 
現実的であるといえるでしょう。実際 ，X 
68000になら「あの」 UNIX を移丰直するこ 
ともそれほど大変ではないと思います。 



リ ニ ァなグラフィックメモリ 



また，68000が広大なメモリを64 K バイト 
単位のセグメントといったものを気にせず 
にアクセスできるということが，グラフイ 
ック用の VRAM をこれまで見たことの 
ない構成にしているのも X 68000 の特徽:で 
IXlo 

普通，グラフィック用の VRAM の部分 
のメモリマップは最初の 16 K 〜32 K バイト 
力';青の プレーン， 次が赤》といったぐあい 
に並んでおり，ある場所に点を打ちたい場 
合にはメモリアドレスとその中でのビット 
の位置（何番地の何ビット目か）といった 
ことを計算し， OR をとるなどの言命理 Pj 寅算 


ボリユームたつぶり 


X 68000 には IPU BIOS 用に256 K バイトの 
ROM が載っているのである。これがど一ゆ 
ースケールかというと， XI turbo や MZ - 2500 
の BIOS ROM が 32 K バイト， Macintosh PLUS 
の Too 旧 ox でさえ〗 28 K バイトなのである。そ 
して，あんまり比較にならないが， PC -9801 
VM の BASIC 用の ROM は 96 K バイトである。 
ま，パソコンに標準で載っている ROM とし 
ては文句なしにトップクラスの容量といえ 
ょぅ。 

もう少し別の見方をすると， PC -9801 用 
の MS-DOS (バージヨン 3.1) のメモリ常駐 
部分は約 60 K バイトである。さらには日本語 
GEM の大きさは約200 K バイトである。よっ 
てやりようによっては， ROM だけで盆と正 
月と MAC と GEM が一度にきたようなシステ 
ムを作ることもできるはずである。世の中 
は量だけでなく質も大事なわけであるが， 
それはそれでおおいに楽しみな ROM である。 

(祝一平） 


X 68000 はスペックがすごいだけに内部も 
すごい。 256 K ビット DRAM が64個，100ピン 
以上のカスタム LSI がごろごろ。それがあ 
の小さなボディに全部収まっているのだ。 
しかも，ファンがついているのは，電源と 
フロッピーディスクドライブが入っている 
左の"ビル”だけである。 

XUurbo の10倍ともいわれる，ものすごい 
集積度なので放熱がどうなっているか心配 
な人も多いだろう。僕たちも「ひょっとし 
たらコーヒーくらい沸かせるんじゃない 
か_!，「少なくとも保温ぐらいはできるんじ 
ゃないか」とつまらない期待のようなもの 
を抱いていたほどだ。 

ところがどっこい，実際はなま温かい程 
度で全然熱くない。聞くところによると， 
集積度の高い部分では消費電力が小さく発 
熱も少ない CMOS の 1 C (ただし値段が高い） 

を使っているそうだ。さすがだね。 

(藤原和典） 



をしていました。これを3枚なり4枚のプ 
レーンについて 行っていたのです。 

これに対し， X 68000 ではひとつのドット 
が1ワード （2 バイト）で構成されます。 
このあたりのことはもう少し先で詳しく解 
説されますが，ある場所にドットを打つの 
はアドレスを計算して，そこに色のコード 
を書き込むだ'けという，じつに単純な 
です。一般に色力 ? 増えると手間ばかりかか 
ると考えられがちですが，このような構成 
をしているために X 68000 はかえってこれ 


までの VRAM よりずっと単純で簡単にア 
クセスできるのです。前者のようなアクセ 
スに手間どる構成をとり， Z 80 という68000 
からすればかなり低い能力の CPU でも M 
AGIC 程度の速度が得られたことを考える 
と， X 68000 ではいった 
のか楽しみですね。^ 

X 68000 のグラフ」 

イト。これだ'けの VRAM がなんの苦もな 
く入ってしまうのもさすが68000というと 
ころですが，ここでもうひとつ，これだ'け 
のメモリをリニアにアクセスできるアーキ 
テクチャを評価せねばなりません。 


M 6800 i 


もし， X 68000 のような VRAM 構成を80 
86にもたせると， VRAM をアクセスする 
たびに20ビットの絶対アドレスを計算し， 
それをセグメントレジスタとインデ'ックス 
レジスタにロードしてアクセスするよりあ 
りません。8086という CPU は基本的に64 
K バイト Oh の連続した空間をアクセスす 
ることは考慮されていないので，このよう 
な ' 煩わしいことになるのです。 

また，よく考えればこれだけの VRAM 
を抱かせると， CPU のもつ空間の半分が V 
RAM ということになってしまい，ほかの 
ことはなにもできなくなりそうです。「802 


86にすれば 16 M パ'■イトまでアクセスできる 
じやない j という声もあることでしようが， 
残念ながら80286もオフセットとしては16 


ビット，つまりあい変わらず 64 K バイトを 
越えるぶんについてはセグメントレジスタ 


の再ロードが必要になります。さらに悪い 


特集気分は 32 ビット 35 












ことに，80286を 16 M パ、イトのメモリを使え 
るプロテクトモードに移行させると，セグ 
メントレジスタは絶対アドレスやアクセス 
レベル，リミット値などのプロテクション 
用のデータを格納したテーブルを参照する 
ためのインデックスとなるため，セグメン 
トレジスタの値と糸色対アドレスが直接はな 
んの関 j 系もなくなってしまい， VRAM の 
ようなものへのアクセスにはむしろ不利に 
働きます。しかも，プロテクトモードでは 
セグメントレジスタの値が震わるごとにテ 
ーブ V レからメモリフ°ロテクションのための 
情幸 R も再口ードされるため，セグメントレ 
ジスタの値の変更は8086よりも格段に時間 
がかかるのです。 



X 6_ とス-パ-バイザモ-ド 



さて，68000のもうひとつの特徴 1 T あった， 
スーハ。ーパ、 イザ モードとユーザーモー ドで 
す。 X 68000 では00000 Oh からのメモリ領域 
( 8 K バイト単位で任意に指定，上限は20 
0000 h ) と E 80000 h ~ EBFFFFh の シス テ 

ム I / O 空間はスーノ、。ーバイザモードでない 
とアクセスできなくなっています。初歩的 
ではありますが，ふとどきなアプリケーシ 


「8086のセグメントがタコだチョンだ，なん 
だあの命令体系は！」とけなすことは古来， 
マニアの常識ともいえることなのですが，80 
86はそんなにひどい CPU なのでしょうか。こ 
う考えて，改めて「なぜこうしたのだろう」， 
「なぜこうなっているんだろう」と考え直し 
てみると，意外なことが浮かび上がってきま 
した。結論を先にいってしまえば「8086は16 
ビットの高速コントローラ」であり，そのた 
めに最大の努力を■払ったということです。 

コントローラ，つまり機械に組み込まれる 
CPU であると考えると，8086はじつによく練 
られた CPU なのです。コントローラでは割り 
込みが重要，ということでさまざまなモード 
をもつ割り込みコントローラ i 8259 A がありま 
す。また，コントローラでは高速演算が必要， 
ということで18087があります。コントロー 
ラでは 64 K バイト以上のデータを一気に扱う 
より，少量で多種雑多なデータを扱うケース 
が多いため，データの ベース アドレスをセグ 
メントとして指定し，16ビットのオフセット 
だけの計算で高速にアクセスすることができ 
るようにしたもの，それがセグメント+オフ 
セットによるメモリアクセスです。 

プログラムも，コントローラとしては，64 
ドバイト以上の命令が並ぶものよりは小さな 
ブログラムが多数マルチタスクで走ることの 
ほうが多いので，64 K バイト以内の NEAR 分 


ョンからシステムを保護するという考えが 
パーソナルコンピュータに 取り入れられる 
ようになったのです。ちなみに，80286 S 用 
機のほとんどはリアル モー ドで走行させ， 
単なる高速8086として使っているだけで， 
プロテクト モー ドを有効に使っている マシ 
ンは個!人で'はとうてい買うことができない 
くらい高いものです。 


X 680_ メモリマ 




このあたりのことを頭において ，X 68000 
のメモリマップを見てみましよう。どうで 
す？これまたすっきりしたものですね。 
横の16進数の桁数をよく見ないと「ふ一ん」 


のひと言で片付けられてしまいそうなくら 


いで，「凄い」という感じはしません。とき 
に，6桁の16進数というのはどう読めばよ 
いのでしよう？ 「はち•まる•まる•まる 
•まる•まる」じや，まるで'判じものです 
し，といって「はちじゅうまん」では10進 
数とごちやまぜでおかしな感じだし……。 
68000の場合には I / O 空間というものは 


なく，メモリも I / O もすベからく メモリと 


同じアクセス方法をとります。当然こちら 
のほうがはるかに高速ですし，そのために 


808 B は コン トローラ 

岐 （ JMP や CALL ) はすべて相対アドレスで行 
い， OS を呼ぶために使うであろう FAR 分岐は 
絶対アドレスで高速化します。 

命令語長も，組み込み用ではメモリサイズ 
の制限があることを考え丨バイトの命令もあ 
りますし，割り込みへの応答を速くするため， 
退避すべきレジスタの数は自社の言語である 
PL/M (レベルは C とほぼ同等）を使うのに必 
要十分な数に絞り込んでいます。そして，こ 
のようなアーキテクチャにより，制御用で使 
う限り8086は68000よりもリアルタ イム/マ 
ルチタスク性に優れた働きをするのです。 

このような姿勢は80286に至っていっそう 
はっきりしてきました。80286は，8086よりさ 
らに多数のタスクをより安全に走らせるため 
に，メモリプロテクションやタスクのレベル 
管理などを行っているのです。あい変わらず 
I セグメントが64 K バイトであるというのも， 
先ほどのように64ドバイト以上のプログラム 
やデータの存在はほとんどないと考えている 
証拠です。 

どうですか？ コン トローラとしては，80 
86は高速，コンパクトで非常によい CPU でし 
ょう6 

しかし，このようなアーキテクチャはメイ 
ンフレームやミニコンに代表されるような「電 
算機」の考えとはマッチしません。こちらの 
ほうでコンピュータを使うのは大量のデータ 


メモリ空間を少しくらい食われても68000 
にとっては痛くもかゆくもありません。メ 
モリマップド I / O と呼ばれるこの方式もミ 
ニコン 譲りです （ MZ -80 K 譲りという説も 
ありますが)。余談ではありますが， DEC の 
ミニコン PDP -11 用に開発 さ れたという C 
言語が I / O へのポインタというものをもた 
ないのも， ミニコンに I / O 空間というもの 
がなかったためです。 

話をメモリマッフ。のほうに戻しましょう。 
RAM については先ほどからしつこいくら 
いにこだわりましたが，最後の FCOOOOh か 
ら FFFFFFh の 256 K パ、 イトも ROM が、 あ 
るというのもなかなか68000です。先輩 （？） 
の Macintosh でも 128 K バイト（最初は64 
K バイトだった）なのですから，この大量 
の ROM にいったいどれだけのものが載る 
のかちょっと考えきれません。なにしろ普 
通の レベルの アプリケー シヨンなら 十分に 
載ってしまう量なのですから。 

この IPL - ROM がまた， リセット 時に少 
し面白い動きをします。 00000 Oh 番地からの 
エリアは 先ほども述べたように， スーパー 
バイザ領域の RAM となっていますが，こ 
こにはリセット や割り込みなど の 例外处理 
用の プログラムのアドレスを 格納した べク 
タテーブルがあります。電源が入れられた 


を一気に処理したいのですし，走らせるプロ 
グラムも数百 K バイトくらいはあたりまえ。 
いじこい高速イ匕よりはすっきりとプログラム 
の書けるアーキテクチャであり，数 A / S オーダ 
一の割り込み応答速度の比較などなんの意味 
もありません。 

マイクロプロセッサが世に登場したときか 
ら，おもな用途はコントローラでした。ミニ 
コンの小型版としてのコンピュータとしては, 
4,8ビットの CPU ではあまりに能力が低かっ 
たこともあります。しかし，16ビット時代， 
そして32ビットへと進むにつれ形勢は変化し 
てきました。 ハ。 ソコンはまぎれもなくミ ニコ 
ンのマイクロ版としての使われ方をしはじめ 
たのです。このような用途にはミニコン的な 
CPU を使うほうが自然であることはいうまで 
もないでしょう。 

古くは TK -80 に始まり8086 ( V 30) 全盛の今ま 
で，私たちの見た パソコン とはいうなれば 「パ 
—ソナルコントローラ」 にすぎなかったので 
はないでしょうか。だからこそ， Z 80 が8086 
( V 30) になろうと ，XI turbo , MZ -2500 を P 
C -98 と並べてみてもたいした違いが見られな 
かったのです 。X 68000に至ってようやく私 
たちは真の パソコン， すなわち 「パーソナル 
コンピュータ」 を手に入れることになったの 
です。 
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とき，この内容は当然不確定ですから，こ 
のままでは電源 ON と同時に暴走してしま 
います。 

MZ / X 1 でも似たようなことがありまし 
た。 MZ / X 1 では，この領域を ROM と R 
AM のバンク切り換えを行うことにしてい 
たのですが，これがために ROM の中のサ 
ブルーチンを使うのに手間をかけさせられ 
ることがあったのです。 

X68000 では，ここでは少し違った方法を 
とっています。リセット後， 00000 Oh から 
OOFFFFh をアクセスすると FFOOOOh から 
FFFFFFh までの IPL ROM の一部の内 
容がそのまま言壳めるようになっているので 
す。これによって，電源 ON で 68000 は IP 
L-ROM の FFOOOOh からの 2 ワードに書い 
てあるイニシャライズフ°ログラムの先頭ア 
ドレスとスタックポインタの値を0番地か 
ら言売み出し，無事にイニシャライズプログ 
ラムが走り出すわ t ナです。スタート後， FF0 
00 Oh 〜 FFFFFFh の領ナ或力すアクセスさ才 1 る 
図2 X 68000 メモ 1 J マツブ 


と自動的に通常のメモリマップにすり代わ 
り，これで準備〔ことなります。 



IPL-ROM の少し 前， EDOOOOh から ED 
3FFFh の 16K パ、イトはメモリスイツチと呼 
ばれる，パ、ッテリで、パ、ックアップされた R 
AM が載っており，一度設定したあとあま 
り変更のな L 、情報を記憶してお〈ようにな 
っています。少し前までこのようなものは 
デイップスイッチで設定するものが多かっ 
たの 1 T すが，小さくてやりにくいうえ，機 
能が増えるにしたがって^^が難しくなる 
ということもあって力％ 16 ビット機ではメ 
モリスイッチを採用する例が多いようです0 
ちょっと笑えない話なのですが， PC-98 で 
なにかの マニュアルに 「ディップスイッチ 
1-8 を ON にしてくだ'さい」とあるのを見 
て，ディップスイッチの 1-1 〜 8 をすベて 0 


N にして「動かない」といっていた人がい 
たそうです。 

メモリスイッチとはいっても結局は RA 
M ですから，ソフトで初期化することがで 
きるということもメモリスイッチとした副 
産物として生まれてきました。また，バッ 
テリバックアップされているということで'， 
バッチ处理などのフ。ログラムを常駐させよ 
うということを考える人もたくさんいるこ 
とでしよう。メモリスイッチ用の RAM の 
使用状況がどのようになっているのか，現 
在のところまだよくわかりませんが隙間が 
多いようなら，常駐ューティリティを置い 
ておくのもよいかもしれません。 

見てきたことからもわかるとおり， 
X68000 は MPU 68000 のノヽ°ヮーを十分に発 
揮する，まさに“ 68000 マシン ” というに ふ 
さわしい ハ。 ーソ ナル コン ピュー タて、、あると 
いえるでしよう。しかも，本体価格は 40 万 
円を切るといいます。こんな凄い マシンが 
いよいよ個人で使える時 ft がきたんですね。 


16色モード時 256色モード時 65536色モード時 
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八ードウエアの概要〈2> 


清く正 IX 醐能; 


Takano Youichi 

高野庸一 

IBM PC にはスプライトなどは必要ない 
とい^。 FM 音楽もいらないといろ。マウ 
スはオプションでもいいという。そう，世 
界の巨人， I 巳 M ならね。高性能なものが広 
まってい<世の中が正しいのである。怒濤 
のハードウェア解説フシン，ブラザー高野 
の登場である。 


仮想丽と表示酾 


となります。 

512 X 512 ドットモード 

このモードがあるのはグラフイツク画面 
だけです。表示画面の大きさは 512 X 512, 
512 X 256, 256 X 256 の3通りです。そし 
て，縦横の比率は， 

512 X 512 —やや横長 
512 X 256—2 倍近い縦長 
256 X 256 - >512 X 512 と同じ 
となります。このモードでの色数は次の3 
通りがあります。 


きさ，表示位置も自由に設定できます。仮 
想画面の大きさは 1024 X 1024 ドット，色数 
65536色中16色です。 

フォントの構成は， 8 X 8 と 12 X 12(1/4 
)， 8 X 16 と 12 X 24( 半角)， 16 X 16 と 24 X 
(全角）の6種類が用意されています。 

ちろん全角文字は JIS 第1，第2 7_を 
標準装備て、す（しつこいようですが 16 X 16, 
24 X 24 ともに第2水準まであります)。とい 
うわけで，この CGROM だけでもなんと768 
K パ'イトもあるのです。 

テキストの表示画面は最大で 768 X 512 ド 
ットですから， 16 X 16 の全角文字のフォン 
卜を使った場合，表示できる文字は48桁 X 
32行までとなります。 24 X 24 のフォントな 
ら32桁 X 21 行ですが，このフォントはむし 
ろタイトルとか見出しなどに便利でしょう。 
1/4角文字は H 2 0や x 2 + y 2 などの表示に 
欠かせないものですね。 

X 68000 はテキスト画面を4プレーンも 
っていますから，単色なら4面までの独立 
したテキスト画面として扱うこともできま 


X 68000はこれまでの ハ。ーソナルコンビ 
ュータ からは飛び抜けた表示能力をもって 
います。まずこれについて説明しましよう。 

X 68000 のテキスト，グラフィック表示の 
最大のネ寺®:として反想、画面」という考え 
方を取り入れたことがあげられます。仮想 
画面とは X 68000 内部にあるテキスト，ダラ 
フィック画面で，最大 1024 X 1024 というた 
いへんな広さです。実際に CRT に表示で 
きるのはこの一部で，それ力す表示画面とい 
うことになります（図1)。 

表示画面は仮想画面中を1ドット単位で 
自由に スクロール することができます 0 テ 
キストは上下がつながった円筒 スクロール, 
グラフィックは上下左右がつながった球面 
(= トーラス=サンダーフオース）スクロー 
ルです0これがあってこそ仮想画面と表^ 
画面をもつことによるさまざまなメリット 
が生まれてくるわけです。 

仮想、画面には 1024 X 1024 ドット，512 X 
512ドットの2つのモードがあります。 
1024 X 1024 ドットモード 
このモードでの色数は，テキスト，ダラ 
フィックともに65536色中16色です。表示 
画面の大きさは 768 X 512, 512 X 512,512 
X 256, 256 X 256 の4通りがあります 。 C 
RT 表示の縦横の比率は， X と Y 方向が同 
じドット数の正方形を描いた場合， 
768 X 512 —ほとんど正方形 
512 X 512-> やや横長 
512 X 256— 2倍近い縦長 
256 X 256—512 X 512 と同じ 


65536色中65536色 （ 1画面） 

65536色中256色 （2 画面) 

65536色中16色 （ 4画面） 

この場合の「画面」にも大きな意味があ 
ります。それは単にページ切り換えができ 
るという程度のものではなく，これらは優 
先順位を指定したハード的な重ね合わせが 
可能で，おのおの独立に1ドット単位で、縦 
横に スクロール することができるのです。 
つまり，アニメーションで使われる“ セル” 
が4枚（もしくは2枚）あるのと同じと考 
えてよく， ゲーム， ビジネス， ツールな ど 
にさまざまな応用が考えられます。 



ビットマップとマルチフォント 



X 68000 はテキスト表示にビットマップ方 
式を採用し，多彩な文字フォントが使え，大 

図1 仮想画面と表示画面 


1 自由に スクロール 可能 

< - ► 

表不画面 

<- > 

I 

仮想画 

面 


す。また，テキスト VRAM の構成は XI や 
MZ のグラフイック RAM と同様ですから， 
テキスト画面をグラフイック用にも使うこ 
と力 5 'できるのです。 



無敵のスプラ仆機能 



MS X やフアミコンでお馬1|じみのスフ。ライ 
卜は，キャラクタパターンを高速力つ滑ら 
かに動かすにはもっとも強力な手法です。 
X 68000 ではわざわざスプライト用のカス 

——仮想画面の謎—— 

表示画面が最大768 X 5 I 2 ドットというの 
は PC -98 XA ( XL の XA モードも含む）など 
と比べると少ない （ XA は 1120 X 750 ドット） 

と感じる人もいるだろう。しかし，たとえ 
ば XA では専用 CRT しか使用できず，しかも 
その価格は14インチで20数万円もするので 
ある0 

768 X 512 ドットは X I turbo , MZ - 2500クラ 
スのディスプレイテレビで映し出せる（水 
平周波数は異なるが）ぎりぎりの数字だ。 
つまりこのような画面構成にすれば， X 680 
〇〇の能力を十分に引き出すことができ，か 
つ高価な CRT も必要でなくなるという，い 
わゆる一石二鳥なのである。 

というわけで私は，いずれ XA クラスの 
CRT が出るだろうと楽しみにしている（ち 
よつと高いだろうが)。 CRTC がそのモード 
をサポートしているかどうかわからないが， 
高機能な CRTC だからたぶん大丈夫だろう。 

(中川智哉） 
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タム LSI を新しく開発し搭載しています。 

スプライトの大きさは 16 X 16 で，128パ 
ターン（場合によっては256パターン）ま 
で定義可能です〇それぞれのスプライトは 
上下左右の反転も指定可能で，色数は1パ 
ターンにつき65536色中16色，画面全体で 
は65536色中256色です。 

これ以外に「パ、ックグラウンド」という 
ものが2面あります。これは背景のことで， 
XI や MZ -1500 の PCG と同じようなもの 
と考えてよいでしょうが，全伸:を1ドット 
ごとに スクロールが でき，スプライトと同 
じく上下左右に反転することも可能です。 

スプライトを使うときにいちばん問題に 
なるのは，横に並べて表示できる最大数で 
すね。 MSX では4個!まで， MSX 2 では8 
イ固まで， ファミコン でも8個！までし 力、^^ 
できませんが， X 68000 ではなんと32個ま 
で横1列に表示することができます 。X 
68000にはスプライトの衝突判定がないよう 
ですが ( MSX などにはある ）, CPU の能力が 
桁違いですから特に問題はないでしょう。 

そして忘れてならないのは， ファミコン 
などとは違い， X 68000はスプライトだけで 
なくグラフイックやテキストもいっしよに 
表示できるということです。もちろんそれ 
らの間でのブライオリティもネ旨定できます。 
結局いいたいことは 「ファミコンに できる 
ことをすベてやったうえで両手いっぱいに 
おつりがくる」ということです。ゲームを 


作る立場からするなら，これ以上望むべく 
もない_といえます。 



色，色,いろいろ 



X 68000 ではひとつの色を16ビットの力 
ラーコード（ハ。レットコード) で表現します0 
中身は R ， G ， B ともに5ビットで32階調， 
それに R ， G ， B 共通の LSB が加わったも 
のです（図2)。つまり，実際には R , G，B 
ともに6ビットで 「LSB (最下位ビット）を 
共通にした」と解釈したほうがわかりやすい 
でしよう。 X 68000 での カラーコードは， 
000 Oh が透明色，それ以外は不透明です。 

X 68000はこの最下位ビットを立てるこ 
とで領域指定をして，半透明,特殊プライオ 
リティというたいへん面白い機能を実現し 
ています。半透明機能には2種類あって， 
グラ フィッ クの指定領域とグラ フィック ま 
たはテキスト，スプライトとで色を ハーフ 
トーンで混ぜ合わせるもの，もうひとつは 
スーパー イ ンポーズ 時に テレビ/ ビデオ 映 
像とダラ フィッ クの指定領域を ハーフ トー 
ンで混ぜ合わせるものです。特殊プライオ 
リティは，グラフィックのす旨定領知戈のプラ 
イオリティをもっとも高くするものです。 
これらの機能はカスタム LSI であるビデオ 
コントローラに よって実 J 見しています。 

次にパレットです。まずはテキストのほ 


図2 X 68000 のバレツトコード 
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うです 力す， こちらは16 ワード (32 バイト）の 
パ レツ トテーブルにパ レツ トデータを 書き 
込むことで65536色中任意の16色を選ぶこ 
とができます。グラフィックの16色，256 
色 モー ドの パレットについても， X 68000は 
グラフ ィ ック用の パレットテーブルを 256 
ワード (512 バイト） もってい ますから， こ 
れらの モードでも まったく自由に パレット 
を設定できることになります。 

P 口1題なのは65536色モードのときです。 


もしも完全に65536色中65536色のパレッ 
卜を達成しようとすると， パレット テープ 
ルは全部で 64 K ワード （128 K バイト）必要 


ということになります。さすがにこれは無 
謀なので， X 68000ではこのモードでのパ 
レツトに少し制限がついています0しかし， 
65536色モードでパレツトを変えることは 
ほとんどないでしようし，もし必要なら実 
際に色を置き換えてしまえばいいのです。 
また，ハ。レットとは異なります力 ? ，画面 


のコントラストを16階; 
きる機育巨もあります。: 
ポーズ時の譏やフ J 




ユニークな VRAM 構成 


粢野氏の解説でも少し触れられています 
が，グラフィック RAM の構造がなかなかに 
面白いので説明しておきましょう。よくあ 
るのは MZ, XIのように横方向にドットが 
並んだ構成ですね。じつをいうと X68000 で 
はテキスト VRAM がこのようになっている 
のです。それでは，グラフィックのほうは 
どうなっているのでしょうか。 

まずは16色モードで説明します。このモ 
ードでは，グラフィック RAM のアドレスは 
C 00000m ~ DFFFFFh となっています （ 37ベ 
ージ図2 メモリマップ参照）。単純に考える 
とグラフィック空間は20000 Oh パイト，つま 
リ2 M バイトということになりますが，実 
際のグラフィック用 VRAM は 5I2K バイトで 
す。これはどういうことかというと，図に 
もあるように，アドレス空間は2 M バイト 
分あるのですが，「2バイト（=丨ワード） 
のうち下位4ビットだけが有効」で，その 
4ビットでIドット（2 4 = 16色）を表現す 
るのです。よって， 

I M ワード X4/I6=256K ワード 
=5I2K バイト 

となるわけです。これが256色モードだと 
「Iワードのうち下位8ビット（丨バイト） 


だけが有効 j, 65536色では「Iワード中16 
ビット（つまりまるまるIワード）が有効」 
となります（図3)。 

このようになっているとグラフィック R 
AM へのアクセス方法がこれまでとかなり 
変わってきます。つまり， X68000 では「横 
への丨ドットの移動はアドレスを土2する」 
になるのです。XI， MZ, PC, FM などほとん 
どのパソコンでは「横への移動はビットシ 
フト」で，これにはバイトやワードのつな 
ぎ目での処理が面倒であるという欠点があ 
ったわけですが，X68000ではこの点で新し 
い展開を示したわけです。もちろん X68000 
が世界で最初というわけではありませんが， 
「IワードのアクセスでIドット j という構 
造は， GDC7220 などでは不可能だった複雑 
な画面処理やこれまでに見られなかったよ 
うなスピードが期待されます。 

また， X68000 ではテキスト，グラフィック 
RAM にデュアルボート DRAM を使っています。 
これはかなり最近開発された読み出し/窨 
き込みが同時に行える DRAM で，これをサ 
ポートしたカスタム CRTC との組み合わせ 
により，きわめて高速なアクセスができる 
ようになっているのです。 


図3 X 68000 のグラフィック RAM 
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アウトなどのためのものでしよう。 


そのほかにも画面関係には非常に強力な 
機能があります。たとえは清速タリ 了て、， 
これはテキストやグラフイックのエリアを 
高速にクリアする機能です。任意の矩形領 
域をタリアするというわけにはいきません 
が1垂直帰^間で終了するのですから用 
途は広いでしよう。また，テキスト VRAM 
の同時アクセス機能もあります。これは XI 
の同時アクセスモードと同じようなものと 
考えてよいでしよう。まだまだあります。 
テキスト VRAM の4ラスター単位での コピ 
一機能（スクロール用？）やビットマスク 
(指定ビットだけにアクセスするようにし 
て®:理の効率を上げる機能）などです。 

そして忘れてはならないのが グラフイッ 
ク画面への画像入力でしよう。これには才 
プショ ンの カラー イメ ージユニット が 必要 
ですが，65536階調の画像をリアルタイム, 
高解像度で取り込めるのですから，アート， 
C A D など幅広い用途が考えられます。 

お家芸のスーパーインポーズ（専用デイ 
スプレイと接続した場合）も， 512 X 512 
ドット（インタレース方式）の高解像度ス 
—パーインポーズや，ポーダーを^^しな 
I 、で切れ目のないテロップを実現するオー 
バース キャン方式などにより，さらに強化 
さ れた ビデオ機能を速成しています。 



新しいサウンドの世界 



X 68000 には FM 斤源川 LSI として XI / 
Xlturbo の CZ -8 BS 1 と ㈤ じ YM 2151 力;'搭 
載されています。多くの方はご存じのこと 
と思いますが，この石は， 

• 8音までの FM 音源を扱える 
• ステレオに 対応している 
• ビブラートをかけることができる 
などの特徴があります。 X 68000 本体のス 
ピーカはひとつですが， ステレオ ミニの出 
力端子が付属していますから手軽に ステレ 
オサウンドが楽しめます。 

そして， X 68000 で初めて登場したのが音 
声合成用 LSI の MSM 6258 です。これは A 


D PCM (Adaptive Differential Pulse 
Code Modulation ) という方式で音声をサ 
ンプリングする石です。 X 68000 には音声 
入力端子が付 L 、ているので，そこか GAUD 
10信号を取り込み，デジタルデータに変換 
してメモリに_できるのです。このとき 
のサンプリング周波数（サンプリングのき 
めの細かさ）は3.9〜15.610^のうちから 
選択できます （5 段階)。1分間の音声が何 
K バイトのデ、ータになるかというと， 
3.9 KHz — 1分間で約 114 K バイト 

15.6 KHz — 1分間で約 456 K バイト 
です。サンプリング周波数が高いほど音質 
がいいことはいうまでもないでしよう。た 
とえば，サンプリング周波数が l 5 .6 KHz の 
場合では人の声はほとんど劣イ匕しないよう 
です。荻野目洋子の声はちゃんと荻野目洋 
子に聞こえる性能です。ただし，高い周波 
数を含む楽器の音などでは多少の劣化はや 
むを得ないようです。 



ユーザ— インタフェイス 



X 68000で標準装備になっているマウス 
とキーボードについて説明しましよう。ま 
ず， X 68000 のために開発されたマウスで 
すが， 

• トラックボールとしても使える 

• 2ボタン式である 

• ボタンが上面と側面に2組ついていて， 
側面の1組はトラックボールとして手で 
持ったときに押しやすい位置にある 
• 各ユーザー固有の手の動きに合わせて15 
度ごとに90度までの角度補正ができる 

• X 68000本体にひとつ，キーボードの左右 


これまで BASIC にはさまざまな欠点が指 
摘されてきました。たとえば，すべての変 
数はグローバルで，サブルーチンに口一力 
ル変数を持たせることができない，ユーザ 
—定義関数を複数行にわたって書けない， 
引数の概念がない，制御構造が行番号を主 
体とした貧弱なものであるなどです。 

こういった不満を解消するために，アメ 
リカでは True BASIC というものが開発され 
ています。 True BASIC では行番号はあって 
もなくてもよく，関数（複数行にわたっ 
て書ける）やサブルーチンは引数を用いて 
呼び出しができます。制御文も構造化プロ 
グラミングに適したものが用意され，これ 
まで弱点とされていたものが見事にクリア 
されているのです。さらに，関数やサブル 
—チンをライブラリ化できるので，ソフト 
ウェア資産を継承させていくことができま 



にひとつずつ，計3つのマウスコネクタ 
がある （2 つ同時には使えない） 

• マウス自体は Xl / Xlturbo 用のものとコ 
ンパチブル（ただし別売の予定は今のと 
ころないようです） 

などの_があります。こういったこと力、 
らも ，X 68000がユーザーインタフェイス/ 
オペレーテイングシステムにどんなことを 
指向しているかうかがい知れますね。 

キーボードにはサブ CPU として 80 C 51 が 
使われています 。 TV コントロール 機能な 
どがある点では Xl / Xlturbo と同じですが， 
それ以外ではかなり違っているようです。 

まず，リピート開始時の DELAY (遅れ） 
時間やリピート間隔の設定ができますので’， 
ソフトウェアの負担が減っています。開始 
時の DELAY 時間は200〜1700 ms の間， 

リピート間隔は30〜 1155 ms の間となって 
います。そして，キーボードといえば「同時 
に何個のキーを読めるか」が気になるとこ 
ろですが ，X 68000ではキーボードから本体 
に「キー対応コー ド」 （アスキーコードではな 
い）と「それ力 ? 押されたか離されたかのフラ 
ダ」を送ってきます0アスキーコードとファ 
ンクシヨン コードの計2パ、イトを送ってく 
る Xl / Xlturbo とはまったく違っています 0 
キーボード内部のマトリクス構成にもよる 
のですが，複数のキーを同時に読める構成 
になっています。 


す。もちろんコンパイラもあります。一見 
したところでは FORTRAN 77 といった雰囲気 
ですね。 

さて，ほとんど噂の域を出ませんが（と 
いうよりもむしろ願望に近い）， X 68000に 
付属してくる BASIC はこの TrueBASIC の考 
え方を意識したものとなるようです。それ 
も古くさい FORTRAN 77 などではなく，いま 
をときめく C 言語と関係づけられるという 
のですから期待しないではいられません。 
CPU 68000の標準開発言語はおそらく C に 
なるでしようから，この関係はおおいに歓 
迎したいところです。さらに，グラフイツ 
ク，サウンドをはじめとする X 68000 の驚異 
的な機能をサボートしているわけですから， 
BASIC でゼビウスが書けるというのもあな 
がち冗談ではないような気がします。 

(こうもとやすひこ） 


X 6 的00の BASIC を占う 


40 Oh ! MZ 1986.12. 















買いデイスクドライブ 



2 HD (容量 1 M バイト）の フロッピーデ 
イスク ドライブ2基が標準となっています。 
FDC (フロッピーディスクコントローラ） 
は / i PD 72065です （ Xl / Xlturbo では MB 
8877でした )。X 68000に内蔵の F D は2 HD 
専用で， 2 D /2 DD の読み書きはできません 
が,概 S 用の FD ( Xl / Xlturbo 用のものが 
使える）を接続した場合は， 2 D /2 DD フォー 
マット の読み書きも可能になります。 

X 68000 のドライブの特徴として次の機 
能があげられます。 

•オートイジェクト機能（ソフト的にデイ 
スタをイジェクトする） 

• イジェクトスイッチマスク機能（デイス 
クアクセス中はかってにデイスクを抜け 
ないようにする） 

•デイスタが挿入されたかどうかを常に監 
視する機能 

•デイスタの向きなどを間違って挿入した 
場☆の検出機能 

•デイスク揷入時，イジェクト時の割り込 
み機能 

まさに「インテリジェントな FD 」 と要約 
できます。オートイジェクト機能ですから， 
停電時には普通の方法ではデイスタを抜く 
ことができません。そんなときも背面にあ 
る強制イジェクトスイッチを押せばデイス 
クを取り出すことができるので安心ですね。 
なお， FD は外部に2基まで（本体と合わ 
せて4基まで）増設できるようです。 



強力な周辺 LSI 



以上のような先進のハードウエアと CPU 
68000をサポートするために，た〈さんの 
カスタム 1 C を含む周辺 LSI が使われてい 
ます。これまでに登場しなかった重要な 
LSI を糸 g 介しておきましよう。 

DMA コン トローラ 

X 68000 には DMAC として HD 63450が 
使われています。この LSI は4本の独立 D 
MA チヤンネルをもち（優先 JI 頃位はプロダラ 
マブル)， 2 HD ドライブ，ハードディスク， 
メモリ^ メモリ，音声合成のデータ転送に 
使われます。この DMAC にはメモリ—♦メ 
モリの転送時にテーブルを参照しながら複 
数の転送を行ったり，ポインタ处理を含ん 
だデータ（リスト構造もそのひとつ）の転送 
を高速に行えるなどの機能があります。68 


000はすべて メモリマ ップド I / O ですから， 
DMAC の活用範囲は たいへん 広範です。 
MFP(Multi Function Peripheral ) 
MFP ( MC 68901>は タイマー 機能や デ ー 
夕入出力，割り込み制街機能などをもった 
LSI です。 X 68000 ではこの MFP を使い， 
キーボードとの交信や多彩な割り込み機能 
を行っています。割り込みの種類には ， C 
RTC の H - SYNC 冰平同期信号）の立ち 
下がり，指定されたラスターアドレス，キ 
ーボードからの データ受信，タイマー （内 
部クロック 4 MHz ) のダ、ウンカウンタが 0 
になったときなどがあります。画像处理や 
ゲームなどにも威力を発揮するでしょう。 
リアルタイムクロック 
パ、ッ テリー バックアップ されたリ アルタ 
イムクロックと して RP 5 C 15 が使われてい 
ます。この LSI は間年(西暦2099年まで） 

もサボートした カレ ンダー機能をもったも 
のです。また，このクロックのアラームによ 
り「予約した時刻に X 68000 の電源が ON に 
なる」などの機能もつけられています。 



インタフ I イスと周辺機器 



インタフェイスの充実ぶりにも目を見張 
るものがあります。そう，ジョイスティッ 
クとハードディスク I / F の両方を標準でも 
つマシンがこれまでにあったでしようか。 

プリンタ 

X 68000 のプリンタインタフェイスはもち 
ろんセントロニクス社準拠のもので，コネ 
クタの形状は XI / XI turbo と同じタイプで 
す。プリンタの BUSY 信号で割り込みを受 
け付けること力 ? できますから，タイマー割 
り込みによる方法とは違い，まったく ロス 
のない スフ。 ーラを作ることができます。 
ジョイスティック 

Xl / Xlturbo では PSG ( AY -3-8910) の 
I/O 入出力機能を使ってジョイスティック 



を読んでいましたが， X 68000 のジョイステ 
ィックは8255の先に直接付いています。も 
ちろんジョイステイックはアタリ規格のも 
のが2つ使えるようになっています。 

ハードディスク 

このイ ンタ フェイスはハ。 ソコンの 標準規 
格に固まりつつある SCSI 規格のものです 
から， PC -98 用のハードデイスクも接続可 
能です。また近い将来には CD-ROM (広 
辞苑が載ったそうですね）もつなげること 
力 ? できるでしよう。 

立体視端子 

3 D システムの 立体メガネ用のコネクタ 
です。 X 68000 の画面と同期を取って切り換 
えると，コンピュータ画面を立体的に見るこ 
と力 ? できるわけです。ゲームにはもちろん， 
CADS どへの応用が興味深いですね。 
そのほかの周辺機器 

オプションとして GP - ro ^- ドが発売 
されます。 1 M バイトの増設メモリは本体内 
に格納することがて:きますが，それ以±のメ 
モリは I / O スロットにさすことになるでし 
よう。 X 68000 の I/O スロットは標準で2つ 
ですから，さらに追加するために抗張 I / O ボ 
ックス（同じような“ビル”がもう1棟にな 
ったら面白いですね）も発売されます。 

今月はハードウェアの概要について見て 
きました。とてもすべてを語り尽くせるも 
のではありませんが，これだけでも X 68000 
の凄さは伝わったと思、います。ま/ごソフト 
ウェアについては明らかになっていません 
が，どうなるのか楽しみですね。 


誤操作から身を守る電源 


X 68000では本体の前面にあるスイッチを 
ON にすることにより電源が入りますが，そ 
の同じスイッチを OFF にしても電源は切れ 
ません。これはうっかり電源が切られるな 
どということを避けるためです。 

ではどうやって電源を切るかというと， 
コンセントを抜く（当たり前？），背面にある 
メイン電源スイッチを切る （ Xl / Xlturbo と 
同じ）などの方法もありますが，普通は 「X 
68000が自分で電源を切る j ということにな 
っています。つまり，前面のスイッチが0 
FF になつたことが検知されると X 68000は 


必要な処理をすませてから，自分自身の電 
源を切る作業を始めます。具体的には， E 8 
EOOFh 番地に 00 h ， OFh , OFh の順で書き込 
み，これで電源が OFF になります。 

このようになっている最大のメリットは 
誤操作を避けるということです（よくある 
のはディスクアクセス中に電源が切られる 
ことですね）。私が思うに，パーソナル コン 
ピュータにいちばん必要なのはこのような 
機能ではないでしょうか 。X 68000はきっと 
「電源を切ってよろしいですか」と尋ねてく 
るのでしょう。今から楽しみです。 


特集清く正しく高機能 









X68000 の発表はさまざまな反響を呼んだの 
である。ほとんど完璧な不意打ちに対し， 
ある者は頭を抱え，ある者は一度に6機種 
も発表し，ある者は慌てて貯金を始め，あ 
る者は喝采をあげだのである。それでは， 
フラザーだちの声を聞いてみよラ。 

•新しい流れを見た 

MZ -80 K が発売されたのが1978年12月。 
それ力、らわずか（といえるかどう力、は皆さ 
んの判断した'、ですが）8年で，シャープ， 
いや日本のハ。ソコンはここまできました。 
80 K や，その後発売された PC - 8001の面影 
は， 王見在のハ。ソコンにいまだ、なお残ってい 
ます。 80 K と8001は，いわば日本のバソコ 
ンの源 fifE ともいえるものです。 

ところが， X 68000 はそういった流れには 
属していません。まったく別のコンセプト 
をもつマシンです。はたしてこの新しい流 
れは， 80 K と同じく，将来へ続く大きな流 
れに成長していくでしよう力、ただ，私が 
X 68000を見て感じた衝撃は， 80 K のときの 


★ 10 月初め 「晴海発 その筋電」が尾ヒレを 
つけて私のと ころへ やってきた。「で，どの 
ようなものですか？」 「パソコンに オーデ 
ィオやビデオ関係をくっつけてるんです j 。 
私は MZ - 2500のようにカセットがついて，つ 
いでに CD やビデオデッキも内蔵の「成金パ 
ソ コン j を想像した。そしてテレビで X 68 
000を見た。私は驚いた。なんと CPU は68 
000ではないか。68000といえばその筋でな 
い私も本能で 優秀 さを知っている。その昔 
「68000，丨個丨万円でどうです？」といわ 
れ思わず手の出そうになった石である。な 
んとなく「オーディオ，ビデオ内蔵 バソコ 
ン j の 意味 もわかった。 

深川哲光 MZ - 731，1500 (28) 香川県 

★パーソナルワークステーシヨン X 68000， 
パソワンとでもいうのでしょうか。しかし 
「また新しいワークステーションか。シャ 
ープのばっかやろ 一。 turboin でその場をし 
のぐなんて j と思っていたら，見てびっく 
り荻野目洋子，読んで驚き65536色，超高 
解像，スプライト。外見はディスプレイが 
なんとなく Macintosh してますし，ビットマ 
ップテキスト VRAM に16ビットを感じます。 
それにつけても CPU が68000であること。よ 


それをはるかに凌駕していた，とだけ申し 
上げてぉきます。 （挙市哲司） 

•鮮烈な出会い 

写真で見たままの姿が眼前にありました。 
常識をくつがえす縦型ボディからは，新た 
な時 ft の到来を予感させる美しさのような 
ものさえ感じられました。皆が静まりかえ 
り，ついでどよめき力 ? 起きるまでの“間” 
がなんと幸福に満ちあふれていたこと力、。 

沈黙は DAI 氏の「ひでえ」の声で破られ 
ました。彼は驚きをこの言葉でしか表現で 
きなかったようです。それからは興奮の連 
続です0我々は美しいデモ画面に感動し， 
マウス. トラックボールのデザインに感心 
しては手にとり，蓋を開けてもらうと* 

して中を黽き込み，ああだこうだと語り合 
いながら，短い時間でした力す楽しい午後の 
ひとときをすごしたのです。 

こんなチヤンスはそうそうあるものでは 
ないでしよう。いまた^ニボ'一つとしている 
のは風邪のせいだけではなさそうです。 

(龐山孝） 


くぞ 「 V 30 = 98 コンパチ j を排してくれま 
した。しかし本当に 10 MHz で使える RAM を 
2 M バイ ト も積んでるんでしょうか？ RAM 
の値段だけで旧9801を越えるような気がし 
ます 。X 丨の ソフトも動けば X 丨 ユーザーの 
買い換えもありえたでしょうに残念でなり 
ません。せめて XI ソフ トの コンバータを作 
ってください。僕は仕様を読んで喜んだと 
いうより恐ろしかった。くれぐれも16ビッ 
卜の ファ ミ コンにはならないように。 

内藤陽一 XI turbo II (19) 愛知県 
★私はその昔，自作ワンボードマイコン+ 
2進スイッチパネルとハンドアセンブルで 
マシン語を覚えたのですが，今では高級言 
語にどっぶりで，ハードウェアに依存する 
ところとかどうしても速いプログラムにし 
たいときや，アセンブラ以外にまともな処 
理系のないときだけアセンブラを使うよう 
にしています。でも68000の高度な命令セ 
ットは再び私をアセンブラの世界に連れ戻 
すに違いありません。マシン語でレイトレ 
ーシングができると今からウキウキしてい 
ます。 X 68000 が発売されるのがなんと待ち 
遠しいことか。 

藤井義己 MZ -2000 (20) 福岡県 


#"あぶね 一！’’ゲームを やりたい 

私にとって X 68000 は“贅の限りを尽くし 
た賢明なるホビー機”に見えます。限界知 
らずといえるグラフィックの美しさに感重力 
し，スプライトの滑らかさに驚いた私の結 
論はひとつなのでした。「これこそ真のゲ 
ーム機の姿だ」と。そして“あぶね一！” 
ゲームをやりたいと思うのです。 

誰もが一度は体験していることでしよう。 
そう，フ。レイしなが'ら体を上下に，左右に 
動かして「あぶね一！！」と叫んだゲームの 
数々。それらを立体でやりたい！先頃， 
XI シリーズ用の立体ボード，立体スコー 
プが発表されましたが，なにより tX 68000 
で体感したいと思っています。目の前に高 
速で迫る敵，障害物に体がどう反応するか 
楽しみです。 （斎藤亮) 

•ゲーム界の新約聖書だ 

この マシンは ケ モノのに おいが'する。 
君には聞こえるか？ 全国のプロゲーマー 
たちがうなり声をあげているのが。彼らは 
ゲームセンター というに飽•きてし まっ 
たのだ。もっととてつもない大きな商欠を求 
めて男たちは爪をといでいる。 

そして男たちはついに最強の敵に出会っ 
たのだ。それはあらゆる光を放つ3次元空 
間をもち，この世のすべての音を出すメカ 
である0いままでのゲームを超え，これか 
ら現れるすべてのゲームを内に秘めた最終 
兵器である0どんなゲームもこれにより生 
まれ変わるだろう。 

男たちはゲームではなく，本物の戦いを 
手にしてしまったのだ。もう逃げ場はない。 
さあ，ジョイスティックをトラックボール 
を握りたまえ。そして君は，いままでのゲ 
ームカ ? これからの戦 L 、の 序章にすぎなかっ 
たことに気づくだろう。これから始まるの 
だ。腕を磨いておこう。このマシンこそゲ 
ーム界の新約聖書なのだ。（清水和人) 
•能動的な理由で買える 

こんな凄いマシンが出たからには，この 
世の中を，98でなければパソコンでないな 
どとのたまうけしからん風 i 朝をなんとかせ 
ねばなるまい0 

最近の98(つまり VM や UV ) ユーザーは 
特にすさまじい。彼らにとってはすでにパ 
ソコン=98なのである。それはおそらく一 
太マシン カ、16 ビッ トフ アミコン か通信マ 
シンであり（必領アイテムとしてそれぞれ 
RAM ディスタ，サウンドボード，モデムが 
ある），たいていの場合は同梱の BASIC な 
ど一度も封が開けられることはない。こう 
いうユーザーは，勧められるままと力、，会 
社で使っているからとか，友達がソフトを 
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ガントレット，カルテット，ドラゴンノ<スタ 
一， バラデューク，ダンプ松本，ガンスモーク， 


★なんてことをしてくれたのだ。この時期に 
X 68000 なんて出すとは。毎日そのページを I 
時間はながめなければ落ち着かなくなってし 
まったではないか。あと2力月で推薦だ。絶 
対に受かって買うぞ！ 

中島祐治 XICk ， FM -77 AV ( l 7) 大阪府 
★そろそろ新機種が出るかな一っと思って丨丨 
月号を見たらあまりの感動に本屋で立ちすく 
んだまま小声で「やった」とひとり言をいっ 
てしまったのでした。さすがシャープです。 
やってくれました。価格が心配ですがシャー 
プのことだから信じられないくらいの値段に 
してくれることを祈っております。 

田中竜太 XIC (18) 千葉県 
★ Oh ! MZ を買ってしまうとは夢にも思ってな 
かったのでした。本屋でふと手に取りペラべ 

ラ . 。おっ！ これは X 68000 -南斗-〇 

「すいません，これっ j , 「え一480円です（チ 
ン）20円のおつりね」，気絶すんぜんなのら 一。 

沢井博典 FM -7 (17) 京都府 
★エレクト ロニ クス ショウの X 68000 の速報は 
ちょうど2年前の XI turbo の紹介記事のとき 
の感動を彷彿とさせます。 X 68000 の登場は16 
ビットを牛耳る N 社も6809パソコンを出して 
いる F 社， H 社もなしえなかった快挙をなし 
とげてくれました。どこをとっても先行のあ 
らゆる16ビット機を断然上まわっています。 

山川稔隆 Xlturbo (2 め滋賀県 
★ X 68000 最高ですね。8ビットとあまり変わ 
らないような PC -98 にお尻ペンペンをしてや 
ったようで胸が スーッと しました。 

中村英雄 XI turbo (17) 山口県 
★震えが止まらない。 X 68000 ——こんなマシ 
ンが発売されるのが許されるのだろうか。こ 
いつは今までのバソコンの概念をはるかに越 
えている。あの C G の素晴しさはなんだ。こ 
のマシンには不可能の文字が見えない。これ 
をもってすれば PC -98 などおもちゃではない 
か。 目黒弘行 MZ -252 I (20) 新潟県 
★ X 68000 すっげ 一。 思わず口あんぐり。私は 
某98が嫌いだった。16ビットでありながらあ 
の程度で大きな顔して。私は Z 80 系で始めた 
が，68系のマシン，それも16ビットがこのよ 
うな形で出てくれて私はとってもうれしい。 

田中孝治 XI . MZ -80 B (20) 愛知県 
★これこそ近頃のパソコン（特に16ビットフ 
アミコン）の沈滞ムードを一掃し，ューザー 


の求めていたものをほとんど満たしています。 
しかし，16ビットであるからこそこれが本来 
の姿なのだと私は思うのでした。 

伊澤範庸 XICk (26) 東京都 
★ XA を越えたこの マシン。 こ，これは？ と 
思い85年3月号を読み返した。確実に満開シ 
ステムへ一歩を踏み出している。シャープは 
「皿までど一ぞ」を読んでいたんだ！ 

山口 健史 MZ -252 I (17) 山口県 


タイガー ヘリ， 源平討魔伝などを用意しても 
らいたい。できないはずがない！ 

水谷尚 XIC (15) 三重県 
★「 X 68000 は長いから X 68 K にしたらよかった 
のに」と知り合いに話したら，「それじゃ次に 
X 68 K 2 や X 68 C が出るみたいじゃないか」とい 
われたのであった。う一ん。 

田中義彦 (23) 東京都 
★柷先生に質問があります。 「 X 68 K 」 と 「 MZ - 


★世の中には巨人の嫌いな人がいる。彼は巨 
人が敗けるのを楽しみに巨人の試合しか見な 
い。いわゆる不治の病である。日本では98を 
使っている人がいる。パソコンも案外簡単と 
いいながらそこそこのソフトがあるだけなの 


80 Kj ではどちらがすごいマシンなのでしよ 
うか？ 植松克彦 MZ -73 I (?) 宮城県 
★ X 68000 であるが，この 「 X 68000」 という名 
前について考えてみたい。まず 「 Xj である 
がこれはロゴを見てわかるように名機 XI の 


に気づいていない。どこぞに98の嫌いな人が 
いる。彼は「試験に出る XI 」であろうが「〜 
特集 j であろうがとにかく 98をけなすのであ 
る。 Mac から遅れること2年，とうとう MC 
68000を積んだパソコンが登場した。私は夕 


「 X 」である。 XI はその「丨 j が示すように 
すべてのバソコンの基礎であり頂点であった 
が， X 68000 はその上に立ち「 I 」を脱して2 
でも3でも100でもない「〇〇」を目指すマシ 
ンであることを表している。次に「68000」 


コだから巨大なメモリと速く賢い CPU さえあ だが見ただけで CPU が68000だとわかる。つま 


れば喜んでしまう。グラフィックがすごけれ 
ば感動し，なんでもつけられるインタフェイ 
スがあってコードがグシャグシャしていれば 
落ち着くし，ポップアップハンドルをパッコ 
ンパッコンやっていれば2, 3時間は暇がつぶ 
せるのだ。98にも人格というのがあるはずだ。 
8086が16ビットだと思うから腹がたつのだ。 

フッフッフッ，私の病気は完治した。 

広瀬久人 （ ？ ） 沖縄県 
★私はパソコンというものが FM - I 6 みたいに 
「ビジネス 専攻」 なんてネクタイしめちやう 
のは大反対。ホビーこそ文明進歩の原動力な 
のさ。 X 68000 は正しいパソコンの未来を開い 
てくれると信じ，私も応援したいと思います。 

桜井清治 PC -98 VM 2 (29) 埼玉県 
★ぐおおぉぉっ！ ZZ にしか反応しなかった 
俺の心が X 68000 に開かれよう.としている。さ 
あ来い， X 68000。 これでリィナやブルがいな 
くなったって生きていける。ましてや受験な 
んてめじやねえ！ グラちやん，パオバオ， 

スぺハリ君，今度は X 68000 上で会おう。 

竹丸広一郎 XI (18) 宮城県 
★ X 68000 の付属ソフトにはゼビウス，グラデ 
ィウス，スペースハリアー，怒，アルカノイド， 
リターン•オブ•イシター，アテナ，ファンタ 
ジーゾーン， XX ミッション，アルゴスの戦士， 
ハングオン，サラマンダー，スラツプフアイト， 


り， X 68000 とは堂々と CPU は68000だといえ 
るだけのパワーをもち，「68000」の文字に抱 
かれるいかなる期待をも裏切らないことを表 
している。このシンプルな名前はじつに奥深 


いのである。 

田中浩一 XIC (18) 神奈川県 
★おそろしくその筋のマシンが出たもんだ。 
おそろしくその筋のスペックだ。 X 68000 —— 
もはやこれに太刀打ちできるものはないだろ 
う。私としては Z 80 ボードをシャープから出 
してもらって，今までのソフトが全部走ると 
いうようになればもっとおそろしい“あの筋” 
のマシンになると思う。 


国光貴仁 XI turbo (15) 神奈川県 
★ X 68000 に期待大！なんてったって小さい。 
xig と丨.7名しか差がない。そ戈 
ル OS 。 トランジェントコ マン K ^ iCZ -852 
インタプリタとか PC -980 I イ^タゲルタ0 
入っているんですよね？ 




上杉成己 XIC (19) 東京都 
★ SF マガジンに 「 Macintosh は使うことが楽し 
いコンピュータだ」というようなことが書か 
れていました。これからのパソコンはあまり 


コンピュータを意識しないで使えなければい 
けないと思います。 X 68000 もそういう方向に 
進んでほしいものです。 

ェ藤秀行 MZ - 2000 (20) 東京都 


コピーして くれるとかいった，きわめて受 
動的な理由で選んでいるのである。 

こういった輩に X 68000 の凄さを説明して 
も，彼らの想像力をはるかに越えていて， 
おそらくほとんど理解されないであろう。 
パソコン もソフトなければただの箱，とは 
よくいったものだが，いいソフトもハード 
悪けりやただの錦搏夂きとなる可能!•生だって 
大なのだ。そして， X 68000 にはこれまでと 
は次元を異にする本当に使えるソフトウェ 
アが十分期待できる。 X 68000 にはどんなェ 
ンド ユーザー でも能動的な理由で買えるマ 
シンに なってもらいたいものである。 

(吉田幸一) 

•楽しいローン地獄 

88 mkII が出てすぐ，これを2年ローン 
で買った輩がいる。2年後，支払いが終わ 


るやいなや彼は叫んだ。「やった，これで 
新しいマシンが買える！ j 。 一方，こちらに 
は4年前に XI をローンで買った輩がいる。 
4年たっても XI は XI。 NEW BASIC ， 

カラーイメー ジポ、ード ， F M 音源ボードも 
出て，いまもバリバリの現役だ。 

先進のハードウエアを満載した X 68000 
は断じて2年たったら古くなってしまうよ 
うな， メーカーの エゴイズムではない〇 XI 
のように4年後も，またそれ以上に現役で 
あり続けるであろう。というわけで結論は， 
「バカな2年 ローンよ り賢い4年 ローン」0 
X 68000 は4年間の投資に見合うだけの価 
値がある。かくして私は再び楽しい ローン 
地獄へ突入する……のかな？（泉大介) 
•時代を画する マシン 

X 68000 には過去のマシンにはな L 、期待 


がある。「なにかをやってくれるに違いな 
い」そう，かつての XI マニア タイフ°がそう 
であったように。 

人々は時代の流れを見つめ，これからの 
P 争 ft に必要なものを求めている。より高度 
で豊かな暮らしのために。自分がその流れ 
を作りあげたという満足感のために。そし 
て語るのである。 

「こし 、つが出たとき 俺 は思わず飛びつい 
たね。次の時代はこのマシンが主役になる。 
そう思ったんだ」 

時(戈を画するマシンは，時 ft を画するこ 
とのできるマシンである。このできるマシ 
ンとはなに力、，私は明石萑に定義することは 
できない。だから自分の先見の明を信じる 

だけである。「コイツならできる」と . 〇 

(茗原秀幸) 
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いまや主婦の間にまでもてはやされるワープロも，つい5，6年前 
までは，家庭で使うなど予想もつかないほど高価な 0 A 機器でし 
た。現在では専用機も5万円を切るものまで出ており，パソコン 


あっても真実のような錯覚を持ってしまいます。苦心して作った 
書類も読んでもらわなければ自分の評価も上がりません。こんな 
ことから，理系の人たちもワープロに白旗を掲げて降参したので 


においても漢字が使えることが必須の条件とさえなってきていま 
す。真に日本人が使うパソコンの姿が見えてきたようです。 

ビジネスマンは，実際にパソコンを職場でどう使っているので 
しようか。日経パソコンが行った利用調査によると，第1位がワ 
ープロで72%です（1986， 9-29 号)。 

アルフアベ ッ ト だけで生まれた パソコ ンが漢 
字を使えるようになるまで，年数は短 へ. 

かったのですが，その道のりは長 
かったといえるでしよう。 

今夜は，この道のりについ 
てお話いたしましよう。 

昭和55年ごろからワープロ 
がスタートしたのですが，マ 
ニアはこれより早く手を付け 
たのです。ただし，初めはた 
だひとつ，1字を大きく CRT 
に出すだけでした。 


す0 


日本語ワープロ元年 


ワープロの 
軍門にくだる 

ビジネスソフト，これはハ。 
ソコンが 0 A として活躍して 
いる分野ですが，そのソフト 
のトップは必ずワープロです。 
日経のパソコンベストテ 

ンを見ると，新一太郎が第1 
位， ユーカラ K 2, スーハー春 



カンジを抱け/ 


FORESIGHT 


この日本語ワープロの元年はいつごろか？ 私は，それはいま 
から6年前，第55回ビジネスショウのあった昭和55年と思います。 

ワープロ，これが果たしてどんな仕事をするマ 
シンなのか，その機能もよ くわから な 
そして数年後にマイクロコン 
ピュータの最大の利用分野に 
なるなど予想する人もないま 
ま，「日本語ワードプロ セッ 
サ」といういかめしい名前で， 
各メーカーからいっせいに発 
表されたのです。 

このとき発売された各社の 
マシンの比較表と出力例です 
(表1，図1)。じっと見てく 
ださい。ペンタッチ入力方式 
が主流，辞書 ROM はまだな 
く，200万円以上もしています。 
現在ではこの機能ならば秋葉 
原で5万円もしないでしょう。 
ただし，文字の精度はいまと 
同じく 24 X 24 ドットでした。 

ビジネスショウは晴海の国 
際貿易センターで開かれます 
が，これと期日を同じくして 
毎年マ イコン ショウも行われ 
ます。これは浜松町からモノ 


:;：ペ:: V ::' 


Minegishi Junji 

峰岸順二 




望，即戦力， PC - WORD ひかり，そしてクイーンと6本が入って レールで行〈東京流通センターが会場なので両方のショウを見 
いまするのが大変です。どうして同じ日に開催するのか疑問を持つ人 

ビジネスの分野では，まず文系の人がワープロに飛び付きまし も多いでしよう。 

た。「パソコンが使える」 「 OA とし 
てカッコいい」，こんな重力機からの 
ようです。 

理系の人たちは，これよりも数 
年も前からパソコンをいじってい 
たので，「手で書くほうがずっと速 
い。字なんか読めればいいんだ。 

ワープロなんておかしくって j と 
白い目で見ていました。 

しかし，実際にワープロで書か 
れたものはとても読みやすく，活 
字の魔力という力、なにが書いて 


表1 55年ビジネスショウ：各メーカーの日本語ワードプロセッサ比較 


名称 

メーカー 

価格 

収容 
文字数 

入力方式 

ディスプレイ 
表示文字数 

プリンタの方式 

プリンタ 
出力速度 

プリンタドット数 

用紙 
サイズ 

ペンピュータ 
レタコン 

ぺんてる 

220-230 

万円 

3000 

ペンタツチ 
全文字配列方式 

なし 

サーマル方式 

20字/秒 

24 X 24 

A 4 まで 

レターメイト80 

沖電気 

185万円 

3320 

同 上 

なし 

ドットインパクト方式 

25字/秒 

24 X 24 

B 4 まで 

NWP -20 

日本電気 

450万円 
程度 

8000 

同 上 

640字 

ドットインパクト方式 

60行/分 

24 X 24 

B 4 まで 

L ^ーザー方式 

860行/分 

24 X 24 

書院 

シャープ 

295万円 

3644 

同 上 

410字 

インクジ I ット方式 

74字/秒 

ドット構成ではな 

い 

364ミリ 
幅まで 

未定 

寓士通 

270万円 

6802 

対話型かな澳 
字変換 

1536字 

ワイヤドットインパク 
卜方式 

40字/秒 

16 X 16 または 
24 X 24 

406ミ 1 ；! 
幅まで 

JW -10 モデル2 

東 芝 

340万円 
より 

6802 

かな漢字自動 
変換 

574字 

ドットインパクト方式 

35字/秒 

24 X 24 

381ミリ 
幅まで 
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図 1 東芝のワープロ JW -10 のプリンタ出力例 

日本頡文幸のタイプが仮名だけでできるようになりました。 

「うらにわには 2わ、にわには 2わ、にわとりがいる。」 

仮名文字48字だけを使えば日本甜のタイプは簡単ですが、仮名文字だ 

けでは文牵の意味が判断できない日本語の宿命があります。したがって 

仮名文字だけでタイプして「裏庭には2羽、庭には2羽、鎢がいる 。 J 

とタイプすることができる機械の出現が長いこと望まれていました。 

この昭和55年という年は， マイコンに とってどんな年だったの 
でしようか。 マイコン シ ヨウに 出品されたものを拾ってみます。 

日立のベーシックマスター.レベル3，沖電気の if - 800， TRS - 
80モデル II などが新しいマシンでした。カシオからは C - MOS の 
RAM カートリッジを使うという ュニークな SX - 9000 P ， そして三 
洋電機からは12,000ボーの速度を持つ TEAC のデジタルカセット 
MT -2 を搭載した PHC -1000 が展示されました。 

フロッピーディスクがまだ高価だったので，この2機種はパソ 
コンの新しい道かと思えたのですが，いまにして思うと，パソコ 
ンの広い大きい道は， C - MOS やデジタルカセットではなかった 
わけです。 

シャープからは MZ -80 K 2 が発表されました。 80 K はキーボー 
ドを自分で組み立てるキット方式でしたが，これを完全に組み上 
げたものが K 2 です。 

日電は PC - 8001を使って漢字文をプリントするシステムを展示， 
変換も印字もいまに比べるととても遅いのです力夂人だかりも特 
に多かったのを覚えています。日本語ワープロの未来を予想し， 
パソコンでの開発をこのときから検討していたのでしよう力*。 

それよ D 早くマニアは 

惯れればカタカナも読みやす L -と負け惜しみをいっても， 

やはり漢字の訴える力はすばらしいものです。マニアも漢字に注 
目して，これよりずっと早くからこの表現に取り組んでいたので 
す。 

きまぐれコンピュータクラブは TK -80 BS を骨までしやぶろう 
という マニアの 小さい集団です。 この 考古学的な il :2 BS を使って， 
パソコン通信ができるように改造したり，音楽キーボードを自動 
演奏するなど，いまでも毎月ミーティングをしているのです。こ 
の会員の石井保行さんは，半角文字でたったの32桁 x 16行の BS 
を使って日本語ワープロに挑戦していました。 

今夜は森羅万象さんが I/O 54年11月号で発表した漢字の表示プ 
ログラムを紹介いたしましようぉ。 

CPU が6800のワンボードマイコン H 68/ TR に ROM BASIC を 
付け，テレビインタフェイスを接続，自作キーボードでプログラ 
ムを入れるという，現在では予想もつかないシステムです。 

テレビ画面の横3/4，縱全部 （16 行）を使って 16 X 16 ドットの漢 
字1字を表现します。小学校低学年の CAI を目的としており，15 


字の漢字をデータ文で持っていて，ランダムに1文字ずつディス 
プレイし，その読み方を入力すれば正誤の判定をするものです。 

卜 F の16進数1個で横4ドッ HIM I の白黒を表示するもの 
で，したがって4桁の16進数で16ドット1行となります。このた 
め，漢字1文字を表現するには，4桁の数が16個必要となります。 

現在でも漢字の表示の原理はこれとまった〈同じです 。 DATA 
文としてプログラムにあるのか，キャラクタとして ROM で持っ 
ているかの違いだけです。 

今夜のプログラムは，漢字出力のプロセスを知っていただくた 
めに，この原理で1字をディスプレイするものとしました。マシ 
ンが違うのでオリジナルプログラムと相当変わったものになって 
しまい残念です（リスト）〇 • 

4桁の16進数 3 FFC ， 0100などを16個， DATA 文として持ち，こ 
れを READ します。この16進を2進数に変換するのですが BIN $ 
などの2進数変換関数のあるマシンは1行で済んでしまって簡単 
ですが，これを持っていないマシンは370~530行のサブルーチン 


リスト 漢字の表示原理の説明 


10 REM - 

20 REM 

30 REM カン 〆 ノヒ 3 ウシ * ケ*ンリセツメイ 
40 REM 

50 REM 八 * ソコンセンヤイチヤ （ 31) 0H1MZ 61(12) 
60 REM 

70 REM ミネキヘシジュン / 61/09/28 

80 REM 

90 REM - 


100 

REM 


110 

REM 

本本本本本本 シ 3 キシ *3 ウケンセクヲイ 本本本本拿本 

120 

REM 


130 

DIM 

B (16) : PRINT 0 ； 

140 

DEF 

FNA (X)= INT (X/2) 

150 

DEF 

FNB (X) =X-2 本 FNA (X) 

160 

REM 


170 

REM 

本本本本本本 カンシ^ヒ 3 ウシ '" 本本本本本本 

180 

REM 


190 

FOR 

1-1 TO 16 

200 


READ H$ 

210 


GOSUB 370 

220 


CURSOR 12,3+1 

230 


FOR J=1 TO16 

240 


B$ MID$ (L$,J,1) 

250 


IF THEN PRINT ” "； 

260 


IF 1"THEN PRINT T ; 

270 


NEXT J 

280 

NEXT 1 

290 

END 


300 

REM 


310 

REM 

本本本本本本 カンシ * すう 本本本本本本 

320 

REM 


330 

DATA 

3FFC, 0100, FFFE, 8102 

340 

DATA 

BD7A, 8102, BD7A, 8102 

350 

DATA 

0000, 3FF8, 0008,0008 

360 

DATA 

3FF8, 0008,0008, 3FF8 

370 

REM 



380 REM 本本本本本 16 シン "* 2 シン a ンカン 本本本、本本拿 

390 RGM 

400 

410 X = VAL ("$" + H$) 

420 FOR N=1 TO16 

4 39 B (H) --1 

440 NEXT N 

450 FOR N=1 TO16 

46 0 B (17-N)-FNB (X) 

4 70 X«FNA (X) 

480 NEXT N 

490 FOR N=1 TO16 

50 0 IF B (N) >-1 THEN B$=STR$ (B (K)) 

510 L$-L$+B$ 

520 NEXT N 
530 RETURN 
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NEC の PC 8 
含んだリスト tc 
本システムは他 
才ーマンスの T ぐ 
满字の情案は力 
. Mm することが 
典 wot 字.ひらが 


てい 豪 T • 

又すでに N — 
た从表も容展に 
一度作成された文 
字 


♦ ntL 書 a え 
—文 t 
ので出力され#; 
yn ^ xr^B さ k 


かえる 
卜•ット 
たソ 

重怒れ. JW >— 行 に 


図3 JWP - 8200印字例 

スタートレック と オセロ ゲーム 

8月 P — 6 9 

栄養管理 （TK 一 80 BS L e 
11月 P ~ 17 
B S の寞用 と 私 
ブ ニュース 5 4年 5月 
私の マイコン 体験記 

V 〇 1 4 (54年） 9月 P 

4人 マージャン ゲーム （ TK 一 
1 2月 P ~ 115 

4人 マージャン ゲーム （ PC — 

6 月 P - 13 9 

理想の 栄養 プログラム （アプリケー 


200ドットにする VRAM ， FGU - 8200 (49,800円）を装着し，さ 
らに漢字拡張ユニット JWP - 8200を使うものです。この中には， 
JIS 第1水準フォント ROM と RAM 64 K バイトが入っていて ， LSI 
がまだ高価なころだったので258,000円もしたのです。 PC 本体を 
含めるとシステムー式995,400円という驚くべき価格となったよ 
うです。私の岳父，斎藤信太郎はメカ好きで早くから PC をいじ 
っていましたが，この JWP システムをドーンと購入し，日記や手 
紙に愛用していました。 

この印字サンプルを示します力す，いまと比べると何とも幼稚な 
ものです（図3 )〇しかし，これはたった4年前の出来事，バソコ 
ンの進歩のスピードにはいまさらながら驚かされます。 

図2 PC - KANJI 印字例 

〇 Q 


を使います。 

この16桁の2進数を，左から MID $ 関数で抜き取って0か1か 
を判定，〇ならば空白，1ならばドットを打つというものです。 
これを16回繰り返して1字の表現となります。 

この森羅万象さんの I / O 記事の下段欄外のある読者コラムに， 
先に紹介した「きまコンクラブ」の有力会員である石川県の若松 
登志樹さんの投稿がありました。 

「現在 TK -80 BS を使用しています力 ? ，機械語入力は TK -80 の16 
進キー， BASIC は BS の フル キーと使い分けています。（中略)最近 
のパソコンは数字入力用のテンキーが備わっているものがありま 
す 力す， これが16進キーだったらなあと思うのです。 フル キーと16 
進キーの両方付き，そんな マニア 向けのパソコンがあってもよい 
と思うのですが j 

氏は MZ -80 B を使って 7 T の70,000桁計算を行っています。6時 
間54分6秒かかったそうです a 4 。 また，氏は 『 Z 80 機械語入門』 
という著もあります注 5 。 

話題が今夜のテーマから脱線して申しわけありません。このこ 
ろの マニアの 活躍ぶり，ちょっと話してみたかったのです。 

MZ - 的 K と漢字 

昭和55年ころから，ビットイメージのプリンタが発売され始めた 
ので，漢字印字もプログラムによって可能となりました。 

MZ ユーザーにはマニアが 多いのでしようか。四日市 マイコン 
クラブの石崎明さん は MZ -80 K でプログラムし，ドットイメージ 
プリンタ MP -80 TYPE 2 を使った漢字ワードプロセッサをいち早 
く発表しています_。 

999文字の漢字データを記憶させておくことができるというす 
ばらしいもので，多分マニアがプログラムしたワープロの第1号 
だと思うのですが，な，なんと！ データは自分で作るのです。 

ひらがな，カタカナ，漢字など201種のデータは掲載されてお 
り， 16 X 16 ドットでプリンタ出力されます。 

この プログラムも，漢字1字を表現するのに32バイトを使って 
います。つまり 32 X 8 = 256 ビット， 16 X 16 ドットであり，201個の 
漢字データとして 22 B 0 から 3 BCF まで 201 X 32 の6432バイト使っ 
ています。森羅万象さんも16進4桁 X 16， つまり2バイト X 16 = 
32バイトでまったく同じです。 

PC - 8001と漢字 

PC - 8001のグラフイックは 160 X 100 ドットであり，漢字はまっ 
たく意識していません。そのため，これを使ってワープロを作る 
のは大変で，パソコンワープロの時代はまだまだでした。 

PC を使ったワープロとして真っ先に市場に出たのが56年秋， 
太陽電器の PC-KANJI (19,800円）でしょう。ドライブとドット 
プリンタがあれば OK という簡易システムで，漢字表現はやはり 
16 X 16 ドットでした（図2)。 

やや本格的なワープロシステムとしては，57年春からのアイ • 
シーのシステムでしよう。これは PC のグラフイック画面を 640 X 
4 b Oh ! MZ 1986.12. 


▼印字例 
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FM -8 と漢字 


56年のマイコンショウでデビ: i 一した FM -8， ビジネスには漢 
字が絶対に必要という考えでデザインされ画期的でした。カラー 
機能も十分，さっそく私も購入し，オプションとして 64 K ビット 
マスク ROM 12個の漢字セット（30,000円）をボードにはめ込み 
ました。 

しかし，漢字の入力は16進4桁のコードで行わねばならないと 
いう原始的なものでした。そのため，この漢字 ROM の利用は峰 
岸順二という自分の名前を CRT に表示し，あとはその下に子供の 
名前を書いて家族に見せ，マイコンの進歩はすごいだろうと感心 
させただけでした。 

この入力をやさしくしようと， FM -8 発売の約半年後，漢字夕 
ブレット入力装置 ， LOGITEC K -50 K が関東電子から発売とな 
りました。 JIS 漢字が印刷されたシートがあり，目的の漢字の上を 
先の鋭くないもので押すと，その漢字コードが RS -232 C インタフ 
エイスからパソコン本体に送られてくるものです。 

プロダラム次第では画面上で日本語エディタも可能となり，パ 
ソコンワープロとしては特段の進歩でした。 

また，これと機を同じくして56年11月，エプソンから漢字プリ 
ンタ MP -80 K が登場，システムもどうやらまとまってきました。 

いま,電話で漢字を送る 

56,7年から，イッキに現在にジャンプしてみましよう。 

MZ は2500に， PC は98に， FM は16点に変化し，ワープロ専用 
機も10万円以下で買えるようになり，ワープロソフトはベストテ 
ンの第1位から動きません。 

月刊アスキーの昭和55年7月号，ビジネスショウのレポートを 
引用してみましよう。このショウに突然出現したワープロ群を見 
ての感想です。 

「今後，日本語ワードプロセッサは誰にでも使える音声入力や手 
書き入力が可能になれば，オフイスオートメーションの分野にさ 
らに普及するでしようし，電話回線，テレックス等との接続が可 
能になれば，情報化社会の中で端末装置として重要な役割を果た 
すことになるでしよう」 

Oh ! MZ を開いてみましよう。 

まず表紙の裏， SuperMZ , 漢字 ROM 標準装備，そして通信ネ 
ットワークなどのニューメディアに対応したハード——とありま 
す。そして次は XlturboII ， 漢字 BASIC 搭載，通信対応機能も説 
明してあります。次のページは X 1 G ， モデル30は JIS 漢字内蔵， 
パソコン通信にもうれしい対応とあり，さらにシャープの広告は 
もう1ページ続いて，モデムと通信ソフトを宣伝しています。そ 
していま，電話で漢字が送れるのです。 

パソコン通信も漢字の時代になりました。ワープロソフトで文 
章のファイルを作れば，電話線を通じて BBS ソフトでホストマシ 
ンへ送ることができます。これを漢字プリンタで受ければ，ワー 
プロで作った手紙が多数の人にどんどん送れるようになつたのです。 



ソコン通信で送るのはマニアの領域です。受信データのフロー制 
御，ストップビットの長さ，ハ。リテイ，データのビット数など約 
束ごとが多過ぎます。 

また，システムによって数種類の漢字コードが使われており， 

新 JIS コード，旧 JIS コード，シフト JIS コード （ MS 漢字コード)， 
さらにはそれらの亜流と，とても複雑です。 

しかしながら，もう1，2年で，これらの約束ごとを一切考え 
なくてもいい通信の時代がやってくることは間違いないといえる 
でしよう。 

このときこそ，完全にパソコンが漢字を抱いたといえるのです。 

ホビー パソコンの楽しみ方 

CRT に漢字の1文字を出力するという古いお話，いささか退屈 
だったでしようか。 

明日の夜はグッと趣向を変えて，いちばん最近，ホビーとして 
パソコンがどんな楽しみ方をされているか，フレッシュな情報を 
お伝えいたしましよう。 

注 1) ベストセラーソフト 212 p ， 日経 パソコン， 1986.9 .29. 日経マグ 
ロウヒル社 

注2> 獏登：パソコン考古学 ( l)COMPO BS 144 p ， ハッカー，1986. 

9. 4.日本文芸社 

注 3) 森羅万象：マイコンを使った CAI 73 p ， I / O ， 1979.11. 工学社 
注 4) 若松登志樹：を求める MZ -80 B 70,000桁の計算に挑戦 160 p , R 
AM , 1983.6. 廣済堂出版 

注 5) 若松登志樹： Z 80 機械語入門， 1984. 青春出版社 
注 6) 石崎明：漢字ワードプロセッサ 233 p , I / O ， 1981.11. 工学社 
注 7) ビジネスショウ速報 48 p ， 月刊アスキー， 1980.7. アスキー 
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パソコンといえば，もう完全にデジタルの世界……でもないようです0思わずほほえむ猫 
とコンピュータの意外な共通点。名前がついてて RUN ができて遊び相手になつて，でもとき 
どき機嫌が悪くなって••…コンピュータにもバイオリズムがあるのかもしれません0 


動物病院で 

午後2時，空はサファイアのような晴天 
だ。幼稚園から帰る子供たちの列が手をつ 
なぎ合い，仲間をふり返ったりしながら通 
っていく。肩からかけたカバンの鈴が日差 
しのなかで鳴っている。 

ホンニヤアを入れた携帯 
用のおりは，自転車の荷台 
に取り付けた買い物用の力 
ゴにすっぽり入るので，とて 
もありがたい。ただしまわ 
りが見えては彼が興甯する 
ので，特大のフロシキでぐ 
るりと包んでから乗せる。 

動物病院まではほんの300 
m くらいなのだけれど，自 
分は描を乗せて走っている 
と思うと，どうもあまり勤 
勉な感じがしないので困る。 

「今は手術中ですので， 

あと30分くらいしてからお 
いでください」 

と，先生の指示があった 
ので，それよりはたっぷり 
時間をとって出かけたつも 
りだった。 

侍ち合い室を開けるなり， 

天井に跳ね返るような銳い叫び声，それが 
診察室から聞こえる動物の悲鳴だとわかっ 
たときの驚きと緊張。ホンニヤアは小さな 
おりのなかで反射的に身をすくませた。 

ガラス張りでなかの見通せる診察室では， 
手術台をはさんで白衣の院長先生がこちら 
向きに，飼い主らしい背の高い男性が背中 
を見せて立っている。ふたりはなにか会話 
しているけれど，もちろん聞こえはしない。 

“患者”はどうやら犬で，それもずいぶ 
ん大きなムク犬のようである。悲鳴は長く 
尾を引くようなカン高いもので，少しも途 
切れることがなく続いている。私はこんな 
に苦しむ動物の声というのを聞いたことが 
なかったので，ほんのわずかな時間でもい 
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たたまれない気持ちになっていた。 

それで，先生が少し足早にこちらに回っ 
て来てドアを開けたときは，思わず私のほ 
うから先に， 

「あの，出直しますから……」 

と，すっかりおじ気づいていった。する 
と先生は， 

「あと，ちょっとなんです。ネコちゃん驚 
くでしょうから，こっちの部屋で侍っても 


らえませんか？」 

と診察室のなかから別のドアを指さした。 

もうこのときになるとホンニヤアも暴れ 
始めていたので，これでは素直に診察も受 
けないのじやないかと心配になった。 

迷っているうちにそのドアが内側から開 
いて，若い院長夫人の笑顔がのぞき，「どう 
ぞ . j とおじぎしていった。 

「こんなこと，めったにないんですけど」 

と招き入れた小部屋で夫人はすまなそうに 
いいながら，お茶をすすめてくださった。 

ワン君の声は相変わらず続き，つらい気 
分だったが，ホンニヤアのほうは幸いすっ 
かり落ちついてきた。 

いったいなんの手術なのか，なにを苦し 


がっているのか尋ねてみたいけれどはした 
ない気もする。 

少しするうち隣の部屋は静かになり，や 
がて車の遠のいていく気配がすると，診察 
室に通じるドアが開いた。 

「お待たせしました。犬の体が大きかっ 
たもので，麻酔が途中で切れてしまいまし 
てね . J 

私がぼんやり聞いている間に，先生はホ 
ンニヤアをおりから出して診察台に乗せて 
くださった。 

「いやあ，首輪が肉に喰い込んでしまって， 
それを切開して取り出す手術だったんです 
上」 

侍たせた者への気づかい 
もあってか，先生は問わず 
語りにおっしゃった。 

「よくあるんですよ，犬が 
成長していくとき，首輪を 
それに合わせて取り換えて 
やることをうっかり忘れて 
しまうんですね j 
ホンニヤアはその間に体 
温を計られていた。目のま 
わりは涙でショボつき，鼻 
は反対にカラカラに乾いて 
いる。 

「さっきの犬は，飼い主が 
しばらく実家に預けたまま 
になっていたんです。仕事 
でよそに行かなければなら 
ないことがあったらしくて。 
預かった方はおじいちゃん 
夫婦だったもので，エサだ 
けはちゃんとやっていたんですが首輪のこ 
とまでは気づかなかったというわけですね」 

先生が聴診器をホンニヤアにあてがった。 
初めのころ一度だけ，このとき先生の手首 
にかみついたことがあるが，いまは経験も 
増えて大人になった。 

「それで犬が急になにも食べなくなったと 
いうので，おじいちゃんが息子さんに連絡 
してやっと気がついたんです」 

小さい子供が輪ゴムを首にはめて遊び， 

親も知らずにいて何日もたち，同じように 
なるというのを新聞で読んだことがある。 
想像するだけで首の痛くなるような話だ 
けれど，ワン君も麻酔の切れた手術でどん 
なにつらかったことか。 
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「熱は少しありますが，あまり心配するよ 
うな症状はありませんね。皮下注射を1本 
だけ打ちます」 

ホン ニヤ アは注射なんか怖くない。針を 
怖がるのは人間だけだ。注射針は首ねっこ 
に入れられて，そこはみるみるふくれあが 
ったけれど，ホン ニヤ アは声も出さずにう 
ずくまっている。 

「ずいぶん丈夫になったんじゃないですか？ 
ワクチンの効きめもあったんでしようけど 
ね」 

そういえば今年はほとんど病院のお世話 
にならなかった。薬をいただいての帰りぎ 
わに先生は思いついたふうに， 

「あの，お宅のお向かいのネコちゃんね， 
なんていいましたっけ，元気ですか？」 

とおっ.しゃった。 

「ああ，ミミですね。ええ，元気でよく遊 
びにきますけれど」 

「あの ネコ ちゃんは，ボウ コウ 炎持ちなん 
ですよ。このところ見えないので，どうし 
ているかなと思いましてね」 

“医療の秘密”は動物には当てはめなく 
てよいのかもしれないけれど，なんだか申 
し訳ないことを聞いてしまったみたいだ。 

それにしても，あのミミがボウコウ炎持 
ちなんて，涙と笑いを誘ってしまう。 

とホンニヤア 

日本猫にはだいたい決まりきった顔だち 
があるものだけれど，ミミは誰が見てもち 
よつと変わっていると思うに違いない。 


ミミはシャム描や，ペルシャ猫などの外 
国猫との混血ではなく，ちゃんとした日本 
猫である。 

ミミには“魔性”とか“神秘”というも 
のは感じられない。まず目と顔がまん丸で 
ある。描の目は丸いものだが，目頭と目尻 
が鋭くキリリとして，これが描のシャープ 
さのシンボルでもある。でもミミの目はほ 
んとうのまん丸で，ビー玉よりも丸く，ふ 
つうよりひとまわり大きい。それが猫らしい 
逆三角形でなく完全な球形に近い顔にくっ 

ついている。 

初めて会ったころは，この茶色のシマ猫 
は口のまわりに10 くらい斑点があったので， 
ほんとうにおかしな顔だった。いつもびっ 
くりしたような顔なのである。しばらくし 
てその斑点は飼い主のタミヤさんがぬぐい 
落としてやったのか，すっかりなくなり， 
汚れであったことがわかった。 

このミミのまん丸さというのは，全身に 
わたって一貫しているところが貴重だ。体 
も円筒型のマクラのようで，足も小さめで 
丸い。そして仕上げがまん丸の短いしっぽ 
だ。ミミは誰かがいたずらして作ったおも 
ちゃみたいな猫なのだ。 

ミミは1日に何度もわが家に遊びに〈る。 
ホン ニャ アが留守のときにやってくると， 
私は本気でおわびをいってしまう。ミミの 
目は「ホン ニャ ア，いないの？」と尋ねて 
いるような目なのだ。 

病院に行っているときは，不思議なこと 
にまるで知っていたかのように，ぬれ縁で 
待っていることが多い。侍ちくたびれて眠 
っていることもある。病気のホンニヤアは 


すぐに遊んでは困るのだが，ホロリとさせ 
られる。 

いったい，どうしてホン ニヤ アとミミは 
こんなに仲よしなのか，猫に友情なんてあ 
るのかしらと考えているうちに，あること 
を思い出しておかしくなった。 

30匹はいるとトオルのいうこのあたりの 
描たちのなかから，どうして2匹だけが親 
しくなったのか。ただ家が向かい合ってい 
るという人間ふうの理由だけなの力、。 

きっかけは信じられないようなお互いの 
思い違いにあった。同じころ生まれた2匹 
のオス描は1歳で出会って，無知のためか 
お互いの雌雄の区別ができなかったのであ 
る0ホン ニヤ アはミミを，ミミはホン ニヤ 
アをメス猫であると思い込み，かわりばん 
こに誤った行動に出た。これは動物病院の 
院長先生も首をかしげたほんとうの話だ。 
この誤解は何力月も続き，とうとうあきら 
めたのか理解したのか，2匹は親友になっ 
た。失敗から友情が生まれたのだ。でも， 
ほんとはどういうつもりなの力、，真実はわ 
からない。 

それにしても，名前からして女の子のよ 
うなミミが男の子だったこと，それを人間 
ならともかく，動物の ホンニヤ アも間違え 
ていたこと，その上ミミまでが，白猫とは 
いえ自分よりずっと男の子らしい ホンニヤ 
アを女の子と思っていたこと。これは驚き 
と衝撃のドキュメントだ。 

先生からの質問 

ふろしき包みのホンニヤアを乗せてわが 
家に帰ったが，幸いミミの姿はなかった。 
少し日が傾いて風が立つともう初冬の気配 
もして，すっかり枯葉色になった芝生の上 
を落ち葉が舞っていく。 

早くこの怪しい荷物を家のなかに入れて 
しまおう。大きめのふろしき包みというの 
は，どうしてこんなに秘密めいておかしい 
の 力、。 やっぱりこれは伝統的なドロボース 
タイルなのかな。 

部屋に駆け込むように入り，窓ぎわで荷 
をほどいてホンニヤアを出したとたん，ガ 
ラス越しにほほえんでいる顔とはち合わせ 
した。 

「アラ，猫ちゃん病院だったの？」 
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お隣のお医者さま，ハセガワ先生の奥様 
が花を手にして立っておられた。 

「これ，沖縄の知り合いの方が新しく栽培 
したランなの。お部屋に飾って」 

淡い紫色に時折白の混ざった小型のラン 
で，思わず見とれてしまうほど愛らしい， 
気品のある花だった。私が歓声をあげてお 
礼を いっている 間に， ホンニヤ アは さっさ 
とどこかに隠れてしまった。 

「あの，それからこれ，主人に頼まれまし 
たの。コンピュータの学習の質問なんです 
けれど，ご主人に見ていただきたいと思い 
まして」 

ハセガワ先生には， MZ -700 を何册かの参 
考書といっしょにお貸ししてあり，先生も 
少しずつト レーニング されているようだ。 

「おひまなときでよろしいんですよ」 

と奥様は便せんに書いたメモを差し出され， 

「猫ちゃん，おだいじにね」と戻って行 
かれた。 

2つのデバッグ術 

質問の内容は 「S = S + N 」 の応用の際に 
起きたことだった。 

テキストにあったプログラムをキーイン 
してみたけれど， RUN してみると 「READ 
ERROR IN 30 j のメッセージが出てしまい， 
なぜなのかわからないというものだ。 

ていねいに書き写してあったのは「任意 
の総計を求めるプログラム」である。 

「これはたぶん， DATA を入れるときに打 
ち間違いを.しているんだな」 

夫は実際にプログラムを入力してみせた 
(図1)〇 

「たとえば， データの 途中で数字の間の『，』 
を『.』にしてみよう」 

RUN してみると，ほんとうに READ ER 
ROR の表示が出た。 

「この デバッグ （誤りさがし）には，2 つ 
の方法があるから覚えておくといいよ」 

と夫が教えてくれたのは，次のようなも 
のだった。 

1番目は「ダイレクトモードによる方法」。 
FOR NEXT のグループ変数 I などをダイ 
レクトモードでチヱックする 0 これで，途 
中でストップしたかなどを調べる。この場 
合データの数が正しければ10の次の11にな 
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るはずなのに，10で止まっていることがわ 
かる（図2上）。 

これでわからないときは， マルチステ ー 
トメントで夕 M レクトに ， FOR 1 =1 TO 10 
として N (1)〜 N (10)を PRINT する。ここ 
では3番目と4番目の数字の間に「•」の誤 
りがあることがわかる（図2下）。 

2番目は「スナップショット法」といっ 
て，行と行の間に臨時に PRINT 文を挿入し 
て変数の値を調べる方法(図3)。 

30行の READ A ( I ) のあとに ， PRINT A 
( I )を付け加える。これでひと目でわかる。 

この2つの方法はたいへん強力だそうだ。 

犬とコンピュータ 

あくる日のお昼前，夫の作ったリストや 
メモを持ってお隣に行った。ついでに， 
わが家の郵便物に紛れ込んでいた先生宛の 
お手紙を持ってドアを開けると，いきなり 
飼い犬のケリーが飛びついてきた。小型の 
コリー種の雌犬で，いつも部屋のなかでご 
夫妻といっしよに暮らしている。 

3歳くらいになるが，あまり元気なので 
女性と思うのは難しい。でも去年は確かに 
子供を産んだ。 

「あら，ごめんなさいね。でも喜んでいる 
のよ」 

居間にはちようどご夫妻がお揃いで，メ 
モをお渡しすると先生も， 

「いろいろごめんどうをかけます」 

と，まだ飛び跳ねているケリーを，手で 
パタパタと軽く叩きながらおっしゃった。 

奥様は思い出されたように， 

「猫ちゃんいかが？ケリーもケガばかり 
で困るんですよ。ほら，ここ」 

と犬の額を指さした。 

「もうだいぶよくなったんですけどね，家 
のなかばかりで可哀そうだと思って，主人 
が向かいの空き地に連れて行ったんです」 

空き地はタミヤさんの並びにあって，草 
むらになっている。 

「でも犬のほうはそんなに行きたくなかっ 
たんでしようね。空き地に行ったとたん， 
道路を横切って家に逃げ帰ろうとしたんで 
す。そこにちようど車がきましてね」 

前の道路は 8 m くらいはあるので，車も 
スピードを上げて通る0ケリーは走ってき 


た乗用車のおなかの下を直角に走り抜けて， 
診察室の入り口に激突したのだそうだ。 

跳ね飛ばされなかった運のよさは祝福し 
たいけれど，車の下を突き抜けたときに額 
に重傷のすり傷を負い，入り口のガラスには 
全身を打ちつけたらしい。 

「でも，窓の外の猫をめがけてこのガラス 
を突き破ったときのほうが，ケガはひどか 
ったですよ」 

先生が，にが笑いをされながら厚い居間 
のガラスを指さしておっしゃった。 

半年くらい前，ふだんから気に入らない 
猫が窓の外にきたのを見て，虫のいどころ 
の悪かったらしいケリーは，窓ガラスを無 
視して飛びかかったのだそうだ。 

「どうも犬や描というのは，およそコン 
ピュータと正反対の世界に住んでいて，面 
白いですな」 

先生は楽しそうに笑った。 



LIST 

5 DIM A (10) 

10 SUM-0 

20 FOR 1-1 TO10 
30 READ A (I) 

40 SUM-SUM + A (I) 

50 NEXT I 
60 PRINT SUM 
70 END 

80 DATA 135, 246,975. 864,246 
90 DATA 646,879,245,759,269 
READY 


図 2 


RUN 

READ ERROR IN 30 
READY 


PRINT I 
18 

READY 0 


FOR 卜 1 TO 10：PRINT A (I) : NEXT I 
135 
246 

975.864 

246 

646 

879 

245 

759 

269 

0 

READY 


図 3 


30 READ A (I) ：PRIHT A(I) 


RUN 

135 

246 

975.S64 

246 

646 

879 

245 

759 

269 

READ ERROR IN 36 
READY 









添え字変数の基本 


ベーシックの勉強は「添え字変数」の項 
目に入った。 

数学ではたくさんの変数を a U a 2 …… ait 
表したが，この1，2……などの添え字はコン 
ピュータには扱えないので A ( I ) とする。 
変数 A などのあとにカツコを付けて A (50) 


記憶場所を確保したことになる。 

確保のためには，添え字変数の宣言をし 


図4 


LIST 

60 20 DIM A (6) 

6030 A (1)-10 

6035 A (2)-5 

6040 A (3) -A (1)+A(2) 

6045 A(4)(1)-A (2) 

6050 A(5)-A(1)*A (2) 

6 055 A(6)=A(1)TA (2) 

606 0 PRINT A (1)；A (2) ； A(3 )； 
A(4) ；A (5) : A (6) 

6090 END 
READY 

RUN 

10 5is 5 50 leeeee 
READY 


5 


6128 DIMA (6) 

6138 A (1)-18 

6135 A (2)-5 

6140 A (3) -A (1)+A (2) 

6145 A (4) =A (1)-A (2) 

6150 A(5) =A (1)*A (2) 

6155 A(6) -A(1)tA (2) 

6160 FOR 1-1 TO 6 

6170 PRINT A (I) 

6180 NEXT I 

6190 END 

READY 


RUN 

10 

5 

15 

5 

58 

109008 

READY 
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6226 DIM A(5) 

6230 FOR 1=1 TO 5 

6235 PRINT 1 ；： INPUT A(I) 

6248 NEXT I 

6245 FOR 1-1 TO 5 

6250 PRINT A (I); 

6255 B-B + A (I) 

6260 NEXT I 

6270 PRINT 

6288 PRINT 、 • ウケイ ;B 
6296 END 


RUN 

1?13. 57 
2? 24.68 
3? 86.42 
4? 75.31 
5?15 

13. 57 24. 68 86. 42 75. 31 15 
デウケイ - 214.98 
READY 


なければならない。これは DIM 命令を使う。 
まず，「添え字変数の基本（1)」。 

A ( l ) から A (6) までを，単なる変数， 

A ， B ， C ， D ， E ， F , または Ai ， A 2， A 3,. A 6 と同 

じに使うやり方（図4)。 

次に「基本 （2 )」〇 

変数が A (6) くらいまでならよいが ， A 
(100)や A (1000)のようになると，基本 （ 1 ) 
のやり方では不可能になる。そこで規則正 
しく数が変化するときは ， FOR NEXT 命 


次は「合計を求める」やり方。 

図6は，5個の数を読み込んでその合計 
を求めるフ。ログ'ラムである 。 FOR NEXT 命 
令と'添え字変数を使い ， B = B + A ( I ) も出て 
くる。 

コンピュータが 大量の データを 簡単な手 
順で読み込み，判断できるのは添え字変数， 
FOR NEXT 命令, IF 命令の3つの命令があ 
るからだ。この3 つの 命令群を マスターす 
ること 力す， キーポイントだそうである。 

次回は，「移動平均」「単価と数量から金 
額を求める」などの項目に行く。 

タンゴとパソコン 

学校の秋の行事もひと段落したある晩， 

新宿京王プラザホテルのサパークラブで開 
かれたタンゴショーに夫と出かけた。アル 
ゼンチンから招いた実力派の女性歌手と楽 
団の歌と演奏が聞けるのだそうだ。 

化学が専門でメカ好きの夫だが，裏ヮザ 
はタンゴを初めとする ソシアル ダンスなの 
で，2人でタンゴを聞くことが多い。 

ずいぶん前，アルフレッドハウゼが来日 
したときも公演を聞きに行った力す，大編成 
の人気楽団なので，大きな会館は超満員だ 
った〇 

あの華やかなヨーロッパタンゴと違って， 
こちらは本場アルゼンチンの，元祖「嘆き 
語るタンゴ」で，楽団もバンドネオンを軸 
にした4人の編成である。 

円型の ステージを 30 くらいの テーブルで 
囲んだコンサート用のクラブは，照明効果 
も満点，しばし別の世界に浸らせてくれる。 

若い人にはそっぽを向かれているらしい 
タンゴだけれど，そのリズムに一度心をと 
らわれると，ほかのものでは得られない陶 


|ネコとコンピュータの違い 


項 目 

ネコ 

コンピュータ 

直感で動く 

〇: 

X 

データで動く 

X 

〇 

名前がついている 

〇 

〇 

計算ができる 

X 

〇 

命令をきく 

X 

〇 

記憶ができる 

〇 

〇 

音が出る 

〇 

〇 

物ごとを予測できる 

〇 

〇 

オス.メスがある 

〇 

X 

RUN ができる 

〇 

〇 

中古*下取りができる 

X 

〇 

落とすとこわれる 

X 

〇 

貸借できる 

? 

〇 

次々にふえる 

〇 

〇 

行方のわからなくなることがある 

〇 

X 

費用がかかる 

〇 

〇 

遊び相手になる 

〇 

〇 

品評会がある 

〇 

〇 

急にキゲンが悪くなる 

〇 

〇 

家になくてはならない 

? 

? 


酔を覚えてしまう。 

曲の合間に夫が， 

「これはまったくコンピュータとは正反対， 
アナログの世界だな」 

といった。 

そうか，犬や描とコンピュータも正反対， 
タンゴとコンピュータも正反対なら，やっ 
ぱり描はタンゴの世界にいるのかな。フオ 
ックストロットというリズムもあることだ 
し。 

誰でもみんな体のなかにリズムを持って 
いるものらしいけれど，キーボードなんか 
もその日の気分で色々なリズムで打ってみ 
るのも面白いかもしれない。 

石川啄木は，職員室で同僚のはじくソロ 
バンの音が，「パぺ•サタン，パぺ•サタン. 
アレッペ…… J と聞こえたそうだ0もしか 
したら，あれは恨みの気分で聞いたタンゴ 
のリズムじやないのかな。 

そういえば，アルゼンチンの外相と日本 
の倉成外相が，共にパソコンが趣味で意気 
投合し，会談が予定の時間の倍近くかかっ 
てしまったという新聞記事があった。やっ 
ぱりタンゴとパソコンも無縁じやなさそう 
だ。 

午後9時，トオルを預けておいた映画館 
まで2人で迎えに行き，親子3人で「描」 

と「コンピュータ」の似ているところと違 
うところを問答しながら家路をたどった。 

明日は日曜日だ。 


とすると， A (0) から A (50) までの 51 個の 令を利用してみる（図 5)。 
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知能機械概論 一 お茶目な計算機たち 一 

大6 へなる可能性はノリの悪し、音楽から 



画面のなかの男 



TV のブラウン管に映し出されるその男 
の顔は恐ろしいほど暗いものでした。けい 


れんするようにヒクヒクと動く 口の周りの 


筋肉の動きにうとましいとでもいうべき感 
情を抱いた視聴者は，ぼくひとりではなか 
っただろうと思います。見かけだけで圧倒 


的なインパクトを与えるような人にときお 
り出会うものです。 

休日の深夜，熱いコーヒーをすすりなが 
ら，ぼんやりと MTV (ロ ックの プロモー シ 
ヨンビデオを流す番組）を見ていたぼくの 
目をくぎづけにしたのはアートオブノイズ 
という無機質だが妙に ノスタルジーを 呼び 
起こす音楽を作り出す ロ ック グループの ビ 
デオでした。 



実は画面上で憎々しげになにごとかをわ 
めきたてるその男は血の通わない，つまり 
コンピュータ グラフ ィ ックによって作り上 
げられた男だったのです。頭の振り方から， 
まばたき，しわ，顔の筋肉の動きまで，そ 
れはもう見事というしかないほどのできで 
した。 

悪寒にも似たようなものを感じていたと 
いうことも影響してか，目は画面を凝視し 
ていたものの，頭のなかはもっとゆううつ 
な方向を向いていました。 

ただでさえテレビというマス メディ アの 
影響力の重大さ深刻さが指摘され始めてか 
ら久しいのに，さらにあのような人間もど 
きを自由に駆使できるようになったら，そ 
のパワーたるや想像を絶するものになると 
いうことなのです。そのビデオのグラフ ィ 
ックでさぇ一瞵生身の人間と見間違うほど 
ですから，もう少し技術が発展し，もうす 
こしお金をかければ，完璧なニセ人間の出 


来上がりです。 

これ以上考えるのはよして，「明日は早起 
きでぎるかなあ，研究室の輪講があるんだ 
っけ」と，ふっとため息をついて床につい 
たのであります。 

乙 怒濤の勢い / 

元祖国産パソコン MZ -80 K を買ってきて， 
1つひとつのキーを ハン ダ付けしてやっと 
動かした夜のことをいまでも鮮やかに覚え 
ています。あれは7年前の5月のことでし 
た （ PC シリーズの元祖 PC -8001 さえまだ登場 
していませんでした）。 

その後のコンピュータの驚くべき発展に 
ついては，もういうまでもないと思います。 
特に意義のあることは，以前は研究の焦点 
がごく限られたところでの使用が想定され 
る大型コンピュータにあったのですが，し 
だいに日常生活のレベルに移り始めたこと 
です。日本の元祖ハッカーとしても有名な 
和田英一先生もこれからは，それぞれの人 
にいかに快適な環境を提供するかというこ 
と，つまりワークステーションと，それを 
いかに結び付けるかということ，つまりネ 
ットワークであるというお話をされていま 
した。 

人間は大昔からいろいろな科学技術を作 
り上げてきましたが，いまのように上は社 
会の仕組みから，下はお茶の間の“フアミ 
コン”まで，一挙に社会全体を揺るがすよ 
うな一大変革はかつてないことのような気 
がします。 

もう，このコンピュータによる変革の流 
れは怒濤といってもいいほどのものです。 
こういう時代に生きることができるのは本 
当に幸運なことだといえるでしょう。これ 
からなにが起きるのか，どういう世の中に 
なるの力\誰にもなかなか予測のつかない 
ほどスリリングなのですから。 

コンピュータに対する位置づけも人によ 
って大きく異なっています。そのなかでも 
極端なのは次の2つでしょう。 

1) コンピュータはなんでもかなえてくれ 
る夢の機械である。 

2) コンピュータは人間に対立するもので 
あり，やがて人間を支配してしまう。 
コンピュータが産声を上げ始めたころや， 

人工知能という言葉がもてはやされたころ 
は，前者のような考えがかなり世の中を覆 


っていました。しかし少なくとも現段階の 
ハードウヱア技術や脳の解明の程度では， 
それは幻想に近いという意見が優勢になり 
つつあるようです。 

一方，後者の考え方はいってみれば人間 
の周りのすベてのものや事柄に当てはまる 
ことのような気がします。たとえば流通の 
ために考え出された「お金」に逆に支配さ 
れている人は少なからずいるようですし， 
勉強の到達程度を試す「試験」に振り回さ 
れている人はゴマンといるのと同じような 
こと:^ということなのです。 

多くの優秀な技術者たちの朝から深夜ま 
での研究により，いまこの瞬間も新しい革 
新的なモノが生み出され， ファミコン 少年 
たちはグングンと成長します。 

残念に思うのは絶えずハードウェアが先 
行していることです。こういうことを実現 
したい，そのためにはこういうものが必要 
であり，そのためにはこういう技術を開発 
せねばならないという，トップダウンな（上 
から下へという意味） アプローチが あまり 
見られないことが気がかりなのです。冒頭 
で述べたようないやな気持ちがこの気がか 
りのひとつの具体例といえるかもしれませ 
ん〇 

/テクノルネッサンスと X 68000 / 

コンピュータはもともとその名が示すと 
おり，人間の計算能力を補助するものでし 
た。つまり大昔からのいろいろな科学技術 
がそうであったように合理的な生活や余暇 
の拡大，秩序のとれた社会の構成に大きな 
意義のあるものだといっていいと思います。 

ところが， この 急速な コンピュータの 普 
及に伴って大きな転換がありそうなのです。 
つまり余暇をどう充実させるか，あるいは 
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どのように内面に働きかけるかという方向 
に変わりつつあると思うのです。 

1000万台近くも売れたといわれるファミ 
コンもまだまだ未成熟ではあるものの，ひ 
とつの方向づけをしたといえるでしょう。 

もしかすると，まったく新しい文化の原 
動力にコンピュータがなるかもしれません。 
これを「テクノルネッサンス」とでも名付 
けるのは大げさでしようか？ 

いまのところは海のものとも山のものと 
もわかりませんが，それは研究者あるいは 
人類全体の未来に対する積極的な方向づけ 
にあると思います。 

そういう意味からも，今度登場したパー 
ソナルワークステー シヨン X 68000 はま った 
く新しい次の文化の担い手の一員となる可 
能性を秘めたマシンであると思います。 

どんな進化においても，連続的な変化と 
不連続的な変化があります。前の世代の伝 
統的な部分を継承しつつ少しずつ新しくし 
ていくのが連続的な部分であり，ある時点 
で一気に新しいものに生まれ変わるのが不 
連続的な（カタストロフ イ 的な）部分とい 
えます。 

そういった進化の情況から考えて，今回 
シャープからこのようなマシンが出たこと 
は当然といえば当然なことといえましょう。 
隆盛を誇っている PC -9801シリーズは決し 
て悪機ではありませんが，それ以前から現 
在に至る連続的な変化を見ていくと，ごく 
当たり前などちらかといえば平凡なマシン 
です。最近の機種のハードウェアを見ても， 
驚くのはむしろよく前の機種との互換性を 
保っているなあということです。そのなか 
でも PC -98 XA というのは，ある意味では 
旧世代の大人たちにちょっぴり反抗を示し 
たといえる機種ですが，若干，中途半端だ 
ったせいか期待ほどは伸びていないようで 
す。 

いくら X 68000 のここが凄いと説明して 
も，「なんといっても PC のソフトの資産が 
違う」という声が聞こえてきそうですが， 
このあたりは頭をきれいに切り替えなけれ 
ばなりません。 

従来のレベルのソフトは， X 68000 に広が 
るであろうソフトの世界では旧世代のソフ 
卜となるのです。用意されている器がまっ 
たく斬新だからです。具体的にいえば CPU 
の68000，ケタはずれの表示能力（ビット 


数 やスプライト，フル ビットマップ)， サウ 
ンド機能，それにマウストラックボール，立 
体視端子，マッキントッシュライクな OS 
などです。 

古いソフトの世界に縛られてしまったソ 
フトハウスの人たちは，やはり従来のソフ 
卜の移植を考えてしまうでしよう。その場 
合でさえ， CPU の機能および 256 K バイトに 
およぶ BIOS ROM のおかげで，新たな感慨 
にふけることになるでしよう。 

ほかの汎用 OS の移植はどうでしようか？ 
MS - DOS はなんの問題もないと思われま 
す。 UNIX と68000の相性をほかの CPU (た 
とえば8028 6) を念頭においてみてみましよ 
う。特に相性がいいと思われるのは次のと 
おりです。 

1) 16 M バイトのリニアなアドレス空間 

2) 2 つの プロセッサ 状態（ユーザーとス 
ー パーバイザ） 

3) TRAP (ソフトウヱア割り込み）命令 

4) C との相性のいい命令体系 

逆に欠点ともいえるのがメモリ管理機能 
の弱さです。これも68000の自由な思想を 
示しているものとも考えられます。 
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X ノリのいい ICOTone / 

コンピュータ関係の学会に情報処理学会 
とぃうのがあり，1年に2回ほどメーカー 
や大学での研究成果を発表する大会があり 
ます。今年の10月の初めには，広島工業大 
学で開かれ大勢の研究者たちが参加しまし 
た。そこでウヶてぃたものに，新世代音楽 
システム ICOTone (アイ コット ーン）とぃ 
うものがありました。 

これは，「人工知能研究の素材として音 
楽を位置づけ，音楽における知識の獲得， 
表現，利用の本質を解明すると同時に，そ 


れらの成果を反映したシステムを構築して 
いくことを目標」としたプロジェクトです。 

おもに東大の田中英彦先生のところの大 
学院生がやっているもので，ぼくも見物に 
いったことがあります。 

このプロジェタトはまだ取りかかったば 
かりですが，一応次の3つのシステムから 
構成されることを目標としています。 

1) 自動演奏システム 

楽譜，奏法，演奏者などに関するデータ 
から自動演奏を行うシステムであり，人間 
らしい演奏や即興演奏ができることを目標 
とする。 

2) 作曲•編曲支援システム 

作曲者，編曲者がワークステーションと 
して使用できるようなシステムである0 

3) 教育システム 

和声，メロディの弾き方，和音の弾き方 
の CAI を行う。「ノリが悪い」，「こう改善す 
べきである」などというメッセージが出さ 
れる。 

今回の発表では， SUN ワークステーショ 
ンへの MIDI ドライバの組み込みや，自動 
演奏プログラム「コンカレント丄づ j , 
楽譜エディタ，採譜プログラム，音色エディ 
夕などが説明されていました。 

高性能ワークステーションに MIDI を結 
び付けることにより，新しい世界が開けて 
くるというわけなのです。それも，並列推 
論マシンを強力に推進している研究室で， 
半ば片手間的にこのようなプロジェクトを 
起こすといったところに意義深いものを感 
じます。 

想像してみてください。まじめな顔をし 
た大勢の研究者たちの前で一生懸命説明し 
ているのです。 

「ノリの悪い音楽とは……」 





:てぃ音衾と/ズ 
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第 19 回 

ラインへの道は遠いのである 


Iwai Ippei 

祝一平 


私が講師の祝一平で アルマジロ。 

今月は唐突ながら，グラフィックのライ 
ン描画についてやってしまうのである。ラ 
イン描画というのは，グラフィックにおい 
ては基本中の基本といえるわけだが，実際 
のところはそんなに用途は広くないという 
シロモノである。でも，やはりないと困る 
こともあったりするわけだ。また，私の個 
人的意見からすると， 「 Z 80 アセンブラ学」 
においては，なかなかに興味深い対象でも 
あったりする。つまり，高速化/コンパク 
卜化などにおいて，いろいろなテクニック 
を注ぎ込めるのである。すなわち，なかな 
かに楽しめるクイズでもあるのだ。という 
ところで，さっさと始めるのであった。 


ライン描画の実態を 
探ったりする 


さてさて，読者の方々は， 

「 PSET だけを使ってラインを引くサブ 
ルーチンを作れ」と突然にいわれたらど一 
するであろうか。「垂直,水平，および45度の 
直線」ならば簡単である。しかし問題は， 
LINE ( 0, 0 ) -(20,30) 

などのように，微妙な座標の場合なのであ 
る。で，中学（高校だっけ？）の数学を理 
解しているのならば，直線の方程式を使っ 
てなんとかラインらしきものは描けるであ 
ろう。そして，結果としてはリスト1のよ 
うなサブルーチンになりがちであろう〇す 
なわち，実数の割算が必要で （340 行と410 
行)，あまつさえ1ドットごとに実数の掛算 
をする （360 行と430行）というルーチンで 
ある。 

ここで肝心なのは， 

ラインには， XLINE と YLINE の2つの 
種類がある。 

ということなのだ。すなわち，図1のよ 
うに45度を境にして，ふたつに分かれるの 
である（もっとも，それが絶対ということ 


ではなく，やりようによっては，ほかにい 
くらでも手はある）。また，注意してぉいて 
ほしいのは，360, 430行の PSET 文中の 「T 
* C 」 は，実際は四捨五入されている，とい 
うことである。 

で，世の常として，このようなルーチン 
はよくないのである。 BASIC でならば目立 
たないが，実数や掛算/割算をループのな 
かで使うことが必要なアルゴリズムをマシ 
ン語にすると，遅くて遅くてど一しよ一も 
ないのである。よって，清く正しい展開と 
しては，さまざまなテクニックを駆使して， 
実数演算を避けつつ高速化するわけであっ 
た。 

というところで，リスト2である。これ 
が一般的なライン描画ルーチンである〇見 
てわかるように，すべて（変数 S も）整数で 
ある。掛算は使っていないし，割算は「/2」 
(シフトで代用できる）をループの外でた 
った1回使っているだけである。そいでも 
つて，ちよい！:見ただけでは，これでど一 


無条件に（0， 0) に点を打つ。それから 
S = S+ADY により ， S = 15 + 10=25 とな 
る。 S >= ADX ではないから， IF 文のあと 
は実行しないで410行にいく。そこで X 二 
X + SX だから ， X =1 となる。これで1回目 
の ループは 終わりである。 

次の ループの 最初では，無条件に（1， 
0) に点を打つ（前のループで ， X = X + 
SX をしたのだ)。それから S = S + ADY に 
より ， S = 25 + 10 = 35 となる。 S>=ADX 
だから， IF 文のあとを実行することになる< 
すなわち ， S = S-ADX = 5, Y = Y+SY = 
1となる。次は410行の X = X + SX で ， X = 2 
となる。これで2回目の ループが 終わりで 
ある。こんなのが ADX + 1回繰り返される 
(C = 0 TO 〜だから）。 

以上である。結局は 「S = S + ADY によ 
り S がだんだん増えていき，それが ADX 
以上の値になると， S から ADX を引いて， 
Y 方向に移動する」のである。で，このよ 


してラインになるのかわから 
ない人も多いであろう。私に 
はわかっているのだが，それ 
でも，うまく説明するのは至 
難の技である。 

まずは状況を限定しよう。 
っまり， 

LINE ( 0 , 0 )-(30, 10) 

の場合ということにする。と 
なると， 

SX = 1 ，ADX = 30 
SY = 1 ，ADY = 10 
となる。それで， ADX > AD 
Y だから， “ XLINE ” である。 
よって， 330 行からをにらむの 
である。 

まずは最初に ， X = 0, Y = 
0 ， S = ADX /2 = 15 となる。 
それからいよいよループのな 
かに入るわけである。最初は 


•図1ラインには2種類あるのだ 
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(パソコンでは上下が逆） 
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DEFINT A-R.U-Z 

1 110-320 キ •b ウハ V スト 1 ノヲツカウノテ-アル 
LABEL "XLINE” 

X 二 XI •y=yi 

ST=INT(ADY*2n6/ADX> 

S=2 A 15 

FOR C=0 TO DX STEP SX 
PSET (X,Y,1) 

S=S+ST 

IF S>=2 A 16 THEN S=S-2"16 ： Y=Y+SY 
X=X+SX 
NEXT 
RETURN 

I 

LABEL "YLINE" 

X _ X1;Y=Y1 

ST=INT<ADX*2 a 16/ADY> 

S=2"15 

FOR C=0 TO DY STEP SY 
PSET (X,Y,1) 

S=S+ST 

IF S>=2 A 16 THEN S=S-2 ； 16 ： X=X+SX 
Y=Y+SY 
NEXT 
RETURN 


320 1 100-320 キ '• 日ウハリスト 1 ノヲツカウノテ'*アル 
330 LABEL "XLINE” 

340 X=X1 ： Y=Y1 
350 S=ADX/2 

370 FOR C=0 TO DX STEP SX 
380 PSET (X,Y,1) 

390 S=S+ADY 

400 IF S>=ADX THEN S=S-ADX:Y=Y+SY 

410 X=X+SX 

420 NEXT 

430 RETURN 

435 » 

440 LABEL "YLINE" 

450 X=X1:Y=Y1 
460 S=ADY/2 

480 FOR C=0 TO DY STEP SY 
490 PSET (X,Y,1) 

500 S=S+ADX 

510 IF S>=ADY THEN S^S-ADY ： X=X+SX 
520 Y=Y+SY 
530 NEXT 
540 RETURN 


うにすると， 

X 方向に ADX ドット移動する間に， Y 
方向に ADY ドット移動する。 

のである。つまり （ X 1， Y 1) — ( X 2， Y 2) の 
間に， 適当ななめらかさでドットが並ぶ わ 
けだ。もう少し別の見方でいくと ， S = A 
DX /2 = 15 から始まって 「S = S+ADY = 
S + 10」が，30 (= ADX ) 回繰り返される 
(最後の計算結果は捨てられるのて， 31回 
ではない ことに注意)のだから， もしも S 
二 S — ADX がなければ， 最終的に S は， 
15+10 x 30 = 315 となっているわけである。 
しかし現実には， S >= ADX となった時点 
で ADX を引かれて， Y 座標が移動するの 
である。すなわち，この場合には， 
315 /ADX = 315/30 =10 
だから， Y 座標の移動が10回起こるわけだ。 
そいでもって，偶然ではなく ， ADY = 10 な 
のである。 

こいつを代数的に示すと， ADX を引か 
れなかった場合の S を S ' として， 

S ， = ADX /2 + ADYX ADX 
なのだ。で， 

SVADX = l /2 +ADY 
である。実際はこいつを INT で切り捨てし 
たやつが Y 方向に移動した回数になるから， 
1/2は捨てられて， 

ADY 

が出てくるのである。 

さてここで問題である。なぜ350行に 「S 
= ADX /2」 なんてのがあるのだろう。 

答えは目で見たほうが簡単に納得できる。 
まずは， 

LINE (0, 0) -(100, 1) 

をやっていただきたい。つまり， 

X 1 = 0 : Y 1 = 0 


X 2 = 100 : Y 2 =l 
GOSUB “ LINE ” 

である。で，次に350行を消して同じことを 
やっていただきたい。ど一だ，やっぱし消 
さないほうが正しいラインになるだろう。 
ほっほっほっ。 

/ 

ラインの深遠へと 
向か5のである 


ラインの道はまだ始まったばかりである。 
リスト2のアルゴリズムは，マシン語にす 
るとかなり速そうに見える力 ? ，実はもっと 
速いアルゴリズムが 
アルゴリズム。それ 
はど一ゆ一ものかと 
いうと，リスト3な 
のである。しかし， 

よ一く見ればわかる 
が，350行と470行に 
割算があるのだ。さ 
て，これで速いとは， 

いったいど一ゆ一こ 
とであろうか？ 答 
えをいってしまおう。 

すなわち，リスト2 
は，してないように 
見えるが，実は「； 

っそり と割算をして 
いる」のである。そ 
のような状況である 
から，うまくやると， 

あからさまに割算を 
しているリスト3の 
方が速いのである。 

説明しよう。 



スト k タコ誅ライン 


100 DEFINT A-S.U-Z 
110 INIT ： CLS4 
120 X1=90 ： Y1=90 

130 X2=180：FOR Y2=10 TO180 STEP 10 
140 GOSUB "LINE" 

150 NEXT 

160 Y2=180：FOR X2=170 TO 0 STEP -10 
170 GOSUB "LINE" 

180 NEXT 

190 X2=0：FOR Y2=170 TO 0 STEP -1C 
200 GOSUB "LINE" 

210 NEXT 

220 Y2=0：FOR X2=10 TO180 STEP 10 
230 GOSUB "LINE” 

240 NEXT 
250 END 
260 » 

270 LABEL "LINE" 

280 DX=X2-X1 ： SX=SGN(DX) : ADX=ABS(DX) 

290 DY=Y2-Y1 ： SY=SGN(DY) : ADY=ABS(DY) 

300 IF ADY>=ADX THEN GOSUB "YLINE":RETURN 
310 GOSUB "XLINE":RETURN 
320 » 

330 LABEL M XLINE" 

340 T=DY/DX 

350 FOR C=0 TO DX STEP SX 
360 PSET (X1+C,Y1+T*C,1> 

370 NEXT 
380 RETURN 
390 1 

400 LABEL ” YLINE" 

410 T=DX/DY 

420 FOR C=0 TO DY STEP SY 
430 PSET <X1+T*C,Y1+C,1> 

440 NEXT 
450 RETURN 


スト 2 ましなライン 


I スト 3 マシン語にすると速いライン 


0000000000000000000000000 

0234567890123456789012345 

1333333334444444444555555 


試験に出る xi 55 
















いま， 

LINE ( 0, 0)-(300,50) 

を 書いている途中 を考えてみる。そのとき 
X 座標が100ならば， 

S し ADX /2+ ADYX 100 
となっている。で，その時点における Y 座 
標は， 

SVADX 

= l /2+ ADYXl 00 /ADX 
= l /2+( ADY / ADX ) Xl 00 
となっているわけだ。すなわち， Y 座標の 
値は， 

ADY / ADXX 100 

を整数化したものなのだ。実際にも， Y 座 
標の値は 16= INT ( (50/300) X 100) = INT 
(16.6 …… ） になっている。これが割算でな 
くてなんであろう。 

でもって，リスト3はその割算を先にや 
っておこうというアルゴリズムなのである0 
都合のよいことに Z 80 では16ビットまでの 
演算しかできないので， S >= SA ； L 6 なんて 
の力、キヤリフラグで判定できるわけだ。 
それやこれやで， ループの なかはシンプル 
になっている。このアルゴリズムはむしろ 
リスト1に近いものになっている。プログ 
ラム中の変数 ST 力す，リスト1の T に対応 
しているのだ。具体的な描画の原理は，各 
自で考えてもらおう。 


マシン語するのである 


イッキにマシン語である。私は物好きな 
ので，リスト2，3の両方のアルゴリズム 
をマシン語化してしまったのである。アセ 
ンブルリストカ 5 ' リスト4 ,ダンプリストが 
リスト5,そいつを BASIC から使ってい 
るサンプルがリスト6である。 

それでは説明する。“ SLINE ” というの 
がリスト2， “ LINE ” というのがリスト3 
に対応したものである。速度は‘ ‘ LINE ’’ 
のほうが“ SLINE ” よりも1割程度速いよ 
うである。使い方は ， LINED :から始まる 
10バイトに座標と色，モードをセットして， 
CALL LINE 
もしくは， 

CALL SLINE 

である 。 WIDTH 40/80は， EC 93 H からの 
4バイトで指定する。 C 850 H /37 B 0 H なら80 
桁モード， C828h/ 37 D 8 h なら 40 桁モードで 
ある （ EFOFh 番地，のパッチも必要)。この 
点はリスト6を見ておくれ。で，ここから 
具体的なルーチンに攻め入ってしまうので 
ある0 


▼試_に出る/ /▲ 


SLINE :遅いほうのエン I リ, 

XSLINE :遅いほうの XLINE 
YSLINE :遅いほぅの YLINE 
LINE :速いほうのエントリー 
XLINE :速いほうの XLIN # 1 ^ 

YLINE :速いほうの YLINE 

ANGL 45 :ちようど45度の傾きのライン（た 


PXOR :実際の描画を 

w W 


— OR モード 

POR : , PNOT 

行ーチン 
XYADDR : X ， Y の座標値をグラフィック 
アドレスに変換するルーチシただし， 
WIDTH 40のときは EFOFh 番地にノ、 0 ッ 
チをあてる必要あり 



とえば LINE ( 0，0 ) —(100,10〇)など） 
を引くルーチン0ちょっと考えてみれば 
わかるが， XLINE ， YLINE とも傾きが 
45度の線は引けないので用意した。 

XDIV :リスト3の350, 470行に相当するこ 
と行うサブルーチン 

CLIY : , CLIX :このプログラムでは， 
IX ， IY にサブルーチンのアドレスを入 
れてあるのだ。そうすることによって， 
いちいちフラグを見たり，自分自身を書 
き換えたりしなくてもすむようになって 


そいでもって， ECOOh 〜 EC 88 H は，デモ 
用のルーチンである。使い方はリスト6を 
見ておくれである。 

というわけで，以上である。‘ ‘ LINE ” の 
速度は NEW BASIC の約2倍である。あ 
れやこれやとくっつけたので，わりと大き 
なプログラムになってしまったが ， LINE 
•だけを見るならば500バイト程度のもので 
ある。 

そいで，やっぱり説明は難解になってし 
まったのである。ま，実際にライン描画と 


いる 


いうものは難解なのだからそれはそれで仕 


DN 1 L : BC に入っているグラフイックア 
ドレスを，1ライン下のアドレスにする 
サブルーチン 
UP 1 L : DN 1 L の逆 

RSF : BC がグラフィックアドレス， D が 
“ビット”として，それを右に1ドット移 
動するサブルーチン 

LSF : RSF の逆 

MSBS : HL = ABS(HL — DE ) を返す。キ 
ャリーフラグに HL — DE の符号も入っ 
て帰る 

PDRAW : F (裏のフラグレジスタニ“ L 
M ” に対応）に従って1ドット書くサブル 


方がない。別に慌てて理解する必要もない 
ので安心していただきたい。 

最後になったが， いって おくのである。 
私が最初にライン描画のプログラムを書い 
たのは，かれこれ3年前である。1〜2週 
間ほど「どうすればいいのかな〜？」とぼ 
んやりと考えていたら，いきなりアルゴリ 
ズムが浮かんできたのである。実際のプロ 
グラミングには，それから1週間かかった。 
で，今回改めて作ったのであるが，予想を 
裏切って，当時のものよりも格段に洗練さ 
れたものを書き上げてしまった。そういう 
わけで，物事にはこれでよいということは 
ないのだ一という具合にまとめてしまう 
のであった。 


ーチン。ゼロフラグ— NOT モード，キ 
ャリフラグ— XOR モード，さもなくば 


リスト6リスト4の使い方 


100 CLEAR &HEC00 

110 IF MEM$(&HEC00,3)<>HEXCHR$("217B 02 ”） THEN LOADM”XXX.OBJ” 

120 CLS4 ： INIT：WIDTH 80 

130 MEM$(&HEC93,4)=HEXCHR$("50 C8 B0 37")：POKE &HEF0F,&H29 ： 1 (WI.80) 
140 MEM$(&HEC89,10)=HEXCHR$( M 40 0164 00 00 00 00 00 04 01") 

150 CALL &HEC00 
160 » 

170 CLS4 
180 TIME=0 

190 MEM$(&HEC89,10)=HEXCHR$("00 00 00 00 FF 00 80 00 07 01 ”） 

200 FOR 1=0 TO 100 
210 CALL &HED56 : , FAST 
220 * CALL &HEC97 : , SLOW 
230 ， LINE (0,0)-( &HFF,&H80),XOR,7 
240 NEXT 
250 T1=TIME 
260 » 

270 TIME=0 

280 CLS4：WIDTH 40 

290 MEM$(&HEC93,4)=HEXCHR$( M 28 C8 D8 37") : POKE &HEF0F,&H0: ， <WI.40) 
300 MEM$(&HEC89,10)=HEXCHR$("00 00 00 00.00 00 00 00 07 01") 

310 FOR 1=0 TO 100 

320 MEM$(&HEC89.4)=MEM$(&HEC8D,4) 

330 MEM$(&HEC8D,4)=MKI$(INT(RND(1)*320))+MKI$(INT(RND(1)*200)) 

340 POKE &HEC91,INT<RND(1}*7>+1 

350 POKE &HEC92.2 

360 CALL &HED56 

370 NEXT 

380 PRINTT1,TIME 


56 Oh ! MZ 1986.12. 













EE00 

EE08 

EE10 

EE18 

EE20 

EE28 

EE30 

EE38 


SUM ： 97 0E EE 5D DA EC 3C B2 


;BC f =ADY 

； DE*=ADX 


•X DIRECTION 
XSLINE ： LD 
LD 
LD 
LD 


EF00 CB B8 
EF08 5D 29 
EF10 E6 07 
EF18 IE 00 
EF20 EF 19 
EF28 C8 0F 
EF30 ID CB 
EF38 ID C9 


A4 

FA 

27 

72 

8A 

19 

22 

3F 

36 


SUM ： ID A4 57 B6 CA 62 DB 17 : EC 


拿拿 t 拿拿拿拿拿拿拿拿 《 拿 tt 拿！:拿拿 tt 拿拿拿 ttt 拿章拿蓴拿拿拿韋拿 

PARAMETER FOR LINE ROUTINE 
LINED ： 


DW 

DW 


100 

DW 1 

DB 7 

DB 2 

;0=NOT I 1=XOR,2=OR 


；WIDTH 40 OR 80 

GMODBD : DW 4050H-7800H 

;OR DW 4028H-7800H 


••LINE COLOR 
;LINE MODE 


GMODBU : DW 
；OR DW 


7800H-4050H 

7800H-4028H 


; 拿！;拿拿拿拿拿拿拿拿拿 t 拿 t 拿拿拿 t 拿拿拿霉拿拿 t 拿 t 拿拿拿拿拿靠拿拿拿 

••SLOW LINE 
SLINB ： LD 
；SBT FLAGS 
OR 
JR 


A f (LM) ；GET MODE 


CP 

JR 


SLINEO ： EX 


AF,AF f 


； NZ f NC 
•HIDE FLAG 


LD HL f (X2) 

LD DE t (Xl) 

LD IX,RSF ；RIGHT SHIFT 

CALL MABS 

；IF CY=0 THEN X1<X2 

NC,SLINB1 

IX,LSF ；LBFT SHIFT 


JR 

LD 


SLINE1 ： 


LINE 


JR 

LD 


PUSH HL 

LD HL,(Y2) 

LD DB,(Y1) 

LD IY.DHIL ；DN 

CALL MABS 

；IF CY=0 THEN Y1<Y2 

NC f SLINB2 

IY,UP1L ；UP 1 LINE 

SLINB2 ： POP DE ；ADX 

PUSH HL ；SAVB ADY 

OR A 

SBC HL.DB ； ADY-ADX 

POP HL ；GET ADY 

JP NC.YSLINE ；ADY >= ADX 

JR XSLINE ；MUDA DAYO-N 


SUM ： E4 7154 34 4E 38 50 A2 


HL.635 
(X2),HL 
DE t 0 

BC,(PLSTEP) 
HL,-195-1 
IX, Y2 
FOR 

HL,195 
(Y2),HL 
DB.635 
BC,(MLSTEP) 
HL,-635-1 
IX, X2 
FOR 

HL,0 
(X2),HL 
DE,195 
BC,(MLSTEP) 
HL,-195-1 
IX, Y2 
FOR 

HL,0 

(Y2),HL 

DB,0 

BC,(PLSTEP) 
HL,-635-1 
IX,X2 
FOR 


5 

-5 

(UPLMT),HL 
(IX+0),E 
(IX+1),D 


IX 

DB 

L?(IX+0) 

H, (IX+1) 
HL.BC 

D. H 

E, L 

HL,(UPLMT) 

A 

HL.DE 

C : DE 

FORL 


EC89 

BC89 

EC8B 

BC8D 

BC8F 

BC91 

BC92 


EC93 

EC95 


BC97 

EC9A 

BC9B 

BC9D 

EC9F 

BCA1 

ECA2 

EC A 3 
ECA6 
ECAA 


ECB1 

BCB3 

BCB7 

BCB8 

BCBB 

BCBF 

BCC3 

ECC6 

BCC8 

BCCC 

BCCD 

BCCB 

ECCF 

BCD1 

BCD2 


ECD5 

BCD6 

BCD7 

ECD8 


0000 

0000 

0064 

0001 

07 

02 


C850 

37B0 


B7 

28 05 
FE 02 
38 01 
B7 
08 

2A EC8D 
ED 5B EC89 
DD 21 EE68 
CD BE72 

30 04 

DD 21 EE6D 
E5 

2A BC8F 
BD 5B EC8B 
FD 21 BE4F 
CD BE72 

30 04 

FD 21 EE5B 


BD 52 
El 

D2 BD15 


44 

4D 

62 

6B 


リスト 4 のダンプリスト ( pCXX . OBJ ” でセ 


ED20 

4B 

89 

BC 

2A 8B 

EC 

CD 

03 

31 

ED28 

EF 

44 

4D 

57 3A 

91 

EC 

5F 

ED 

ED30 

El 

23 

CD 

7E 

EE 

D9 

09 

E5 

04 

ED38 

B7 

ED 

52 

DA 

46 

BD 

D9 

FI 

CD 

BD40 

CD 

4D 

EE 

C3 

48 

ED 

El 

D9 

BA 

ED48 

E5 

CD 

4B 

EE 

44 

4D 

El 

2B 

88 

ED50 

7C 

B5 

C2 

32 

ED 

C9 

3A 

92 

A7 

ED58 

EC 

B7 

28 

05 

FE 

02 

38 

01 

09 

ED60 

B7 

08 

2A 

8D 

EC 

ED 

5B 

89 

33 

ED68 

EC 

DD 

21 

68 

EE 

CD 

72 

EE 

6D 

ED70 

30 

04 

DD 

21 

6D 

EE 

B5 

2A 

9C 

ED78 

8F 

EC 

ED 

5B 

8B 

EC 

FD 

21 

58 

SUM ： 

1A 

FI 

85 

FA 

C2 

C2 

90 

59 : 

: F7 

ED80 

4F 

EE 

CD 

72 

EE 

30 

04 

FD 

9B 

ED88 

21 

5B 

EE 

D1 

E5 

B7 

ED 

52 

16 

ED90 

El 

CA 

06 

EE 

D2 

CE 

ED 

D5 

01 

ED98 

CD 

2E 

EE 

21 

00 

80 

Cl 

03 

4E 

BDA0 

D9 

ED 

4B 

89 

EC 

2A 

8B 

EC 

27 

EDA8 

CD 

03 

EF 

44 

4D 

57 

3A 

91 

72 

EDB0 

EC 

5F 

CD 

7B 

EE 

CD 

4D 

EE 

8C 

EDB8 

D9 

B7 

ED 

5A 

D2 

C6 

ED 

D9 

35 

EDC0 

CD 

4B 

EE 

44 

4D 

D9 

0B 

78 

F3 

EDC8 

B1 

D9 

C2 

B2 

ED 

C9 

E5 

EB 

84 

EDD0 

CD 

2E 

EE 

21 

00 

80 

Cl 

03 

4E 

EDD8 

D9 

ED 

4B 

89 

EC 

2A 

8B 

EC 

27 

EDE0 

CD 

03 

EF 

44 

4D 

57 

3A 

91 

72 

EDE8 

EC 

5F 

CD 

7E 

EE 

CD 

4B 

EE 

8A 

EDF0 

44 

4D 

D9 

B7 

ED 

5A 

D2 

FE 

38 


EDF8 ED D9 CD 4D EE D9 0B 78 


55 

06 

6C 

DF 

E5 

73 

7F 

DE 

E6 


EC00 

21 

027B 

EC03 

22 

EC8D 

EC06 

11 

0000 

BC09 

ED 

4B BC5D 

EC0D 

21 

FF3C 

BC10 

DD 

21 EC8F 

EC14 

CD 

EC61 

BC17 

21 

00C3 

EC1A 

22 

EC8F 

BC1D 

11 

027B 

BC20 

ED 

4B EC5F 

BC24 

21 

FD84 

BC27 

DD 

21 BC8D 

BC2B 

CD 

BC61 

EC2E 

21 

0000 

BC31 

22 

BC8D 

BC34 

11 

00C3 

BC37 

ED 

4B BC5F 

EC3B 

21 

FF3C 

BC3E 

DD 

21 BC8F 

BC42 

CD 

EC61 

BC45 

21 

0000 

EC48 

22 

BC8F 

EC4B 

11 

0000 

BC4E 

BD 

4B BC5D 

KC52 

21 

FD84 

EC55 

DD 

21 EC8D 

BC59 

CD 

EC61 

BC5C 

C9 


BCSD 

0005 

BCSF 

FFFB 

BC61 

22 

BC87 

BC64 

DD 

73 00 

EC67 

DD 

72 01 

BC6A 

C5 


EC6B 

D5 


BC6C 

DD 

E5 

EC6B 

CD 

ED56 

BC71 

DD 

El 

BC73 

D1 


BC74 

Cl 


BC75 

DD 

6E 00 

BC78 

DD 

66 01 

BC7B 

09 


BC7C 

54 


BC7D 

5D 


KC7B 

2A 

BC87 


BC81 B7 

BC82 BD 5A 

BC84 D8 

BC85 18 DD 


リスト 5 

EC00 217B 02 22 8D EC 11 00 : 4A 
EC08 00 ED 4B 5D EC 213C FF : DD 
EC10 DD 218F EC CD 61 EC 21 : B4 
EC18 C3 00 22 8F EC 117B 02 : EE 
EC20 ED 4B 5F EC 2184 FD DD : 02 
EC28 218D EC CD 61 EC 21 00 : D5 
EC30 00 22 8D EC 11 C3 00 ED : 5C 
EC38 4B 5F EC 213C FF DD 21 : F0 
EC40 8F EC CD 61 EC 21 00 00 : B6 
EC48 22 8F EC 11 00 00 ED 4B : E6 
EC50 5D EC 2184 FD DD 218D : 76 
EC58 EC CD 61 EC C9 05 00 FB : CF 
KC60 FF 22 87 EC DD 73 00 DD : Cl 
EC68 72 01 C5 D5 DD E5 CD 56 : F2 
EC70 ED DD El D1 Cl DD 6E 00 : 88 
EC78 DD 66 01 09 54 5D 2A 87 : AF 


SUM ： 4F 7C 2B 3D 82 46 22 9A : B7 

EC80 EC B7 ED 5A D818 DD 4B : 02 
EC88 FF 00 00 00 00 64 00 01 : 64 
EC90 00 07 02 50 C8 B0 37 3A : 42 
EC98 92 EC B7 28 05 FE 02 38 : 9A 
ECA0 01 B7 08 2A 8D EC ED 5B : AB 
ECA8 89 EC DD 2168 EE CD 72 : 08 
ECB0 EE 30 04 DD 216D EE E5 : 60 
ECB8 2A 8F EC ED 5B 8B EC FD : 61 
ECC0 214F EE CD 72 EE 30 04 : BF 
BCC8 FD 215B EE D1 E5 B7 ED : Cl 
ECD0 52 El D215 ED 44 4D 62 : FA 
ECD8 6B CB 3C CB ID D5 D9 ED : F5 
ECE0 4B 89 EC 2A 8B EC CD 03 : 31 
ECE8 EF 44 4D 57 3A 91 EC 5F : ED 
BCF0 El23 CD 7E BE D9 09 E5 : 04 
BCF8 B7 ED 52 DA 09 BD D9 B3 : 82 


SUM ： CC 05 2A 5B IF 2B 52 D7 : C9 

ED00 CD 4B EE 44 4D El C3 0B : 46 
ED08 ED El D9 CD 4D EE 2B 7C : 56 
ED10 B5 C2 F2 EC C9 42 4B 54 : FF 
ED18 5D CB 3C CB ID D5 D9 ED : E7 


ーブのこと） 


EE40 

EE48 

EE50 

EE58 

EE60 

BE68 

EE70 

BB78 


C2 33 EE 21 
42 EB C9 FD 
00 08 B7 ED 
EC 09 C9 21 
FE 40 D0 2A 
CB 0A D0 03 
0B C9 44 4D 
EB B7 ED 42 


00 00 B7 BD 
E9 DD E9 21 
4A F0 2A 93 
00 F8 09 7C 
95 EC 09 C9 
C9 CB 02 D0 
B7 ED 52 D0 
37 C9 08 CA 


A8 

C3 

A3 

5C 

8B 

0E 

2B 

A3 


SUM: 26 73 89 78 37 A3 Cl69 : 9E 


EE80 

EE88 

EE90 

EE98 

EEA0 

EEA8 

EEB0 

EEB8 
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EED0 
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EEF0 

EEF8 


AD BE 
CA 90 
3E 40 
EE ED 
CB 53 
ED 79 
57 CB 
A2 ED 
4B CA 

79 CB 
ED 78 
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43 CA 
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C9 EB 
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C9 08 
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C9 08 
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40 80 
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53 CA 
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78 AA 
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CA 9E 
CB F0 
78 B2 
7A 2F 
ED 78 
47 CB 
A2 ED 
D5 EE 
B8 7A 
CA E6 
3E 40 
EE ED 
CB 53 
ED 79 


54 

C5 

C3 

26 

97 

63 

3D 

18 

C0 

DF 

6A 

15 

El 

76 

61 

2E 


I スト 4 マ！^ン語によるライン描画 


.Z80 

•PHASE 0EC00H 


3C1EC02D 

2E9E70D3 

B B • 

E 8 c 

9 Af» 

c 2 u 

DCDEEE 71 
EE4EBEB1 

A94EDA9B 
E 847412 c 


9D3FD9EE 

DE054D3E 

19DC450B 

BDCE4B03 


a B c H L 


4 9 7 D 0 B B 

5 2 5 2 8 c c 
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E 2 4 c 3 3 3 

D 9 6 9 7 B B 
2 2 c 6 4 c c 
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試験に出る XI o / 
























▼試験に出る H /7 m 


ED62 

ED65 

ED69 

ED6D 

ED70 

ED72 

KD76 

ED77 

ED7A 

BD7E 


ECD9 

CB 3C 

SRL 

H 


ECDB 

CB ID 

RR 

L 

； HL , =HL , /2=S 
；PUSH ADX 

BCDD 

DS 

D9 

PUSH 

DB 

ECDB 

EXX 



ECDF 

ED 4B BC89 

LD 

LD 

BC f (XI) 


ECB3 

2A EC8B 

HL,(Yl) 

••HAJIME NO TEN 

ECE6 

CD EF03 

CALL 

XYADDR 


ECK9 

44 

LD 

B t H 


ECBA 

4D 

LD 

C,L 

； BC=G-ADDR 

BCEB 

57 

LD 

D,A 

； D=BIT MASK 
••GET COLOR 

ECBC 

3A EC91 

LD 

A,(LC) 

ECEF 

5F 

LD 

E f A 

； B=LINE COLOR 

ECF0 

HI 

POP 

HL 

；GBT ADX 

ECF1 

23 

INC 

HL 

;HL=ADX+1 

BCF2 

CD EE7B 

XSL0 : CALL 

PDRAW 

；POINT DRAW 

BCF5 

D9 

EXX 



BCF6 

09 

ADD 

HL f BC 

;S=S+ADY 

BCF7 

E5 

PUSH 

HL 

；SAVE S 

ECF8 

B7 

OR 


BCP9 

ED 52 

SBC 

HL f DE 

； S-ADX 

ECFB 

DA ED09 

JP 

C,XSL1 

；S < ADX ? 



；S >= ADX 



BCFB 

D9 

BXX 



BCFF 

E3 

EX 

(SP),HL 

；SAVE HL # =S 

ED00 

CD EE4B 

CALL 

CLIY 

;DN1L OR UP1L 

ED03 

44 

LD 

LD 

B t H 


KD04 

4D 

C f L 

； BC=NEW G-ADDR 

BD05 

B1 

POP 

HL 


BD06 

C3 ED0B 

JP 

XSL2 


ED09 

El 

XSL1 ： POP 

HL 

••GET S 

KD0A 

D9 

EXX 





；MIOI SHIFT 



BD0B 

CD BE4D 

XSL2 ： CALL 

CLIX 

;MOVE X 

BD0B 

2B 

7C 

DEC 

HL 

；DBC COUNTER 

BDOF 

LD 

A,H 


BD10 

B5 

OR 

L 

；CHECK IT 

BD11 

C2 ECF2 

JP 

NZ.XSL0 

；LOOP 

BD14 

C9 

RBT 





’;Y DIRECTION 

LINE DRAW 


ED15 

42 

YSLIHB ： LD 

B,D 


BD16 

4B 

LD 

c 9 e 

d 9 h 

;BC，=ADX 

BD17 

54 

5D 

LD 


B018 

LD 

B f L 

;DE，=ADY 

ED19 

CB 3C 

SRL 

H 


ED1B 

CB ID 

RR 

L 

； HL , =HL f /2=S 

BD1D 

D5 

PUSH 

DB 

••PUSH ADY 

BD1E 

D9 

EXX 



BD1F 

BD 4B EC89 

LD 

LD 

BC,(X1) 


BD23 

2A BC8B 

HL f (Yl) 

；HAJIME 

BD26 

CD BF03 

CALL 

XYADDR 


BD29 

44 

LD 

B t H 


BD2A 

4D 

57 

LD 

C 9 L 

； BC=ADDR 

BD2B 

LD 

D,A 

； D=BIT MASK 

BD2C 

3A BC91 

LD 

A,(LC) 

；GBT COLOR 

BD2F 

5F 

LD 

B t A 

； E=LINE COLOR 

BD30 

El 

23 

POP 

HL 

；OBT ADY 

BD31 

INC 

HL 

;HL=ADY+1 

BD32 

CD BB7E 

YSL0 ： CALL 

PDRAW 

；POINT DRAW 

BD35 

D9 

EXX 



BD36 

09 

ADD 

HL 9 BC 

； S=S+ADX 
；SAVE S 

BD37 

B5 

PUSH 

HL 

BD38 

B7 

OR 


BD39 

ED 52 

SBC 

HL f DB 

••S-ADY 

ED3B 

DA ED46 

JP 

C f YSLl 

;S < ADY ? 



；S >= ADY 



ED3E 

D9 

FI 

BXX 



BD3F 

POP 

AF 

；STBRU 

ED40 

CD EE4D 

CALL 

CLIX 

••MOVE X 

BD43 

C3 ED48 

JP 

YSL2 


BD46 

El 

YSL1 ： POP 

HL 

；GET S 

BD47 

D9 

EXX 





；MIGI SHIFT 



ED48 

E5 

YSL2 ： PUSH 

HL 


ED49 

CD EE4B 

CALL 

CLIY 

；MOVE Y 

BD4C 

44 

LD 

LD 

B t H 


BD4D 

4D 

C f L 

；HEW G-ADDR 

ED4E 

El 

POP 

HL 


BD4F 

2B 

7C 

DEC 

HL 

；DEC COUNTER 

BD50 

LD 

A f H 


BD51 

B5 

OR 

；CHECK IT 

BDS2 

C2 BD32 

JP 

NZ f YSL0 

；LOOP 

ED5S 

C9 

RBT 





; 拿拿 tt 拿拿拿拿拿拿拿 1 

；FAST LINE 

【拿拿拿拿拿韋事拿 t 拿 1 

【拿 $ 拿 t 拿拿 t 拿拿拿拿拿 tt] 

BD56 

3A BC92 

LINE: LD 

；SBT FLAGS 

A,(LM) 

；OBT MODE 

BD59 

B7 

OR 

A 


BD5A 

28 05 

JR 

Z f LINE0 

； NC f Z 

BD5C 

FE 02 

CP 

2 


BD5B 

BD60 

38 01 

B7 

JR 

OR 

C f LINB0 

A 

: C,NZ 
； NZ,NC 

ED61 

08 

LINB0 ： EX 

AF f AF f 

；HIDE FLAG 


2A EC8D 
BD 5B EC89 
DD 21 EE68 
CD EE72 

30 04 

DD 21 BB6D 
B5 

2A BC8F 
ED 5B BC8B 
FD 21 EE4P 


LD 

LD 


HL 9 (X2) 

DB,(X1) 

IX,RSF ；RIGHT SHIFT 
MABS 


CALL 

；IF CY=0 THEN X1<X2 

JR NC.LINB1 

LD IX，LSF ；LBFT SHIFT 


LINB1 ： 


HL 

HL,(Y2) 
DE，<YU 
IY.DN1L ;DN 


BD82 

ED85 

ED87 

ED8B 

ED8C 

BD8D 

ED8E 

BD90 

BD91 

BD94 


BD97 

BD98 

ED9B 

BD9E 

ED9F 

EDA0 

EDA1 

BDA5 

BDA8 

EDAB 


EE08 

BB09 

EE0D 

EE10 

EE13 

EB14 

EE15 

EE16 

BE19 

EE1A 

BE1D 

EE20 

EE21 

EE22 

BB25 

BB26 


30 04 

FD 21 EE5B 

D1 

E5 

B7 

BD 52 
El 

CA EE06 
D2 EDCE 


DS 

CD EE2E 

218000 
Cl 
03 
D9 

ED 4B BC89 
2A BC8B 
CD EF03 
44 


CALL 
CY=0 Tl 
JR 
LD 

E2: POP 
PUSH 
OR 
SBC 
POP 
JP 
JP 
JR 


MABS 
HEN Y1<Y2 

NC,LINE2 
IY.UP1L ；UP 


OE 

HL 


；ADX 

: SAVE ADY 


HL r DE ； ADY-ADX 
HL ；GET ADY 
Z V ANGL45 

NC,YLINE；ADY >= ADX 
XLINE ；MUDA DAYO-N 


X DIRECTION LINE DRAW 
XLINE ： PUSH DB 

CALL XDIV 

； DE=ADYtl0000H/ADX 


LD 

POP 

INC 

EXX 

LD 

LD 

CALL 

LD 


BC 


BC f (XI) 
HL # (Y1) 
XYADDR 
B V H 


；HAJIME NO TEN 


EDAC 

4D 

57 


LD 

C f L 

； BC=G-ADDR 

BDAD 


LD 

D f A 

； D=BIT MASK 

BDAE 

3A BC91 


LD 

A,(LC) 

；OBT COLOR 

BDB1 

5F 


LD 

E，A 

； E=LINE COLOR 

BDB2 

CD EE7E 

XL0 ： 

CALL 

PDRAW 

；POINT DRAW 

BDBS 

CD EE4D 


CALL 

CLIX 

••MOVE X 

EDB8 

D9 


EXX 



BDB9 

B7 


OR 

A 


EDBA 

BD 5A 


ADC 

HL f DE 

;S=S+ST 

6DBC 

D2 EDC6 


JP 

NC f XLl 


EDBF 

D9 

* 

EXX 



BDC0 

CD EE4B 


CALL 

CLIY 

;DN1L OR UP1L 

BDC3 

44 


LD 

LD 

B f H 


BDC4 

4D 


C f L 

； BC=NBW G-ADDR 

BDC5 

D9 


BXX 



EDC6 

0B 

XL1 ： 

DEC 

BC 

；DEC COUNTER 

BDC7 

78 


LD 

OR 

A f B 


BDC8 

B1 


C 

；CHECK IT 

BDC9 

D9 


BXX 



EDCA 

C2 EDB2 


JP 

NZ 9 XL0 

；LOOP 

BDCD 

C9 


RET 





；Y DIRECTION 

LINE DRAW 


EDCE 

B5 

YLINB ： 

PUSH 

HL 

；PUSH ADY 

BDCF 

BB 


EX 

DB 9 HL 


EDD0 

CD EE2B 


CALL 

XDIV 



BDD3 

BDD6 

EDD7 

EDD8 

BDD9 

EDDD 

EDE0 

EDB3 

EDB4 

EDE5 

EDE6 

BDE9 

EDBA 

EDBD 

EDF0 

EDF1 

KDF2 

BDF3 


21 8000 
Cl 
03 
D9 

ED 4B EC89 

2A EC8B 

CD EF03 

44 

4D 

57 

3A EC91 
5F 


CD EE4B 

44 

4D 


;DE=ADX 拿 10000 H/ADY 
LD HL,I 

POP BC 

INC BC 

EXX 


LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

LD 


LD 

LD 


BC,(XI) 

HL,(Yl) ；HAJIME NO TEN 
XYADDR 
B,H 


； BC=G-ADDR 
A ； D=BIT MASK 

(LC) ；GET COLOR 
A ； B=LINE COLOR 


PDRAW : POINT DRAW 


CLIY 

D 9 H 


BDF4 

ED SA 


ADC 

HL 9 DB 

； S=S+ST 

EDF6 

D2 EDFE 


JP 

NC.YLl 


BDF9 

D9 


EXX 



BDFA 

CD BB4D 


CALL 

CLIX 

;MOVE X 

BDFD 

D9 


EXX 



BDFB 

0B 

YL1 ： 

DEC 

BC 

；DEC COUNTER 

BDFF 

BB0O 

78 

B1 


LD 

OR 

A，B 

；CHECK IT 

Bsei 

D9 


EXX 



EB02 

C2 EDEA 


JP 

NZ # YL0 

• LOOP 

EB0S 

C9 


RBT 



EB06 

BB 

ANGL45: 

EX 

DB f HL 


BB07 

23 


INC 

HL 

； HL f =COUNTER 


ED 4B EC89 

2A EC8B 

CD EF03 

44 

4D 

57 

3A BC91 
5F 

CD EE7E 

CD EE4B 

44 

4D 

CD EE4D 

D9 

2B 


LD 

LD 

CALL 


LD 

LD 

CALL 

EXX 

DEC 


(LC) 


BC f (Xl) 

HL f (Yl) ；HAJIME NO TEN 

XYADDR 

B, H 

； BC=G-ADDR 
； D=BIT MASK 
；GET COLOR 
； E=LIKE COLOR 

PDRAW ；POINT DRAW 

CLIY ;DN1L OR UP1L 

B 9 H 

C, L : BC=NEW G-ADDR 

CLIX ;MOVE X 


；DEC COUNTER 


58 OhIMZ 1986.12. 













EE27 

HE28 

7C 

B5 


LD 

OR 

A 9 H 

L ； 

；CHECK IT 

EEB3 

EEB6 

CA 

ED 

EEBB 

78 

EE29 

D9 


BXX 



B6B8 

A2 


EB2A 

C2 EE1A 


JP 

NZ,A40 ；LOOP 

EEB9 

ED 

79 

EE2D 

C9 

. 

RET 



EEBB 

3E 

40 



； DB=HL» 10000 H/DE (HL<DE) 


EEBD 

80 


EE2E 

01 0000 

XDIV ： 

LD 

LD 

BC,0O00H 


EEBE 

47 


BE31 

3E 10 


A,16 ； 

；COUNTER 

KEBF 

CB 

4B 

EE33 

29 

XDIVL 

ADD 

HL,HL ；SHIFT 

BEC1 

CA 

EEC9 

EE34 

B7 


OR 

A 


EEC4 

ED 

78 

EE35 

BD 52 


SBC 

HL,DE ； HIKERUKA? 

6EC6 

A2 


EE37 

D2 EB3B 


JP 

NC,XDIV1 


BBC7 

ED 

79 

EE3A 

19 


ADD 

HL,DE ；MODOSU 






； CY=1 




BBC9 

CB 

F0 

EE3B 

CB 11 

XDIV1 

RL 

RL 

C 


EECB 

CB 

53 

EB3D 

CB 10 


B ； 

;BC=BC*2+CY 

BBCD 

CA 

EED5 

EB3F 

3D 


DEC 

A 


BBD0 

ED 

78 

BE40 

C2 BE33 


JP 

NZ,XDIVL 


EED2 

A2 




; 




BBD3 

ED 

79 

BB43 

21 0000 


LD 

OR 

HL f 0000H 





EB46 

B7 


A 


BED5 

CB 

B8 

EB47 

ED 42 


SBC 

HL,BC ；BIT REVERSE 

BBD7 

7A 


EB49 

EB 


BX 

DB 9 HL 


EED8 

2F 


EE4A 

C9 


RBT 



EED9 

57 




; 




EBDA 

C9 




;I HATE ZILOG 

! 







；CALL 

(IY) 






BE4B 

FD B9 

CLIY ： 

JP 

(IY) 


EEDB 

08 




; 




BEDC 

CB 

43 



；CALL 

(IX) 



EEDE 

CA 

EEE6 

EE4D 

DD E9 

CLIX ： 

JP 

(IX) 


EBE1 

ED 

78 



; 




EBE3 

AA 




；DOWN 

1 LINE 



EEE4 

ED 

79 

EE4F 

21 0800 

DN1L ： 

LD 

OR 

HL t 800H 





BB52 

B7 


A 


EEE6 

3E 

40 

BB53 

ED 4A 


ADC 

HL,BC ；CHECK SIGN FLAG 

BBE8 

80 


EB55 

F0 


RET 

p ； 

； OK(ONLY BLUB) 

EEE9 

47 




; 




BKBA 

CB 

4B 

BE56 

2A EC93 


LD 

ADD 

HL t (GMODBD) 

BBEC 

CA 

EBF4 

BE59 

09 


HL 9 BC 


EEEP 

ED 

78 

BESA 

C9 


RBT 



EBF1 

AA 




; 




EBF2 

BD 

79 

EB5B 

21 F800 

；UP 1 
UP1L ： 

LINE 

LD 

HL,-800H 


EEF4 

CB 

F0 

EE5E 

09 


ADD 

HL.BC ； HL=BC-800H 

BBF6 

CB 

53 

EK5F 

7C 


LD 

CP 

A 9 H 


EEF8 

CA 

£F00 

EE60 

FE 40 


40H ; 

；MORE THAN 40H? 

EEFB 

ED 

78 

E662 

D0 


RET 

NC 


EEFD 

AA 




; 




EBFE 

ED 

79 

BE63 

2A EC95 


LD 

HL,(GMODBU) 




EE66 

09 


ADD 

HL.BC 


EF00 

CB 

B8 

EK67 

C9 


RET 



EF02 

C9 




•RIGHT SHIFT 






EE68 

CB 0A 

RSF ： 

RRC 

D 

RIGHT ROT. 




BB6A 

D0 


RET 

NC 

SAME BYTE 




EB6B 

03 

C9 


INC 

BC 

RIGHT BYTE 




EE6C 


RBT 



EF03 

7D 





LEFT 

SHIFT 



BF04 

CD 

EF2D 

EE6D 

CB 02 

LSF ： 

RLC 

D ； 

；LEFT ROT. 




EE6F 

D0 


RBT 

NC ； 

iSAME BYTE 

EF07 

54 

5D 


BB70 

0B 


DEC 

BC ；LEFT BYTE 

EF08 


EE71 

C9 


RET 



EP09 

29 




； HL=ABS < HL-DB),Carry=HL<DB 

EF0A 

29 


EE72 

44 

MABS ： 

LD 

B f H 


EF0B 

19 


EE73 

4D 


LD 

C f L ； 

；SAVE HL 

EF0C 

29 


EE74 

B7 


OR 


BF0D 

29 


EB75 

ED 52 


SBC 

HL,DE 


EFOE 

29 


EE77 

D0 


RET 

NC ； HL>=DE 

BF0F 

29 


EE78 

EB 

* 

EX 

OR 

DB,HL 





BE79 

B7 


A 


EF10 

E6 

07 

EB7A 

ED 42 


SBC 

HL,BC 


BF12 

87 


EE7C 

37 

C9 


SCF 

； CY=1 

EF13 

87 


EE7D 


RET 



BF14 

87 




•POINT DRAW 



BF15 

C6 

40 

EB7E 

08 

PDRAW: 

EX 

AF t AF # 


BF17 

57 


BB7F 

CA HEAD 


JP 

Z,PNOT 

；CHECK FLAGS 

BP18 

IE 

00 

EE82 

DA BEDB 


JP 

C,PXOR 







;ELSE 

POR 



BF1A 

19 








BF1B 

EB 




；OR MODE 






BE85 

08 

POR: 

EX 

AF,AF f 

HIDE FLAG 

KF1C 

60 


EE86 

CB 43 


BIT 

0,E 

CHECK BLUB 

KF1D 

69 


EE88 

CA EE90 


JP/ 

Z,PORl 

SKIP 




EB8B 

ED 78 


IN 

A,(C) 


BF1E 

CD 

EF2D 

EE8D 

B2 


OR 

D 


BF21 

19 


EE8E 

ED 79 


OUT 

(C) f A 

； 01?? ???? 




EE90 

3E 40 

PORI ： 

LD 

A,40H 


BF22 

79 


EE92 

80 


ADD 

A,B 


EF23 

E6 

07 

EB93 

47 


LD 

B f A 

BC=BC+4000H 

BF25 

47 


EE94 

CB 4B 


BIT 

1 »B 

CHECK RED 

EF26 

3E 

80 

EE96 

CA EE9E 


JP 

Z,POR2 

SKIP 

KF28 

C8 


EE99 

ED 78 


IN 

A,(C) 





EE9B 

B2 


OR 

D 


EF29 

0F 


KE9C 

ED 79 


OUT 

(C),A 

; 10?? 

BF2A 

10 

FD 

BE9E 

CB F0 

POR2 ： 

SET 

6,B 

； BC=BC4*4000H 

EF2C 

C9 


KEA0 

CB 53 


BIT 

2,E 

；CHECK GREEN 
；SKIP 




EEA2 

CA EEAA 


JP 

Z.POR3 




EEA5 

BD 78 


IN 

A, (C) 





EEA7 

B2 


OR 

D 


EF2D 

CB 

3C 

EEA8 

BD 79 


OUT 

(C) f A 

;1 1?? ? クマ 9 

BF2F 

CB 

ID 

EBAA 

CB B8 

POR3 ： 

RES 

7,B ； 01?? ???? 

BF31 

EF33 

CB 

CB 

3C 

ID 



； BC=BC+8000H 

(BACK VALUE) 

EP35 

CB 

3C 

EEAC 

C9 


RET 



BF37 

CB 

ID 



; 




BF39 

C9 




: NOT OR MODE 






HEAD 

08 

PNOT ： 

EX 

LD 

AF,AF» 





EEAE 

7A 


A,D 





EEAF 

2F 


CPL 






EEB0 

57 


LD 

D f A 

；BIT REVERSE 




EEB1 

CB 43 


BIT 

0,E 






6,B 

2,E 

Z,PNOT3 
A,(C) 

D 



(C),A 

； 11?? 


7,B 

A,D 

； 01?? 

9999 

D,A 

；BIT REVERSE 


PX0R1 : LD 
ADD 
LD 
BIT 
JP 
IN 
XOR 
OUT 

PXOR2 : SBT 

BIT 
JP 
IN 
XOR 
OUT 


A f 40H 

A, B 

B, A 

1. E 

Z.PXOR2 
A, (C) 

D 

(C),A ;1 ❶？？ ???? 

6 f B 

2, E 

Z,PXOR3 
A, (C) 

D 

(C),A ； 11?? ???? 


»XOR3: RES 7,B ； 01?? ???? 

RBT 

ADDR=4000H+(X1>>3)+((Y1 & 7)<<11) +(Y1>>3)<80 
ADDR=4000H4-(BC/8) +<(L AND 7 ) <<11 ) + (HL/8) 窣 80 
HL=Yl,BC=Xl f BREAKS HL,A f BC,DE 
return HL=addr,A 二 mask 


XYADDR ： LD 

CALL 

； LD 

LD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

；OR NOP 

AND 

ADD 

ADD 

ADD 


A,L 

DIV8 


D # H 

E t L 


；SAVE L 
； HL=HL/8 


80=16 拿 5 

HL=5 


;HL=(HL/8> 拿 80 
(WIDTH 40) 


07H 
A, A 
A,A 
A, A 


； A=(L AND 7) 


； A=((L AND 7)<<3) 


ADD A.040H 

LD D t A 

LD E,00H 

； DE=4000H^((L AND 7)<<(3^8)) 


ADD 

EX 

LD 

LD 

CALL 

ADD 


HL f DB 

DB.HL 


H 9 B 

L,C 


DIV8 

HL f DE 


••NOW HL= BEGIN ADDR 


LD 

LD 


A f C 

07H 

B.A 

A.080H 

Z 


••LAST 2 & 1ST WERE DONE 
； DB=HL (SAVE) 


: HL=HL/8 
；BADDR DONE 


；FOR bit7-0(BC=Xl) 
；CALC bit7-0 


；MAKK MASK 
； bit7 (<-AND 07H) 


FLPQ ： RRCA 

DJNZ SFLPQ 
RBT 

HL has result (address), 
Acc has bit mask 


SRL 

RR 

SRL 


JP 

IN 

AND 

OUT 


PNOT1 : LD 
ADD 
LD 
BIT 


JP 

IN 

AND 

OUT 


Z f PNOTl 

A,{C) 

D 

(c),a ； ei?? ???? 

A,40H 

A, B 

B, A 

1,B 

Z f PNOT2 

A,(C) 

D 

(C) t A ； 10?? ???? 


Axe f 
A 0 z A D ( 


DEBXBIJP IN XOO 

il 


eipnnu edpde 

s B J IA]o RLCLR 
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私が隠れ巨人フアンの祝一平である。ぺ 
ナントレースは參加することに意義がある 
のすご。 わかったか。 

では最初の方ど一ぞ。 

祝さん，まあ聞いてください。私 
▲#1 の XI で HALT が実行できないの 
です。たとえは U のようなプログラムで 
す0 


100 CLEAR & HE 000 
110 POKE & HE 000，& H 76 
120 POKE & HE 001,& HC 3,& HE 2, 
&HF 

130 CALL & HE 000 
私はどう考えても HALT すると思う 
のですが，なぜかマシン語モニタにジャン 
プしてしまいます。いったいどこ力す悪いの 
でしよう力、。ぜひとも教えてください。 

北海道 mm 
. ほっほっほっ。ど一やら極めてあ 
りがちな罠にはまったよ一である。 
では，さっそく解答である。まず，質問に 
あるプログラムに 

90 PAUSE 10 : BEEP 
を付け加えて，なおかつ， RUN 画のとき 
に，仁冠を軽くちよこんとだけ叩くよう気 
を付けてほしい。すると，「ピッ」と BEEP 
音がしたあとで HALT 状態になるであ 
ろう。で，その状態から抜け出すには， 

1 ) リセットスイッチを押す。 

2) なにかキーを押す。 

のどちらかなのであった。 

さて，察しのいい人ならすでにわかった 
のではないかと思われるが, XI ではなにか 
キーを押す（もしくはキーを放す）と ， H 
ALT 状態から抜け出すのである。秋田氏の 
プログラムは，適当なウェイト（時間かせ 
ぎ）ルーチンがなかったので， RUN^l 
の画を放すことにより， HALT 状態か 
ら抜け出てしまったのである。 

これを スローモー シヨンで説明するなら, 

1) RUNG 1 を入力する（まだは 
押されたままである)。 

2) プログラムの実行が始まる。 

3) 130行の CALL 命令が実行され ， HA 
LT 状態になる。 

4) 秋田克彦氏が国から指を放す。 

5) キーカす放されたので，サブ CPU 力 ? Z 80 
に割り込みをかける （1985^10 月号108 
ページを参照)。 


6) Z 80 は HALT 状態から抜 
け出る。 

7) 秋田克彦氏が'首をかしげる。 
そ一なのである。結局のところ， 
Z 80 という CPU は，割り込みが 
かかると， 

HALT 状態から抜け出す 

のである。これが問題の本質な 
のであつた。 HALT 命令などは， 
ほとんど馴染みがないので,単 
純に 「 CPU を止める命令」とだ 
け思っている人力?多いだろうが， 
実際はもっと複雑なのである。 



なお， 0 FE 2 h 番地というのはマ 
シン語モニタのスタート番地で 
ある。念のため。というところ 
で， 次の方ど一ぞ。 

^しよ一もなくて“その筋”じやない 
，，忒 I かもしれませんが，どうぞ答えて 
やってください。よく，こうもとさんなど 
の言語関係の記事で，「コンパイラ」とか 
「インタプリタ」とかいう言葉が出てきます 
力 ? ，あれはいったいなんなのですか？ 文 
章から，インタプリタは HuBASIC とか 
で遅く，コンパイラなら速いというのはわ 
かっていて，自分で 「 OS を使うのがコンパ 
イラで使わないのがインタプリタ」と考え 
てみたのですが，どうもすっきりしないの 
で詳しいところを教えてくた°さい。 OS)M 
S - DOS や CP / M ) との関係についてもわ 
かりませんのでよろしくお願いします。 

兵庫県奥野敦史 
、う〜む，実に基本である。しかし 
.▲% ながら，この世では，日々初心者 
が誕生しているのである。となれば，やは 
りこのよ一な疑問を持つ人は絶え間なくい 
るはずなのである。で'，インタフ。リタとコ 
ンパイラの違いは，「プログラムの実行の方 
法」なのである。先にいっておくが OS は 
関係ない。具体的には， 

コンパイラ—プログラムをマシン語に変換 
し，それから実行する。 

インタプリタ—プログラムをマシン語に変 
換せずに実行する。 

なのである。例を挙げて説明しよう。 

たとえば ， 「X = Y + 21」 という代入文 
があったとする。コンパイラならば，これ 
をマシン語に変換してから実行するのであ 
るから， 


LD HL ,( Y ) ; HL—Y 
LD DE ,21; DE —21 
ADD HL , DE ; HL—HL + DE 
LD ( X )， HL ; X—HL 

などというマシン語プログラムをせっせと 
作るのである。そのあとから，実行に取り 
掛かるわけだ。一般的にいってこの変換に 
は手間がかかるので，実際にプログラムが 
動き始めるまでには時間がかかる。しかし， 
一度動き始めたならば，マシン語だから速 
いのである。 

次にインタプリタの場合である。インタ 
プリタは，いきなりプログラムの一部を読 
み出すのである。ま，この場合なら 「 X=j 
の部^ T あろう。そこまでを読んだ'インタ 
プリタは「なにかを計算して，変数 X に入 
れればよいのだな」と考えるのである。そ 
れからインタプリタは，プログラムの続き 
を読むのである。 「 Y +21」。 そこでインタ 
プリタはまた考えるのである。 「 Y +21 
を言十算して， X に入れればいいのだな」 
と。こういう具合にしてインタプリタはプ 
ログラムを実行するのである。ただし，考 
えながら実行するので遅いのである。もち 
ろん，どちらの場合もちゃんと変数叉は 
Y +21 になる。 

簡単にいうと Rh である。本当はもっと 
複雑なのだが，とりあえずはこの程度で十 
分でぁろぅ。 

というところで今月も紙面力 ? 尽きてしま 
つたよ 一で' ある。ごきげんよ 一 さよ 一なら 
である。 
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MZ - 2500が発表されて1年あまりとなりま 
す。極めて強力な八ードウェアに対し，ソ 
フト.ウェアが充実したものになるかどろか 
が ユーザー にとっていちばんの心配であっ 
たと思いますが，この1年を振り返ってみ 
てどろでしよろ。 

実際のところ，他機種でヒットした粒よ 
りのソフトが次々と移植され，しかもそれ 
らの多くが SuperMZ の優秀な八ードの 


おかげで，かなり質の高いものに仕上がつ 
ていることは巳月号の“ MZ - 2500用ソフト 
のすベて”でもおわかりだと思います。 

しかし，いつまでも他機種のあと追い移 
植ばかりでは不満の声も隠せません。そろ 
そろソフトの面でも自立することが必要な 
時期に来ているといえるでしよう。 

さて今回は， MZ -2500 のソフトとして他 
機種にはない傾向のものにスポツトを当て 


てみることにしました。音声カセツトに通 
信機能をサボートしたゲ _ 厶“厶ーンチヤ 
イルド”，カラー印刷機能と日本語処理機能 
を強化したホー厶ソフト “THE Print 
Shop ”， そして日ビツト機ではもつとも充 
実しているカルクソフト“ Multiplan”，“S 
UPER CALC 2”，“ HuCAL 日本語”で 
す。いずれも，現在の M Z - 2500のソフトウェ 
アを特長づけるものといってよいでしよう。 


ムーンチャイルド 

それは愛をかなえる旅だった 

Yoshida Kouichi 吉田幸一 


MAMB= SCANNER 
pow=iai GOLD- 
MAG= 54 
H P=159 
CRM:182 
BXP=574 
LVL=10 
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COWMAN/) 

► SAV/B 
ITBM 
BXIT 



かわいいキヤラクターが次々と登場するファンタジーアクション RPG です。 
メルヘンチックなストー 1 J 一展開に加え，ナレーション用のテープが付いて 
いだり，2人でブレイできだりとなにかと話題の多い新作ソフトの登場です。 



XlturboIII , MZ -2500 V 2, そしてあの X 
68000 と続く新製品ラッシュに紛れて（とい 
うほどのものでもないが）， 2500 専用の ゲー 
ムが華々しく登場した。 SF 路線を突っ走 
るかに思えたカレイドス コープの ホット • 
ビイが作り上げた， アクションフアン タジ 
一 RPG ， 「ム ーン チャイルド」である0「あ， 
そうか， メルヘン ヴ エール やハイ ドライド 

の親戚かあ」と，誰しも思うように，私も 


そう判断していまひとつ乗り気でなかった 
のだが……。 

- ♦ - 

アゴラとゴング 


ちょっと見た感じ，ナレーションカセツ 
卜なる珍妙なカセットテープやフイギュア 
が付いてくることを除いては（もう，なに 


がぉまけに付いてきても驚かない），ただの 
よくありそうなアクション RPG である。特 
筆するほどきれいな絵でもないし （256 色使 
ったかわいい絵ではあるが)，美しい BGM 
もない。 

とりあえずプレイしてみる0いきなり テ 
ープが回りだし，でかい声でナレーション 
が始まったのでびびる。そうか，このため 
に テープは あったのかと思う。 


SOFTWARE FEATURE 
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続いてメニューである。なんかようわか 
らん “ MODEM ” とか “ ARENA ” とか， 
“DATA LINK ” とかいろいろ並んでいるが， 
よけいな詮索はせずにキャラクターを作る 
ことにする。することといえば， 2つの種 
族のどちらかを選び，名前を付けるだけで 
ある。アゴラ族を選ぶ。この時点ではまだ 
あとから何度もキャラクターを作り直すこ 
とになろうとは夢にも思っていない。 

グガー，グガー（私の2500はどういうわ 
けかドライブが異様にうるさく吠えまくる 
のである），グガー，グガーと長いことディ 
スタをいじめたあとゲームは始まる。 

かあさんに小遣いをもらう。家を出る。 
長老に会いに行く。長老に会う。ダンジョ 
ンに入る。緑の箱を取る。魔法のコイン“狼 
の牙”が手に入る。魔法使いになる。レべ 
ルは1になる。戦いそして死ぬ（この間も 
場面が変わるたび，ディスクはグガーと吠 
えまくっている）。 

やり直す。黄色の箱を取る。ナイフを手 
に入れる。戦士になる。1回外へ出る。泉 
へ行って， HP を上げる。レベルが上がって 
も， HP の上限が上がるだけなので，泉へ行 
って HP を満たさなければならない。ちな 
みにレベル0では HP は1である。話にな 
らない。 

ダンジョンをくまなく探検する。ステラ 
姬を見つける。絵が出る。かわいい。いきな 
りテープが回ってステラ姫が 喋っ たので驚 
く。いっしょに竜の谷へ行ってくださいと 
いわれて， 一 も 二 もなく承知する。あまり 
の健気さに泣ける。この調子でなにかある 
たびにテープが喋るらしい。面白い。 

めでたくいっしよに旅をする。ダンジョ 


ンを出る。ひとつだ 
け様子の違う木を見 
つける。近寄る。ビ 
シュー。いきなりワ 
ープして，別の島に 
出現する。もうかあ 
さんのところへは戻 
れないようだ。あき 
らめてセーブする。 

ダンジョンへ入る。 
怖い魔物が高らかに 
笑いながら馬鹿にす 
る。ステラ姫がさら 




■» VT 

•し 




A づこ::. 
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われる。泣く。このダンジョンの敵は強い。 
ほうほうの体で逃げ返る。 

赤い屋根の家と青い屋根の家を見つける。 
赤い屋根の家は武器屋だったのでナイフを 
売ってメイスを買う 0 (途中省略）ひと通 
り探索を終え，次の島に行こうとする。ス 
フィン クスが道をふさいでいる。いきなり 
厳かな声で喋り，問題に答えなければ通し 
てくれないという。挑戦を受けることにす 
る。なんとか答えることができる。次の島 
へ行く。 

赤い屋根の店2軒と青い屋根の店2軒を 
見つける。青い屋根の武器屋に入る。いき 
なり値段を見てぶっとぶ。赤い屋根の店の 
半分の値段である。魔法のアイテムも青い 
屋根のほうが安い。どうやら種族に関係あ 
るらしいことにやっと気付く。そういえば 
行き交う人々もアゴラ族は大事な情報を教 
えてくれたうえに励ましてさえしてくれる 
のに，ゴング族ときたら“聞く耳もたない” 
とか“おまえには無理だ”などとろくな反 
応をしない。あらら，というわけで，今度 



キャンプモードでは，キャラ 
クターのステータスを示すパ 
ラメータがバー表示される 


はマニュアルをよく読んでから旅に出よう 
と IPL ボタンに手が伸び，再び（今度はゴ 
ング族で）キャラクターを作り直すことに 
したのである。 

-- ♦ - 

ジュジュの力 


こうして，何度旅に出ても敵のどまんな 
かでセーブしてしまって，にっちもさっち 
もいかなくなってやり直したり，まだ使っ 
てはいけないアイテムをうかつに使って困 
り果ててやり直したりと，愚かなミスを繰 
り返しながら私は学習していったのである。 

そして，このゲームが単なるナレー シヨ 
ン テープ付きのアク シヨンフアン タジ ー R 
PG ではないことに否が応でも気が付いて 
しまったのだ。 

まず第1に，戦っても戦っても虚しいだ 
けである。レベルアップは経験値にはよら 
ず（いちぉう経験値なるパラメータはある 
が)，すべて決められたイベント（あるとこ 
ろのあるアイテムを手に入れることだった 
り，あるところのある強い敵を倒すことだ 
ったりする〉を乗り越えることによっての 
み行われるからである。従って，ひたすら 
手頃な敵と戦って経験値をかせいでもなん 
にもならない。それどころか隠されたイべ 
ントを逃してなるものかと真剣になってし 
まラ。 

第2に，持ち歩けるアイテムの数がじつ 
にシビアである。一度に9個までしか持て 
ないのだ0絶対9個では足りない。ここで 
どのアイテムを手放すか，いかに惜しまず 
アイテムを使うかが極めて大事になってく 
る。う一ん，このアイテムは使い方がわか 
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第 5 に，趣向を凝らしたイベントの数々 
である。特にゲームの要所要所に出てくる 
デカキャラが傑作である。彼らの出す問い 
に答えなければならないのだ。質問自体は 
簡単な択一式なのだが，ゲームの世界を堪 
能せずに，ただ先へ先へと突っ走っている 
と答えに詰まってしまうだろう。 
- ♦ - 

ステラ姬はどこ 


というわけで，ストーリーはかわいいス 
テラ姫を捕まえたり，さらわれたりしなが 
ら魔物を倒しに行くという単純なものなの 
だが，結構楽しめる知恵と力と勇気のいる 
ゲームだったのだ0 

欠点といえば，ディスクのアクセス時間 
が少々長すぎることと，ゲーム全体の雰囲 
気が B 級していること（つまり，大ヒット 
は間違ってもしそうにない出来である）く 
らいだろう0個人的には，自社のゲームを 
宣伝するようなまね（あのチューガが結構 
重要な役で出ていた）はやめてほしかった。 
これはほかのゲームでもしばしば見られる 
ことである。 

おっと，このゲームの歌い文句のひとつ 
である2プレイモードや，他人の作ったキ 
ャクターの拝借ができることをすっかり忘 
れていた。前者はレベル7以上で同じ種族， 
同じ レベルの とき，他人のデータとリンク 
できるというものた、すると，一度に2人 
で楽しめるようになる。パソコン版ミニガ 
ントレットとでもいおうか0この場合，ひ 
とりはジョイスティックで遊ぶといいだろ 
う。はっきり いって， ひとりではたいへん 
なダンジョンも結構あるのだ。 

後者はギルドに入ったとき可能になる0 
ギルドには4人の勇者がいて，ひとりだけ 
仲間にできるのだが，その4人のなかに他 
人のキャラクターを入れられるのである。 


こうして得た仲間はダンジョンのなかで勝 
手に敵と戦ってくれるのだが，はっきりい 
ってたいして役に立たない。運がよくてウ 
ルトラセブンのカプセル怪獣程度である。 

ほかにもモデムを使って キャラクター デ 
ータを やりとりしたり， ゲームに 関係なく 
金を儲けるためだけの闘技場があったりと， 
本筋以外でも盛りだくさん。私としてはそ 
れより，グラフィックやサウンド，操作性 
などの点でいまひとつ垢抜けないこの ゲー 
ムを， B 級たらしめている点をなんとか頑 
張ってほしかったのだが。 


さかさおとこのつぶや含 


最近とみにそう思うのだが， パソコン 版 
RPG の キャ ラク ターは RPG ゲーマーたちが 
思っているように決して自分の分身などで 
はなく，自分の思いどおりに操れる単なるリ 
モコンロボットな のではないだろうか。そ 
うだとすると， ハ。ソコン RPG に対する人道 
的な観点からの論議や，戦うばかりではな 
くもっと現実的云々という注文の半分はナ 
ンセンスな ものとなってしまうはずである。 
う一ん，これでは夢がないが，現実とはそ 
んなものかもしれない。 

ムーンチャイルド 

MZ - 2500用（要2ドライブ） 3.5 D 版 

ナレーシヨンカセット付 7,800円 

ホット.ビイ fi 03(360)3623 

ムーンチャイルドはゲームだけではない 

B 級などと本文中でいってしまったが， 

映画だってメジャーな大作よりロー ドシヨ 
—館ではなかなか観られないようなマイナ 
一な作品のほうがずっと面白いことはよく 
ある。ムーンチャイルドだってその例にも 
れない。パッケージだってそうだ。派手な 
イラストに覆われた紙箱。なかなか格好よ 
くて，その明るい絵はゲームにもよく合っ 
ている。マニュアルもオールカラーで，揷 
絵がかわいくてよろしい。フィギュアも入 
っているが残念ながらカラーではない。色 
を塗って楽しんでもらいたいのだ。なんと 
いっても，アゴラ族，ゴング族，ステラ姫 
の3体も入っているのだから。ステラ姫な 
どは両手を横に広げて，まるで南米に立っ 
ているキリスト像のようである。今度は， 

主人公メカのミニブラモデル入りゲームで 
も出るに違いない。 

では，かわいいけど難しいムーンチヤイ 
ノレドをあなたもどうぞ。 





j TERRIUCE 
❿〒切 
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らないからいいや，捨てちゃえ！ などと 
いう馬鹿なことをしてしまったおかげで， 

また始めからやり直したことが幾度あった 
ろうか。特に“クラインの夢”には泣かさ 
れた。というわけで，アイテムの拾い方， 
使い方，捨て方には十分注意しなければな 
らない。ボイ，と捨てていいのは役にたた 
なくなった武器類と店で売っているものだ 
けなのだ。 

第3に金である。敵をどれだけやっつけ 
よう力 ? ，まった〈お金は手に入らないので 
ある。財源はダンジョンのなかにある宝箱 
だけなのだ。宝箱には多種多様なものが詰 
まっている。金はもちろんのこと，武器や 
魔法のコイン，謎のアイテムから巻き物ま 
である。武器やアイテムといってもそのす 
ベてが換金できるわけではなく，「当店では 
お取引しかねます」などと断られる品物 
も多い。また，暗闇を照らす“猫の目リ 
ング”は魔法の店に売ってはいるものの， 
結構高価なうえに1回しか使えないので使 
い方を間違えると闇のなかで右往左往する 
ことになる。 

第4 に， 意外と馬鹿にできない種族間の 
対立である。アゴラ族とゴング族はかつて 
の エルフとドワーフ のよう にいがみ合って 
いるのだ。スタート時にどちらを選ぼうと 
最終的には問題ないが，初期の段階でそれ 
を知らずにいると運悪く相手の種族の店に 
入って法外な値段で物を買う羽目になり 
かねない。 



ムーンチャイルド 





























自分だけのプリントワークを 

Print Shop 

Saitou Susumu 斎藤晋 

プ IJ ントショップはいかにもアメリカで生まれだソフトといつだ感 
じの，とても楽し<,しかも U — ズナフルなツールである。プリンタ 
の印刷機能を効果的に生かし，本当に使つてみたいホームプ□ダク 
ティビティの可能性を見せてくれる。ぜひとも試してみてほしい。 


- ♦ - 

ホームプ□ダクテイビテイ 


プリントシヨップ （THE Print Shop ) 
は，簡単に手作りのグリーティングカード 
や便箋 • 封筒などの印刷物ができるとても 
楽しいソフトウヱアだ。 

アメリカでは昨年あたりからホームプロ 
ダクティビティと呼ばれるいわゆる家庭用 
ソフトの市場が注目されており，このプリ 
ントショップはその走りとなったものとい 
われている。家庭用ソフトといっても，使 
えない簡易ワープロや，本当はまったく需 
要のない家計簿などをイメージするようで 
は悲しい。心正しく利用価値の高い家庭用 
ソフトがもっともっと多くなってもらいた 
い。ともかく，今回ブロダーバンドジャパ 
ンが設立され，その第1作がこのプリント 
ショップとなったわけである。漢字対応は 
もちろん， MZ - 2500版だけの スペシャル 機 
能として， MZ -1 P 17 を使ったカラー印刷も 
可能なのである。まだある。ひらがなには 
あの変体少女文字と呼ばれる“まるもじ” 
まで使えてしまうのだ。 

プリントショップは， いって みればプリ 
ントゴ ッコのパソコン 版である。 さらにい 
うならデータベース化されたプリントゴッ 
コ， あるいはプリントゴッコの電子出版で 
ある。つまり，イラストやパターン，それ 
にさまざまな書体の文字によるメッ セージ 
などを保存しておき，それらを自由に組み 
合わせてプリンタに印刷できるのだ。自分 
でイラストやパターンが作れなくとも，あ 
らかじめ50種ものイラストに10種のパター 
ン，そして囲みを作る9種の飾り鄄が登録 
されており，それを適当な大きさで適当な 
位置に配置するだけでよい。それも面倒だ 
64 Oh ! MZ 1986.12. 


というのであれば，完全に既製のメッセー 
ジカードも目的に応じて用意されている。 
年賀状や暑中見舞いはもちろんのこと，誕 
生日，クリスマス，パ、レンタインなどの力 
ード，それに案内状となんでもござれであ 
る。フ。リントショップで作ることができる 
のはぉもに次のようなものがある。 

• 各種グリーテイングカード 
•案内状などのボストカード 
•封筒ぉよび便箋 
• バナー（何メートルもの横断幕） 

•10 X 11 インチのサインプレート 
• その他いろいろ 

というようにプリンタによって打ち出すこ 
とのできるものはなんでもできるといった 
感じである。 

はっきりいって，プリントショップはア 
メリカ国民の知的水準の高さを物語るソフ 
卜であるといえるだろう。 

欧米ではクリスマスカード以外にも，こ 
とあるごとにカード類を利用する習慣があ 
る。また，男女を問わず使用するカードや 
便箋•封筒にも必要以上に気を配る。形式 
よりもアイデンテイテイとセンスのよさが 
重要なのである。いつも同じ事務封筒と便 
箋で手紙を出している人は深〈恥じて考え 
を改めてほしいものだ。 


MAIN MENU 


システムディスクを起動すると，タイト 
ル画面に続いてメインメニューとなる。 

• GREETING CARD 

• POSTCARD 

• LETTERHEAD 

• BANNER 

• SCREEN MAGIC 



• GRAPHIC EDITOR 

• SETUP 

メニューの 選択は， ハイライト バーと 呼 
ばれる白い帯を上下に動かし，目的の メニ 
ューに 合わせればよく， リターンキーで 実 
行することができる。この操作は全体を通 
して一貫して おり，キーボードのカーソル 
の上下， テンキーの 2,8 ，スペースキーの い 
ずれにも対応し， マウス や ジョイスティ ッ 
クまで使える という 親切な設計だ。 メニュ 
一の 絵が次々に変わる の も楽しい。 

さて，メインメニューのうち ， GREETING 
CARD から BANNER までは利用目的別の 
メニューで ， SCREEN MAGIC と GRAPH 
IC EDITOR ではオリジナルのパターンや 
イラストを作ることができる。最後の SET 
UP は使用したいプリンタにプリントショッ 
プを対応させるためのものだ。 
- ♦ - 

SETUP 


まず，初めて使う場合には使用するプリ 
ンタのセットアップを行わなければならな 
い。対応しているプリンタはパッケージの 
裏に書かれているが，プリントショップは 
基本的にプリンタが使えなければどうにも 
ならないソフトであるから，購入の際には 
注意が必要だろう。ここでは，ハイライト 
バーでプリンタの機種，および “ ROM フォ 




















ント”か“まるもじフォント”かを選択す 
る。画面の指示に従ってプリンタのテスト 
をしてみよう。 

こうしてセットアップされた情報はシス 
テムディスクに書き込まれ，以後変更がな 
いかぎりこのセツトアップは有効となる。 


GREETING CARD 


グリーティングカードは，要するに挨拶 
状のこと。皆さんもクリスマスカードぐら 
いは出したことがあるだろう。じつをいう 
とこの私もずいぶんとオリジナルのクリス 
マスカードを自作したものである。どのく 
らい作ったかというと，結局どれを誰に出 
そうかと迷ったあげく出しそこなってしま 
うほどであった。 

ここで作ることのできるカードは A 4 サ 
イズの用紙を4つ折りにしたタイプのもの 
で，プリンタには表紙と内側のそれぞれの 



るイ ラス トや パターン も バラエティ に富ん 
でいる。むしろ，選んだイラストをどのよ 
うに配置するかが決め手だろう。 

イラストは“ LARGE ”，“ MEDIUM”，“SM 
ALL ” の3種類の大きさで利用できる。大 
きさの選択のあとはレイアウトだ0レイア 
ウトハ。ターンは“ STAGGERED ”， tt TILED ”, 
“ CUSTOM ” のなかから選択することができ 
るが，これはちょっと言葉では説明しづら 
いので図2を見てもらいたい。 

お次はメッセージ。まずは文字のフォン 
卜を選ぼう。プリントショップには8種類 
の欧文書体に加えて日本語がサポートされ 


面が用紙の対角位置に印刷される。 

まず，自分でデザインするか，既製のデ 
ザインを利用する 力、， あるいはデータを 口 
ードするかを選択する。 

表紙の内側も作り方は同様でいたって簡 
単だ。画面の指示に従って，まずボーダー 
の飾り鄴を入れる。次にイラストを決めよ 
う。グラフィックエディタで作成した絵を 
使ってもよいし，あらかじめ登録されてい 

図1 既製のヴ U — ティングカード 
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ており，それぞれのフォントが'， ■= ソリ 
ツド， □= 白抜き，そして 3 D 文字の各フ 
ォームで利用できる0さらに，日本語を選 
んだ場合には，□二影つき，/=斜体，ゾ 
=斜体影つき，といったフォームもある0 
フォームは行ごとに変えることができる 
ので，ちょっとした変化をつけるのも容易 


である。 

行ごとに，右寄せ，左寄せ，中央合わせ， 
4倍角文字，1行削除， 
そして カラー プリンタ 

VALENTINE 

を使う場合の文字の色 


零罾零等零 
零擊零擎零 
，雩驚，等 

零零 
零擊擊零零 
等雩雩雩等 


NOTE PAD 


りラ:巧 
うみ:巧^巧 

う^バろ巧 
へ h ベ 〆 ^へポ [; 


がコント ロール キーに 

よって設定でき，これ 
らの使い方は HELP キ 
一によっていつでも参 
照できるようになって 
いる。なお，漢字の入 
力は BASIC と同じで， 
辞書 ROM ボードがあ 
る場合には文節変換も 
可能だ。 

さあ，表紙と内側の 
入力が終わったら，裏 
面にクレジットを入れ 
ていよいよプリンタに 
打ち出そう。幸いにも， 
ペーパーポジシヨンの 


図2イラストのレイアウト 
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零零零零零 
零等擎零零 
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零擊擊零零 

n n 


零擎擎擎零 


零擊罾零零 

s n o 


罾零零♦零 


(3) (4) 


(1) “LARGE" を選ぶと自動的に中央に配置される。 

(2) “MEDIUM” の場合， “STAGGERED" を選ぶと図 
のようなバターンとなり， "CUSTOM " を選^ 
と図の 5 力所のなかから任意の位置と数のィ 
ラストを設定することができる。 

(3) **SMALL" の場合の“ STAGGERED” は図の 13 個 
の パターン となり， “CUSTOM" を選ぶとこの 
なかから自由に設定できる。 

(4) -SMALL" の場合 “TILED” を選択すると，一 
面にイラストを敷き詰めることができる。 


テストという機能があり，なかなかに気が 
利いている。 

プリントアウトした用紙をきれいに4つ 
に折ればできあがりである。 
- ♦ - 

POSTCARD 


プリントショップの操作方法は基本的に 
統一され ている ので，グリーテイング カー 
ドと同じように作成することができる。 

ボストカードというのはもちろん普通の 
ハガキのことである。したがって，ここで 
は日本の事情に合わせて，日本語を選択し 
た場合には，縦書き印字がサポートされて 
いる。また，既製のデザインとしては年賀 
状と暑中見舞いが用意されている。 

メッ セージの 入力が終わると，自分の名 
前と住所を書き込むモードになる。横書き 
の場合は下3行，縦書きの場合は左端の3 
行が名前と住所のスペースとして確保され 
ている。気になったのは，入力の順序が名 
前1行，住所2行の順なのに，実際に印字 
されるのは住所，名前と反対の順であり， 
THE Print Shop 〇〇 


































図 3 既製のボストカード 
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し KE 子 _ 

⑵ 

( 1 ) 年賀状 c まるもじフォントを使用。 

(2) 暑中見舞い。住所が丨行しかないと空白がで 
きてしまう。 

このため，住所が1行しかないときは，名 
前と住所の間に1行の空白ができてしまう 
ことだ。この場合，住所の入力の際にわざ 
わざ1行分の空白を空けてから書き込むな 
どの工夫がいる。他のメッセージ入力の場 
合でもそうだが，プリントショップでは基 
本的に空白行の挿入および削除ができない 
のが残念なところである。 
- ♦ - 

SIGN 


サインプレートというと，一瞬色紙かな 
と思ってしまうが，ここでいうサインとい 
うのは，人目をひく目的を持つものだ。ポ 
ップやチラシ，ファイルノートの表紙など 
さまざまな用途に利用できることだろう。 

サインはおよそプリンタ用紙1枚分の大 
きさで，作り方はグリーティングカードと 
ほとんど同じである。メッセージが比較的 
多く入るので，イベントのお知らせやメニ 
ューなどにも便利であり，背景をパターン 
にするとか，イラストで埋めつくせば （TI 
LED を選ぶ），小物の包装紙や文庫本の力 

図4サインプレート 


バーにもいけそうである。頑張れば，カレ 
ンダーなんかも作れるかもしれない。 
- ♦ - 

LETTERHEAD 


私は，この便箋がいちばん気に入ってし 
まった。というのは，グリーティングカー 
ドなどはいくらオリジナルがよいといって 
も，市販の素晴しいカードに比べるとやっ 
ばり見劣りがしてしまう。用紙の選択もデ 
ザインもよほど頑張らねばこれはというの 
は作れない。しかし，便箋の場合はそれほ 
ど派手なイラストも必要なく，紙さえうま 
く選べば，ネームの入ったオリジナル便箋 
の魅力はかなりのものとなる。利用価値も 
高く，封筒と用紙，デザインを統一させて 
組み合わせれば，その威力は絶大である。 

このレターヘッドのデザインは，上部と 
下部に分かれており，それぞれにイラスト 
やメッセージをデザインすることができる。 
ただデザインするだけでなく，住所や電話 
番号などを小さく入れることもできる。 
- ♦ - 

ENVELOPE 


封筒の作成機能もプリントショップのあ 
りがたい機能のひとつである。便箋と組み 
合わせれば……といったが，グリーテイン 
グカードにも封筒は必要だ。日本の場合， 
カードのデザインがよくても，セットの封 
筒が情:けなくてがっかりすることが多い。 
カードと封筒は，いわばハンバーガーのパ 
ンと牛肉の関係であり，お互いに釣り合い 
がとれてなくてはならないのである。 

図5レターヘッド 


この封筒には，表面に郵便番号の枠とヮ 
ンポイントのイラスト，そして裏面にはイ 
ラストと名前，住所，電話番号などが入れ 
られる。便箋も封筒もさりげなくデザイン 
できるだけに，そこにアイデンテイテイと 
センスのよさを強烈に刷り込むことができ 
るのである。そして感動的なプリントアウ 
卜。封筒の展開図が印刷され，もはや手作 
りとは思えない出来栄えとなる。 
- ♦ - 

BANNER 


なんとこのプリントショップはプリンタ 
用紙の特長を生かしたとんでもないものを 
作ることができる。バナーというのは要す 
るに横断幕のことで，連続したプリンタ用 
紙に巨大な文字のメッセージを打ち出すこ 
とができるのである。 

他の場合と同様，ここでも好きな書体を 
使うことができる力 ? ，フ オームは ソリッド 
か白抜きのいずれかである。イラストも使 
え，メッセージの前または後ろ，あるいは 
その両方に置くことができる。 

プリントショップの面白いところは，完 
全にプリンタが主役のソフトであることで 
あり，発想を変えればこんなこともできる 
のかとまったく感心させられる。 



図6エンベロープ 






66 Oh ! MZ 1986.12. 













































- ♦ - 

SCREEN MAGIC 


スクリーンマジックは基本的には640 X 
200ドットのグラフィック画面をハードコピ 
一する機能である。 

面白いのは，カレイドスコーフ。(例の RPG 
のことではない）だ。これは，ある種の規 
則性をもってランダムに変化するシンメト 
リーなグラフィックパターンで，円形を基 
本として脈動するカレイドスコープ1と， 
三角形を基本とする幾何学模様のカレイド 

スコープ 2 が ある。 いかにもカレイドスコ 



- ♦ - 

GRAPHIC EDITOR 


グラフィックエディタでは，各種印刷物 
をデザインするための素材となるイラスト 


ープ（万華鏡）を動かしたようなパターン 
が見られ， [ ESC ] キーを押すと画面が止 
まってスクリーンに記憶される。ここでも 
各種フォントが使え，スクリーンと重ねて 
印刷することができるわけである。 

また， BASIC で GSAVE された 640 X 200 
ドットで16色モードのグラフィック画面を 
読み込むことができ，カレイドスコープの 
画面同様，そのままハードコピーをとるこ 
とも，メッセージを重ねて打ち出すことも 
可能である。 

スクリーンマジックの印刷には，カラー 
プリンタを使いたいところだが，モノクロ 
の場合でもノーマルとリバースの2種類の 
印刷がサポートされている。アイデアしだ 
いで強烈なサインが作れることだろう。 


図7スク 1 J ーンフジツク 

カレイドス コープ 1 



カレイドスコープ2 


u^rToi 

pELIEVi 
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やパターンを作ることができる。機能的に 
はたいしたことはないが',どちらかという 
とこれはパターンメーカーに属するもので 
あるからさほど問題はないだろう。画面は 
88 X 52 ドットで，キーボードのほか，マウ 
ス，ジョイスティックなどを使ってドット 
を打っていけばよい。また，登録されてい 
るイラストやパターンを自分なりに修正す 
ることもできるので利用したい。 
- ♦ - 

ちよつとひとこと 


このように，プリントショップには楽し 
い機能が満載である。多目的のグラフィッ 
クツールな どと違って，利用者が実際にど 
のように使うかをよく研究して作られたソ 
フトであるといってよいだろう。そして， 
極めてよくできている点は，全体に統一さ 


れた操作性と利用者の立場にた つすこフレン 

男らし* 7 

グリーティングカードというと，なぜか女性 
や子どもの出すものと思われがちである。しか 
し，あちらの国では男らしさ （？） を象徴するジ 
ヨークに もグリーティングカードが登場する。 
ちょっと紹介しよう。 

-一若い男がグリーティングカードの売り場に 
立ち寄り，店員に尋ねた。 

「何か可愛らしくてムードのあるものが欲しい 
のだが . j 

1 ■これなどはいかがでしよう j 
と店員が勧めてくれた力ードにはこう窨かれて 
いた0 

To the only girl I ever loved . 

——私が愛したただひとりの女性へ—— 
「これはいいね」 

と男はいった。 

「じゃあ4枚もらおう」 



ドリーな設計である。どんなに操作を進め 
ても必ず [ ESC ] キーでひとつ前の画面に 
戻れることも特筆に価する。 

さて，ずいぶんほめてしまったが，問題 
点もないわけではない。プリントショップ 
では印刷されたものがすべてだが，印刷さ 
れるイメージをあらかじめ画面で確認でき 
ないのはちょっと苦しい。せめてイラスト 
とメ ッ セージを重ねたレイアウトを表示し 
てもらいたかったと思う。 

最後にプリントショップの重大な欠点を 
私は見抜いてしまったので公開してしまお 
う。それは，プリントショップで打ち出す 
ことができる便箋はほぼ A 4サイズで， B 5 
サイズの紙が使えないということである。 
私はオリジナルの便箋を作るのにいい紙は 
ないかと有名な東急ハンズに出かけたのだ 
力す，わが国の便箋市場はもはや完全に B 5 
であり ， A 4で気の利いた紙というのはな 
かなか手に入らない。ちなみに，既製の便 
箋でバラ売り1枚50円という恐ろしいもの 
が A 4であったが，もちろん “MADE IN 
USA ” という貼り紙がしてあったのである。 
ま，どうでもいいけどね。 

MZ -2500 用 3.5 D 版9,800円 

ブロダーバンドジャパン 003(341)1 131 


氺氺氺 

というわけで，今回のサンプルにもこれを利 
用してみることにした 。 “TO THE ONLY GIRL I 
EVER LOVED " という力ードをディスクに保存 
しておけば，いつでも好きな枚数だけ出すこと 
ができるのである。とはいっても，ほどほどに, 
ね0 
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SuperMZ 


CALC の世界 


Tachibana Kaoru 


立花かおる 


ずしも単純比較どおりの結果になるとはい 
えません。 

—♦ - 

Multiplan 1.07 


MZ - 2500 で充実しだラインアツブを構成している表集計ソフト。それらのな 
かから MultlDlan 1.07, SUPERCALC 2 ,HuCAL 日本語の 3 本を，数々 
の使用例とともに実務面での機能性にポイントをおいて紹介しましよう。 


—♦ - 

ジュニア•オールスターの世界 


先ごろ，世界最多販売本数200万本を誇 
る 「ロータス i -2-3」 が，ようやく日本 
でも発売されることになったことがキツカ 
ケとなって，表計算ソフトがにわかにブー 
ムになっています。そこで私は， PC -9801 
や IBM 5550 などビジネスパソコン向けの表 
計算ソフトは，現実問題としてどれがよく 
利用されているのかを調べてみました。 

そのなかでも，なんといっても米国マイク 
ロソフト社製の 「 Multiplan 」 が断然ほかを 
リードしているのは動かせない事実です。 
次には米国コンピューターアソシェイツ社 
が制作し，マイクロ •ソフトウェア•アソシ 
ェイツ社が日本語版を制作，販売している 
「SUPER CALC 」 シリーズ（最新版は同3 
リリース 2) が上られます。国産勢として 
はハドソンの 「 HuCAL 16」 が最近になっ 
て，ようやく対抗馬として顔をみせた程度 
で，この分野における国産勢の陣容の貧弱 
さは目を锐うばかりの状態です（ただし才 
フコンに近い上位機種，たとえば N 5200， 
FACOM 9450 などでは LANCALC，EPOC 
ALC といったメーカー品がそこそこ売れて 
いるようですが)。 

で，前置きが長くなりましたが，’ 8ビッ 
卜家庭用高級型パソコンである MZ - 2500用 
に発売されている主な表計算ソフトはとい 
ラと， 

1) Multiplan 1.07 

2) SUPER CALC 2 

3) HuCAL 日本語 

の 3 種類があります。このほかにも OA テ 
ツク社から発売されている「ビジレス」も 
ありますが，これは単なる表計算ソフトと 
は少し性質が異なっていますので，別枠にお 


いて紹介することにします。 

ここでよ〈見てみると，この3本はいず 
れも前述したビジネスパソコン用の主カソ 
フト3本の下位製品なのです。さながら「ジ 
ュニア.オールスター」といった感じです0 
いずれも処理速度が遅かったり，表のサイ 
ズが小さい程度の差はあるものの，操作方 
法や機能など本質的な比較論はビジネス用 
製品と大差ないことを覚えておいてくださ 

い 0 

ではまず ， Multiplan 1.07, SUPER CA 
LC 2， HuCAL 日本語の概要をそれぞれ順 
を追って説明します。機能比較の意味で， 

各機能を単純に比較した表（表 1) を作成 
してみましたので参考にしてください。た 
だし，操作性や付帯機能まで考えると，必 
表 13 製品機能比較表 （ HuCAL 日本語） 

* 比較 表 


Multiplan は A / 文字， B / 空白から X /連 
結までのコマンドが，画面下にすベて表示 
されています。スペースキーを柙すと右側 
のコマンド，パ、ックスペースキーを押すと 
左側のコマンドを選択します。決定はリタ 
ーンキーです。この際のアルファベットの 
A 〜 X キーを押すことによって決定するこ 
ともできます。メニューは階層式になって 
いて，選択肢の日本語説明とメッセージが 
ていねいなため，選択はいたって簡単です。 

文字処理機能は A / 文字で入力し， E / 修 
正で編集します。ただし，修正はバックス 
ペースしか使えないので，文字列のうち1 
文字を書き換えたり，挿入/削除することは 
できませんから，そう機能が高いとはいえ 
ません。セルを気にしない連続表記は可能 
です。 

計算機能については51種類の関数が用意 
されており，極めて強力です。特にキヤッ 
シュフローの内部利益率を計算する IRR (領 


機能名 


HuCAL 日本語 

Multip 丨 an 1. 07 

SUPER CALC 2 

セル表記 


! ( A , 1 ) 

R 1 C 1 

A 1 

表サイズ 

横 

255 

63 

63 


縦 

最大 

10,000 

255 

255 

セル幅 

73 

32 

99 


最小 

3 

3 

1 

関数 

種類 

15 

37 

51 

書式設定 

中右左寄 

0 

0 

左右のみ 


小数桁数 

0 

0 

0 


カンマ 

0 

0 

0 


連統表示 

X 

0 

0 

文字入力 

ANK 

0 

0 

0 


漢字 

0 

0 

0 


辞嘗容置 

40 ,eee 

20, 000 

80,000 


学習機能 

0 

0 

X 

複写 

セル 

0 

0 

0 


行列 

0 

X 

0 


範囲 

0 

X 

0 


上下左右 

0 

0 

0 

削除 

セル内容 

0- 軎式一削除 

0- [B] 

0- /B 


行列 

0 - [DEL/BS] 

〇 -[D] 

0= /D 

挿入 

行列 

0 - [INS] 

〇 -[1] 

0- /I 

移動 

行列 

X 

0 

0 

プロテクト 


0 

0 

0 

ソー ト 

キー列数 

3 

1 

1 

ウインドー 

設定最大数 

4 

8 

2 

ヘルプ 


まあまあ 

詳しい 

少ない 

表示色変更 


0 

X 

X 

コマンド学習機能 

0 

X 

X 

マクロ命令 


0 

X 

0 
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域，推定値)，1期間の利率を計算する RAT 
E (期間，支払額，現在価値，将来価値，終 
了日または初日，推定値）など7種類の財 
務関数があり，このあたりは PC -9801 用の 
最新版 Multiplan 2.0 と同等の機能になって 
います。 

挿入/削除，移動は行列単位で手軽にでき 
ます。ただ複写はセル単位なので，やや不 
満が残ります。ソートは行間だけで，列間 
ソートはできません。キー列は1列だけで 
す。 

特に欠点はないようですが，この Multi 
planl .07 には重大な欠陥があります。処理 
速度， コマン ド選択や スクロールが 遅いの 
です。もともと Multiplan は，16ビットパ 
ソ コン 用 OS である MS - DOS 用のソフトと 
して開発されたもめでしたが，それを無理 
やり MSX-DOS ベー スの8ビット パソコン 
用に改造したために，この「1.07」は処理 
がスムーズ ではないのかもしれません。 

SUPER CA し C2 


SUPER CALC2 は P-CP/M 上の表計算 
ソフトです。 [3 キーを入力することで ， A 
〜 Z のコマンドを入力します。 A 〜 Z の内 
容はデイスプレイ画面には表示されません 
が，入力後はなかなかていねいな日本語メ 
ッセージが出てきます 0 この [3+ アルファ 
ベットキーだけではなく，そのほかにも因, 
[□，□，□，□， IM ICTRLI +m の 7 種類 
のコマンドも用意されており，幅広い機能 
となっています。このあたりはほぼ Multi 
plan と似ています。 

文字処理機能は□を入力したあと，記入 
していきます。日本語処理については， P - 
CP/M 上で日本語入力機能が装備されてい 
るものをそのまま利用しています。これは 
BASIC 言語と同じキー操作になっています。 
記入した文字列の修正については変更はで 


きますが，挿入/削 
除はできません。 
セルに依存しない 
連続表記は可能で 
す。 

計算機能は37種 
類の関数が使うこ 
とができ，財務関 
数までは用意されていませんが，比較参照 
用の LOOKUP ， 割引歩合 NPV などの特殊 
関数は用意されています。 

削除/挿入は行列単位で，行列単位の移動 
もできます。機能自体は Multiplan と同様 
ですが，違うのは現ポジション以外のセル 
の決定を カーソル 移動で決められず，キー 
ボード入力になることです。操作性はかな 
り落ちます。 

複写は2つのセル間の矩形が対象で，こ 
れは Multiplan をしのいでいます。 

ソート（アレンジ）は行列ともできます 
が，キーとなるのが1種類しか選択できず， 
昇順のみ，というのが気になります。 

情報量が多くなると，画面表示に時間が 
かかるところが難点ですが，各処理とも速 
度が速く，全体にバランスがとれた表計算 
ソフトといえましよう。 


HuCA し日本語 


HuCAL 日本語は，複写，書式，印刷， 

ソ ー ト，モ ー ド， ファイルの 6種類の コマ 
ンドが画面上に表示されており，そのうち 
のひとつが反転表示されています。スペー 
スキーで 選択して， リターンキーで 決定し 
ます。先述のほかの2つが20種類の コマン 
ド群を用意しているのに比較すると，いさ 
さか貧弱な気がしますが，これは20種類の 
コマンドを さらに大分類したもの，と考え 
ればいいでしよう。ほかの キーに も コマン 
ドが配置してあり，特に LCTRU + アルフ 


アベ ツ ト だけに配置され ているコマンド も 
ありますから，内容的には互格以上です。 
しかしその反面，操作が複雑であることも 
事実です。 

日本語処理はほかの2つに比べると，さ 
すが国産ソフト，という感じを受けます。 
[ ESC 1 キーで入力し，同じ操作で修正でき 
ます。文字列の書き直し，挿入，削除がす 
ベてできるのは HuCAL 日本語だけです。 
辞書は4万語で， システムディスクに 納め 
られています。文節変換ではないので，送 
りがなや複合語は変換できませんが，私の 
ように当初から日本語ワープロを使ってき 
た人間には気になりません。修正が自由な 
ので十分カバーできます。 

この見事なまでの日本語処理機能のワリ 
を食っているのが，計算機能といえるでし 
よう。合計，平均，平方根から三角関数， 
ラジアン，対数など15種類の関数しか用意 
されていません。恐らく，マクロ命令で力 
バー してもらおう，というメ ーカ ーの発想 
でしようが，少ないことは否定できません。 
ただし パーソナルユースと して 個人レベル 
の計算しかしない場合は，この15種類でま 
にあいます。そのため必要最小限の関数だ 
といえます。 

行列の挿入/削除は カーソルを 行列 名 セ 
ルに持っていって IINS/DELI キーを押すだ 
けの手軽さです。「これは見事！」とほめて 
あげたかったのですが，ここでとんだ欠点 
を 発見してしまいました。 

それは，たとえば3行目から9行目まで 
の合計値を10行目のセルに！ （ B ，10) =S 
UM ( B ， 3， B ，9) と入力してあって，こ 
こで1行挿入するとすれば，当然，！ （ B ， 
11)= SUM ( B ， 3， B ，10) にならなければ 
ならないのですが，哀れなことに元のまま 
なのです。これは HuCAL 日本語最大の欠 
陥ですので要注意です。 

行列名でないワークシート上でこの [IN 
S / DEL 1キーを押すと，セル幅を増やした 
り，減らしたりで 
きる仕組みになっ 
ています。 

行列間の複写は 
自由にで'きますが， 
移動はできません 
ので，ブランク行 
列を作ったあと， 
CALC の世界 〇9 
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108518 

128153 

174361 

157845 

200684 

225233 


94495 

92491 

172590 

153348 

206694 

203341 


合計 68 922959 3. 46 994794 4. 18 

月平均 60 1 53826. 5 3. 46 165799 4. 18 


66. 

ei 

44105 

S . 06 

30690 

3. 73 

66. 

02 

43207 

3. 63 

31947 

2. 73 

60. 

03 

37407 

2. 32 

48493 

2. 74 

68. 

64 

33386 

3. 34 

33727 

3.16 

66. 

05 

43356 

3. 78 

39831 

3. 26 

60. 

06 

65243 

4. 61 

53213 

3. 74 

68. 

07 

95227 

4. 38 

90488 

4. 23 

60. 

08 

89522 

4.18 

75266 

3. 47 

69. 

09 

109181 

4. 61 

105749 

4. 43 

69. 

10 

138973 

5. 57 

118791 

5. 96 

66. 

11 

220193 

8.13 

201398 

8. 54 

66. 

12 

202953 

7. 00 

159211 

6. 75 

合計 

60 

1122753 

5. 33 

988804 

4. 91 

月平均 

60 

93562.75 

5. 33 

82400. 33 

4.91 


12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
19 
28 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 
49 

41 

42 



SUM ( B 11 : 
B 22) 

月平均生産台数 
となる B 25 は 
B 24/12 
とします。 

表構成の変更 
t ころがここで 
1〜6月期と7〜12月期の合計を設定しな 
ければいけなかったことに気づきます。そ 
して初期設計を変更することにします。26 
行目に「行の挿入」をして，新しい行を追 
加するわけです。また生産台数は不要で輸 
出比率の表を作成するときは B / 生産と C / 
前年同期比の2列を「列の削除」で消し， 
新たに輸出台数，前年同期比，輸出比率の 
3列を右側に追加するわけです。このよう 
に表を自由に挿入/削除したり，追加，移動 
して情報群を加工していけるのが表計算ソ 
フトのだいご味といえましよう。以上のよ 
うな変更は，最も基本的な操作であり，今 
回の3本のソフトでは当然，手軽にできま 
す0 


気ままに使ラ場合 

逆に表計算ソフトは加工の手軽さこそが 
信条だともいえます。始めからきっちりと 
定型化された処理にしなくても，途中で試 
行錯誤していくことで，最終的には目的の 
結果力 5 得られるからです。私も事実，そう 
思いますし，それだけに企業から個人にま 
で応用範囲が広いわけです。 

ここで，簡単な使用例を呈示しましょう。 
家計簿です。ただし普通の家計簿として使 
ったのでは面白くないので，オリジナルな 
ものを作って使いましょう。まずは表組み 
の横方向に収入および出費の項目をあるだ 
けすべてを記入します。縦方向には日付け 
と曜日を書き込みます。日付けの下には合 
計のセルを作り， SUM 関数でそれぞれの 
列の値を合計します。 

いざ，利用を始めてみますと，意外な出 
費や収入（こちらはほとんどない）がある 
ものです。たとえば冠婚葬祭の出費が突然 
やってきたり，病気になって入院したり… 
etc 。 そんなときは「列の挿入」機能を使っ 
て追加します。最下行の合計の計算式を記 


表 2 日本語ワーブ□生産出荷台数統計 (SUPER CALC 2) 


II B II 


II D II E 


日本語 WP の生産出荷台数統計 


年•月 生産 同期比 出荷 同期比 


そこに複写して，元の行列を削除するとい 
う手順で移動します。 

ソートは特定の行列についてのみ実行で 
きますが，逆に不用意に使うとオリジナル 
の表がガタガタになってしまうため，注意 
が必要です。ソート時のキー列は3つまで 
の行列を指定できますから，今回の3本のな 
かでは最強です。そのほかにもウインドウ 
は4つまで分割できます。 

結論としては計算は強力ではないが，文 
字処理には強いことから，ドキュメント志 
向の表計算ソフトといえます。 

- ♦ - 

表集計実用編 

- ♦ - 

オーソドックスな使用法 

ここからは，どんな用途があるかを紹介 
していくことにします。そのなかで気がつ 
いた点を通して，比較論も続けていきます。 

さて，表計算ソフトの利用手順はおおむ 
ね，次の要領になっています。 

1) 表の形の設計 

2) 文字と計算式の記入 

3) データの 入力 

4) 加工/分析/印刷 

1) の設計を用紙の上でしっかりと詰めて 
おけば，あとで行や列を挿入したり削除し 
たり，セルの大きさを変更したりすること 
はないですから，手順よく 2) 以降に進めま 
す。 

この例を表2の統計処理で示します。「日 
本語 WP の出荷台数統計」を SUPERCAL 
C 2で作成してみました。横は A / 統計月， 
B / 生産台数， C / 前年同期比， D / 出荷台数， 
E /前年同期比。11行目から22行目までに60 
年の1月から12月までのデータ，28行目か 
ら39行目までに61年1月から12月までのデ 
ー タを害 lj りつけています。 

60年合計生産台数である B 24 は SUM 関 
数を用いて， 
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SUM 関数で求めるようにしておきます。た 
だし，これは HuCAL の関数レベルではで 
きません。 

歴史「オリジナル年表」 ( HuCAL ) 

オリジナルの歴史年表を作ってみるのは 
結構，面白いですし，暗記の役にもたちま 
す。列は A / 年号， B / 出来事， C / 主人公1， 
D / 主人公2， E / MEMO とします。ただこ 
れを下にどんどん伸ばしていくだけです。 

新しく追加するときはその場所に行を挿 
入してもいいですし，最下行に記入して， 
あとで年号をキー列にしてソートするのも 
いいでしょう。 

さて，この用途ですと，計算はなく，並 
ベ換えですので，問題はあとで書き込み内 
容を書き直す際の日本語処理機能だけです。 
ズバリ， HuCAL が最適です 。 . 

理科「実験レポート」 

どんな実験でも何回か繰り返して，毎回 
その値を計算していくものです。この場合 
はどれでもいいでしょうが， Multiplan の 
関数の豊富さは魅力でしょう。理工系の方 
はぜひ，使ってみてください。 

社会人の用途 

では社会人はどうでしょうか。会社の仕 
事を家に持ち帰って残業する人には役立つ 
ことは多いはずです。しかし，それがない 
人にはどうでしょうか。結論からいうと， 
使い方を探すのはかなり困難です。 

しかしまわりを見渡してみると，表の形 
になって情報整理されているものは多いは 
ずです。カレンダーがそうですし，本棚に並 
ぶ本の表題もです。新聞を開くと，テレビの 
番組欄，プロ野球の打率表，囲碁，株式相 
場……とけっこうあるものです。いくつか 
表 3 草野球打撃成績 ( Multiplan ) 


実例をあげてみましよう。 

草野球の打率表（表 3) 

草野球のチームで活躍している人が結構 
多いようです。スコアラーでなくても，自 
分の成績は気になるものですから，チーム 
内の打撃成績表を作ってみると，面白いで 
しよラ c 

列の構成は A / 選手名， B / 打席数， C / 四 
死球数， D / 安打数， E / 打率， F / 本塁打数， 
G /打点数……など，構成は自由です。 

ここで重要な機能は「ソート」です。打 
率十傑，打点十傑，本塁打十傑をそれぞれ 
の項目をキーにしてソートするといいでし 

ct 1 〇 

ゴルフの成績表（趣味） 

表は無限に広いですから，ゴルフのスコ 
アカードが横にまるまる1枚入ります。毎 
試合記入していけば，自分の傾向をスター 
卜時は不調だが，昼過ぎ直後は快調になる， 
などを分析することもできるかもしれませ 
ん。列構成は A / ホール No . ， B / l ， C /2， 
……， S /18， T / Total , U / Ave で，行構 
成は PAR ， ショット数，オーバー or アンダ 
一の3行です。この3行の2行上に日付や 
ゴルフ場名を記入しておけばいいでしよう C 
パチンコの戦績 

パチンコの結果なんて気にしないもので 
すが，毎日，結果を記録していけば，「もう 
やらない！」となるか「おや？もっとや 
んなくっちゃ」となるか，興味津々ですね。 

列構成は A / 日付， B / 投入金額， C / 回収 
金額(相当）， D / 結果 （= C 列 一 B 列）とし， 
縦列には毎回の結果を記入していきます。 
そして，最下行には合計結果を書いてみま 
しよう。 


* 下町ァストロズ打擊成績表 

35手名 打席数 四死球 安打数 打率本塁打数 打点数 


入するのもお忘れなく。 

さて，手軽に加工できるのが表計算ソフ 
卜の例です。たとえば曜日別の支出傾向を 
調べたいときは，合言 t 欄の下のほうに月， 
火，水，木，金，土，日の行を設定し，各 
セルにはその曜日の日の合計を計算式とし 
て記入します。 

さらに，この行の下に（％)の行を作り， 
曜日/合計*100を割り付けます。これでた 
とえば日曜日は異常に出費が多い，などが 
わかります。 

さて，めでたく1力月が終了して，記念 
に印刷しておきたいところですが，こんな 
大きな表ではとてもプリンターからは打ち 
出せませんので，表の右側のあいている部 
分に横方向の要約版を作成しましょう。 

いわば大分類で，飲食費，公共料金，交 
通費，買い物，家賃，必要経費，その他の 
項目にまとめてしまいます。 

この場合，家賃と交通費はそのまま使え 
ますから，「列の複写」機能を使います。 

ほかは複数の列を合計していきます。飲 
食费=朝食+昼食+夕食+間食+アルコー 
ルです。これでめでたく印刷ができます。 

以上ですが，今回の作業で使った機能は 
計算のほかでは 

1) 列の挿入（項目の追加） 

2) 列の複写（転記） 

があげられます。このあたりの処理ですと 
3製品の違いは出ませんが，強いてあげれ 
ば任意の範囲を複写できる SUPER CALC 
2が便利でしょうか0 

学生の用途 

実際に，家庭で表計算ソフトを使わなけ 
ればならない局面は家計簿を除いてはほと 
んどありません。しかし，学生の場合は学 
習用にいろいろと使えそうです。教科別に 
あげてみましよう。 

1) 英語「英単語学習帳 」 (SUPER CAL 
C 2) 

横方向に A / 英単語， B / 意味， C / 解答欄 
を設定。縦方向には英単語と意味をズラズ 
ラと並べていきます。 

さて，表を右方向に スクロール していく 
と A 列が見えなくなって， B 列が左端にき 
ます。ここで意味を見て，適切な英単語を 
解答欄のところに記入します。 

そして解答が正解と一致すれば D 列の1 
点が記入されるようにし，正解の合計点を 
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を定着させたのです。つまり簡易に使える 
コンピュータ用プログラム言語という意味 
です。 

実際は果たして，そうなのでしようか。結 
論からいえば，事務処理のうち，かなりの 
作業のアウトプットは帳表作成である，と 
いっても過言ではないからです。先にあげ 
た統計データの整理もこの一例ですし，人 
事管理，給与管理，販売管理，在庫管理な 
どの業務別作業や土木建築ソフト，水道管 
工事システムなども最後の最後は作表です。 
そういえば，「ビジ レス」 などの リレーシヨ 
ナル. データベースにしてもそうです。 

そうしたソフトは1から BASIC や C ， C 0 
BOL で記述してあるものですが，結果が同 
表4雑誌整理 （ HuCAL 日本語） 


じなら表計算ソフトで十分，というわけで 
す。 

私はあまり実務面には強くないので，こ 
こではデイスケットに入っているサンプル 
をあげることにしましよう 。 SUPER CAL 
C 2の「貸借対照表」（表5 ) と HuCAL 日 
本語の 「 ABC 分析」（表 6) をあげてぉき 
ます。 

シミュレーション 

「もしも，あそこで……」というケースを 
考えて，その場合を設定してみるシミュレ 
ーション機能は表計算ソフトの大きな特長 
です。具体的にはセルの内容を書き換えて， 
合計欄の変化を見るものです。 

ひとつだけ具体例をあげておきましよう。 


発汗•惑星 


ASC UH1- 

0： 


1: 

o* 

* GAME REVIEW 

: 0k!MZ 




L • 

2* 

4: 掲載号 

5 ： 一 

ターム 名 

機種 

価格 

メディア 

特記事項 

6 ： 1986.18 

マーべラス 

M25 

6 ,8 ee 

3. 5D 


7 ： 1986.10 

ウイバーン 

Xl/turbo 

6,800 

5D 


8 ： 1986.10 

ザスクリーマー 

Xl/turbo 

7,800 

5D 


9:1986.09 

バトルシティ ー 

M15 

4,500 

QD 


16 ： 1986.09 

バトルシティ ー 

Xl/turbo 

3,800 

T 


11 ： 1986. 09 

バトルシティ ー 

Xl/turbo 

6,000 

5D 


12 ： 1986. 09 

ペガサス 

Xl/turbo 

6,800 

SD 


13:1986.09 

発•汗•惑星 

Xl/turbo 

M00 

T 

シナリオセ 

14 ： 1986.69 

発•汗•惑星 

Xl/turbo 

5,800 

5D 

シナリオセ 

15:1986. 09 

発•汗•惑星 

Xl/turbo 

3, 800 

T 

口ーダーセ 

16 ： 1986. 09 

発•汗•惑•星 

Xl/turbo 

4,800 

5D 

ローダーセ 

17 ： 1986. ea 

発•汗•惑星 

Xl/turbo 

A t m 

5D 


18 ： 1986. 08 

ナイザー 

M15 

4,800 

QD 


19 ： 1986. 08 

ミスターパンア 

XI/turbo 

6,800 

5D 
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スペースか RETURN キーを押して下さい 


II 


貸借対照表 
昭和 61 年 3 月 31 日 


II E 

(単位：円） 


1057167 

22700 

384707 

35000 

121716 

71029 

322015 


1778944 

403080 

82000 

513375 

500006 

227610 

20900 


1906000 

1 .資本準備金 

100000 

315420 

2 .利益準備金 

50000 


n I 剌 余 金 

843783 


1 .任意積立金 

599000 

61000 

新築積立金 

lseeee 

20606 

中間配当積立金 

329600 

4ieee 

別途積立金 



2 .当期未処分利益 

334783 


(うち当期利益 

29481 2) 


資本の部合計 

1993783 

3316788 

負價 • 資本の部合計 

3316788 


雑誌のバックナンバー整理 

--般の情報整理方法によると，新聞記事 
はスクラップブックにまとめますが，雑誌 
はただとっておく場合が多いようです。 

これを情報管理するのはなかなか難しい 
ものですが，広大な表である表計算ソフト 
を使えば意外に作業が進むかもしれません。 

Oh ! MZ の主要記事リスト（表 4) を作 
ってみました。列には記事名，行には号数 
を記入していきます。画面サンプルをみて 
参考にしてください0ゲームが好きなあな 
たなら ， 「GAME REVIEW 」 を表にしてみ 
るのもいいでしよう。また，連載内容だけ 
まとめてもいいし ， 「Again Watch 」 だけを 
まとめてもいいでしよう。あるいは全部を 
記入して，必要な列以外をあとで削除する 
のもいいでしよう。， 


廊用編「簡易言語」 


マスコミなどで，「表計算ソフト」といわ 
れだしたのは実は最近のことです。それ以 
前は「簡易言語」と呼ばれていました。な 
ぜでしょうか。 

ビジネスバソコンの代名詞が PC -9801 に 
なったのは58年以降のことで，それ以前は 
if 800 モデル30であり，ソードのパソコンが 
それにあたっていました。このころソード 
があの PIPS シリーズで，「簡易言語」とか 
「ノンプロダラミング言語」ということば 

表5貸借対照表 (SUPER CALC 2) 


部 

の 

憤 

負 


形金金金金金 
偾 、 当 
手；充 
負掛借払り等 


払 


動 

士 

流 


期 


税 

人 


支買短未預法 


部 

金形金券品金 

の産 

預手証 

産資掛 貸 
金取価 

资動 

現受売有商短 
流 


付 


期 


金金 費費 

産究 

資発研 

延験 

敷保 開試 
繰 


証 


123456789 


0 12 3 


12 
3 3 


3333333 J 
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20 

4,000 

380 

12 

3,600 

-400 

60 

18，000 

400 

52 

20,800 

2,800 

30 

15,000 

700 

28 

19,600 

4,600 

20 

14,000 

900 

12 

10,800 

-3,200 

36 

21，000 

850 

24 

20,400 

-600 

40 

32，000 

1， 刪 

3$ 

38,000 

6,000 

15 

11,250 

950 

12 

11，400 

150 

25 

22,500 

1,200 

15 

18,000 

-4,500 


137,750 



142,600 

4,850 


C -46 

C -60 

C -90 

C -120 

T -60 

T -120 

L -508 

L -750 


[仕沿 


数量 


金額 単価 


数量 


金額 


ません。 HuCAL 日本語のマクロ命令はほ 
ぼ BASIC と彳以ています。 BASIC が使いこな 
せる人は表計算のセル内計算段階をこのマ 
クロ命令で代行できますから，積極的に使 
つてみる価値がありそうです。 

おわりに 

この作業を進めるにあたり，ふと気がつ 
いたのですが， MZ - 2500用の市販ソフト環 


境をみると，表計算ソフトは今回取り上げ 
た3製品のほかに，「ビジ レス」 も発売され 
ています。ところがひるがえって，実用ソ 
フトの代名詞といわれるワープロはなんと， 
東海クリエイト社の ユーカラ K 2+ だけしか 
有力（有名？）ソフトが発売されていない 
のです。 

この事実は驚くべきことです。どうして 
このような事態になってしまったのかは定 
かではありませんが，こと表計算ソフトと 
いう世界をみる限り， SuperMZ はまさに P 
C -8801をしのぐ 8ビット パソコン 最強の 環 
境といえます。 

冒頭にも書きました力す，機能やアウトプ 
ット自体はいずれも16ビットビジネスパソ 
コン用の上位製品と遜色ありません。どれ 
か1本購入してみるのもいいのではないで 
しようか0 


U レーシヨナル•データベース ビジレス 

OA テック社製「ビジレス」についても少し紹 
介しておきます。このソフト，見かけも機能も 
操作性も表計算ソフトのように見えるのですが， 
タイトルには「りレーシヨナル • データベース」 
と印されています。 

で,結論からいいますと製品コンセプトが「表 
計算ソフト」ではなくて，「表形式で処理するデ 
一タ ベース」 なのです。 

データべースは運用を開始する前に，項目の 
文字数や項目名，項目の数はしっかりと固めて 
おかなくてはなりません。あとで変更するよう 
にはなっていないからです。 

ビジレスは行方向ではソートしたり，行を挿 
入,/削除したり，複写したり，移動することは可 
能です。しかし，列方向については削除はでき 
ますが，挿入はできませんし，ソートもできま 
せん。これはビジレスのコンセプトがまさに「デ 
—タベース j であり，いざデータを入力して実 
用的に使い始めたあとで，表の内容を変更する 
という発想は持っていないからです。 

ただし“リレーシヨナル • データベース"とう 
たっているだけあって，新しい項目を列の右端 


に追加することができます。この結果，初めの 
表はそのままディスクに「マスターファイル」 
として残しておき，その表のうちいくつかの項 
目を削除して，必要な項目だけ残したうえで， 
新規の項目を追加して，まったく別の目的の表 
に改造することは可能です。たとえば給与管理フ 
ァイルを人事管理ファイルに改造する手法など 
が例としてあげられます。 

この作業，もちろん Multiplan でも SUPER CALC 
でも， HuCAL でもできます。単にビジレスを上 
記3製品と比較した場合にフレキシビリティーが 
不足しているといえなくもありません。 

ですがビジレスを購入する場合は，前述の用 
途を想定して購入するでしょうから問題はあり 
ません。逆に，列方向の挿入/削除や移動/複写 
を画面上であれこれ考えながら利用することは， 
本当は利用効率が単に悪いだけなのではなかろ 
うか？ などと考えさせられるソフトです。 

なお，自動実行機育 I として，オートプログラ 
ム機能（マクロ命令と同じ）も装備されていま 
すので，その用途は目的によってかなり広がり 
そうです。 


表 7 -1 は「簡単な販売管理」の例です。才 
ーデイオ，ビデオテープ8種類を仕入れて 
販売したところ，19,900円の赤字が出てし 
まいました。結果である「利益」の欄を見 
ると L -500 と L -750 の赤字が大きいようで 
す。そこで，それぞれの仕入れ数を，「もし 
少なくしていたら」の場合を考えてみます。 
それが表7 -2 です。見事に4,850円の黒字 
に転換しています。このようにシミュレー 
ション機能を使うと，各種の意思決定用ツ 
ールとして，表集計ソフトが生きてくるの 
です。 

マクロ命令 

最後にマクロ命令 (SUPER CALC 2で 
は自動実行）を少し説明します。これはプ 
ログラム言語での INPUT ， GOTO , IF - 
THEN …… ELSE などの命令を簡易言語に 
追加するものです。今回は説明を省略しま 
すが，このマクロ命令を表計算の補助用と 
して使うと，業務専用ソフトとして利用す 
ることも可能です。 

ただし，マクロ命令が入ってくると，も 
はや「ノンプログラミング言語」ではあり 


表6 A 巳 C 分析表 （ HuCAL 日本語） 




[ABC 

分析 

表] 

Ho . 

項目名 

金額楕成比累計* 

1 

商岛一1 

580,000 

31 

31 傘本拿拿本本本拿拿拿拿本拿拿#拿本本拿本拿本本傘掌 

2 

商热一3 

450,000 

24 

55 拿本傘本拿傘本傘本拿*拿本本零拿本拿本 

3 

商岛一10 

254,000 

14 

69 本本本拿本傘拿本本拿拿 

4 

商岛 一2 

230,000 
125,380 

12 

81 本本*拿拿拿傘本傘本 

5 

商拥 一6 

7 

88 拿傘拿傘本 

6 

商拥 — 5 

89,000 

5 

93 拿拿本拿 

7 

商 ift - 7 

55,580 

3 

96 ** 

8 

商品— 4 

32,100 

2 

98 拿 

9 

商品 一9 

25,600 

1 

99 拿 

10 

商岛 一8 

12，000 

1 

100 * 


# 

1,853,500 




表 7-1 販売管理 • 赤字 （HuCAL 日本語） 
* 簡単な販売管理 


商品名 

[仕入れ] 

単価 

数量 

金額 

[販売] 

単価 

数量 

金額 

利益 

C -46 

200 

20 

4,000 

300 

12 

3,660 

-400 

C -68 

300 

60 

18,900 

400 

52 

20,800 

2,800 

C -90 

508 

30 

15，000 

700 

28 

19,600 

4,600 

C -120 

700 

20 

14,008 

900 

12 

10，800 

-3,200 

T -60 

700 

30 

21,000 

850 

24 

20,400 

-600 

T -120 

800 

40 

32，000 

1,000 

38 

38 t eee 

6,000 

L -508 

750 

30 

22,500 

950 

12 

11，406 

-11,100 

L -750 

900 

40 

36，000 

1，200 

15 

18,000 

-18,000 




162, 500 



142,600 

-19,900 


表 7-2 販売管理 • 仕入れ数の変更で黒字に （HuCAL 日本語） 
* 簡単な販売管理 


0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 5 0 
23577879 
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Shimizu Kazuto 

清永和 A 


北斗神拳伝承者ケンシロウ。そしてもうひとり，不敗のゲーマー清水和人。彼もまた忘れ 
られた北斗の男だった。ゲーマーとしての彼の戦い方は万人の心を動かすに違いない。そ 
して君もまた戦いに赴くだろう0「強敵よ，ここからは私自身の闘いだ」と。 


Xl / XIturbo 用 

エニックス 


5 D 版8.800円 
T 版4,800円 
803(366)4345 


数々の男たちの闘いがあった。それは生 
を賭け愛を賭けた文字どおりの死闘であっ 
た。太古の昔から練り上げられてきた拳法 
と，その奥義の数々によって正と邪の神々 
が地上で闘い続けた。 

そのなかにあってひときわ光輝く拳の道 
を歩むものがいた。人々は彼のことを「胸 
に七つの星のある男」と呼んだ。彼の名は 
ケンシロウ。その拳こそが4千年の歴史を 
持つ不敗の拳，北斗神拳である。この物語 
は，彼の歩んだ道のほんの序章にすぎない。 

荒廃の村で 

北斗もののゲームは不思議と少ない。著 
者としてはアク ション ゲームで凄いやつが 
欲しいとこではある力す，今度，「やっぱり」 
という感じで登場した。北斗と聞けば目の 
ない北斗マニアたちにとっては，まさに感 
涙ものだ。 

ストーリーはユリアを助けるために シン 
との闘いの旅に出る部分をクローズアップ 
したものだ（この続編もでるのかな？）。 
だが，登場人物の細かい出番は原作の域に 
留まらない。 

私の好きなキャラクターは，なんといっ 
て も「ひでぶ j といって お馴染みの ハート 
だ。この名言はいまや日常会話にまで入り 
込み，ショックを受けたときなどに昔は 
「ガーン j などと いってい たのに，現在では 
「ひでぶ一」と叫ぶ人が多くなっている。 
彼もこの物語には登場するから楽しみだ。 

ストーリーはケンとバットが荒れ果てた 
村•にやって来たところから始まる。ガラクタ 
置き場，古井戸，ケチな兄さんのいる酒場 
などの場面をケンとバットが足を棒にして 
歩く。コマンド入力は過保護といわれるメ 
ニュー 式で「見る」，「なんとか」と入れる 
とバットがその方向を見て様子を教えてく 
れる。その反面，ケンは無口である。しか 
し メニュ ーにはいろんなパターンがあるう 


えに，同じ動作を繰り返さな〈てはならな 
い場合もあり，ひと筋縄ではいかない難しさ 
だ。 

この ゲームの 難しさのポイントは， パ、 ッ 
卜の ユーモア あふれるセリフにある。変な 
コマンドを入れると，軽いジョークを返し 
てきたり，おどけてみせたりと，とにかく 
このバットはメチヤ軽いノリなのだ。そう 
いえばリンがいっしよにいないのが寂しい 
が，そのかわり美女が助けを求めてやって 
きたりする。 

この村では必要な物を集めなければいけ 
ない。その間にも恐ろ *1 い敵がいっぱいや 
ってくる。 

さあて，これからがこの ゲームの 呼び物， 
バトル モードである。あなたは一子相伝の 
伝承者であるから，相手の秘孔を寸分の狂 
いもなく突かなければならない。ところ力 ？ 
出てくる敵は，秘孔が2〜3力所に限定さ 
れていて，それぞれ秘孔の位置が違うのだ。 
さらにモタモタしていると敵の拳がこちら 
の拳を跳ね飛ばしてしまう。相手との闘い 
を有利に進めるためには，村に住む人々か 
ら弱点を聞き出さなければならな L 、のだ。 
なかなか情報にありつけず，何度かは簡単 
に死んでしまうかもしれない。 

もちろん難所はそれだけではない。ネすに 
はひっかかりそうなところがいっぱいある 
のだ。たとえば古井戸の場面があるがここ 
などは一度は首をひねるところだ。いやむ 
しろ2度首をひねるといったほうがいいか 
もしれない。ここで必要なものを揃えるこ 
とができれば，これ以後の謎はグッと楽に 
解ける。この作品は品物さえ手に入れば使 
い方はそう難しくないという傾向のようだ。 

村を出るまでが …… 

この村では最後の最後まで物集めに苦労 
させられる。しかしどうしても物が足りな 
いときは，ある鉄則に従って行動すれば， 


なんとか道が開けるものだ。その鉄則とは 
「困ったら人に尋ねる」た^な一んだ，そ 
んなのアドベンチヤーの基本だという人は 
大いに結構なのだが，この ゲームには 見逃 
しやすい点がたくさんあるのだ。それは 
「敵も意外と多くのことを教えてくれる j こ 
とだ。 

だいたい北斗の拳は非常に緊張するスト 
ーリー展開であり，ちょっとでも油断する 
と読んでいるほうがやられそうなマンガで 
ある。ましてやこのゲームは主人公になり 
きるわけだから，敵が来たりすると慌てて 
しまう私のような人もいることだろう。し 
かし，「死人に口なし」。一度殺ってしまっ 
たらもうなにも教えてくれない。メニュー 
の端から端まで敵が同じ言葉を繰り返すよ 
うになるまでしつこく尋ねよう。 

しかし，そういう心構えを持ってプレイ 
した人には敵は優しい連中なのである。世 
の中には決して悪 L 、人間ではな I 、のだが， 
状況によっては性格の曲がった人というの 
がいるものだ。特に悪党に荒されたあとの 
村人のなかには気難しく疑り深い人が多い。 
しかし，あなたは愛を背負った北斗の男で 
あるから，決して怒ってはいけない。こう 
いう人には何度でも優しく問いかけ，とき 
には一度身を引くことも大切である。そう 
すればきっと相手もあなたの優しさに気づ 
いてくれるだろう。そんなこんなでヒント 
さえ聞き出してしまえばあとは楽である。 
気をつけるとすれば，じいさん，ばあさん， 
そして酒場の マスター あたりだろう。 

物の使い方で難しいのもいくつかある。 
特に廃車置場での選択は重要で，ゴミ捨て 
場で拾った物の使い方も意外と難しい。こ 
のゲームでは捨てた物が戻ってこないため 
に，にっちもさっちもいかなくなることが' 
あるので，セーブはきちんとしよう（しか 
し正解の道を進んでいるかどうかがわから 
ず，最初からやり直すこともままある）。 
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ようやくサザンクロス 7 

う 一ん 最後まで困らせてくれるやつだ。 
敵の X X X に乗って サザンクロス に向かう 
わけだが，これがなかなか動かない。少な 
くとも3つぐらいの謎が最後に待ち構えて 
いる。それでやっと出発だ。 

そして砂 i 莫のなかを行くケンとバットの 
2人。行く手に見えてくるのはガソリンス 
タンドだ。ここであなたは絶世の美女のよ 
うなものに出会う。けどこれが殺されちや 
うんだなあ。ケンともあろうものが目の前 
の女ひとり助けられないのも情けない力す， 
とにかくヒントのセリフを残して死んでし 
まう。ここがまたひとつのポイント。あな 
たはあるものを見つけなければならない。 
しかし，なかなかおいそれとは見つけられ 
ない。ここでのヒントは「ときには強引さ 
も必要」である。セーブしてあるんだから 
いいじやないか（その点，昔のアドベンチ 
ヤーは セーブできないからスリ ルが あった0 
かなり進んだところで一歩間違えると，最 
初から全部やり直しだからやるほうも必死 
だった）。 

このガソリンスタンドを出ると簡単な敵 
との遭遇があって，軽くいなさなければな 
らない，が，ちょっと待て！ここがもう 
ひとつのポイントだ。状況をよ一く覚えて 
おくこと。ここでの出来事が最後のほうで 
超難問としてふりかかってくるのだ。ここ 
のヒントは風景である。 

敵地へ突っ込め! 

さあいよいよサザン クロ スの町である。 

北斗神拳は暗殺拳であるから，気配を消す 
ことさえできる。だから恐れることはない。 
どまんなかに突っ込め。 

もちろん敵地であるから，どっちにいっ 
たらいいのかわからない。行く場所にも順 
番があるので最初からムチヤなことはしな 


いほう力 H 、 い。村や砂漠で出会った人によ 
くここの話を聞いておいたかどうかがボイ 
ントだ。敵の本拠地だから強いやつがウヨ 
ウヨいる。ウィークポイントを知らないと 
ここで立ち往生ということになる。そして 
やっつけても安心してはいけない。さまざ 
まな手がかりを見つけよう。 

ところでこのゲームのもうひとつの呼び 
物は，戦闘シーンでの動画処理である。特 
に秘しを突いたときの敵の表情と，身体の 
内部から破壊される様子は見応え十分であ 
る。なんだかほんとうにケンシロウになっ 
た気分だ。ケンは精神も鍛えてあるから北 
斗神拳を正の道にしか使わない力、これだ 
け強くなるとラオウの気持ちもわからない 
ではない。かくいう私はこのゲームのやり 
過ぎであろうか。 

相手をやっつけているときには必ず拳の 
名前（百裂拳，柔破斬など）と相手の最後 
の言葉（「ひでぶ」，「あべし」など）が付い 
ている。欲をいえばもう少し凝った演出が 
欲しいところだが，上級の部類であろう。 

さて，いよいよ敵の居城へ乗り込むわけ 
である。 

「う一む，これはレツドベレーの将軍と戦 
ったときのような像のいっぱいある部屋だ。 
さあどうするか」 

ここでの判断はいままでの場面にヒント 
が隠されている。そう，あれである。しかし 
私も何度となく落とし穴に落ちてしまった。 
怒りのあまりゲームをなじりたくなってし 
まったほどだ。しかしヒントはある。 

そしてそのあと，ここの部屋に入るのには 
もうひとつの謎を解かなければならない。 
ここでも例の鉄則，繰り返すことを忘れて 
はならない。しかし，そうはわかっていて 
も意外と手間取るのが普通だ。そしてもち 
ろんあそこで取ったあれを持っていなけれ 
ば入れない。もし持っていなくても，この 
ぐらい取りに戻るのには5分とかからない 


だろう。扉が開いてしまえば，あとはほと 
んど紙芝居的に進んでくれる。そして次の 
展開をにおわせながら終わるのである。 

最近のアドベンチャー界 

私は最近のアドベンチャーゲームに，あ 
る危機感を感じている0それはロールプレ 
イングが台頭してきたことによる路線変更 
である。アドベンチャーは売れないのでは 
ないかという定説があり，各社ともあまり 
力を入れていない。私はアドベンチャーに 
ロールプレイングの要素を少しも取り入れ 
る必要がないと思っている。謎解きだけで 
いいのだ。そしてその謎はとびきり上等の 
やつがいい。それでこそ解いたあとの満足 
感がある。ところがいまのアドベンチャー 
ゲームはストーリーも謎も単純で，口ール 
プレイング性を取り入れたものが多い〇こ 
れがアドベンチャーゲームをつまらないも 
のにしている原因ではないのか。 

デ〇二〇〇〇〇やタイ X シ XXXXX な 
どのアドベンチャーが一時期出荷が遅れた 
り，発売中止となったことがある。あのこ 
ろは各社こぞって ロール プレイングへと進 
んだ時期だが，そろそろアドベンチャーゲ 
ームを 考え直したほうがよくはないのか0 

この北斗の拳は，新しいイメージのアド 
ベンチャー ゲームであるが，決して古い夕 
イプの持つよさは失っていない。さらに続 
編を期待して，キーボードを置こう。 



おお，見るからに悪そうな奴だ。 
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われわれの宇宙では，もはやその場所を 
知る者はいない。そこは反物質に囲まれた 
小宇宙。5つの階層からなるこの小さな世 
界のなかで，人々は生まれそして死んでい 
く。彼らの世界を覆う大宇宙の無限の広が 

りを見ることもなく 。その小宇宙の最 

下層から物語は始まる。 

オンディーナの少年 

僕の名は エイ ジ（と名づけておこう）。今 
日から僕もインカー.マースの仲間入りさ。 
えっ，インカー•マースを知らないって。 
僕らのステーション「オンディーナ」を攻 
撃してくるインバースの奴らを迎え撃つ， 
まあ，一種の賞金稼ぎみたいなものなのさ。 
ある一定の年齢になると，お役所のコミュ 
ーンってところが戦闘兵器を与えてくれる。 
それを愛機と乗り回し，敵メカ（バ'リアン 
卜っていうんだぜ）を倒していくらかお金 
をもらう。それが僕らインカー•マースの 
生活費ってわけ。とはいっても実際はわが 
愛機「ブラステイ ー」 のハ 0 ワーアップに使 
うことが多いんだけどね。弱いままでは生 
きてはいけない。ほ一んと，厳しい世の中 
なのよ。それじゃあ，ちょっくら敵でも倒 
しに行ってみるか。 

始動/ブラスティー 

コミューンのくれたブラスティーだけど， 
武器は付いている（パ、ルカン）のに肝心の 
エンジンが付いていない。ねえ，こんなの 
ってあり？ インカー. マース 始めたばか 
りで貧乏してるのに，いちばん安いエンジ 
ンで250クレジットだって。あ一あ，これじ 
ゃあ戦闘レベルの上限値を規定するコンビ 
ュータュニットを少ししか買えないじゃあ 
ないか。まあ，愚痴をいってもしょうがな 
いから，残ったお金で スモール •ボムでも 
買って出撃しよう。おっと， エネルギー 補 
76 Oh! MZ 1986.12. 


給を忘れちゃいけないな。「オンディーナ」 
を守る僕の戦いはいま始まるんだ。 

「うお 一っ， やってやるぜ 一っ」 

宇宙の海は僕の海 

元気よくオンディーナを飛び出したのは 
よかったんだけど，外に出るのは初めてな 
んだ。この小さな宇宙空間でも迷子になり 
そうさ0もう少しレベルが上がるまでは動 
き回るのを控え目にして，アグレスなんぞ 
を相手にしていようかな。ろくな装備もな 
い状態で先走るのは自殺行為といわれても 
仕方がない0ところで，アグレスちゃん， 
君は弱すぎる0シールドなんてなくてもぜ 
んぜん平気だい。そして，僕は戦った。戦 
い続けた。 

さ一て，ある程度装備が揃い，レベルも 
上がったから，上の階層まで遠出してみよ 
う力、。もう，アグレスちゃんの顔を見るの 
も飽きちゃったしね。ほほう，第2層では 
バグレスちゃん，第3層ではバブレイちゃ 
んの登場か。オヤ，こいつらを倒すとコン 
ピュータ ラーニングの 増加がアグレスのと 
きよりも多いぞ。こりゃ，めっけもん。第 
3層にはステーションが2つもあるし，こ 
こらで一気にレベルアップといこうかな0 
でも，新しい武器はオンディーナまで戻ら 
ないと手に入らない。あ一あ。めんどくさ 
ぃなあ。 

宇宙の呼び声 

ちょっと気になることがある。戦いの最 
中に奇妙な声が僕の頭に響いてくるんだ。 

「遙か昔，大いなる意志がこの閉宇宙を創 
造し，コミューンに統治させた」 

「バリアントはすべてコミューンが作って 
いる，オンディーナがその工場だ」 

「この宇宙のバリアントはインパ、ースのも 
のだ」 


「コミューンは ただの人殺しに過ぎない， 
われわれは破滅の道を歩んでいる」 

「インバースこそ悪の源だ，すべての者は 
コミューンに従え」 

なんなの，なんなの，これらはいったい。 
コミューンと イ ンノぞース って関係があるの 
かよぉ。それじゃあ，僕はなんのために戦 
っているんだ。苛酷な戦いのなかで精神が 
参っちゃったかな。ちょと休みをとるか。 

「大きな星が灯いたり，消えたりしてい 
る . 」 

なんていったら悲惨だもん。 

インバースベの道 

いっぱいがんばったかいあって，いまじ 
や 僕は スペシャル • コマン ダー， レベル7 
だぜ。武器はまだまだ最強というわけじゃ 
ないけど，そろそろ第4層へ乗り込んでみ 
るか。 アルファ •ソードとプラズマ •シー 
ルドがあるからなんとかなるだろう。第4 
層は コミューンと イン バースの 世界を分け 
る中間層。片方の世界から別の世界に行く 
ためには，「クラブレイの道」っていうクラ 
ブレイがうじゃうじゃいる道路を突破しな 
ければならないのだ0クラブレイって奴は 
なかなか手強いバリアントだから，こいつ 
らを続けて20数匹相手にするのは骨が折れ 
るぞ〇まめにセーブして， アルファ •ソー 
ドの一撃で倒せないときは，攻撃をやり直 
すくらいのことをしなければ， エネルギー 
が底をついて宇宙の藻屑になるよ。 

そして，忘れちゃならないのがシールド 
を着けること。これを怠るとコンピュータ 
ュニットがどんどん破壊されていって，戦 
闘レベルが下がってしまうのさ。で，とも 
かく僕は第5層へのゲートを見つけて（こ 
こには第3層へのゲートもあるから気をつ 
けよう），インバースの宇宙へやってきた0 
でも，このときエネルギーはごくわずか0 










本当にこの先大丈夫なのかなあ。 

第5層にも第3層へのゲートがたくさん 
あるから，本当のゲートを探すのには苦労 
したけど，なんとか僕はインバースの宇宙 
にやって来たぜ。また，どこからともなく 
声が聞こえる。 

「この宇宙はインバースのものだ，コミユ 
ーンは去れ」 

冗談じやないよ，ここまで 来て おめおめと 
引き下がれるわけないでしょ。う一ん，そ 
れに しても， もう エネルギー がないよう。 
どこかに ステーション はないもの かって， 
宇宙空間をさまよううちに見つけたのが伝 
説の ステーション 「リベリオン」だ。この ス 
テーションで僕は重大な選択を迫られた。 
ねえ， それよりも エネルギーち ょうだいよ 
お0 

「テラがわれわれの故郷だ。この世界は異 
星人が作り出したものだ。われわれは封印 
されている。今こそお前が災いを解き放て 

. 。おまえに選択を与えよう。コミュー 

ンの仲間か，インバースとしてこの世界を 
解放するか」 

そう力、，この閉じた宇宙の外にも宇宙があ 
るのか。それが本当ならば見てみたいもの 
だ。僕はインバースの同志になることにし 
た0「リベリオンはまもなく死ぬ。エル•ド 
ランへ向かえ」 

それがリベリオンからの最後のメッセージ 
だった。 

新たなる旅立ち 

エル • ドランは僕を同志として快く受け 
入れてくれた。今日から僕の目的は「オン 
ディーナ J を破壊することになってしまっ 
た。それはオンディーナの最上階 （5 階） 
にいるという変形バリアント，エリクセン 
を倒すことだ。故郷を裏切るのは心苦しい 


けど，それでみんなが幸せになれるのかも 
しれない。しかし，いまのままの装備じゃ 
ちょっと不安が残る。少し賞金を稼いで最 
強になったら出発することにしようか。 

第 4 層のクラブレイがいいカモになる。 
そして， GA -100 (銃）， ST -250 N (剣）， 

スピン•クラッシャー（ミサイル）， RM - 
1000 (シールド）とパーテイクル N 100を手 
に入れたとき，僕の新たなる旅が始まった 
のだ0このとき，戦闘レベルはフリーナー 
(レベル10)，コンピュータラーニング，デ 
ストラクテイブ•パワー，クイック•モー 
シヨンと もに 9999。 いちおう最高の レベル， 
最強の武器を身に付けたけど大変なのはこ 
れからなのさ。 ミーのゲートを 通って第 
3 層まで U 簡単に戻ってくることはできる 
が，第 2層への 通路にはなにか強力な パワ 
一が働いて， インバースに 付いた僕を通し 
てくれない。 このパワーを 打ち消すために 
はリヒ トホーンの ある場所まで行かなけれ 
ばならない。 オンディーナへの 道は遠い の 

だ。 希望という名の明日へ 

やって来ましたオンディーナ。このまま 
一直線に 5 階へ突入だ，と思ったけどそう 
は問屋が卸してくれない。行く手をさえぎ 
る敵，敵，敵。お願い，カンベンしてよお 
一。パーティクルを最大限に活用して敵と 
の遭遇率を低下させ，こまめにセーブをし 
ていかないと5階までなんてとてもとても 
……。そして， 5 階では強力な E . D.D が 
迫ってくる。 4 階までのクラスターやダグ 
ラスターはミサイルでこと足りたけど，こ 
いつにはそうもいかない。ブラスティー. 

ガンナーにチェンジして ST -250 N をお見舞 
いしてやるぜ。そして，最後のエリクセン 
との一騎討ちだ。壮絶な死闘が続いた……。 
そしていま，コミューンの中心は完全に 


破壊された。もはや反物質やバリアントが 
生産されることは二度とないだろう。そし 
て，ここからがラストメツセージ0 

1年後，残ったバリアントもすベて破壊 
され，インカー•マースという存在はなく 
なった0人々はそれぞれのステーションで 
自給自足の生活を始めていった。 

「お母さん，見て。この望遠鏡，遠くにい 
っぱい星が見える」 

反物質は消え，世界は解放された。人々に 
新しい希望が訪れた。しかし，真の苦難は 
これから始まるのだ……。 

最後のご勝 

皆さん，ブラスティーの物語はどうでし 
たか。出る出冬といわれ続けて，待たされ 
ること数力月。他誌では某88版が特集され 
つくした感があり，なにをいまさらという 
気持ちでこのゲームを始めたのですが，知 
らず知らずのうちにのめり込んでしまいまし 
た。これも，売り物にしているアニメーシ 
ョン处理の素晴しさのためなのでしよう。 

確かに動きは少々ぎこちない気もします 
力す，パレット なんかでごまかさず，本当に 
絵を動かしているのは称賛ものです。動き 
のタイミングなんかは日本サンライズの口 
ボットアニメのそれですから，その手のフ 
アンにはこたえられません。ところで，お 
まけとしてリベリオンでコミユーン個 J に付 
いたときのラストメッセージを載せておき 
ましよう0こっちは簡単です よ（エル•ド 
ランは3階までしかない）。 

インバースは 滅び去った。しかし神々 は 
人類に試練を与えることをやめなかった。 
この忌ましい反物質に覆われた閉宇宙内部 
部では， イ ン カー•マース とバリアントとの死 
闘が続く。今日と同じ明日が再び始まろう 
としている。 
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発売おめでとう！ 
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戦闘開始 j ガンナーに変形 





















































GAME REVIEW 


今月はアクション， AVG , RPG と 3 種類のゲームを紹介しよう0 3本 
とも各分野での今年度屈指の力作といえるものだが，期待も大きかっ 
ただけに完成度で評価も分かれてしまったようだ。これから年末商戦 
にかけてがひとつのヤマ，大作に期待したい。 



このコーナーで紹介されたソフトは評価ス 
タッフによって，そのゲーム特有の面白さ 
を主観的に表した“ゲーム要素”と一定の 
基準により客観的に分析した“バランス” 
の2つのグラフが作られます。「一な傾向の 
ゲームがやりたい j という方は円グラフで 
示される“ゲーム要素”を，また個別の要 
素については「~のよいゲームがいい」と 
いう方はクライモグラフで示された“バラ 
ンス”を参考にしてください。 


サンダーボール 

ボールは 高速，仕掛けは多彩，しかも コン 
スト ラクシ ヨン 付き0遊び心を満載の ピン 
ボールゲームだ。 

▼コンストラクシヨン • ピン ボール という 
ソフトである。なんと，20種類以上のピン 
ボール 台が入っていて，おまけに ， EDrm 
能を使えばオリジナルの面も作れるのであ 
る。コンストラクシヨンと名乗る由縁であ 
る。さらに， 2つの台が突然切り換わるな 
どという恐ろしい機能も付いている。 

すでに入っている台をいろいろ見てみる 
と，なぜかインべーダーが歩いていたり， 
フリッパーがやたらについていたり，ボー 
ルがワープしたりと， 意表をついた仕®'けが 
いっぱいあってなかなか凝っている。ボー 
ルの動きなどは大変スムーズで，プログラ 
ムの出来は非常にいいようである。これで 
面白かったら文句ないのだが，そこの所は 
残念ながら大人の遊びに耐えられるもので 
はない。ピンボールのフィーリングではな 
いのである。98のムーンボールを越えたも 
のを求めてはいけない。自分で遊び方を見 
つけようとする人にはいいだろう。 

熱中度 ►►►[>[> 00 M . Y . 




▼サンダーボールである。 ピン ボール だが 
ピン ボールで はない。不思議な ゲームで あ 
る。球の数はもちろんのこと，スピード， 
バウンド，重力，リアクションのすべてが 
可変である。 コンスト ラクションも充実し 
ていて，自分の好きなように面を 作る こと 
ができる。 XI 版では同時に表示できる球の 
数は最大 lOffl である。と書いていけば，実 
に普通のピン ボールな のだが，サンプル！： 
して付いてくる面が実にピン ボールで はな 
いのである。インベーダーは出てくるし， 


□- SIDE 

物語は終わっていなかった0再びライルと 
メイに危機が迫る〇 AVG ファンならずとも 
待ちに待った本格派である。 

かつての名作ラグランジュ L -2 のパート 
2がこの 「 D - SIDE 」 である。前作のスペー 
ス•コロニー L -2 の脱出から最終目的（惑 
星間ミサイルの発射を阻止する）までのド 


ほかのアスキーのゲームキヤ ラは出てくる 
し，とにかくプレイしていてなんだかわけが 
わからなくなってしまうのである。が，ま 
あ，本来のこの ゲームの 利用法は，自分が 
面白いと思う面を作って遊ぶというのが正 
しいのであろう（はっきりいってオリジナ 
ルの面には多少不満がある)。とにかく今ま 
での常識をくつがえすソフトであることだ 
けは間違いない。 

熱中度 ►►►►>00 A . S . 

X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版6, 800円 

アスキー S 03 (486) 8080 



ラマが SF チックに展開されている。今回は， 
ビニール袋をかぶって汚染地帯を歩くとい 
うお笑いもなく，すべての謎が結構納得で 
き，最後まで楽しめる。ただ，人に何かを 
頼む場合，「フンシャ？ J などと疑問符を付 
ける入力方法に戸惑うくらい力*。個人的に 
は，前作よりぐっとかわいくなったメイが 
いい。 また至る所でのアニメ処理，ほとん 
どの場面で鳴っている効果音，隠れキャラ 
などもお気に入りだ。前作での口ーマ字仮 
名変換入力は感動ものだった（恐らくアド 
ベンチャーで初めて？）が，今回もかなり 
の力の入れようが感じられるソフトだ（特 
に目新しいところはないが)。それにしても， 
前作もそうだったが， BASIC がないと動作 
しないというのが唯一情けない点だろう。 
熱中度 ►►►►[> 01> Y . K . 

▼自我に目覚め，人間を管理下におこうと 
する巨大コンピュータ ZERA 。 それを阻も 
うとする主人公ライル。前作ラグランジュ 
L -2 ではライルと彼が助けた少女メイの2 
人が，シャトルで ZERA の支配する宇宙コ 
ロニーを からくも脱出するところで終了し 
た。今回の物語はここから始まる。 

脱出に成功しホッとしたのも束の間 ， ZE 
RA によって発射されたミサイルが2人の 
乗った シャトルに 襲いかかる。のっけから 
ピンチだ。素早い行動でミサイルを回避し 
たあとも，命綱が頼りの船外活動，宙に漂 
う情報部員の遺体から発見されるメッセー 


78 Oh ! MZ 1986.12 











































速すぎちやってたいへんだヨ！ 

と一にかく，速いのである。凄いのである。 
MZ - 2500用「夢幻の心臓 II j は。 

まず MZ と XI 版が FM や PC 版より優れている点 
は，マップ上のキャラクターが白い人型ではなく 
グラフィックでしっかりと描かれていることで 
ある。しかし， MZ 版はさらに16色を使ってお 
り，他機種とは違った色合いを見せてくれる。 
とんでもないのは速度である。試しに表示時 


間を0にし ， SOUND OFF のモー ドにしてみる 
といい。その速いこと速いこと。うっかりリア 
ルタイム RPG と間違えて慌てて動き，曲がりそ 
こねて壁にぶつかってデュラハンに捕まったな 
んてしょっちゅうである。よく考えてみると， 
こちらが動くまで敵も動かないのだからゆっく 
りやればいいのだがついつい指が反応してしま 
うのだ。 

はっきりいって，2500 ユーザーには おすすめ 
である。 


評価グループ 

有田隆也浅野恵造祝一平エ 
藤誠挙市哲司こうもとやすひ 
こ古村聡小森隆近藤弘幸 
斎藤晋斎藤亮佐藤友彦佐藤 
学清水和人白河哲武沢英明 
立花かおる中川智哉中野修一 
堀内保秀茗原秀幸山本信 
吉田幸一 




ジ，ムーンウォーカーで移動する月面，と 
なかなかアップテンポに スペース アド ベン 
チヤーが展開する。なかでも，ドロ ーンとい 
う殺人機械と追いかけっこをしたときは， 

B 級 ホラーみたいで 気味が悪 かった。ほかに 
も豆タンクみたいなハンターや，い力、にも 
悪党と いう 面構えのロボッ ト などと白兵戦 
が楽しめる。 

熱中度 ►►►►[>!>[> Y . I . 

X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版6, 800円 
コムパック 003(375)3401 



覇邪の封印 

世界が暗黒に包まれようとしている。勇者 
イアソンの裔よ。邪悪の門を閉じるのだ0 
王国の期待を一身に集め若者は旅立った。 



▼まるで杉匕太郎の物語のようだ。同行する 
のは猿，犬，雉ではないが，鬼退治の旅を 
するという基本路線は，覇邪の封印にも共 
通しているように思える。封印よりも仲間 
を求めての冒険のイメージが強く，協調性 
を重要視したゲームといえよう0漠然とし 
たゲームには，細かい物語など書かずにい 
たほうがすっきりするはずだ。 

ウイ バーンの マップ表示には感心したも 
のだが，この覇邪の封印はダサイ。それと 
共にメイン画面もヒドイ。ストーリー自体 
は面白いものに仕上がっているようだが，画 
面のデザインは最悪なのだ。マップ上の風 
景を描写するわけでなく，町や洞窟等の場 
所以外ではすべて道を歩いている絵になる。 

とはいうものの，アイテムなんかはイカ 
したものがある。かじ屋やまじない師を連 
れ歩ける！ 二重丸をあげたくなるのだ。 
芸が細かくなりすぎた，という気がしない 
でもないが，歯ごたえのあるゲームだ。 

熱中度 ►►►►>[>[> R . S . 

▼アウトドアタイプのフアンタジー RPG で 
す。一部理不尽さを感じることもあります 
がシナリオもかなり練り込んであり，極端 
に難度が高いといったこともなく初心者か 
らマニアまで楽しめるゲームといえるでし 
よう。布製のマップやメタルフィギュアな 
ども雰囲気を盛り上げます。これらは単な 
るオマケではありません。最初のうちはこ 
のマップは絶対不可欠で，あとでも地名など 
の参照には欠かせないものです。しかしマ 
ッピングが必要なゲームでも「一寸先は闇」 
なんてことはあまりないんですがねえ。 

最近はディスクに頼ったゲームが増えま 



したがディスクはあまり速いデバイスでは 
ありません。プログラムやデータが大きく 
処理が重いのはわかるのですが，コマンド 
ひとつ入力するたびディスタが回るのは勘 
弁してもらいたいものです。そのほか XI 
版は全体に処理が遅いのも気になります。 
熱中度 ►►►►►[>!> S . N . 


X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版8, 800円 

ェ画堂スタジオ S 03 (353) 7724 
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どうも今月は，話題のソフトは……などと 
いう話をするのも気がひけてしまう。ご覧の 
とおり圧倒的な数の新作ソフトが紙面を埋め 
つくしてしまっているのだ。 

さて，今月から“ 新作 ソフト 情報” で，す 
でに発売されている（毎月1日現在）ものに 
ついては★マークを入れることにしました。 
そのほかのものは本誌の発売日（毎月18日） 
までに予定されているものです。また，それ 
以降に予定されているものはこのコーナーで， 
できる限りお知らせすることにしましよう。 
響子さんに会える…… 

まったくもってお馴染みの“めぞん一刻” 
がアドベンチャーゲームとなって登場する。 
開発はアドベンチャーゲームの老舗 マイクロ 
キャビンだ。順調にゆけば，12月の半ばには 
Xl / Xlturbo 版が発売される予定である。 Oh ! 
MZ の読者のなかにも響子さんのフアンは多い 
はず。ぜひとも期待したいところだ。 

“即戦力”がバージョンアップ 

8ビットの日本語ワードプロセッサとして 
は最高のクラスにある“即戦力”に，機能を 
大幅にアップした強化バージョンがまもなく 
登場となる。名づけて“ Shogun (将軍)”であ 
る。16ビット用ソフトに迫る自動変換が採用 
されるなどさまざまな強力な機能が追加され 
ているとのことである。 Xlturbo 版の発売は 
来年1月の予定であり，本誌では詳しい紹介 
を予定している。 

“GAME OF THE YEAR はこれだ”のぉ知 
らせ 


話題のソフトウェアヂ 


今年もまた “ GAME OF THE YEAR ” のシ 
ーズンがやってきた。まず，来月の1月号で 
主な賞のノミネート作品を発表し，2月号で 
追加ノミネート，そして最終的に受賞作品を 
発表するのは4月号を予定している。 

対象となるゲームソフトは例によって，こ 
の1年間に話題となったものとし，発売日な 
ど細かいことはいいっこなし。今年も読者諸 
君の乱入意見を待っている。 



★サンダ - ■ボール 

第2回アスキーソフトウェアコンテストでグラ 
ンプリを受賞したピンボールコンストラクション 
セット“サンダーポール”が XI 版で登場した。大 
幅な改良と新たな機能の追加によって，まったく 
新しいタイプのゲームに仕上がっている。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

アスキー 003(486)8080 

★覇邪の封印 

異次元の門よリ侵入してきた邪悪な怪物たちが 
平和な日々を恐怖の世界に変えてしまった。怪物 
たちを倒し，異次元の門をふさぐには 「霸 邪の封印」 
を捜し出すしかない。これはファンタジー RPG の 
正統派だ。オリジナルフィギュアと布製マップも 
ついている。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版8,800円 

エ画堂スタジオ 003(353) 7724 

★クーニーズ 

映画"グーニーズ”をゲーム化した楽しくてス 
リリングなアドベンチャーアクションが XI 版で登 
場した。冒険好きのグーニーズたちは，海賊「片 
目のウイリー」の財宝を求めて秘密迷路に入った 
が，ギャングたちに捕まってしまう。からくも脱 
出した勇敢な少年マイキーは仲間を助けるために 



笑いのなかにもやさしさが光っている，あの一刻館の住人に会える日も近い 


ひとり地下迷路に踏み込むのであった。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

コナミ 003(264)5678 

★スバイ VS スバゴ 

X 国の大使館に潜入した W 国の情報部員白スバ 
イ 。書類 入れを捜し，必要なオブジェクトを手に 
入れ，飛行機が飛び立つ前に脱出することがスバ 
イに課せられた使命である。しかし，敵国の黒ス 
パイもひそかに潜入。白スパイと黒スパイの戦い 
が始まった。ひとりでも2人でも遊べるアクシヨ 


ン& ス トラテ ジーで ある。 
XI / Xlturbo 用 


5 D 版6,800円 
T 版4,800円 


ホット.ビイ S 03(360)3623 

☆ザ • キングサーモン 

フィッシングシリーズ第2弾。前作“ザ•ブラ 
ックバス”の要素をすべて含み，メインのキング 
サーモンのトローリングなど，大幅に内容が充実 
して登場である。日本ではまず体験できないキン 


グサーモン釣りに挑戦しよう。 


Xl / Xlturbo 用 5 D 版7,800円 

ホット.ビイ 003(360)3623 

★ポイント X 占領作戦 

" S . F . 3. D . ”の第2弾。地球軍は独立を賭けて， 
シュトラール軍の重要地点ポイント X の攻略にか 
かった。キャラクターの設定，処理速度，グラフ 
ィック，そしてゲームバランスが向上した10種類 
のシナリオなど，前作をはるかにしのぐ仕上がり 


となっている。 


Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

ビクター音楽産業 ©03(406)0002 

★スーバーマリオブラザーズ • スペシャル 
すでに発売されているディスク版に続いて“ス 
ー パーマリオブラザーズ.スペシャル" XI 用の力 


セット版が登場した。 

Xl / Xlturbo 用 T 版4,000円 

ハドソン Q 0 I 1(841)4622 

★力 U オスト□の城 

永遠の名作アニメ "ルパン三世•カリオストロ 
の城”をゲーム化。危険なワナと敵が待ち受ける 
カリオストロ城に潜入し，北の塔に監禁されたク 
ラリスを助け出さなくてはならない。画像デジタ 
イズされた美しいグラフィックも多数用意されて 
おり，ゲームを終了した人にはクラリスのメッセ 
ージカードの特典もある。 

Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

東宝株式会社事業部 003(591 )4557 

★ Murder Club 殺人倶楽部 

これは， J . B ハロルドの事件簿#丨である。若 
き実業家 ビル •ロビンズが殺害されて |〇 日，捜査 
はいっこうに進展せず，ハロルドのもとに事件解 
決を依頼する手紙が届いた。疑惑に満ちた数々の 
状況。しだいに20年前の迷宮入り事件との関係が 
浮かび上がってくるのであった。はたして真犯人 
は誰なのか。 
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Xl / Xlturbo 用 5 D 版 2枚組7,800円 

リバーヒルソフト 0092(771)3217 

★メイドウム 

幻のピラミッド伝説に挑んだ考古学者グレコ. 
口ーマン。彼が流れ着いたのは現実の社会から隔 
離された謎の島であった。君はローマンになり代 
わり，襲いかかる敵を打ち倒して秘宝の謎を解き 
明かさなければならないのだ。君の知力と冒険心 
が試されるリアルタイムアドベンチャーである。 
Xl / Xlturbo 用 2 D 版2枚組6,800円 

日本コンピュータシステム ©03(486)631 1 
★アルバ ト□ス 拡張 コース 

トーナメントゴルフゲーム，アルバトロスにバ 
ラエティに富んだ拡張 コースが 登場した。 コース 
は全部で5種類で，各18+18ホール，それぞれに 
ティーブレイク画面も用意されている。 

• エキスパートコース 
• ビジュアル コース 
• ワール ド コース 
• 名門 コース I 
• 名門 コース 2 
Xl / Xlturbo 用 
日本テレネット 
♦夢幻戦士ヴァリス 
女子高生の優子は，ヴァニティの「幻想王女ヴ 
ァリア」によって"ヴァリスの戦士”として選ば 
れてしまった。次元を超えて襲ってくる「夢幻王 
ログレス」とその手下の「ヴ オー グ」たち。優子の戦 
いが始まった。画面狭しと動き回るビッグキャラ 
と迫力の FM サウンドで AV 感覚も パワーアップ。 
Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本テレネット 003( 268)1159 

★トップルジッブ 

楽しくて愉快なレースアクション"トップルジ 
ップ”。ジッビング号に乗り込んで出場したトラッ 
プレースには楽しい仕掛けがいっぱいだ。パラレ 
ルワールドに抜けるトンネルや数々の障害が待ち 
受けている。そして，いったいゴールはどこに。 
Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

ボーステック 003(407)4191 


発売中 

発売予定 

5 D 版2枚組4,500円 
003(268)1 159 



クーニーズ 



スパイ VS スパイ 


宇宙世紀 Seven - two -〇,人類は宇宙への移住を余 
儀なくされ， REINB 0 W にその運命が託されていた。 
広大な宇宙空間に繰り広げられる SF タッチのオリ 
ジナルストーリーに，迫力のグラフィックとサウ 
ンドをプラス。ハードアクション感覚の本格的 S 
F 口ールプレイングゲームだ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

☆アステカ II •太陽の神殿 

マヤ文明発祥の謎を解く「黄金の鍵」が古代遗 
跡のどこかに隠されているという。瞬間画面表示 
と充実したストーリーで好評を得た前作をはるか 
に超える壮大なアドベンチャーゲーム。コマンド 
はすべてアイコン表示にするなど新しいアイデア 
も生かされている。内容の深さも折り紙付きであ 
る。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本 ファルコム »0425(27)6501 

☆ァーコン 

アップル版などで人気のストラテジーゲーム。 
—見するとチェスのようだがポードの上に並んで 
いるのは，剣と魔法の世界からやってきたお馴染 
みのキャラクターだ。そして，同じます目で遭遇 
すると，アクションゲームに早変わりとなる。ス 
リリングな戦略ゲームである。 

MZ - 2500用 3.5 D 版7,800円 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版7,800円 

ビー.ピ ー• エス ©045(421)7421 

☆影の伝説 

ビデオゲームで人気の忍者ものアクションゲー 
厶。魔界より蘇った魔物たちが闇の中から現れ， 

霧姫をさらっていってしまった。町の噂を聞き， 

霧姫を助け出さんと屋敷に向かったのが伊賀の忍 
者“影"である。 スムーズな 斜め スクロールを 実現 
し，ステレオ FM 音源にも対応している。 

Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

ニデコ 003(253)0761 

☆コムサイト 

日本初の 3 D 戦略アクションシミュレーションゲ 
—ム。タンク型ロポットの行動をあらかじめプロ 
•グラミングしておき，対コンピュータまたはブレ 
イヤー同士で戦闘を行う。高速フルカラー 3 D 処理 
の戦闘シーンがプロレス観戦にも似た興奮を呼ぶ。 
XI / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

テクノソフト 00965(33)5555 

☆九玉伝 

古文書に記された謎の伝説に「人の世と悪霊界 
を遮る九つの玉」がある。そして，この九玉の封 
印が破られ，人の世には伝説のとおり妖怪変化が 
徘徊し始めた。そこで，修行中の身である小坊主 
「ちんねん」と「そんねん」は妖怪退治に立ち上が 
った。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

テクノソフト S 0965(33)5555 

☆うつでい*ぼこ 

主人公のぽこ君は木の人形。妖精によって人間 
の子供に変えてもらったぽこ君であったが，どう 
いうわけかまたも木の人形に戻ってしまった。ぽ 
こ君は妖精を訪ねてひとり冒険の旅に出るのだっ 
た。個性豊かなキャラクターたちが活躍する愉快 
なアクシヨンアドベンチャーゲーム。 



Murder Club 殺人倶楽部 



メイドゥ厶 


Xl / Xlturbo 用 5 D 版6,800円 

デービーソフト 0011(251)7462 

☆給与計算システム 

登録社員数100人，所属件数10件，発行件数20 
件，地方（市町村）件数20件，給与支払明細書発 
行，賞与支払明細書発行，賃金台帳作成，金種表 
作成，年末調整一覧表作成など，給与計算全般の 
機能がある。 

MZ - 2500用 3.5 D 版 129,000円 

コンビュータ.シティ ー 00734(73)6553 

☆実践販売管理 II (漢字） 

日本語による入力で入庫伝票 • 売上伝票の発行 
有無の選択ができ，品名•得意先名の入力はコー 
ドでもできる。プリンタ出力は，得意先元帳，商 
品元帳，商品別売上日計 • 月計表，入金日計表， 
得意先別売上日計表(明細)，得意先別売上月計表 
(明細)，請求書発行(明細)，売掛残高表，商品在 
庫一覧表などができる。 

Xlturbo 用 • 5 D 版45,000円 

近畿コンピュータサービス 5507962(3)5806 

☆個人簿記会計財形<ん 

多少の簿記の経験さえあれば，手軽に会計処理 
のできるソフト。会社の発展に伴い，科目•小書 
き（摘要）が変化しても，各会計年度ごとに作成 
した同年度の仕訳表と元帳であれば処理を実行す 
ることができる。キー入力も簡単で，誰にでも操 
作でき，また， Xlturbo 用の システム 辞書も利用で 
きるようになっている。 

Xlturbo 用 5 D 版39,800円 

0 K ハウス 00986 (25)0303 


THE S 0 FT 0 UCH 
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MZ - 2500ソフトウェア情報 


今月はムーンチヤイルドやプリントショッ 
プ (THE Print Shop ) など， MZ - 2500用の代 
表的なソフトウェァを重点的に紹介した。 MZ - 
2500にも，単なる移植版ではなくオリジナリ 
テイのあるソフトが出始めてきたといってよ 
いだろぅ。 

また，表集計型のカルクソフトについての 
解説を見ても，8ビットパソコンのビジネス 
ソフトとしては意外にカルクソフトが充実し 
ていることがおわかりだと思う。それでも， 
肝心の日本語ワードプロセッサがいまひとつ 
で，東海クリエイトの ユーカラ K 2ぐらいし 
か使えるものがないのはちょっと寂しい。現 
在，デービーソフトの SUPER 春望が MZ - 2500 
用に開発されているとのことだが，すでに発 
売中の Xlturbo , PC -88 版はあまり高く評価で 
きない。もう少し頑張ってもらいたいところ 
である。 

さて，このほかにも MZ - 2500用のソフトウ 
ェアとして，いくつか注目しておきたいもの 
がある。あまり詳しくはできないが，ここで 
紹介しておこう。 

プリントショツフとジョイント 

イラストボックス 

このイラストボックスは，マウスと多彩な 
アイコン表示によって誰にでも簡単にイラス 
卜が描けるグラフイックソフト。特にプリン 
夕を利用したペーパーグッズの作成に便利な 
機能を持っている。 

基本的に画面のハードコピーは L (標準サ 
イズ )， M (ポストカードサイズ ）， S (カセ 
ット レーベル サイズ〉の3種類で， MZ -1 P 17 
を使えばカラーハードコピーをとることもで 
きる。さらに注目されるのは，ファイル形式 
で， BOX 形式， BASIC 形式， PrintShop 形式 
の3種類がある。プリントショップで使うイ 
ラストを作ったり，プリントショップのデー 
夕に修正を加えたりといったジョイント効果 
があるということなのである。 

MZ - 2500用 3.5 D 版 7,800円 

ロー ドス 00852(21)9141 

アニメーションソフト 

ファンタビジョン 

あのプリントショップが出ただけでもうれ 
しい驚きなのだが，さらに続いて，それこそ 
「あの」が3つぐらい続きそうなソフトが登 
場する。プリントショップと同じくブロダー 
バンドの作品，その名はファンタビジョン 
( FANTAVISION ) である。これは，ひとこ 
とでいうとアニメーションを作るグラフイッ 
クツールで，マウスやジョイスティックを使 


って誰にでも簡単に動きのある絵が作成でき 
るのだ。 

アニメーションというと，1秒間に何十枚 
もの絵を連続して表示させる必要がある。こ 
のため，膨大な数の絵を描かなくてはならな 
い力 ? ，このフアンタビジョンを使えば，何枚 
かの絵を描くだけで，絵と絵の間の絵は計算 
によって自動的に作成される。最低2枚の絵 
を描くと，この2枚の間の中間点が次々に求 
められ，32枚もの絵が自動作成されるという 
わけだ。直線移動や回転移動など，動き方の 
種類も指定することもできる。絵を描くのは 
一般のグラフィックエディタと同じで，マウ 
スを使って簡単に描くことができる。 

フアン タビジョンはアメリカ生まれらしい, 
遊び心を刺激するソフトであり，動きによっ 
て表現される世界は静止画とはまったく異な 
ったものであるといえる。単なるお絵描きツー 
ルにとどまらず，使い方しだいで新しい用途 
の可能性が開けるだろう。ともかく，一刻も 
早く移植作業が完了して発売されることを望 
みたい。 

コンピュータ英会話システム 

ENGLISH JUMP 

MZ - 2500は，テープとディスタの標準装備 
によりューザーとのアクティブな対話を実現 
している。この特徴をフルに活用したソフト 
力 ? ，またひとつ登場した0コンピュータ英会 
話システム ENGLISH JUMP である。従来の 
語学教材の内容をそっくりコンピュータシス 
テム上に移し，しかもディスプレイ表示，ボ 
タンひとつのスピーデ 
ィな操作などパソコン 
ならではの利点を生か 
している。 

5本の テープに 収め 
られたテキストのタイ 
ト ノレは，“ Bill’s Home 
stay in Japan 〇 7 メ 
リカ人青年ビルが，日 
本の家庭にホームステ 
イして帰国するまでの 
物語が40の シーンに 分 
かれて展開する。物語 
全体は，それぞれ4つ 
の シーンを持つ 10課の 
レツスンで構成され， 

さらに各シーンは，本 
文•会話練習•言い換 
え練習でワンセットと 
なっている。 

会話本文には日本語 


訳モードのほか辞書モードもあり，チェック 
するべき語窠の説明が表示される。このため， 
「特に辞書を必要としない j とされているのだ 
が，この レベルの 会話を学習しようとするな 
ら，やはり辞書を用意したほうがいいだろう。 
本文をぬけて練習問題へ入ったら辞書モード 
は使えないし，辞書モードの内容も単語帳程 
度のごく簡単なものだからた^ 

マルチプルチヨイス形式の会話練習問題は， 
選択した番号を入力すると直ちに正誤の判定 
が返り，間違いにはコメントがつく場合もあ 
る。次から次へと進めるので，単純なテキスト 
アドベンチヤーでもやっているみたいに楽し 
めるかも。 

またこの学習内容は，1レッスンを全部通 
して行った場合，「学習進度評価表」というモ 
ードに記録される。正解率などから個人の「理 
解度」がわかるしくみだ。正解率が100%未満 
のレッスンがあると，プログラム起動時にそ 
れが表示され，再学習するようにとのメッセ 
ージが出る。このあたりはなかなか親切なソ 
フトだ。 

会話を構成する外人講師の発音に続けて， 
ボタンひとつで自分の発音を録音し，またそ 
れを再生することもできる。自分の発音を手 
本と聞き比べるためには欠かせないが，その 
際，録音•再生用のカセットと入れ換えるこ 
とが必要だ。 

これらの操作はすべてメニュー選択するだ 
けでよい。リピートも頭出しも自動的に行わ 
れる。英会話は勉強したいがひとりではどう 
も，という人は，このソフトに挑戦してみて 
もいいだろう。 

98,000円という価格が高いかどうかは，や 
はりその成果で決まるのではないか。 

MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組98,000円 

システムエイド 00798(33)4175 



言い換え聽 
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今月は，昭和62年度情報処理技術者試験 
からアセンブリ言語の出題に使われること 
になった CASL & COMET シミュレータを発 
表します。 CASL & COMET は，これまでの 
出題科目であった CAP-X & COMP - X に代わ 
るものとして登場しました。 COMP - X は情報 
処理試験のためだけに考えられた仮想の16 
ビットコンピュータで， CAP - X はそれ用の仮 
想アセンブリ言語です。最近の急速な技術 
の進歩により COMP - X の仕様がいささか（と 
いうより，かなり）古くなったため，バー 
ジョンアップがなされたわけです。 

1985年6月に S - OS “ MACE ” を発表してか 
なり早い時期に CAP-X & COMP - X の投稿が 
あったように，今回も CASL & COMET の仕 
様が発表されてまもなくこの投稿が寄せら 
れました。これは， COMP - X や COMET が16 
ビット CPU としてはたいへんシンプルなアー 
キテクチヤをもっていることにもよります 
が， 「 Z 80 以外のマシンをシミュレートして 
みたい」，「シミュレータを作ってみたい」 
という夢の表れではないでしょうか。そう， 
コンピュータのひとつの（ある意味ではす 
ベてともいえる）目的は，なにかを模倣す 
ることにあるのですから。 

「シミュレータ」，よく似た言葉として最 
近やたら目につくのが「エミュレータ」で 
す（そういえば「シミュレーシ ョン」 という 
のも何年か前に流行った言葉ですね)。意味 
の違いがわかりにくいので調べてみましょ 
う。まずは，英和辞典から……， 
simulator まねるもの（人），ふりをするも 
の（人），シミュレータ：実際の条件を模 
倣して訓練や実験，予測をする装置 
emulator 競争者，対抗するもの（人），張 
り合ってまねをするもの（人） 

だいたいこんな感じです。後者の意味がい 
まいちピンときませんね。というわけで， 
日本規格協会 （ JIS ) による定義を見てみま 


しょう。 

シミュレータ物理的または抽象的なシス 
テムのふるまいの特徴を表現するための 
装置，データ処理システムまたは計算機 
プログラム 

エミュレータ模倣システムが，被模倣シ 
ステムと同様に同ーデータを受け入れ， 
同一の計算機プログラムを実行し，同一 
の結果を得るように，あるシステムが他 
のシステムを模倣する装置または計算機 
プログラム 

要するに，どちらも“あるもの”を模倣す 
るソフト ウェア/ハー ドウェアなのですが， 
「シミュレータ」はその"あるもの”のいく 
つかの特徴を表現すればよいのに対し，「エ 
ミュレータ」はその“あるもの”と完全に 
同じ動作をする必要があるのです。また， 
前者の"あるもの”とは物理現象でもなん 
でもかまいませんが，後者の“あるもの” 

は計算機（システム）に限られます。最近 
はこれらを混同し，または意図してか，わ 
けもなく 「〇〇エミュレータ」などとする 
風潮があるのには困ったもんですね。 

さて，そういった意味では COMET シミュ 
レータは，本当は「エミュレータ」という 
べきかもしれません。しかし，模倣される 
システムが実際には存在しないのですから， 
これでよしとしておきましよう。 

上にあげたようなシミュレータ/エミュレ 
一夕のたぐいは数えきれないほどあります。 
さまざまな CPU のエミュレート機能をもつ開 
発支援装置， CP / M -86 上で CP / M -80 のソフ 
卜を走らせるための CP / M -80 エミュレータ， 
そして身近なところでは， Z 80 で Z 80 自身を 
エミュレートをするトレーザ。 COMP - X や 
COMET シミュレータはそういったプログ 
ラムの中でもっとも基本的なものであると 
いえるでしよう。 


CASL&COMET 



全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S-OS " MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラブト S - OS 番外地 
第9部 マシ ン語入カ ツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門（ I ) 

■85 年10月号 

第 II 部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 （2) 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp -85 入門 （3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD ” 

第 16部 Prolog -85 入門（ I ) 

■86 年3月号 
第丨7部 magi FORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 （2) 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magi FORTH 
連載 Prolog -85 入門 （3) 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 
■86 年6月号 
第21部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 SWORD 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magi FORTH 

特別付録 PC -880 I 版 S-OS “ SWORD ” 

_86年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 
連載 計算カアップの magiFO RTH 
特別付録 SMC -777 版 S-OS “ SWORD ” 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S-OS “ SWORD ” 

■86 年9月号 
第28部 Fuzzy BASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFO RTH 

_86年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 Fuzzy BASIC 料理法< I > 

■86 年 II 月号 

第32部パズルゲーム HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 Fuzzy BASIC 料理法<2> 

* 上記のアブリケーシヨンは，基本システムである 
S-OS “ MACE " または S-OS “ SWORD " がないと動作 
しませんのでご注意ください。 
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昭和 62 年4月に実施の第2種情報処理試験か 
ら，アセンブリ言語の出題が CASL に変わ 
ることになりました。そこでさっそく読者か 
らシミユレータの投稿がありましたので紹介 
します。あなたのマシンを COMET に変身さ 
全機種共通 ( S -0 S “ SW 0 RD ” 要） せ，仮想マシンの世界を体験してみませんか。 

CASLSCQMET 

Tateishi Tadatoshi 

立石忠利 


お城と流れ星 7 


さんはぉそらく CAP — X ， COMP - X と 
いう言葉を聞いたことがあるでしょう。そ 
う，情報処理試験でアセンブラとして出題 
される言語です。 S - OS 上にも CAP - X 85 と 
して登場したことがありますね。 

情報処理の技術者であれば FORTRAN ， 
COBOL ， PL / I といった高級言言吾だ'けでな 
くアセンブラの知識がいずれ不可欠になっ 
てきます。しかしアセンブラというものは， 
その人の使っている機種やシステムによっ 
て大きく異なるものなのです。公的な試験 
に特定機種のアセンブラを採用することは 
著しく不公平を招きます。といってすべて 
の機種について別々の問題を用意すること 
も無理な話でしょうシそこで登場したのが 
CAP - X & COMP-X です。 

COMP - X の構造はノイマン型コンピュ 
ータのひとつの典型といえます。しかしバ 
ス幅こそミニコン並みの16ビットでしたが， 
きわめて単純化されたシステムのため機能 
は低いものでした 6 データが16進数に限ら 
れる，命令数が12と機能が低くスタックも 
着たない，入出力命令もないため CAP-X 
に習熟しても実際のアセンブラの役にたた 
ないなどの不満もあげられました。そこで 
これらを時代に合わせて少し改良したのが 
CASL&CO M ET なのです。 

■ 

仮想マシン 

■ 

では CASL とはなにかといいますと，「架 

84 Oh! MZ 1986.1 2. 


空の システム COMET の処理系となるアセ 
ンブリ言語」ということになります。もし 
COMET というプロセッサが実在したなら 
次のように Oh ! MZ の目次を飾ったことで 
しょ5〇 

COMET (開発： 1986) 

COMP - X 系の16ビット CPU 。 スタックな 
どを強化0汎用レジスタ5,アドレスパ、 
ス16，データバス16。基本命令数23……。 
しかし現実にはこのようなマシンは存在 
しません。よって CASL の学:習には COMET 
に似たものを用意する必要があります。「存 
在しないマシンの動作を実現する」，これを 
ソフトウェアで行おうというのがシミュレ 
ータの考え方です（ハードウヱァで行う場 
合はェミュレータと呼ばれる）。マシン内部 
にソフトウェアによる仮想マシン (Virtual 
Machine ) のシミュレータを 持つ ことによ 
り見かけ上そのマシンを別のマシンとして 
使用することができるのです。速度さえ無 
視すれば Z 80 で V 30 のソフトを走らせると 
いったことも可能でしょう。 

このような考え方は特に目新しいもので 
はありません。有名なものでは UCSD - p シ 
ステム， EUMEL の E - CODE ， Smalltalk の 
仮想マシンなどがあります0 

今回発表する CASL は Z 80 のニーモニッ 
クで記述されていますが，上記のような仮 
想マシンでは®;理系そのものを仮想のコー 
ドで記述しています。こうすることでこれ 
らのシステムは高い移植性を保っているの 
です。たとえば Smalltalk という非常に大規 
摸なシステムを移植する場合でも移植者は 
その一部分，すなわち仮想マシンのシミュ 
レータを作成するだけでよいのです。 

さらに広い意味では高級言語自体を一種 


の仮想マシンシミュレータととらえること 
もできるでしよう。システムという意味で 
は S - OS も仮想マシンのシミュレータだと 
いえるかもしれません。また発想を逆転さ 
せるとこれらの仮想マシンの仕様に合わせ 
て CPU を設計するということも考えられま 
す。 p - CODE を直接実行する p エンジン， 
FORTH を直接実 ft 1 する FORTH エンジン 
なども試作されています。架空のマシンが 
現実となった例といえるでしよう。 

■ 

CASLSCOMET の概要 

1 

簡単に COMET という仮想マシンがどの 
ような仕様になっているのかを見てみまし 
よう。 COMET は16ビットマシンで第〇ビ 
ットが符号ビット，負数は2の補数表現に 
なります0アドレス空間は000 Oh から FF 
FFh までの 64 K 語 （128 K バイト），アドレス 
空間は256語よりなる256ブロックに分け 
られ，1本のプログラムは原則的に256語 
以内となります。 

汎用レジスタとして GR 0 〜 GR 4 までの 
5個が用意されており演算用やインデック 
スとして用いることができます。特に GR 4 
はスタックポインタとしても使用されます。 
ほかには PC (プログラム カウンタ）や FR 
として2ビットのフラグを持っています。 
命令数は23ですベての命令は2語で表され 
ます。表1のように命令は大きく 8つに分 
けることができます。とても16ビットマシ 
ンとは思えないほどシンプルな構成になっ 
ているのがおわかりでしよう。 

そのほか入出力はオペレーテイングシス 
テムがサボートするものとして マクロ 定義 
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機能 CASL の命令 対応する Z80 の命令 


n:GR0 〜4， m :アドレスし GR 丨〜 4) 

してあります。 S - OS 版ではキャラクタコ 
ードは COMET 仕様のものと微妙に異なり 
ますので注意してください。また CASL の 
仕様書によると未定義ラベルは実行に先立 
つてオペレーテイングシステムがほかのプ 
ログラムと連結処理を行いアドレスを決定 
するようになっていますが，ディスクがな 
い場合無理ですのでェラーとしました。 

ラベルには大域ラベルと小域ラベルがあ 
ります 力す， START 命令のラベルが大域ラ 
ベルとなります0シミュレータの U コマン 
ドでは必ず大域ラベルを指定してください。 
フリ ー エリアは 000 Oh から 180 Oh までです（そ 
のほかのエリアは読み出しのみ）。 CASL は 
000 Oh からオブジェクトを生成します。また 
COMET シミュレータは実行時 GR 4 に， 
180 Oh を与えます。詳しくはメモリマップを 
参照してください。 


SOS 版 

CASLSCOMET 


今回発表す る プログラムは エディ タ ， CA 
SL クロスアセンブラ， COMET シミ ユレー 
夕の3本に分かれています。では入力方法 
です。 エディ タについては Oh ! MZ 1985 年10 


月号の CAP-X 85用のものとほとんど同じ 
です。すでに入力されている方はリスト 1- 
B を入力し， 

30E9h 00h — > 03h 

に変更してください。今回が初めての方は 
マ シン 語入カ ツール か各機種のモニタから 
リスト 1- A を入力してください。 

続いて CASL クロス アセンブ、ラと COMET 
シミュレータの入力です。ダンプリストか 
ら打ち込む方はリスト 2，3 を，ソースで打 
ち込む方は ZEDA ， E-MATE などからリス 
卜 4,5 を入力してください0アセンブル後 
セーブするときはオフ セツ ト値に注意して 
ください。入力が終了したならエディタ， 
CASL , COMET をそれぞれ 3000 h ， 3800 h ， 
440 Oh にロードし 300 Oh から 4 F 88h までをま 
とめてセーブします0実行アドレスは 300 Oh 
です。 

サンプルとして CASL 仕様書に準拠した 
メモリダンププログラムとフイボナツチ数 
列を求めるプログラムを掲載します。メモ 
リダ'ンプは X コマンドで GR 1 に先頭アドレ 
ス， GR 2 に終了アドレスを指 1 定して，フイ 
ボナツチ数列は GR 1 に 1 から 24 までの数値 
を入れて実行してみてください（フィボナ 
ツチ数列は GR 2に答えが出力されます）。 


0000 H 

300 Oh 
380 Oh 
4400 h 
500 Oh 


AOOOh 


DOOOh 

MEMAX 



BOOOh 

C800h 

CCOOh 

D200h 

D800h 


000 Oh 


180 Oh 


左側は Z80 のアドレス，右側は COMET の 
仮想アドレス （ 1語16ビット）です 


なお， CASL&COMET についてもっと 
詳しく知りたいという方，情報処理試験に 
戦しようという方は以下の本を参照する 
とよいでしよう。 

王井浩：明解 CASL & COMET ， サイエンス社 
M . M 丄 . ：はじめての CASL ， 工学社 
甘利直幸： CASL プログラミ ング ，オームネ土 
月刊情報処理試験， 1986.4 


◊立石君は愛知県に住む17歳の高校3年生です。 
中学I年生のとき PC-I500 を手に入れて以来, PC- 
1350， Xlturbo を経てマイコン歴は5年に及びま 
す。これからもがんばってください c 


エディタコマンド 

CASLffi □マンド 

& 

テキスト初期化 

A 

アセンブル開始 

R 

テキスト復活 

A し 

リストつきアセンブル 

In 
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$ 
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リスト 1- A エディタ部ダンプリスト 
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31F0 

49 

30 

2A 

3D 

30 

77 

El 

C3 

2B 

31F8 

66 

35 

CD 

5E 

35 

D4 

93 

35 

97 

SUM ： 

5F 

B8 

C7 

02 

B0 

A3 

74 

89 : 

:30 

3200 

11 

80 

37 

CD 

6F 

36 

1A 

FE 

52 

3208 

IB 

CA 

56 

36 

ED 

53 

4A 

30 

2B 

3210 

E5 

EB 

CD 

C2 

35 

22 

4C 

30 

32 

3218 

2A 

47 

30 

22 

4E 

30 

CD 

FA 

08 

3220 

34 

2A 

47 

30 

CD 

C2 

35 

22 

BB 

3228 

47 

30 

2A 

45 

30 

23 

22 

45 

A0 

3230 

30 

El 

18 

CC 

CD 

5E 

35 

DA 

2F 

3238 

56 

36 

CD 

93 

35 

E5 

2A 

47 

77 

3240 

30 

22 

50 

30 

CD 

C2 

35 

22 

B8 

3248 

52 

30 

El 

3K 

0D 

BE 

CA 

32 

68 

3250 

35 

23 

CD 

5E 

35 

DA 

56 

36 

IE 

3258 

CD 

73 

35 

13 

B5 

CD 

B0 

35 

IF 

3260 

22 

52 

30 

ED 

5B 

50 

30 

B7 

23 

3268 

ED 

52 

CA 

56 

36 

DA 

56 

36 

FB 

3270 

El 

C3 

32 

35 

E5 

2A 

47 

30 

91 

3278 

22 

50 

30 

CD 

C2 

35 

22 

52 

DA 

SUM ： 

D2 

8C 

6F 

DF 

0A 

B3 

27 

0E : 

9E 

3280 

30 

El 

CD 

5E 

35 

DA 

32 

35 

B2 

3288 

CD 

73 

35 

E5 

2A 

45 

30 

19 

12 

3290 

EB 

CD 

B0 

35 

22 

52 

30 

CD 

0E 

3298 

32 

35 

El 

C9 

CD 

0D 

36 

CD 

EE 

32A0 

5E 

35 

D4 

93 

35 

E5 

CD 

AB 

8C 

32A8 

32 

B1 

C9 

2A 

47 

30 

7E 

B7 

B2 

32B0 

C8 

CD 

El 

34 

CD 

C7 

IF 

A2 

FF 


32B8 

30 

2A 

45 

30 

23 

22 

45 

30 : 

：89 

32C0 

2A 

47 

30 

CD 

C2 

35 

2 2 

47 : 

: CE 

32C8 

30 

18 

E3 

7E 

FE 

0D 

C8 

4F : 

: CB 

32D0 

11 

7F 

37 

13 

23 

7E 

12 

FE : 

： 8B 

32D8 

0D 

28 

06 

B9 

20 

F5 

3E 

0D : 

：54 

32E0 

12 

E5 

CD 

E7 

32 

El 

C9 

2A : 

： B1 

32E8 

47 

30 

7K 

B7 

C8 

CD 

0A 

33 : 

： 7E 

32F0 

D4 

El 

34 

CD 

C7 

IF 

A2 

30 : 

： 6E 

32F8 

2A 

45 

30 

23 

22 

4 5 

30 

2A : 

：83 

SUM: 

71 

A4 

55 

07 

A0 

43 

56 

74 : 

:IE 

3300 

47 

30 

CD 

C2 

35 

22 

47 

30 

D4 

3308 

18 

E0 

2A 

47 

30 

11 

80 

37 

61 

3310 

22 

58 

30 

1A 

FE 

0D 

20 

02 

FI 

3318 

B7 

C9 

BE 

20 

04 

13 

23 

18 

B0 

3320 

F2 

3E 

0D 

BE 

20 

02 

37 

C9 

ID 

3328 

2A 

58 

30 

23 

18 

DF 

7E 

FE 

48 

3330 

0D 

CA 

56 

36 

4F 

11 

7F 

37 

79 

3338 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

CA 

56 

FI 

3340 

36 

B9 

20 

F4 

3E 

OD 

12 

11 

71 

3348 

BF 

37 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

C7 

3350 

28 

06 

B9 

20 

F5 

3E 

OD 

12 

59 

3358 

E5 

21 

80 

37 

CD 

C2 

35 

0B 

8C 

3360 

78 

B1 

CA 

56 

36 

ED 

43 

54 

03 

3368 

30 

21 

C0 

37 

22 

4A 

30 

CD 

B1 

3370 

C2 

35 

0B 

78 

B1 

CA 

56 

36 

81 

3378 

ED 

43 

56 

30 

2B 

22 

4C 

30 

7F 

SUM ： 

CD 

15 

4D 

0F 

9E 

94 

6F 

97 : 

：76 

3380 

CD 

85 

33 

El 

C9 

2A 

47 

30 

D0 

3388 

7E 

B7 

C8 

CD 

0A 

33 

38 

27 

66 

3390 

2A 

58 

30 

22 

50 

30 

22 

4E 

C4 

3398 

30 

ED 

5B 

5 4 

30 

19 

22 

52 

89 

33A0 

30 

CD 

32 

35 

CD 

FA 

34 

2A 

89 

33A8 

58 

30 

ED 

5B 

56 

30 

19 

CD 

3C 

33B0 

0D 

33 

30 

DC 

CD 

El 

34 

2A 

58 

33B8 

45 

30 

23 

22 

45 

30 

2A 

47 

A0 

3300 

30 

CD 

C2 

35 

22 

47 

30 

18 

A 5 

33C8 

BF 

CD 

E2 

IF 

46 

52 

‘IF 

4D 

Cl 

33D0 

3A 

00 

CD 

4F 

34 

CD 

B0 

35 

3C 

33D8 

22 

4A 

30 

CD 

E2 

IF 

20 

54 

DE 

33E0 

4F 

20 

3A 

00 

CD 

4F 

34 

CD 

C6 

33E8 

B0 

35 

CD 

C2 

35 

22 

4C 

30 

47 

33F0 

CD 

E2 

IF 

54 

4F 

50 

20 

3A 

IB 

33F8 

00 

CD 

4F 

34 

CD 

96 

35 

2A 

12 

SUM ： 

96 

C9 

0E 

6C 

24 

BD 

92 

AE : 

: FA 

3400 

47 

30 

22 

4B 

30 

2A 

4C 

30 

BD 

3408 

ED 

5B 

4A 

30 

B7 

ED 

52 

DA 

92 

3410 

56 

36 

CA 

56 

36 

44 

4D 

2A 

9D 

3418 

4E 

30 

B7 

ED 

52 

30 

IF 

19 

DC 

3420 

ED 

5B 

4C 

30 

B7 

ED 

52 

D2 

8C 

3428 

56 

36 

2A 

4A 

30 

09 

22 

4A 

A5 

3430 

30 

2A 

4C 

3 0 

09 

22 

4C 

30 

7D 

3438 

CD 

FA 

34 

C3 

A2 

30 

19 

ED 

96 

3440 

5B 

4C 

30 

B7 

ED 

52 

DA 

56 

FD 

3448 

36 

CD 

FA 

34 

C3 

A 2 

30 

11 

D7 

3450 

80 

37 

CD 

6F 

36 

1A 

FE 

IB 

5C 

3458 

CA 

56 

36 

FE 

OD 

CA 

56 

36 

B7 

3460 

13 

13 

13 

13 

13 

EB 

CD 

5E 

75 

3468 

35 

DA 

56 

36 

C3 

73 

35 

3A 

40 

3470 

7C 

IF 

B7 

28 

02 

3E 

FF 

3C 

F5 

3478 

B7 

32 

7C 

IF 

28 

10 

CD 

B2 

6B 

SUM ： 

6E 

8A 

AC 

16 

F4 

57 

0F 

F4 : 

：08 

3480 

IF 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

52 

43 

3488 

20 

4F 

4E 

OD 

00 

C9 

CD 

E2 

42 

3490 

IF 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

52 

43 

3498 

20 

4F 

46 

4 6 

OD 

00 

C9 

3E 

0F 

34A0 

06 

32 

78 

IF 

11 

80 

37 

CD 

64 

34A8 

6F 

36 

1A 

FE 

IB 

C8 

EB 

CD 

58 

34B0 

0D 

36 

CD 

5E 

35 

D8 

CD 

93 

DB 

34B8 

35 

K5 

2A 

47 

30 

22 

4E 

30 

5B 

3400 

22 

50 

30 

CD 

C2 

35 

22 

52 

DA 

34C8 

30 

CD 

32 

35 

El 

7E 

FE 

20 

El 

34D0 

20 

01 

23 

22 

4A 

30 

CD 

C2 

6F 

34D8 

35 

22 

4C 

30 

CD 

FA 

34 

18 

E6 

34E0 

BE 

E5 

CD 

FI 

IF 

2A 

45 

30 

IF 

34E8 

CD 

D2 

35 

CD 

FI 

IF 

ED 

5B 

F9 

34F0 

47 

30 

CD 

E8 

IF 

CD 

EB 

IF 

22 

34F8 

El 

C9 

E5 

2A 

4C 

30 

ED 

5B 

7D 

SUM: 

8F 

B1 

46 

CB 

6? 

D6 

88 

72 : 

90 

3500 

4A 

30 

D5 

B7 

ED 

52 

E5 

EB 

15 

3508 

2A 

41 

30 

E5 

19 

3A 

63 

30 

66 

3510 

3D 

BC 

DA 

5C 

36 

22 

41 

30 

F8 

3518 

EB 

El 

E5 

ED 

4B 

4E 

30 

B7 

IE 

3520 

ED 

42 

44 

4D 

03 

El 

ED 

B8 

49 

3528 

Cl 

El 

ED 

5B 

4E 

30 

ED 

B0 

05 

3530 

El 

C9 

E5 

2A 

52 

30 

ED 

5B 

83 

3538 

50 

30 

B7 

ED 

52 

EB 

2A 

41 

CC 

3540 

30 

E5 

B7 

ED 

52 

22 

41 

30 

9E 

3548 

El 

ED 

5B 

52 

30 

B7 

ED 

52 

A1 

3550 

44 

4D 

03 

ED 

5B 

50 

30 

2A 

86 

3558 

52 

30 

ED 

B0 

El 

C9 

7B 

D6 

ID 

3560 

30 

D8 

FE 

0A 

3F 

C9 

E5 

ED 

EA 

3568 

5B 

62 

30 

CD 

B0 

35 

22 

41 

02 


3570 30 El C9 11 00 00 CD 5E :16 
3578 35 3811 E5 EB 29 E5 29 :85 


SUM： 12 CC 9B 4D 14 41 3F 3D ：97 

3580 29 D1 1916 00 5F 19 EB ： 8C 
3588 E1 2318 EA 7A B3 C0 11：04 
3590 01 00 C9 CD 73 35 E5 ED ：11 
3598 53 45 30 CD B0 35 22 47 : E3 
35A0 30 30 01 IB 2A 45 30 B7 : D2 
35A8 ED 52 22 45 30 EB El C9 ： 6B 
35B0 2A 3D 30 AF BE 28 09IB ：50 
35B8 7A B3 C8 CD C2 35 20 F7 ： D0 
35C0 37 C9 01 00 00 7E B7 C8 : FE 
35C8 7B 23 03 FE 0D 20 F9 7E ：46 
35D0 B7 C9 D5 C5 0E 00 1110 ：49 
35D8 27 CD F7 3511 E8 03 CD : E9 
35E0 F7 351164 00 CD F7 35 ： 9A 
35E811 0A 00 CD F7 35 7D C6 :57 
35F0 30 CD F4IF Cl D1 C9 3E : A9 
35F8 FF 3C B7 ED 52 30 FA 19 ：74 


SUM ： E9 75 D1 AB AD 9215 37 ：65 

3600 B7 20 04 B9 CA FI IF 0C ： 7A 
3608 C6 30 C3 F4IF 7E FE 20 ：68 
3610 C0 2318 F9 22 5E 30 D1：75 
36181A 13 B7 28IB FE 0D 28 ： 5A 
3620 06 BE 20 16 2318 FI7E : A4 
3628 FE 3A 28 0C FE 20 28 08 : BA 
3630 FE 0D 28 04 2A 5E 30 37 ：26 
3638 D5 C91A 13 B7 28 F5 FE ： 9D 
3640 0D 28 FI18 F5 CD C4IF : E3 
3648 CD E2IF 0D 42 52 45 41 : F5 
3650 4B 0D 00 C3 A2 30 CD C4 ： 7E 
3658 IF C3 A2 30 CD E2IF 4D : CF 
3660 45 4D 4F 52 59 20 4F 56 ：51 
3668 45 52 0D 00 C3 A2 30 CD ：06 
3670 D3IF 38 0D D51A 13 B7 : F0 
3678 B7 20 FA IB 3E 0D 12 D1 ： 1A 


SUM ： 86 0C 60 99 FD A3 31 FC :58 

3680 C9 EB 36IB 23 36 0D 2B ：96 
3688 EB C9 E5 EB CD 75 37 00 : FD 
3690 CD 09 20 DA 5B 37 C2 6C :90 
3698 37 2A 4130 ED 4B 72IF ： 9B 
36A0 09 3A 63 30 3D BC 30 04 ：03 
36A8 El C3 5C 36 CD E2IF 4C :50 
36B0 4F 4144 49 4E 47 20 20 : F2 
36B8 00 CD 9D IF 2A 4130 22 ：46 
36C0 70 IF CD A6IF El E5 30 ：17 
36C8 C5 2A 4130 36 00 CD 4D : F0 
36D0 37 CD 66 35 CD E2IF 0D ： 7A 
36D8 54 45 58 54 20 53 54 41 ： 4D 
36E0 52 54 20 3A 20 00 2A 3D ：87 
36E8 30 CD BE IF CD E2IF 0D ： B5 
36F0 54 45 58 54 20 45 4E 44 ： 3C 
36F8 20 20 20 3A 20 00 2A 41：25 


SUM ： E7 D3 3E 24 29 90 FD E2 ： B4 

3700 30 CD BE IF CD EB IF El:92 
3708 C3 A2 30 E5 2A 4130 ED :02 
3710 5B 3D 30 B7 ED 52 23 22 ：03 
3718 72IF ED 53 70 IF ED 53 : A0 
3720 6E IF 3E 00 32 7D IF D1:6A 
3728 D5 3E 04 CD A3 IF CD E2 ：55 
3730 IF 57 52 49 54 49 4B 47 ：43 
3738 20 20 00 CD 9D IF CD AF :45 
3740 IF 38 03 CD AC IF El CD : A0 
3748 4D 37 C3 A2 30 38 0C CD :2A 
3750 EB IF CD E2IF 0D 4F 4B ： 7F 
3758 0D 00 C9 FE 08 CC 06 20 : CE 
3760 CD K2IF 45 52 52 0D 00 ： C4 
3768 El C3 C4IF CD 9D IF CD : DD 
3770 EB IF C3 90 36 3E 04 C3 :98 
3778 A3 IF 00 00 00 00 00 00 ： C2 


SUM ： E210 A134 72 FE D8 81:90 

3780 45 3E 24 0D 00 00 00 00 : B4 
3788 00 :00 


SUM ： 45 3E 24 0D 00 00 00 00 ： B4 


リスト 1 -B CAP - X 85 用エディタ変更点 


3070 IF 0C 2A 2A 2A 2A 2A 20 :ID 
3078 20 5A 38 30 20 54 45 58 : F3 
3080 54 20 45 44 49 54 4F 52 :3B 
3088 20 20 46 4F 52 20 53 2D ： C7 
3090 4F 53 20 20 2A 2A 2A 2A : 8A 
3098 2A 0D ：37 


SUM ： 2C 06 0D 0D 0F 1C 3B 21 ： D3 


86 Oh! MZ 1986.12. 


► Oh ! MZ の喪店での売れ方は他誌とかなり異なっている。まず，発売日当日に MZ はご 
っそりとなくなり，そのあとはほとんど変わらない。思うに，新しい読者の開拓が手薄な 
のではないか。表紙はもっと派手に写真入りにでもしてみたら。 

鈴木満洲男（37> 愛知県 




































リスト 2 CASL クロスアセンブラダンプリスト 


3800 

C3 

IB 

38 

C3 

67 

38 

3E 

01 

B7 

3AC8 

CD 

FI 

IF 

CD 

35 

3B 

ED 

5B : 

：62 

3D80 

00 

CD 

33 

41 

11 

AD 

3D 

3E 

7A 

3808 

32 

1A 

38 

C9 

AF 

18 

F9 

3A 

47 

3AD0 

76 

3A 

1A 

B7 

28 

E6 

D5 

CD : 

：31 

3D88 

01 

32 

75 

3A 

ED 

53 

76 

3A 

D2 

3810 

1A 

38 

FE 

01 

CA 

D9 

IF 

C3 

D6 

3AD8 

F3 

3A 

06 

18 

CD 

DF 

IF 

3E : 

：54 

3D90 

B7 

C9 

3E 

05 

Cl 

D1 

B7 

37 

43 

3818 

D6 

IF 

00 

ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

B5 

3AE0 

2B 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

D1 : 

: B9 

3D98 

C9 

21 

FE 

FF 

18 

98 

EB 

01 

83 

3820 

0C 

38 

CD 

E2 

IF 

0D 

20 

20 

5F 

3AE8 

CD 

E8 

IF 

1A 

13 

FE 

0D 

28 : 

：34 

3DA0 

00 

64 

11.FF 

FF 

CD 

33 

41 

B4 

3828 

57 

45 

4C 

43 

4F 

4D 

45 

20 

2C 

3AF0 

El 

18 

F8 

CD 

48 

3B 

2A 

78 : 

: E3 

3DA8 

11 

0D 

3E 

18 

DA 

20 

20 

20 

AE 

3830 

54 

4F 

20 

20 

43 

41 

53 

4C 

06 

3AF8 

3A 

CD 

BE 

IF 

CD 

FI 

IF 

ED : 

: AE 

3DB0 

20 

20 

20 

20 

20 

50 

55 

53 

98 

3838 

20 

43 

52 

4F 

53 

53 

20 

41 

0B 











3DB8 

48 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

28 

3840 

53 

53 

45 

4D 

42 

4C 

45 

52 

5D 

SUM ： 

D3 

30 

0D 

2F 

81 

BB 

28 

9C : 

： 3F 

3DC0 

20 

20 

20 

0D 

20 

20 

20 

20 

ED 

3848 

0D 

0D 

20 

20 

20 

20 

50 

52 

3C 











3DC8 

20 

20 

20 

20 

50 

55 

53 

48 

C0 

3850 

4F 

44 

55 

44 

45 

44 

20 

42 

17 

3B00 

5B 

7E 

3A 

CD 

F6 

40 

C8 

06 

E4 

3DD0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

3858 

59 

20 

20 

54 

2E 

54 

41 

54 

04 

3B08 

02 

CD 

22 

3B 

EB 

CD 

BE 

IF 

Cl 

3DD8 

20 

20 

0D 

20 

20 

20 

20 

20 

ED 

3860 

45 

49 

53 

48 

49 

0D 

00 

ED 

6C 

3B10 

CD 

FI 

IF 

EB 

22 

78 

3A 

ED 

89 

3DE0 

20 

20 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

9C 

3868 

7B 

6C 

IF 

CD 

17 

38 

CD 

EB 

DA 

3B18 

5B 

7E 

3A 

CD 

F6 

40 

C8 

10 

EE 

3DE8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

3870 

IF 

CD 

E2 

IF 

41 

3E 

00 

ED 

59 

3B20 

E8 

C9 

C5 

01 

00 

A0 

29 

09 

49 

3DF0 

20 

0D 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

ED 

3878 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

CD 

A7 

23 

3B28 

56 

23 

5E 

23 

B7 

ED 

42 

CB 

AB 

3DF8 

20 

20 

4C 

45 

41 

20 

20 

20 

72 












?r 

CB 

ID 

Cl 

C9 

06 

14 

CD 

95 











SUM ： 

FE 

57 

46 

14 

A8 

29 

DD 

3E 

9B 

3B38 

DF 

IF 

2A 

82 

3A 

CD 

Cl 

3B 

AD 

SUM ： 

FA 

87 

8C 

0B 

62 

27 

7C 

AC ： C9 











3B40 

ED 

5B 

7A 

3A 

CD 

E8 

IF 

C9 

99 











3880 

38 

CC 

86 

38 

18 

El 

1A 

13 

E8 

3B48 

F5 

3A 

BE 

3B 

B7 

CC 

63 

3B 

49 

3EO0 

20 

20 

47 

52 

34 

2C 

32 

2C 

97 

3888 

FE 

41 

CA 

DF 

38 

FE 

45 

CA 

2D 

3B50 

3C 

FE 

3C 

20 

01 

AF 

32 

BE 

36 

3E08 

47 

52 

34 

0D 

00 

20 

20 

20 

3A 

3890 

03 

30 

FE 

43 

CA 

03 

44 

FE 

83 

3B58 

3B 

CD 

EB 

IF 

CD 

C7 

IF 

67 

2C 

3E10 

20 

20 

20 

20 

20 

4A 

4D 

50 

87 

3898 

4A 

CA 

B1 

38 

FE 

23 

CA 

B6 

9E 

3B60 

38 

FI 

C9 

11 

7B 

3B 

CD 

E5 

6B 

3E18 

20 

20 

20 

20 

20 

36 

35 

35 

40 

38A0 

38 

FE 

21 

CA 

FA 

IF 

C9 

1A 

ID 

3B68 

IF 

2A 

BF 

3B 

23 

22 

BF 

3B 

82 

3E20 

33 

35 

0D 

00 

11 

2A 

3E 

C3 

B1 

38A8 

13 

FE 

41 

C0 

1A 

13 

FE 

3E 

7B 

3B70 

F5 

CD 

Cl 

3B 

FI 

11 

B9 

3B 

B4 

3E28 

DE 

3C 

44 

43 

0D 

35 

3E 

44 

65 

38B0 

C9 

CD 

B2 

IF 

D8 

E9 

3A 

1A 

7C 

3B78 

C3 

E5 

IF 

0D 

0D 

20 

20 

20 

41 

3E30 

53 

0D 

46 

3E 

00 

EB 

CD 

2C 

C8 

38B8 

38 

B7 

28 

12 

CD 

E2 

IF 

50 

47 











3E38 

41 

CD 

A7 

3E 

CC 

EB 

3E 

CC 

B4 

38C0 

52 

49 

4E 

54 

45 

52 

20 

4F 

43 

SUM ： 

46 

BD 

E6 

6F 

A1 

DD 

00 

A2 : 

：78 

3E40 

09 

3F 

CC 

2F 

3F 

C9 

EB 

CD 

03 

38C8 

46 

46 

00 

C3 

0C 

38 

CD 

E2 

42 











3B48 

2C 

41 

7E 

FE 

2D 

28 

1A 

CD 

25 

38D0 

IF 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

52 

43 

3B80 

43 

41 

53 

4C 

20 

20 

20 

43 

C6 

3K50 

FC 

40 

38 

15 

E5 

21 

00 

00 

8F 

38D8 

20 

4F 

4E 

00 

C3 

06 

38 

1A 

D8 

3B88 

52 

4F 

53 

53 

20 

41 

53 

53 

4E 

3E58 

CD 

F6 

40 

28 

08 

EB 

CD 

3A 

25 

38E0 

FE 

4C 

28 

01 

AF 

32 

7C 

3A 

0A 

3B90 

45 

4D 

42 

4C 

45 

52 

20 

20 

F7 

3E60 

41 

EB 

IB 

18 

F0 

El 

B7 

3C 

23 

38E8 

AF 

32 

7D 

3A 

21 

00 

00 

CD 

86 

3B98 

20 

20 

20 

20 

42 

59 

20 

54 

8F 

3E68 

C9 

3E 

08 

B7 

37 

C9 

CD 

FA 

8D 

38F0 

9A 

IF 

3A 

7D 

3A 

3C 

FE 

03 

E7 

3BA0 

2E 

54 

41 

54 

45 

49 

53 

48 

40 

3E70 

42 

45 

4E 

44 

00 

C0 

3A 

D1 

E4 

38F8 

28 

36 

32 

7D 

3A 

F5 

CD 

E2 

EB 

3BA8 

49 

0D 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

16 

3E78 

42 

B7 

20 

04 

3E 

07 

37 

C9 

62 













20 

50 

41 

47 

45 

20 

20 

9D 











SUM ： 

15 

88 

3A 

E2 

77 

49 

3E 

DC 

93 

3BB8 

00 

0D 

0D 

0D 

0D 

00 

00 

00 

34 

SUM ： 

D8 

D8 

4C 

DF 

1C 

6F 

221.74 : 

: FC 











3BC0 

00 

11 

CD 

3B 

D5 

CD 

65 

41 

61 











3900 

IF 

50 

41 

53 

53 

3A 

00 

FI 

81 

3BC8 

D1 

CD 

E8 

IF 

C9 

00 

00 

00 

6E 

3E80 

AF 

32 

D1 

42 

3A 

CC 

42 

B7 

F3 

3908 

C6 

30 

CD 

F4 

IF 

CD 

EB 

IF 

AD 

3BD0 

00 

00 

00 

0D 

AF 

32 

75 

3A 

9D 

3E88 

C8 

E5 

21 

C5 

42 

CD 

0F 

42 

F3 

3910 

AF 

32 

BE 

3B 

67 

6F 

22 

BF 

91 

3BD8 

7E 

FE 

0D 

28 

3B 

FE 

3B 

28 

4D 

3E90 

El 

30 

03 

3E 

00 

C9 

E5 

2A 

2A 

3918 

3B 

22 

7E 

3A 

22 

80 

3A 

22 

13 

3BE0 

37 

FE 

20 

28 

08 

CD 

2F 

3C 

BD 

3E98 

CF 

42 

2B 

7A 

CD 

56 

43 

2B 

47 

3920 

82 

3A 

2A 

3D 

30 

CD 

0F 

38 

67 

3BE8 

D8 

28 

2D 

18 

12 

CD 

2C 

41 

91 

3EA0 

7B 

CD 

56 

43 

El 

AF 

C9 

CD 

07 

3928 

CD 

54 

39 

CD 

17 

38 

18 

C2 

50 

3BF0 

7E 

FE 

0D 

28 

23 

FE 

3B 

28 

35 

3EA8 

C7 

40 

C8 

CD 

C0 

3E 

38 

0B 

DD 

3930 

CD 

E2 

IF 

0D 

4F 

42 

4A 

45 

FB 

3BF8 

IF 

CD 

6E 

3E 

D8 

28 

19 

3A 

EB 

3EB0 

CD 

22 

41 

20 

06 

CD 

3A 

41 

9E 

3938 

43 

54 

20 

20 

43 

4F 

44 

45 

F2 











3EB8 

B7 

3C 

C9 

3E 

08 

B7 

37 

C9 

B9 

3940 

20 

45 

4E 

44 

20 

20 

20 

20 

77 

SUM ： 

8C 

58 

50 

02 

ID 

77 

0A 

14 : 

: E8 

3EC0 

7E 

FE 

2D 

20 

03 

23 

18 

01 

08 

3948 

00 

2A 

7E 

3A 

2B 

CD 

BE 

IF 

B7 











3EC8 

AF 

32 

EA 

3E 

CD 

FC 

40 

D8 

EA 

3950 

CD 

C4 

IF 

C9 

7E 

B7 

C8 

E5 

5B 

3C00 

D1 

42 

B7 

20 

04 

3B 

03 

37 

66 

3ED0 

3A 

EA 

3E 

B7 

C8 

E5 

21 

00 

E7 

3958 

22 

7A 

3A 

2A 

7E 

3A 

22 

78 

52 

3C08 

C9 

CD 

DB 

3C 

CC 

24 

3E 

CC 

A7 

3ED8 

80 

CD 

F6 

40 

30 

02 

El 

C9 

5F 

3960 

3A 

2A 

82 

3A 

23 

22 

82 

3A 

21 

3C10 

48 

3F 

20 

03 

3E 

04 

37 

D8 

FB 

3EE0 

21 

00 

00 

B7 

ED 

52 

EB 

El 

E3 

3968 

El 

CD 

D4 

3B 

CD 

98 

3A 

DC 

38 

3C18 

CD 

2C 

41 

7E 

FE 

0D 

28 

08 

F3 

3EE8 

B7 

C9 

00 

7E 

FE 

23 

28 

02 

49 

3970 

74 

39 

18 

E0 

B7 

28 

12 

FB 

94 

3C20 

FE 

3B 

28 

04 

3E 

04 

37 

C9 

A7 

3EF0 

AF 

C9 

23 

EB 

CD 

B2 

IF 

EB 

0F 

3978 

03 

38 

15 

F5 

3A 

7D 

3A 

FE 

34 

3028 

7E 

23 

FE 

0D 

C8 

18 

F9 

C5 

4A 

3EF8 

38 

0A 

CD 

22 

41 

20 

05 

CD 

64 











3C30 

D5 

CD 

D2 

42 

30 

05 

3E 

06 

2F 











SUM ： 

CF 

AD 

94 

AE 

FC 

C9 

CC 

23 : 

:72 

3C38 

C3 

CB 

3C 

E5 

2A 

7E 

3A 

22 

B3 

SUM ： 

93 

77 

83 

C4 

B9 

76 

7C 

6D : 

：69 











3040 

CD 

42 

El 

CD 

2C 

41 

CD 

FA 

FI 











3980 

02 

20 

05 

FI 

CD 

95 

39 

F5 

A8 

3C48 

42 

53 

54 

41 

52 

54 

00 

20 

F0 

3F00 

3A 

41 

B7 

C9 

3E 

08 

B7 

37 

2F 

3988 

FI 

7E 

23 

FE 

0D 

C8 

18 

F9 

76 

3C50 

55 

7E 

FE 

2C 

20 

05 

3E 

03 

63 

3F08 

C9 

7E 

FE 

27 

28 

02 

AF 

C9 

0E 

3990 

CD 

95 

39 

18 

F4 

E5 

3D 

4F 

18 

3C58 

C3 

CB 

3C 

3A 

D1 

42 

B7 

28 

F6 

3F10 

23 

7E 

FE 

0D 

28 

11 

FB 

27 

0A 

3998 

CD 

17 

38 

CD 

EB 

IF 

21 

BE 

D2 

3060 

05 

3E 

03 

C3 

CB 

3C 

3E 

01 

4F 

3F18 

28 

12 

CD 

14 

41 

38 

08 

5F 

FB 

39A0 

39 

CD 

84 

3A 

06 

18 

CD 

DF 

8E 

3068 

32 

D1 

42 

3A 

7D 

3A 

FE 

02 

36 

3F20 

16 

00 

CD 

3A 

41 

18 

E9 

3E 

9D 

39A8 

IF 

2A 

82 

3A 

CD 

Cl 

3B 

ED 

BB 

3C70 

28 

04 

CD 

99 

42 

3F 

3E 

01 

52 

3F28 

09 

B7 

37 

C9 

23 

B7 

C9 

CD 

30 

39B0 

5B 

7A 

3A 

CD 

E8 

IF 

CD 

EB 

9B 

3C78 

38 

51 

32 

B6 

42 

CD 

CE 

3C 

8A 

3F30 

8A 

42 

30 

04 

3E 

04 

18 

0D 

67 

39B8 

IF 

CD 

0F 

38 

El 

C9 

47 

4C 

70 











3F38 

CD 

E9 

41 

38 

06 

CD 

3A 

41 

7D 

39C0 

4F 

42 

41 

4C 

20 

53 

59 

4D 

37 

SUM: 

81 

B2 

DA 

D5 

A7 

70 

52 

IE : 

：69 

3F40 

B7 

3C 

C9 

3E 

05 

B7 

37 

C9 

B6 

39C8 

42 

4F 

4C 

20 

32 

20 

44 

45 

D8 











3F48 

E5 

21 

00 

00 

22 

8B 

40 

22 

15 

39D0 

46 

49 

4E 

45 

44 

0D 

4C 

4F 

0E 

3C80 

E5 

2A 

80 

3A 

22 

CF 

42 

El 

DD 

3F50 

8D 

40 

El 

11 

59 

3F 

C3 

DE 

F8 

39D8 

43 

41 

4C 

20 

53 

59 

4D 

42 

2B 

3C88 

CD 

2C 

41 

7E 

FE 

0D 

28 

0F 

FA 

3F58 

3C 

4C 

44 

0D 

E2 

3F 

53 

54 

A1 

39E0 

4F 

4C 

20 

32 

20 

44 

49 

46 

E0 

3C90 

FE 

3B 

28 

0B 

CD 

64 

43 

30 

10 

3F60 

0D 

E5 

3F 

4C 

45 

41 

OD 

E8 

F8 

39E8 

49 

4E 

45 

44 

0D 

53 

54 

41 

15 

3098 

04 

3E 

05 

18 

2E 

18 

04 

AF 

58 

3F68 

3F 

41 

44 

44 

0D 

EB 

3F 

53 

92 

39F0 

52 

54 

20 

45 

52 

52 

4F 

52 

50 

3CA0 

32 

CC 

42 

AF 

18 

22 

3A 

D1 

34 

3F70 

55 

42 

0D 

EE 

3F 

41 

4E 

44 

A4 

39F8 

0D 

53 

59 

4E 

54 

41 

58 

20 

14 

3CA8 

42 

B7 

20 

04 

3E 

03 

18 

IB 

91 

3F78 

0D 

FI 

3F 

4F 

52 

0D 

F4 

3F 

IE 











3CB0 

3A 

7D 

3A 

FE 

02 

28 

04 

CD 

EA 











SUM ： 

70 

E4 

ED 

27 

11 

25 

45 

1A : 

: FD 

3CB8 

A7 

42 

3F 

3E 

02 

38 

0C 

32 

DE 

SUM ： 

D7 

73 

B2 

79 

BC 

2D 

8B 

BA : 

: A3 











3CC0 

B6 

42 

CD 

CE 

3C 

3E 

01 

B7 

C5 











3A00 

45 

52 

52 

4F 

52 

0D 

55 

4E 

3A 

3CC8 

D1 

Cl 

C9 

37 

18 

FA 

E5 

CD 

56 

3F80 

45 

4F 

52 

0D 

F7 

3F 

43 

50 

BC 

3A08 

44 

45 

46 

49 

4E 

45 

44 

20 

0F 

3CD0 

21 

43 

2A 

80 

3A 

AF 

CD 

56 

1A 

3F88 

41 

0D 

FA 

3F 

43 

50 

4C 

0D 

73 

3A10 

53 

59 

4D 

42 

4F 

4C 

0D 

42 

25 

3CD8 

43 

El 

C9 

11 

20 

3D 

BB 

CD 

13 

3F90 

FD 

3F 

53 

4C 

41 

0D 

00 

40 

69 

3A18 

41 

44 

20 

53 

59 

4D 

42 

4F 

2F 

3CE0 

ED 

3C 

30 

03 

EB 

AF 

C9 

4E 

0D 

3F98 

53 

52 

41 

0D 

03 

40 

53 

4C 

D5 

3A20 

4C 

20 

4C 

45 

54 

54 

45 

52 

3C 

3CE8 

23 

46 

60 

69 

E9 

D5 

7E 

B7 

25 

3FA0 

4C 

0D 

06 

40 

53 

52 

4C 

0D 

9D 

3A28 

0D 

45 

4E 

44 

20 

45 

52 

52 

ED 

3CF0 

20 

03 

37 

D1 

C9 

CD 

01 

3D 

FF 

3FA8 

09 

40 

4A 

50 

5A 

0D 

22 

40 

AC 

3A30 

4F 

52 

0D 

43 

4F 

4E 

53 

54 

35 

3CF8 

20 

02 

Cl 

C9 

23 

23 

D1 

18 

DB 

3FB0 

4A 

4D 

49 

0D 

25 

40 

4A 

4E 

EA 

3A38 

41 

4E 

54 

20 

45 

52 

52 

4F 

3B 











3FB8 

5A 

0D 

28 

40 

4A 

5A 

45 

0D 

C5 

3A40 

52 

00 

53 

54 

52 

49 

4E 

47 

36 

SUM ： 

44 

BF 

DA 

66 

E3 

75 

CA 

BB : 

:20 

3FC0 

2B 

40 

4A 

4D 

50 

0D 

2E 

40 

CD 

3A48 

54 

48 

20 

45 

52 

52 

4F 

52 

46 











3FC8 

50 

55 

53 

48 

0D 

31 

40 

50 

0E 

3A50 

0D 

47 

52 

20 

46 

49 

45 

4C 

E6 

3D00 

EC 

EB 

1A 

13 

FE 

0D 

28 

06 

3D 

3FD0 

4F 

50 

0D 

3B 

40 

43 

41 

4C 

F7 

3A58 

44 

20 

45 

52 

52 

4F 

52 

0D 

FB 

3D08 

BE 

20 

08 

23 

18 

F4 

CD 

22 

04 

3FD8 

4C 

0D 

34 

40 

52 

45 

54 

0D 

C5 

3A60 

41 

44 

44 

52 

45 

53 

53 

20 

26 

3D10 

41 

28 

0B 

1A 

13 

FE 

0D 

28 

D4 

3FB0 

4E 

40 

3E 

10 

21 

3E 

11 

21 

6D 

3A68 

46 

49 

45 

4C 

44 

20 

45 

52 

IB 

3D18 

02 

18 

F8 

3E 

01 

B7 

EB 

C9 

BC 

3FE8 

3E 

12 

21 

3E 

20 

21 

3E 

21 

4F 

3A70 

52 

4F 

52 

0D 

00 

00 

00 

00 

00 

3D20 

49 

4E 

0D 

33 

3D 

4F 

55 

54 

0C 

3FF0 

21 

3E 

30 

21 

3E 

31 

21 

3E 

7E 

3A78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D28 

0D 

99 

3D 

45 

58 

49 

54 

0D 

2A 

3FF8 

32 

21 

3E 

40 

21 

3E 

41 

21 

92 











3D30 

9E 

3D 

00 

21 

FD 

T?p 

D5 

j 1 

DE 











SUM ： 

D6 

D1 

E5 

CF 

15 

CA 

F0 

AA : 

： D4 

3D38 

EB 

3D 

CD 

65 

41 

D1 

EB 

CD 

24 

SUM ： 

C4 

37 

4C 

41 

29 

69 

93 

IB : 

： C8 











3D40 

2C 

41 

01 

00 

70 

D5 

C5 

11 

89 











3A80 

00 

00 

00 

00 

79 

B7 

28 

0B : 

：63 

3D48 

BD 

3D 

CD 

B6 

41 

38 

45 

CD 

08 

4000 

3E 

50 

21 

3E 

51 

21 

3E 

52 

EF 

3A88 

0D 

7E 

23 

FE 

0D 

28 

F5 

B7 : 

： 8D 

3D50 

K2 

41 

38 

3E 

Cl 

C5 

CD 

33 

IF 

4008 

21 

3E 

53 

CD 

56 

40 

CD 

5E 

40 

3A90 

C8 

18 

F6 

EB 

CD 

E8 

IF 

C9 : 

： 5E 

3D58 

41 

11 

D4 

3D 

7E 

FE 

2C 

28 

33 

4010 

40 

D8 

87 

87 

87 

87 

32 

8B 

FI 

3A98 

F5 

E5 

3A 

7D 

3A 

FE 

02 

20 : 

: EB 

3D60 

04 

3E 

04 

18 

2F 

23 

CD 

B6 

33 

4018 

40 

7E 

FE 

2C 

C2 

C2 

40 

23 

CF 

3AA0 

IB 

3A 

7C 

3A 

B7 

28 

15 

3A 

：39 

3D68 

41 

38 

29 

CD 

E2 

41 

38 

22 

EC 

4020 

18 

6D 

3E 

60 

21 

3E 

61 

21 

04 

3AA8 

75 

3A 

B7 

20 

12 

CD 

F3 

3A : 

:92 

3D70 

Cl 

CD 

33 

41 

D1 

01 

00 

80 

54 

4028 

3E 

62 

21 

3E 

63 

21 

3E 

64 

25 

3AB0 

F5 

CD 

35 

3B 

FI 

28 

05 

CD : 

: ID 

3D78 

CD 

33 

41 

01 

44 

12 

11 

02 

AB 

4030 

21 

3E 

70 

21 

3E 

80 

CD 

56 

D1 

3AB8 

F3 

3A 

20 

FB 

El 

FI 

C9 

CD : 

： B0 











4038 

40 

18 

54 

3E 

71 

CD 

56 

40 

BE 

3AC0 

48 

3B 

2A 

78 

3A 

CD 

BE 

IF : 

：09 

SUM ： 

AB 

F2 

B7 

E4 

13 

65 

6F 

EB : 

： 0A 

4040 

CD 

5E 

40 

D8 

87 

87 

87 

87 

5F 


► 私は MZ -1200 時代からのユーザーですが，最近の パソコンの 優秀さには目を見張るもの 

がありますね。いまは MZ -1200 の定価で XI の2ドライブシステムが買えてしまう。あと CASL& COMET 

10年遅く生まれてくるんだった……。現在， MZ -700 でがんばっています。 

本田靖浩（22> 東京都 




































4048 

32 

8B 

40 

C3 

7A 

40 

3E 

81 

39 

4050 

CD 

56 

40 

C3 

7A 

40 
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リスト 3 COMET シミュレータダンプリスト 
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88 Oh! MZ 1986.12. 


► シャープさんにお願い。 FM 音源の VIP とかいうシロモノをテープにおとしてください0 
でないと FDD のない僕の XI では使えないではないか。た，頼む，テープにお情けを！ 

田中一成 (14) 京都府 
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8 参 HOT 
9 #PRINT 
10 #PRNTS 
11 参 NL 
12 参 MSX 
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17 #OBTL 
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EQU 

«1FB8 


3800 

25 #POKB 

EQU 

$1F9A 


3800 

26 参 PEEK 

EQU 

$1F94 


3800 

27 #HLHEX 

BQU 

$1FB2 


3800 

28 ； - 




3800 

29 #KBPAD 

EQU 

$1F76 


3800 

30 fSTKAD 

BQU 

S1F6C 


3800 

31 .； - 




3800 

32 BDITBR 

BQU 

•3ees 


3800 

33 SORPTR 

EQU 

拿 303D 


3800 

34 CHOT 

BQU 

$4403 


3800 

35 END 

BQU 

2 


3800 

36 




3800 

37 START 




3800 C3IB 38 

38 


JP 

ACOLD 

3803 C3 67 38 

39 


JP 

AHOT 

3806 

40 




3806 

41 ； - 





3806 42 ； SUB ROUTINES 



4850 C9 2156 4818 D4 29 C9 
4858 215D 4818 CD CB 3C CB 
4860 ID C9 CD 23 4A FE 02 20 
4868 23 2A 7C 46 23 22 7C 46 
4870 C9 CD 23 4A FE 02 2814 
487818 EF CD 23 4A FE 0120 


4880 

4888 

4890 

4898 

48A0 

48A8 

48B0 

48B8 

48C0 

48C8 

48D0 

48D8 

48E0 

48E8 

48F0 

48F8 


0B 18 
28 02 
FE FF 
11 FD 
49 22 
56 4A 
49 KB 
46 CD 
23 22 
96 49 
DA 49 
CD 6B 
B148 
80 46 
0132 
E5 21 


E6 CD 23 
18 DD CD 
CD 56 4A 
FF CD 56 
7C 4611 
CA EF 48 
2A 7A 46 
ED 49 C9 
7C 46 CD 
C9 D5 2A 
22 7A JL& 
49 E5 2A 
El18 AA 
CD CB 48 
7F 46 C9 
12 49 22 


4A FE 
6B 49 
CA F5 
4A CA 
FF FF 
C9 CD 
2B 22 
2A 7C 
CB 48 
7A 46 
EB D1 
7C 46 
3E 01 
18 A0 
CD 5D 
54 4A 


4900 

4908 

4910 

4918 

4920 

4928 

4930 

4938 

4940 

4948 

4950 

4958 

4960 

4968 

4970 

4978 


CD DA 
7A 46 
IF C9 
F4IF 
ED 5B 
00 00 
2815 
B7 28 
5F CD 
EB 50 
D5 E5 
56 4A 
23 CD 
El EB 
2A 7C 
46 El 


49 El 
23 22 
D5 CD 
D1 C9 
76IF 
1A B7 
CD 50 
0C 13 
ED 49 
59 CD 

50 59 
El D1 
DA 49 
C9 D5 
46 CD 
19 D1 


CD 3D 
7A 46 
DA 49 
CD 5D 
CD D3 
2819 
49 28 
03 D5 
D118 
ED 49 
2151 
C9 2A 
D5 CD 
CD 7D 
DA 49 
C9 D5 


4980 

4988 

4990 

4998 

49A0 

49A8 

49B0 

49B8 

49C0 

49C8 

49D0 

49D8 

49E0 

49E8 

49P0 

49F8 


49 38 
4A 28 
C9 21 
CD AB 
C9 CD 
EB D1 
0F 18 
05 30 
16 00 
6B 49 
C9 CD 
D1 C9 
56 23 
3C CB 
18 CD 
C9 C5 


0E 11 
06 5E 
00 00 
49 D1 
AB 49 
C9 D5 
02 D5 
0A 21 
19 D1 
D5 CD 
C7 49 
C5 01 
5E 23 
ID Cl 
56 4A 
01 00 


72 46 
23 56 
D1 C9 

73 23 
D5 5E 
7B 0F 
7B E6 
72 46 
C9 37 
DA 49 
E5 CD 
00 A0 
B7 ED 
C9 D5 
D138 
A0 29 


4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 

4A48 

4A50 

4A58 

4A60 

4A68 


23 73 
CB ID 
0B 7C 
01 AF 
46 FI 
C9 D5 
49 D1 
4A CD 
08 06 
F4 7B 
10 FB 
ED 52 
32 5E 
4A CD 


23 B7 
Cl C9 
B5 20 
18 02 
C9 3A 
CD 6B 
CD 3D 
96 49 
00 CD 
B7 C8 
C9 C3 
El C9 
4A CD 
DA 49 


ED 42 
F5 CB 
04 3E 
3E 02 
7E 46 
49 E5 
4A D1 
C9 7A 
53 4A 
43 CD 
00 00 
00 00 
EB IF 
D5 CD 


4A70 EB CD DA 49 D5 CD CC 4A ：93 
4A78 0614 CD DF IF D1 El D5 ： 6C 


SUM ： 02 F9 D6 2C 48 64 44 C8 ： B5 


SUM ： D6 BD 40 DA 61 B7 A4 76 : DF 


SUM: E7 3A 16 B13C 09 5D 42 : CC 


4A 2A 
CD EB 
7B CD 
49 D5 
IF 01 
FE IB 
10 1A 

16 ee 

EB D1 
18 B7 
00 CD 
7A 46 
DA 49 
49 E5 
22 7C 
CD B3 


4F 

7D 

F5 

F5 

9D 

2B 

F5 

EC 

07 

66 

A2 

05 

D8 

E2 

7A 

2F 


SUM ： 0F 01 F4 CE 1C 56 AD E5 ： D6 


CD 56 
EB D1 
D5 E5 
72 D1 
23 56 
0F 0F 
0F FB 
87 5F 
C9 CD 
EB D1 
A149 
29 09 
42 CB 
11 00 
02 23 
09 72 


SUM ： 7F 7129 6A 8F 31 A3 EF : D5 


CB 3C 
7C 20 
0118 
32 7B 
E6 03 
CD A1 
CD 0C 
B7 28 
1518 
53 4A 
E5 B7 
00 AF 
CD CD 
CC 4A 


4A80 CD A0 
4A88 3A 5C 
4A90 4A D1 
4A98 40 C4 
4AA0 44 4D 
4AA8 C8 B8 
4AB0 4A 18 
4AB816 0D 
4AC0 4A 79 
4AC8 BA C8 
4AD0 CD FI 
4AD8 4A 3A 
4AE0 E6 0F 
4AE8 00 FI 
4AF0 3A 5D 
4AF8 3E 2C 


4A 06 
4A 47 
CB 48 
F0 4A 
2154 
28 07 
F2 EB 
CD C6 
32 5D 
18 FA 
IF C9 
5D 4A 
F5 CD 
C6 30 
4A E6 
CD F4 


1C CD 
CB 50 
C4 02 
CD EB 
4B 7E 
161A 
CD E8 
4A 7E 
4A C9 
EB CD 
3E 01 
0F 0F 
E2IF 
CD F4 
0F B7 
IF FI 


DF IF 
C4 D4 
4B CB 
IF C9 
23 B7 
CD C6 
IF EB 
32 5C 
7E 23 
BE IF 
32 5E 
0F 0F 
47 52 
IF C9 
C8 F5 
CD E2 


4B00 

4B08 

4B10 

4B18 

4B20 

4B28 

4B30 

4B38 

4B40 

4B48 

4B50 

4B58 

4B60 

4B68 

4B70 

4B78 


4A C9 
3E 2C 
C9 21 
22 EB 
40 4B 
1164 
00 CD 
40 4B 
3E FF 
19 B7 
30 C3 
071A 
12 4C 
4144 
55 42 
44 0D 


3A 5E 
CD F4 
00 00 
0E 00 
11 E8 
00 CD 
40 4B 
C9 3E 
3C B7 
20 02 
F4IF 
1153 
45 41 
44 0D 
0D 07 
071A 


4A B7 
IF CD 
CD 56 
1110 
03 CD 
40 4B 
11 01 
30 C3 
ED 52 
B9 C8 
10 4C 
54 0D 
0D 07 
071A 
1A 30 
314F 


4B80 

4B88 

4B90 

4B98 

4BA0 

4BA8 

4BB0 

4BB8 

4BC0 

4BC8 

4BD0 

4BD8 

4BE0 

4BE8 

4BF0 

4BF8 


071A 32 
1A 40 43 
4143 50 

53 4C 41 
52 41 0D 
4C 0D 07 
0D 071A 
031A 61 
1A 62 4A 
63 4A 5A 
4A 4D 50 
55 53 48 
4F 50 0D 
4C 4C 0D 

54 0D 00 
CD E2IF 


45 4F 52 
50 41 0D 
4C 0D 07 
0D 071A 
071A 52 
1A 53 53 
60 4A 50 
4A 4D 49 
4E 5A 0D 
45 0D 03 
0D 031A 
0D 031A 
041A 80 
031A 81 
1A 00 2A 
54 4F 50 


4C00 

4C08 

4C10 

4C18 

4C20 

4C28 

4C30 

4C38 

4C40 

4C48 

4C50 

4C58 

4C60 

4C68 

4070 

4C78 


CD 5C 
64 3D 
IF 33 
4C CD 
00 CD 
CD 74 
18 F6 
50 43 
CD A3 
20 3D 
CD AE 
CD EB 
56 4A 
CD E2 
20 20 
47 52 


4C CD 
00 CD 
72 64 
E2IF 
5C 4C 
4C FE 
CD EB 
20 3D 
4C CD 
00 3A 
4C CB 
IF C9 
30 04 
IF 58 
00 C9 
00 FI 


E2IF 
5C 4C 
3D 00 
34 74 
CD EB 
04 28 
IF CD 
00 2A 
E2IF 
7E 46 
47 CD 
11 00 
CD 9A 
58 58 
F5 CD 
F5 C6 


SUM ： 76 B0 EF 2C 4F 69 C6 EC : AB 


28 05 
114B 
4A 28 
27 CD 
40 4B 
11 0A 
00 CD 
F4IF 
30 FA 
0C C6 
44 0D 
071A 
1A 20 
2153 
414E 
52 0D 


SUM ： 7E 3A 2D 2A 34 D9 44 3B :9B 


0D 07 
071A 
1A 50 
5153 
53 4C 
52 4C 
5A 0D 
0D 03 
031A 
1A 64 
70 50 
7150 
43 41 
52 45 
7A 46 
3D 00 


SUM ： 3B 2F 0A DB 98 7D D5 56 ： 8F 


32 6E 
CD E2 
CD 5C 
68 3D 
IF AF 
03 3C 
E2IF 
7C 46 
46 52 
CB 4F 
AK 4C 
18 CD 
4C C9 
58 20 
E2IF 
30 CD 


E3 

C5 

8E 

67 

FB 

F6 

B3 

DC 

22 

75 

A0 

96 

50 

4E 

CC 

42 


SUM ： E2 2A 3B 40 66 A0 41 C8 ：96 


4C80 

F4 

IF 

3E 

3D 

CD 

F4 

IF 

FI 

5F 

4C88 

F5 

87 

06 

00 

4F 

21 

72 

46 

AA 

4C90 

09 

5E 

23 

56 

EB 

CD 

A3 

4C 

87 

4C98 

FI 

C9 

CD 

DA 

49 

EB 

CD 

A3 

05 

4CA0 

4C 

EB 

C9 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

59 

4CA8 

IF 

20 

20 

20 

00 

C9 

F5 

28 

65 

4CB0 

07 

3E 

31 

CD 

F4 

IF 

FI 

C9 

10 

4CB8 

3E 

30 

18 

F7 

2A 

A7 

45 

7E 

11 

4CC0 

B7 

20 

02 

3C 

C9 

23 

CD 

D6 

A4 

4CC8 

4C 

38 

F4 

E5 

2A 

7C 

46 

CD 

16 

4CD0 

56 

4A 

El 

C8 

18 

E9 

11 

00 

5B 

4CD8 

00 

0E 

01 

CD 

FD 

4C 

38 

11 

6E 

4CE0 

E5 

EB 

CD 

94 

IF 

5F 

2 3 

CD 

9F 

4CE8 

94 

IF 

57 

El 

CD 

F6 

4C 

B7 

B1 

4CF0 

C9 

CD 

F6 

4C 

37 

C9 

CD 

5A 

FF 

4CF8 

4D 

C8 

23 

18 

F9 

EB 

CD 

94 

95 

SUM ： 

7B 

95 

7B 

AD 

50 

58 

5E 

9D : 

: DB 

4D00 

IF 

EB 

13 

B9 

30 

02 

37 

C9 

08 

4D08 

B9 

28 

05 

CD 

24 

4D 

18 

ED 

29 

4D10 

E5 

CD 

33 

4D 

El 

E5 

D5 

CD 

9A 

4D18 

43 

4D 

D1 

El 

20 

02 

B7 

C9 

E4 

4D20 

13 

13 

18 

D9 

EB 

CD 

94 

IF 

82 

4D28 

EB 

13 

FE 

0D 

20 

03 

13 

13 

52 

4D30 

C9 

18 

FI 

21 

61 

4D 

EB 

CD 

59 

4D38 

94 

IF 

EB 

13 

77 

FE 

0D 

C8 

FB 

4D40 

23 

18 

F3 

11 

61 

4D 

1A 

13 

1A 

4D48 

FE 

0D 

28 

06 

BE 

20 

07 

23 

41 

4D50 

18 

F4 

CD 

5A 

4D 

C9 

3E 

01 

88 

4D58 

B7 

C9 

7E 

FE 

0D 

C8 

FE 

ee 

CF 

4D60 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

4D68 

CD 

7A 

4D 

DA 

49 

44 

ED 

5B 

43 

4D70 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

DA 

49 

44 

BB 

4D78 

18 

EE 

CD 

62 

4 4 

1A 

B7 

C8 

12 

SUM ： 

6F 

F3 

5B 

4C 

5D 

87 

C4 

B1 : 

：62 

4D80 

CD 

86 

4D 

D8 

18 

F4 

21 

A0 

45 

4D88 

4D 

7E 

FE 

0D 

20 

02 

37 

C9 

F8 

4D90 

CD 

6D 

4E 

28 

04 

23 

23 

18 

12 

4D98 

F0 

D5 

5E 

23 

56 

EB 

D1 

E9 

41 

4DA0 

54 

4F 

50 

00 

El 

4D 

32 

6E 

Cl 

4DA8 

64 

00 

E5 

4D 

33 

72 

64 

00 

9F 

4DB0 

E9 

4I> 

34 

74 

68 

00 

ED 

4D 

80 

4DB8 

47 

52 

30 

00 

FI 

4D 

47 

52 

A0 

4DC0 

31 

00 

F5 

4D 

47 

52 

32 

00 

3E 

4DC8 

F9 

4D 

47 

52 

33 

00 

FD 

4D 

5C 

4DD0 

47 

52 

34 

00 

01 

4E 

50 

43 

AF 

4DD8 

00 

05 

4E 

46 

52 

00 

2B 

4E 

64 

4DE0 

0D 

0E 

00 

18 

24 

0E 

01 

18 

7E 

4DE8 

20 

0E 

02 

18 

1C 

0E 

03 

18 

8D 

4DF0 

18 

0E 

00 

18 

25 

0E 

02 

18 

8B 

4DF8 

21 

0E 

04 

18 

ID 

0E 

06 

18 

94 

SUM ： 

96 

10 

54 

36 

4E 

E8 

CC 

B5 : 

: E7 

4E00 

19 

0E 

08 

18 

15 

0E 

0A 

18 

8C 

4E08 

11 

CD 

5B 

4E 

D8 

D5 

EB 

2A 

49 

4E10 

7A 

46 

06 

00 

09 

CD 

ED 

49 

D2 

4E18 

D1 

C9 

CD 

5B 

4E 

D8 

D5 

EB 

A8 

4E20 

21 

72 

46 

06 

00 

09 

73 

23 

7E 

4E28 

72 

D1 

C9 

26 

00 

CD 

62 

44 

A5 

4E30 

1A 

FE 

3D 

20 

24 

13 

CD 

62 

DB 

4E38 

44 

1A 

13 

FE 

31 

28 

0E 

FE 

D4 

4E40 

30 

28 

10 

IB 

D5 

54 

21 

7E 

4B 

4E48 

46 

72 

D1 

B7 

C9 

CB 

24 

CB 

C3 

4E50 

C4 

18 

E6 

CB 

24 

CB 

84 

18 

18 

4E58 

E0 

37 

C9 

CD 

62 

44 

1A 

FE 

6B 

4E60 

3D 

20 

08 

13 

CD 

62 

44 

CD 

B8 

4E68 

B2 

IF 

C9 

37 

C9 

D5 

EB 

1A 

74 

4E70 

B7 

28 

07 

BE 

20 

09 

13 

23 

03 

4E78 

18 

F5 

33 

33 

EB 

23 

C9 

EB 

35 

SUM ： 

3E 

8A 

30 

B0 

5E 

2A 

55 

91 : 

: 16 

4E80 

D1 

7B 

23 

B7 

20 

FB 

3C 

C9 : 

:49 

4E88 

00 








：00 

SUM ： 

D1 

7E 

23 

B7 

20 

FB 

3C 

C9 : 

：49 


リスト 4 CASL クロスアセンブラソースリスト 


A41B52F 96374 IB 

ffffbfbeddfddcccb 
11111111111111 


\ シャープに物申す。ニューヨークの兄贵に 300 bps . で 256 色使ったグラフィックと自作の 
プログラムを送ったりしたら，窀活代がいったいいくらかかると思ってるんだっ！ なあ 
にが「アクセスできた！」だつ！ 加納武城 （18) 大阪府 


CASL & COMET 89 



































393A 20 
394145 

3948 00 

3949 2A 
394C 2B 
394D CD 

3950 CD 

3953 C9 

3954 
3954 

3954 

3954 

3954 

3954 

3954 

ER 

3954 

POITNER 

3954 

3954 

3954 

3954 

3954 

3954 

3954 


82 

3D 

OF 

54 

17 

C2 

B2 

4F 

DB 

20 

4B 

7E 

BE 

C4 


3A 

30 

38 

39 
38 


IF 

42 4A 
0 

43 4F 

44 20 

3A 

IF 

IF 


45 43 54 

44 45 20 
20 20 20 


3954 

3954 

3954 7B 

3955 B7 C8 

3957 E5 

3958 22 7A 3A 
395B 2A 7E 3A 
395E 22 78 3A 
39612A 82 3A 

3964 23 

3965 22 82 3A 

3968 El 

3969 CD D4 3B 
3960 CD 98 3A 
396F DC 74 39 
397218 B0 
3974 

3974 

3974 B7 2812 
3977 FE 03 3815 
397B F5 
397C 3A 7D 3A 
397F FE 02 20 05 

3983 FI 

3984 CD 95 39 

3987 P5 

3988 

3988 FI 

3989 

3989 7B 
398A 23 

398B PE 0D C8 
398E 18 F9 

3990 
3990 

3990 CD 95 39 
399318 F4 
3995 
3995 

3995 B5 

3996 3D 

3997 4F 

3998 CD 17 38 
399B CD EB IF 
399B 21 BE 39 
39A1 CD 84 3A 
39A4 0618 
39A6 CD DF IF 
39A9 2A 82 3A 
39AC CD Cl3B 
39AF BD 5B 7A 3A 
39B3 CD E8IF 
39B6 CD EB IF 
39B9 CD OF 38 
39BC El 

39BD C9 
39BE 

39BK 47 4C 4F 42 414C 20 
DB $0D 

39C5 53 59 4D 42 4F 4C 20 

39CC 32 20 44 45 46 49 4B 

39D3 45 44 0D 

39D6 4C 4F 43 414C 20 53 
DB $0D 

39DD 59 4D 42 4F 4C 20 32 

39E4 20 44 49 46 49 4E 45 

39BB 44 OD 

39BD 53 54 4152 54 20 45 
DB $0D 

39F4 52 52 4F 52 0D 
39F9 53 59 4E 54 4158 20 
DB $0D 

3A00 45 52 52 4F 52 0D 

3A06 55 4E 44 45 46 49 4E 

DB $0D 

3A0D 45 44 20 53 59 4D 42 
3A14 4F 4C 0D 
3A17 42 4144 20 53 59 4D 
DB $0D 

3A1E 42 4F 4C 20 4C 45 54 
3A25 54 45 52 CD 
3A29 45 4E 44 20 45 52 52 
DB $0D 

3A30 4F 52 0D 
3A33 43 4F 4E 53 54 414B 
DB $0D 

3A3A 54 20 45 52 52 4F 52 
3A41 0D 

3A42 53 54 52 49 4E 47 54 
DB $0D 

3A49 48 20 45 52 52 4F 52 
3A50 0D 

3A5147 52 20 46 49 45 4C 
DB $0D 


PHSWON 

PRSW1 


44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 PRSWOFF 

51 

52 

53 

54 PRTOK 

55 


PRTOFF 

PESW 


A,1 

(PRSW) f A 


A 

PRSW1 


LD A,(PRSW) 

IF A=1 JP #LPTON 


68 

69 


MAIN START 


LD SP,<#STKAD> 

CALL PRSWOFF 

CALL #MPRNT 


$0D 

M i 


WELCOME TO CASL CROSS 


70 

71 


$0D 


$0D 

PRODUDBD BY 


72 

73 AHOT 

74 

75 

76 

77 

78 


83 

84 

85 ACOMMAND 


DB 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

DM 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 


SOD ： 0 

SP,(#STKAD) 

PRTOFF 

#NL 

#MPRNT 
"A>" DB 0 
DB^fKBFAD) 
#OETL 
?A> 

2,ACOMMAND 
AHOT 


87 

88 
89 


92 

93 

94 

95 

96 ?A> 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 JUMP 

106 

107 

108 

109 

110 PMODB 

111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 PMODE1 

118 

119 

120 
121 
122 
123 


LD A,(DE) 

INC DB 

IF A=”A” JP ASM 
IF A= M B , * JP EDITBR 
IF A="C” JP CHOT 
IF A="J” JP JUMP 
IF A=，.#" JP PMODB 
IF A="! M JP #HOT 
RET 


LD A,(DE) 

INC DB 

IF A く〉 " A" RET 
LD A,(DB) 

INC DE 

CP ”>" 

RET 


CALL 

RET 


LD A,(PRSW) 

IF A=0 JR PMODE1 
CALL #MPRNT 

DM "PRINTER OFF" 


DB 


CALL 

DM 


0 


#MPRNT 
M PRINTER ON，. 


124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 


133 

134 ASM 

135 

136 

137 

138 ASM0 

139 

140 

141 

142 

143 ASM001 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 


ASSEMBLER COMMAND ROUTINE 

IK DE く - COMMAND POINTER 
A (L) 00H 


OUT ALL REGISTER 


LD A,(DE) 

IF A<> W L" THEN XOR A 
LD (CRTF) f A 


LD 

LD 


(PASS),A 

HL 9 0 

#POKB 


INC 

IF A=3 
LD 

PUSH 

CALL 

DM 

POP 

ADD 

CALL 

CALL 

XOR 


JH EXIT0 
(PASS) # A 


LD 

LD 


#MPRNT 

”PASS: M DB 0 
AF 

A ， ”0" 

♦PRINT 

#NL 

(PLIHCNT) f A 

H,A 

L,A 

(PAGBCNT),HL 
(OBJPTR),HL 
(NLABPTR) 9 HL 


► なぜ国体の男女総合が「天皇杯 J で， 
か。男女不平等で日本国憲法に違反… • 
りしなさい！ 


162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 BXIT0 

169 

170 


LD (LINBCHT),HL 

LD HL,(SORPTH) 

CALL PRTON 

CALL ASM1 

CALL PRTOFF 

JR ASM001 

CALL #MPRHT 

DB 拿 0D DM 


"OBJECT CODE END 


171 

172 

173 

174 

175 

176 


LD HL,(OBJPTB) 

DEC HL 

CALL #PRTHL 
CALL #BEEP 

RET 


17 / ;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = r = = = = = srrsssss=srsrss: = = 

178 ； ASSEMBLE1 

179 ； 

180 ； IN HL く - SOURCE HEAD POINTER 

181 ； MEMORY PASS く - PASS COUNT 

182 ； OBJPTR<- OBJECT HEAD POINT 

183 ； NLABPTR<- LABEL BUFF HEAD 

184 ； CRTF く - SOURCE PRINT FLAG 

185 ； LINECNT く - 0000H 

186 ； SOURCE END SENTINEL … .00H 

187 ； 

188 ； OUT NONE 

189 ； ALL REGISTERS BREAK 

191 



192 ASM1 



193 

LD 

A, (HU 

194 

IF A=0 

RET 

195 

PUSH 

HL 

196 

LD 

(SORPTR 1 ),HL 

197 

LD 

HL,(OBJPTR) 

198 

LD 

(OBJPTR 1 ),HL 

199 

LD 

HL f (LINBCNT) 

200 

INC 

HL 

201 

LD 

(LIHECNT),HL 

202 

POP 

HL 

203 

CALL 

ASM2 

204 

CALL 

SORPRT 

205 

CALL 

C f ASMBRR 

206 

JR 

ASM1 

207 



208 ASMBRR 



209 

IP A=0 

JR ASMBRR10 

210 

IF A<3 

JR ASMBRR2 

211 

PUSH 

AF 

212 

LD 

A,(PASS) 

213 

IF AOBND JR ASMBRR 1 

214 

POP 

AF 

215 

CALL 

ASMERRPRT 

216 

PUSH 

AF 

217 ASMERR1 



218 

POP 

AF 

219 ASMERR10 



220 

LD 

A f (HL) 

221 

INC 

HL 

222 

IF As$0D RBT 

223 

JR 

ASMBRR10 

224 



225 ASMERR2 



226 

CALL 

ASMERRPRT 

227 

JR 

ASMERR10 

228 



229 ASMBRRPRT 



230 

PUSH 

HL 

231 

DEC 

A 

232 

LD 

C,A 

233 

CALL 

PRTOFF 

234 

CALL 

*NL 

235 

LD 

HL,BRRTBL 

236 

CALL 

TBLPRT 

237 

LD 

B 9 24 

238 

CALL 

#TAB 

239 

LD 

HL,(LINBCNT) 

240 

CALL 

DBCPRT 

241 

LD 

DB f (SORPTRM 

242 

CALL 

#MSQ 

243 

CALL 

*NL 

244 

CALL 

PRTON 

245 

POP 

HL 

246 

RET 


247 



248 BRRTBL 



249 

DM 

"GLOBAL SYMBOL 2 DEFINED” 

250 

DM 

” LOCAL SYMBOL 2 DIFIHED M 

251 

DM 

M START BRROR M 

252 

DM 

••SYNTAX ERROR" 

253 

DM 

"UNDEFINED SYMBOL" 

254 

DM 

"BAD SYMBOL LETTER" 

255 

DM 

••END ERROR，. 

256 

DM 

,f CONSTANT ERROR" 

257 

DM 

h STRIHGTH ERROR" 

258 

DM 

n GR FIELD ERROR M 


女子総合が「皇后杯 J で，男子総合がないんです 
••えっ，あんた聞いてんの，聞いてないの，はっき 
山崎裕 （17) 静岡県 


3806 

3806 

3806 3B 01 
3808 

3808 32 1A 38 

380B C9 

380C 

3800 

3800 AF 

380D 18 F9 

380F 

380F 

380F 3A 1A 38 

3812 FB 01 CA D91F 

3817 

3817 C3 D61F 

381A 00 

381B 

381B 

381B 

381B 

381B 

381B ED 7B 6C 1F 
381F CD 0C 38 
3822 CD E2IF 

3825 0D 

3826 20 20 57 45 4C 43 4F 
ASSEMBLER" 

382D 4D 45 20 54 4F 20 20 

3834 43 4153 4C 20 43 52 

383B 4F 53 53 20 4153 53 
3842 45 4D 42 4C 45 52 
3848 0D 0D 

384A 20 20 20 20 50 52 4F 
HI ’， 

385144 55 44 45 44 20 42 
3858 59 20 20 54 2E 54 41 

385F 54 45 49 53 48 49 

3865 OD 00 

3867 

3867 BD 7B 6C IF 

386B CD 17 38 

386E CD EB IF 

3871 CD E2IF 

3874 413E 00 

3877 ED 5B 76IF 
387B CD D3IF 
387E CD A7 38 
3881 CC 86 38 
388418 El 

3886 
3886 
38861A 
388713 

3888 FE 41 CA DF 38 

388D FE 45 CA 03 30 

3892 FK 43 CA 03 44 

3897 FE 4A CA B138 

389C FE 23 CA B6 38 

38A1 FB 21 CA FA IF 

38A6 C9 

38A7 

38A7 

38A71A 

38A813 

38A9 FB 41 C0 

38AC 1A 

38AD 13 

38AB FE 3B 

38B0 C9 

38B1 

38B1 

38B1 CD B2IF 
38B4 D8 
38B5 E9 
38B6 
38B6 

38B6 3A 1A 38 

38B9 B7 2812 

38BC CD E2IF 

38BF 50 52 49 4E 54 45 52 

38C6 20 4F 46 46 

38CA 00 

38CB C3 0C 38 

38CE 

38CE CD E2IF 

38D150 52 49 4E 54 45 52 

38D8 20 4F 4E 

38DB 00 

38DC C3 06 38 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 
38DF 
38DF 1A 

38B0 FE 4C 28 01 AF 
38E5 32 7C 3A 

3868 
38B8 AF 

38E9 32 7D 3A 
38BC 21 00 00 
38EF CD 9A IF 
38F2 

38F2 3A 7D 3A 
38F5 3C 

38F6 FE 03 28 36 

38FA 32 7D 3A 

38FD F5 

38FB CD E2IF 

3901 50 4153 53 3A 00 

3907 FI 

3908 C6 30 
390A CD F4IF 
390D CD BB IF 
3910 AF 

391132 BE 3B 

3914 67 

3915 6F 

3916 22 BF 3B 
3919 22 7B 3A 
391C 22 80 3A 


90 Oh ! MZ 1986.12. 



222ACDCD 8 18 CD 0 D 

M 

F258BE003 
122222333 
999999999 


















CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

RET 


B 9 20 

•TAB 

HL f (LIHBCHT) 

DECPRT 

DE•(SORPTR 1 ) 

#MSG 


PUSH AF 

LD A f (PLIHCNT) 

IF A=0 CALL CR1 
INC A 

IF A=60 THBN XOR A 

LD (PLINCNT) f A 

CALL #NL 

CALL #PAUSB 

DW AHOT 

POP AF 

RET 

LD DE,CRDATA 

CALL *MSX 

LD HL,(PAGBCNT) 

INC HL 

LD (PAGSCNT) y HL 

PUSH AF 

CALL DECPRT 

POP AF 

LD DE.CRDATAl 

JP *HSX 


$0D : $0D 


CROSS ASSEMBLER 


384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 PRTLIH 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 CR 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 CR1 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 CRDATA 

424 
$0D 


3AS8 44 20 45 52 52 4F 52 
3A5F 0D 

3A60 4144 44 52 45 53 53 
DB $0D 

3A67 20 46 49 45 4C 44 20 

3A6B 45 52 52 4F 52 0D 

3A74 00 

3A75 

3A75 00 

3A76 00 00 

3A78 00 00 

3A7A 00 00 

3A7C 00 

3A7D 00 

3A7E 00 00 

3A80 00 00 

3A82 00 00 

3A84 

3A84 

3A84 79 

3A85 B7 28 0B 

3A88 0D 

3A89 

3A89 7E 

3A8A 23 

3A8B FE 0D 28 F5 

3A8F B7 C8 

3A9118 F6 

3A93 

3A93 EB 

3A94 CD E8IF 

3A97 C9 

3A98 

3A98 


425 


DM 


DB 


426 

427 CRDATA1 DB 

428 PLIHCNT DS 1 

429 PAGBCNT DS 2 

430 

431 DECPRT 

432 LD 

433 PUSH 

434 CALL 

435 POP 

436 CALL 

437 DECBF 

438 OS 

439 DB 

440 

441 ；================： 


$eD : $0D : $0D : $0D 


r======ss= 


442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 


460 

461 ASM2 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 ASM201 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 ASM202 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 ASM203 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 REM 

497 

498 

499 

500 

501 

502 


ONE LINE ASSEMBLE 

IN HL く - POINTER 

MEMORY OBJPTR<-LOCATION COUNTER 

NLABPTR<-LABEL BUFF POINTER 
PASS <-PASS COUNT 

OUT Cy=l ERROR 

A<- ERROR CODE 
BC f DB v HL BREAK 
Cy=0 NO ERROR 
HL<- NEXT LINE 
BC.DE^F BREAK 
MEMORY OBJPTR<-NEXT POINT 
NLABPTR<-HEXT POINT 
MACROF<-MACRO 夕 • 9 夕 
MACROBF<-MACRO STRINGS POINTER 




XOR A 

LD (MACROF),A 

LD A v (HL) 

IF A=$0D JR ASM203 
IF A=";” JR ASM203 
IF A= M " JR ASH201 
CALL LABELIN 

RET C 

JR Z,ASM203 

JR ASM202 

CALL SPCUT 

LD A V (HL) 

IF A=$0D JR ASM203 
IF A=T JR ASM203 
CALL END? 

RET C 
JR Z,ASH2e3 

(STARTF) 

A=0 THBN LD A f 3 SCF RET 
CALL OP1 

CALL Z,OP2 

CALL Z t OP3 

IF Z THEN LD A,4 SCF 
RET C 

CALL SPCUT 

LD A,(HL) 

IF A-S0D JR REH 
IF JR REM 

LD A f 4 


LD 


SCF 

RET 


503 

504 

505 


IK HL<- LABEL POINTER 


CASL & COMET 


91 


,f ADDRESS FIELD ERROR n 


DS 

DS 

DS 


260 

261 

262 MACROF DS 

263 MACROBF DS 

264 OBJPTR , DS 

265 SORPTR 1 DS 

266 CRTF 

267 PASS 

268 OBJPTR 

269 NLABPT 】 

270 LIKECNT DS 

271 

272 TBLPRT 

273 

274 

275 

276 TBLLOOP 

277 

278 

279 

280 
281 

282 TBLPRT1 

283 

284 

285 

286 


LD 

IF A=0 
DEC 


JR TBLPRT1 


LD A,(HL) 

INC HL 

IF A=$0D JR T1 
IF A=0 RET 
JR TBLLOOP 


EX 

CALL 

BET 


DE,HL 

#MSG 


288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 


306 

307 SORPRT 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 SORPRT1 

322 

324 BXIT1 

325 

326 

327 

328 MACPRT 

329 
33e 

331 

332 

333 

334 

335 SORPRT2 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 SORPRT3 

348 

349 

350 

351 

352 

353 PRTCODE 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 PBTCODB1 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 MBMGBT 


SOURCE PRINT 


[OMERY 
PASS く -: 


PASS COUNT 
CRTF く - CRT OUT FLAG 
MACROF く • MACRO FLAG 
MACROBF<- MACRO STRINGS 
OBJPTR<- OBJECT END ADDRESS 
OBJPTB f <- OBJECT START ADDRESS 
SORPTR、- SOURCE LINE START 


OUT MEMORY 

PASS,CRTF 


lCROF, MACROBF 
OBJPTR, OB KEEP 

OBJPTR^-OBJPTR 
REGISTER 

HL f AF KEEP 
DE # BC BREAK 


PUSH AF 

PUSH HL 

LD A f (PASS) 

IF AOBND JR EXIT1 
LD A,(CRTF) 

IF A=0 JR EXIT1 
LD A f (MACROF) 

IF AO0 JR MACPRT 
CALL PRTCODE 

AF 

PRTLIN 


PUSH 

CALL 

POP 

JR 

CALL 


POP 

POP 

RET 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

IF A: 
PUSH 
CALL 
LD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

POP 

CALL 


AF 

Z f BXITl 


PRTCODE 
NZ,SORPRT1 


CR 

HL,(OBJPTR，> 

IPRTHL 

#PRNTS 

PRTLIN 

DE,(MACROBF) 

A, (DB) 

JR BXIT1 
DE 

PRTCODE 

B, 24 
#TAB 

A 

♦PRINT 

#PRNTS 

DE 

#MSG 


LD A,(DE) 

INC DE 

IF A=$0D JR SORPRT2 
JR SORPRT3 


CALL 

CALL 


CALL 

CALL 

EX 

LD 

LD 

CALL 

RBT 

DJNZ 

RBT 


CR 

HL,(OBJPTR f ) 

#PRTHL 

#PRNTS 

DE,(OBJPTR) 

CPHLDB 


B 9 2 


MEMGBT 
DE 9 HL 
参 PRTHL 
#PRHTS 
DB,HL 

(OBJPTR*),HL 
DB,(OBJPTR) 
CPHLDE 
Z 

PRTCODE1 


376 

PUSH 

BC 

377 

LD 

BC, 拿 A000 

378 

ADD 

HL 9 HL 

379 

ADD 

HL t BC 

380 

LD 

D,(HL) 

381 

INC 

HL 

382 

LD 

E,(HL) 

383 

INC 

HL 


3B2C B7 ED 
3B2F CB 3C 
3B31 CB ID 
3B33 Cl 
3B34 C9 
3B35 
3B35 

3B35 0614 
3B37 CD DF 
3B3A 2A 82 
3B3D CD Cl 
3B40 ED 5B 
3B44 CD B8 
3B47 C9 
3B48 
3B48 
3B48 F5 
3B49 3A BE 
3B4C B7 CC 
3B50 3C 
3B51 FB 3C 
3B56 32 BE 
3B59 CD EB 
3B5C CD C7 
3B5F 67 38 
3B61 FI 
3B62 C9 
3B63 

3B63117B 
3B66 CD E5 
3B69 2A BF 
3B6C 23 
3B6D 22 BF 
3B70 F5 
3B71 CD Cl 
3B74 FI 
3B7511 B9 
3B78 C3 E5 
3B7B 

3B7B 0D 0D 
3B7D 20 20 
BY T. 
3B84 20 20 
3B8B 53 20 
3B92 42 4C 
3B99 20 20 
3BA0 2E 54 
3BA7 48 49 
3BAA 20 20 
3BB120 50 
3BB8 00 
3BB9 0D OD 
3BBB 00 
3BBF 00 00 
3BC1 
3BC1 

3BC111 CD 
3BC4 D5 
3BC5 CD 65 
3BC8 D1 
3BC9 CD E8 
3BCD 

3BCD 00 00 
3BD3 0D 
3BD4 
3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 

3BD4 


3BD4 
3BD4 
3BD4 AF 
3BD5 32 
3BD8 7E 
3BD9 FE 
3BDD FE 
3BK1 FE 
3BE5 CD 
3BE8 D8 
3BE9 28 
3BEB 18 
3BED 
3BED CD 
3BF0 7E 
3BF1 FE 
3BF5 FE 
3BF9 CD 
3BFC D8 
3BFD 28 
3BFF 
3BFF 3A 
3C02 B7 
3C09 CD 
3C0C CC 
3C0F CC 


IF 

3A 

3B 

7A 3A 
IF 


3B 

63 3B 


20 01 AF 
3B 


20 43 41 
TATBISHI* 
20 43 52 

4153 53 
45 52 20 
20 42 59 

4154 45 
OD 

20 20 20 
4147 45 


53 4C 
DB 
4F 53 
45 4D 
20 20 
20 54 
49 53 


20 20 
20 20 


3B 

41 

IF C9 

00 00 00 00 


75 3A 

0D 28 3B 
3B 28 37 
20 28 08 
2F 3C 

2D 


0D 28 23 
3B 28IF 
6E 3E 

19 


D142 

20 04 3E 03 37 C9 
DB 3C 
24 3E 
48 3F 
2 20 03 3E 04 37 

7 D8 

8 

8 CD 2C 41 
B 7E 


3C 
3C 
3C20 FB 
3024 3E 
3C26 37 
3C27 C9 
3C28 
3C28 7E 
3C29 23 
3C2A FE 
3C2D 18 
3C2F 
3C2F 
3C2F 
3C2F 
3C2F 


C FE 0D 28 08 
3B 28 04 
04 


0D C8 
F9 


► MZ-1500 から XI への乗り替えを計画中です。いいかげん， MZ の世間受けの悪さにつ 
いていけなくなりました。ところで，「最強のパソコンの条件 j とは，やっぱりトランスフ 
オームすることではないでしようか。次の MZ は変型パソコンだ。 

大村政文 （21) 長崎県 


H H L B 

BLPT 
UR R O E 
s SRP R 


0231313 


3B 


3A 


3A 

BAFFB6 6 A F FF F 
331137 E 3 1 11 1 


3A 


8 


3A 

B FFA B 0 
3 11 3 7 4 


888888888888888888 

999999999999999999 

AAAAAAAAAAAAAAAAAA 


D 2 c 8 5 0 3 5 5 3 B 8 8 E 15 B 8 3 8 F B 4 1 8 D 8 8 8E1 B 6 2 261 8 B 6 8 0 
707272 F 3 o FF47BF 35 2F1D2FF E 0 F 47BF5F 0 2 BF 7 5 F E o 

55AEA7A7D5D18 D 0 119 D A D D D D A 7 5 D 6 DED D 1 D A 3 B 8 DADDDD86 DBDDB2DD 809 519963 B3 
FB3F3B3BCFCF2 c 2 E F c c 2 c c c E 1BDCOC3CCDC 11 F 1 C2CCECC0 CECCE 2 ECC 1 C Co 205252 
8889AD147AD 014577 ACCDEFF258BB 22367 ACF1478BBCD1 33369 CF 36799 CD0347BEF1 22236789 AB 
999999 AAAAABBBBBBBBBBB^BCCCCCDDDDDDDDEEEEEEKBFFFFFFFF 0000000111111122222222222 
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03333333333 330, 


















OUT Cy=l <-ERROR 

A く - ERROR CODE 
HL<- KEEP 
Cy=0 く - NO ERROR 
HL<- NEXT POINTER 
Zf =1 <-START 夕•，夕 
Zf = 0 <- START テ • ナ 3b ッタ 


PUSH BC 

PUSH DB 

CALL LABBLBUPF 

IF C THEN LD A,6 
PUSH HL 

HL f (OBJPTR) 
(LABVAL),HL 


LD 

LD 

POP 

CALL 

CALL 


HL 
SPCUT 
SPMATCH 
••START” 

0 

NZ,LOCAL 
A,(HL) 


LD 

IF 


THEN LD A,3 JP EXITB 


A,(STARTF) 

AO0 THEN LD A, 3 JP BXITB 


LD (STARTF) f A 

LD A 9 (PASS) 

IF AOEND THEN CALL GLABSBA 


CALL 

PUSH 

LD 

LD 

POP 

CALL 


C,EXITB 
(LABATT) f A 
LOC2 


OBXIT 

GKXIT1 

LOCAL 


XOR 

LD 


JR 


HL 

HL.(NLABPTR) 
(BLABPTR) t HL 
HL 

SPCUT 
A f (HL) 

l=$0D JR GEXIT 
l= m ； w JR GEXIT 
STARTLAB 
: THEN LD A,5 
GBXIT1 


A 

BXITA 


LD A,(STARTF) 

IF A=0 THEN LD A,3 JR BXITB 
LD A ，（ PASS) 

IF AOEND THEN CALL LLABSEA ( 


LD A，2 

JR C,EXITB 

LD (LABATT),A 

CALL LOC2 


EXITA 

EXITB 

LOC2 


LD A,1 

OR A 


POP 

POP 

RET 


JH 

PUSH 

CALL 

LD 

XOR 

CALL 

POP 

RET 


PUTLAB 

HL # (NLABPTR) 


MACRO 

IN 


HL く - POINTER 


OUT Cy=l ERROR 

HL<-KEBP 
Cy=0 NON ERROR 
HL<-NBXT 
AF f BC,DE BREAK 


OP1 

MAC0 


JR 

BX 

XOR 

RET 


INC 

LD 


DE V HL 

MATCHTBL 

NC.MAC1 

DE f HL 


B # (HL) 

HL f BC 

(HL) 


PUSH DE 

LD A,(HL) 

IF A=0 THEN SCF POP DE RET 
CALL MATCHHLDE 
IF Z THEN POP BC RET 
INC HL 


INC 

POP 


HL 

DE 

MATCHTBL 


MATCHHLDE 


IF 

IF 


DE f HL 

A f (DB) 

DB 

A=$0D JR MATBX1 
AO(HL) JR MATBX2 
HL 


3D0B 

3D0B 

3D11 

3D13 

3D13 

3D14 

3D15 

3D19 

3D1B 

3D1B 

3D1D 

3D1B 

3D1B 

3D1F 

3D20 

3D20 

3D20 

3D25 

3D2B 

3D32 

3D33 

3D33 

3D33 

3D36 

3D36 

3D37 

3D3A 

3D3D 

3D3E 

3D3F 

3D42 

3D45 

3D46 

3D47 

3D4A 

3D4D 

3D4F 

3D52 

3D54 

3D55 

3D56 

3D59 

3D5C 

3D5D 

1 

3D64 
3D65 
3D66 
3D69 
3D6B 
3D6E 
3D70 
3D71 
3D74 
3D75 
3D78 
3D7B 
3D7B 
3D81 
3D84 
3D87 
3D87 
3D89 
3D8C 
3D90 
3D91 
3D92 
3D92 
3D94 
3D94 
3D95 
3D96 
3D97 
3D98 
3D99 
3D99 
3D99 
3D9C 
3D9E 
3D9E 
3D9B 
3D9F 
3DA2 
3DA5 
3DA8 
3DAB 
3DAD 
3 DAD 
3DB4 
3DBB 
3DBD 
3DC4 
3DCB 
3DD2 
3DD4 
3DDB 
3DB2 
3DE9 
3DBB 
3DF2 

3DF9 
3E00 
3K07 
3B0D 
$0D : 
3E14 
3E1B 
3E22 
3B24 
3E24 
3E24 
3E24 
3E24 
3E24 
3E24 
3E24 
3H24 
3E24 
3E24 
3B24 
3E24 
3624 
3E24 
3E24 
3E27 
3E2A 
3E2A 
3E2A 
3E2A 
3E2F 
3E34 


CD 22 41 
28 0B 


FB 0D 28 02 
18 F8 


3E 01 
B7 


49 4E 0D 33 3D 
4F 55 54 0D 99 3D 
45 58 49 54 0D 9E 3D 


EB 3D 
> 65 41 


► 2C 41 
00 70 


BD 3D 
B6 41 


33 41 
D4 3D 


FE 2C 28 04 3E 0418 


2F 


23 

CD B6 41 
38 29 
CD B2 41 
38 22 
Cl 

CD 33 41 
D1 

01 00 80 
CD 33 41 
014412 
11 02 00 
CD 33 41 
11 AD 3D 

3E 01 
32 75 3A 
BD 53 76 ： 
B7 
C9 

3E 05 


21 FE FF 
18 98 


EB 

01 00 64 
11 FF FF 
CD 33 41 
11 0D 3E 
18 DA 

20 20 20 
20 50 55 
20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 50 55 
20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 43 41 
20 20 
20 20 20 
20 20 20 
DB $0D : 
20 4C 45 
20 20 47 
2C 47 52 
20 20 20 
$00 

20 4A 4D 
20 20 36 
0D 00 


20 20 
53 48 

20 20 
20 20 
53 48 

20 20 
20 20 
4C 4C 

20 20 
20 20 
$00 
4120 
52 34 

34 0D 
20 20 

50 20 

35 35 


20 20 
20 20 

20 0D 
20 20 
20 20 

20 0D 
20 20 
20 20 

20 0D 
20 20 

20 20 
2C 32 


112A 3B 
C3 DB 3C 


44 43 0D 
44 53 0D 


35 3E 
46 3B 


632 MATEX1 

633 

634 

635 MATEX2 

636 

637 

638 

639 

640 MATHL3 

641 

642 

643 MATHL2 

644 

645 

646 

647 MACTBL 

648 

649 

650 
651. 

652 

653 INROU 

654 

655 IN0 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 


676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 IN2 

691 

692 

693 

694 

695 

696 INERR 

697 

698 INBRR1 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 OUTROU 

706 

707 

708 

709 BXITROU 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 MACLINE1 


718 MACLINB11 

719 


720 MACLINE12 

721 


722 MACLINE13 

723 


724 MACLINE2 


725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 OP2 

740 

741 

742 

743 

744 DCDSTBL 

745 

746 

747 


► MZ -700, 1500用 tiny XEVIOUS には驚かされました。 
かには，この力作に勝るゲームは見当たりません。僕も， 
ログラムが作れたらなあとつくづく思います。 


SPACE 
JR MATHL2 


A-$0D JR MATHL3 
MATBX2 


LD A 9 1 

OR A 


CALL 

POP 


CALL 

LD 

PUSH 

PUSH 

LD 

CALL 

JR 

CALL 

JR 

POP 

PUSH 

CALL 


DE 9 MACLINE13 

DECSTR 

DE 

DE V HL 

SPCUT 

BC,$7000 

DE 

BC 

DB,MACLINB11 

LABBF 

C, INERR1 

LABOUT1 

C,INERR 

BC 

PUTCODB1 
DE f MACLINB12 
• (HL) 


LD A,(HL) 

IF A<THEN LD A,4 JR INERR 


INC 

CALL 


POP 

CALL 

POP 


LD 

LD 


HL 

LABBF 
C,INEBR1 
LABOUT1 
C,INERR 
BC 

PUTCODB1 

DB 

BC,$8000 

PUTCODK1 

BC t $1244 

DE,$0002 

PUTCODB1 

DB.MACLINB1 

A，1 

(MACROF),A 
(MACROBF),DE 


POP 

POP 


SCF 

RET 


LD 

JR 


HL,$FFFB 

IN0 


LD 

CALL 

LD 

JR 


DB f HL 

BC, 拿 6400 

DE,$FFFF 

PUTCODE1 

DE I MACLINE2 

IN2 


DB *0D 
PUSH 


DB $0D 
CALL 


DB $0D 

LEA GR4,2 f GR4 


メイレイ 

HL<- POINTER 

T Zf=l <- キ•シ • メイレイテ • ナカ，夕 
Zf=0 <- キ * シ，メイレイタ•クタ 
Cy=l <-ERROR 
A<- ERROR CODE 
Cy=0 く - NO ERROR 
HL<- NEXT POINTER 
DE,BC t AF BREAK 


LD 

JP 


DB,DCDSTBL 
MAC® 


” DC" DB $0D DW DCROU 
"DS" DB $0D DW DSROU 


現在市販されているゲームのな 
ポリ シーを 持ってあっと驚くプ 
吉仲正和 （15) 奈良県 


3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F 

3C2F C5 

3030 D5 

3C31 CD D2 42 

3034 30 05 3E 06 C3 CB 3C 

3C3B E5 

3C3C 2A 7E 3A 

3C3F 22 CD 42 

3C42 El 

3C43 CD 2C 41 

3C46 CD FA 42 

3C49 53 54 4152 54 

3C4E 00 

3C4F 20 55 

3C517B 

3C52 FE 2C 20 05 3E 03 C3 

3059 CB 3C 

3C5B 3A D142 

3C5E B7 28 05 3E 03 C3 CB 

3065 3C 

3066 3E 01 

3C68 32 D142 

3C6B 3A 7D 3A 

3C6E FE 02 28 04 CD 99 42 

CF 

3075 3F 

3076 3K 01 
3C78 38 51 
3C7A 32 B6 42 
3C7D CD CE 3C 
3C80 E5 

3081 2A 80 3A 
3C84 22 CF 42 
3C87 El 
3088 CD 2C 41 
3C8B 7E 

3C8C FB 0D 28 0F 

3C90 FE 3B 28 OB 

3C94 CD 64 43 

3C97 30 04 3E 0518 2E 

3C9D 18 04 

3C9F 

3C9F AF 

3CA0 32 CC 42 

3CA3 

3CA3 AF 

3CA418 22 

3CA6 

3CA6 3A D142 

3CA9 B7 20 04 3E 0318IB 

3CB0 3A 7D 3A 

3CB3 FE 02 28 04 CD A7 42 

F 

3CBA 3F 

3CBB 3E 02 

3CBD 38 0C 

3CBF 32 B6 42 

3CC2 CD CB 3C 

3CC5 3E 01 

3CC7 B7 

3CC8 

3CC8 D1 

3CC9 Cl 

3CCA C9 

3CCB 

3CCB 37 

3CCC 18 FA 

3CCE 

3CCE E5 

3CCF CD 2143 

3CD2 2A 80 3A 

3CD5 AF 

3CD6 CD 56 43 

3CD9 B1 

3CDA C9 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 

3CDB 1120 3D 
3CDE 
3CDB EB 
3CDF CD ED 3C 
3CE2 30 03 
3CE4 EB 
3CE5 AF 
3CE6 C9 
3CE7 
3CE7 4E 
3CE8 23 
3CE9 46 
3CEA 60 69 
3CEC E9 
3CED 
3CED 
3CKD D5 
3CEK 7K 

3CEF B7 20 03 37 D1 C9 

3CF5 CD 013D 

3CF8 20 02 Cl C9 

3CFC 23 

3CFD 23 

3CFB D1 

3CFF 18 EC 

3D01 

3D01 

3D01 EB 

3D02 

3D021A 

3D0313 

3D04 FE 0D 28 06 
3D08 BE 20 08 
3D0B 23 
3D0C 18 F4 


92 Oh ! MZ 1986.12. 


UOURO 
ROTRIT 
INOUEX 
DWDWDW 

0D0D0D 

$ $ $ 

B B B 
D D D 

"T ,# 
” T I 
INOUEX 


DMDMDMDB 


6789012345678901234567890 

0000111111111122222222223 
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3B35 

3B35 

3E35 

3235 

3B35 

3B35 

3B35 

3B35 

3E35 

3B35 

3B35 

3B35 

3B35 


749 



3EC0 

881 ； 

750 

DCROU 


3BC0 

882 ； 

751 

IN 

DE く • POINTER 

3EC0 

883 ； 

752 



3EC0 


753 

OUT 

Zf=0 

3BC0 

885 

754 


Cy=l <-ERROR 

3BC0 

886 DBCGBT 

755 


A<- BRROR CODE 

3EC0 7B 

887 

756 


Cy=0 <- NO ERROR 

3BC1 FB 2D 20 03 2318 01 

888 


757 

758 

759 

760 


BC KEEP 
AF BREAK 

Cy=l <-ERROR A=8 
Cy=0 <- NO ERROR 


HL く - NEXT ERROR 
DB f BC f AF BREAK 


LD 

IP 


• (HL) 
THEN 


INC HL BLSE XOR 


3K35 




761 

DCROU 


3E35 

EB 



762 

EX 

DE,HL 

3E36 

CD 

2C 

41 

763 

CALL 

SPCUT 

3E39 

CD 

A7 

3E 

764 

CALL 

DBCGBT1 

3E3C 

CC 

EB 

3E 

765 

CALL 

Z»HEXGET1 

3E3F 

CC 

09 

3F 

766 

CALL 

Z,STRING 

3E42 

CC 

2F 

3F 

767 

CALL 

Z,LABELDATA 

3E45 

C9 



768 

RBT 


3E46 




769 



3E46 




770 



3E46 




771 

； DSROU 


3E46 




772 

； IN DE く - 

POINTER 


3BC8 AF 
3BC9 32 BA 3B 
3BCC CD FC 40 
3ECF D8 
3ED0 3A EA 3E 
3ED3 B7 C8 


3E46 

3E46 

3E46 

3E46 

3E46 

3E46 

3E46 

3B46 

3E46 

3E46 

3E46 

3E47 

3E4A 

3E4B 

3B4F 

3E52 

3E54 

3E55 

3E55 

3E58 

3B5B 

3E5D 

3B5B 


EB 

CD 2C 41 
7E 

FE 2D 281A 
CD FC 40 
3815 
E5 

21 00 00 
CD F6 40 
28 08 

CD 3A 41 


3E61 
3E62 IB 
3B6318 F0 
3E65 
3B65 El 
3E66 B7 
3E67 3C 
3E68 C9 
3B69 

3E69 3E 08 

3E6B B7 

3B6C 37 

3E6D C9 

3E6E 

3B6E 

3E6E 

3E6E 

3E6E 

3E6E 

3B6E CD FA 42 
3E7145 4E 44 
3E74 00 
3B75 C0 
3B76 3A 
3E79 B7 
3E80 AF 
3B8132 D142 
3E84 3A CC 42 
3B87 B7 
3E89 B5 
3E8A 21 
3E8D 
3E90 
3E9130 
3B96 B5 
3B97 2A 
3B9A 
3B9B 
3B9C 
3B9F 2B 
3EA0 7B 
3EA1 
3EA4 
3BA5 AF 
3BA6 C9 
3EA7 
3BA7 
3BA7 
3BA7 
3EA7 
3BA7 
3BA7 
3BA7 
3EA7 
3BA7 
3EA7 
3EA7 
3BA7 
3BA7 
3BA7 
3EA7 
3BA7 

3BA7 CD C7 40 
3EAA 


773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 DSROU 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

790 DSLOP 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 DSEND 

800 
801 
802 

803 

804 DSERR 

805 

806 

807 

808 

809 

810 
811 
812 

814 BHD? 


Zf=0 

Cy=l <-ERROR 
A<- ERROR CODE 
Cy=0 <- NO ERROR 
HL く - NEXT POINTER 
DB f BC f AF BREAK 


CALL 

LD 

IF A =， 

CALL 

JR 

PUSH 


LD 

CALL 

JR 

EX 

CALL 

EX 

DEC 

JR 


DE f HL 
SPCUT 
A f (HL) 

JR DSERR 
DECIMAL 


HL f 0 

CPHLDB 

Z.DSBND 

DB.HL 

PUTCODB2 

DE f HL 


3ED5 E5 

3ED6 21 

3ED9 CD 

3BDC 30 

3EE0 21 

3BE3 B7 

3EE6 EB 

3BE7 El 

3BE8 B7 

3EE9 C9 

3EEA 00 

3EEB 

3BHB 

3EEB 

3EBB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3EEB 

3BEB 

3EEB 

3EEB 


00 80 
F6 40 
02 El C9 
00 00 
ED 52 


889 

LD 

(MINUSF),A 

890 

CALL 

DECIMAL 

891 

RET 

C 

892 

LD 

A,(MINUSF) 

893 

IF A=0 

RET 

894 

PUSH 

HL 

895 

LD 

HL f $8000 

896 

CALL 

CPHLDE 

897 

IF C 

THEN POP HL RET 

898 

LD 

HL f 0 

899 

SUB 

HL 9 DE 

900 

EX 

de 9 hl 

901 

POP 

HL 

902 

RCF 


903 

RBT 


904 MINUSF DS 

1 


905 



907 ； H6XGET1 



908 ； IN 

HL<- POINTER 

909 ； 



910 ； OUT 

BC.AF 

BREAK 

911 ； 

Zf=l HEX テ•ナイ 

912 ； 

HL 9 DE v BC KEEP 

913 ； 

AF 

BREAK 

914 ； 

Zf=0 HEX 夕*ブタ 

915 ； 

Cy=l 

ERROR 

916 ； 

A=8 

く - BRROR CODE 

917 ； 

Cy=0 

ERROR テ•ナイ 

918 ； 

HL< 

- NEXT POINTER 

919 ; 

DB f 

BC f AF BREAK 


INC 

RET 


SCF 

RET 


DE 

DSLOP 


A,8 


3EEB 




922 

HBXOBT1 



3EEB 

7E 



923 


LD 

IF / 

A,(HL) 

THEN XOR A RBT 

3EEC 

FB 

23 

28 02 AF C9 

924 


3EF2 

23 



925 


INC 

HL 

3BF3 

EB 



926 


EX 

DE,HL 

3EF4 

CD 

B2 

IF 

927 


CALL 

参 HLHEX 

3BF7 

EB 



928 


EX 

JR 

DB f HL 

3BF8 

38 

0A 


929 


C,HEXERR 

3KFA 

CD 

22 

41 

930 


CALL 

SPACE 

3BFD 

20 

05 


931 


JR 

NZ,HEXBRR 

3EFF 

CD 

3A 

41 

932 


CALL 

PUTCODB2 

3F02 

B7 



933 


OR 

A 

3F03 

C9 



934 


RBT 


3F04 




935 

HEXBRR 



3F04 

3B 

08 


936 


LD 

OR 

A t 8 

3F06 

B7 



937 


A 

3F07 

37 



938 


SCF 


3F08 

3F09 

3F09 

3F09 

C9 



939 

940 

941 

942 


RET 





； STRING 



3F09 




943 

； IK 

HL<- 

POINTER 

3F09 




944 





D142 

20 04 3E 07 37 C9 


C5 42 
OF 42 

03 3E 00 C9 
CF 42 

56 43 

56 43 


815 


CALL 

SPMATCH 

3F09 





945 

OUT 

Zf=l STRING テ•ナイ 

816 


DM 

M BHD M 

3F09 





946 


HL f DE f BC KEEP 

817 


DB 

0 

3F09 





947 


AF 

BREAK 

818 


RBT 

NZ 

3F09 





948 


Zf=0 

STRING 夕•，夕 

819 


LD 

A f (3TARTF) 

3F09 





949 


Cy=l ERROR 夕•プタ 

820 


IF A=0 

THEN LD A,7 SCF RET 

3P09 





950 



A=9 BRROR CODE 

821 


XOR 

A 

3F09 





951 


Cy=0 ERROR テ•ナイ 

822 


LD 

(STARTF) f A 

3P09 





952 



HL く - NEXT POINTER 

823 


LD 

A,(SLABF) 

3F09 





953 



DE,BC,AF BREAK 

824 


IF A=0 

RBT 

3F09 





954 




825 


PUSH 

HL 

3F09 





955 




826 


LD 

HL f SLABELBF 

3F09 





956 STRING 



827 


CALL 

LLABOUT 

3F09 

7K 




957 


LD 

A,(HL) 

828 


POP 

HL 

3F6A 

FE 

27 

28 

02 AF C9 

958 


IF ‘ 

fU> w,w THEN XOR A RBT 

829 


IF C 

THEN LD A,$00 BET 

3F10 





959 STRINGLOP 



830 


PUSH 

HL 

3F10 

23 




960 


INC 

HL 

831 


LD 

HL,(BLABPTR) 

3F11 

7E 




961 


LD 

A t (HL) 

832 


DEC 

HL 

3F12 

FB 

OD 

28 

11 

962 


IF , 

A=$0D JR STRERR 

833 


LD 

A,D 

3F16 

FB 

27 

28 

12 

963 


IP . 

JR S TREND 

834 


CALL 

POKE 

3F1A 

CD 

14 

41 


964 


CALL 

CHECK 

835 


DEC 

HL 

3F1D 

38 

08 



965 


JR 

C•STRERR 

836 


LD 

A t B 

3F1F 

5F 




966 


LD 

B,A 

837 


CALL 

POKE 

3F20 

16 

00 



967 


LD 

D f 0 

838 


POP 

HL 

3F22 

CD 

3A 

41 


968 


CALL 

PUTCODB2 

839 


XOR 

A 

3F25 

18 

E9 



969 


JR 

STRINGLOP 

840 


RBT 


3F27 





970 STRBRR 



841 




3F27 

3E 

09 



971 


LD 

A t 9 

842 




3F29 

B7 




972 


OR 

A 

843 

DECIMAL 

GET 


3F2A 

37 




973 


SCF 


844 

IN 

HL<_ POINTER 

3F2B 

C9 




974 


RET 


845 




3F2C 





975 STREND 



846 

OUT 

Zf=l NOT DECIMAL 

3F2C 

23 




976 


INC 

HL 

847 


HL f DE f 

BC KEEP 

3F2D 

B7 




977 


OR 

A 

848 


AF 

BREAK 

3F2E 

C9 




978 


RET 



3EAB 

3EAE 

3EB0 

3EB3 

3EB5 

3BB8 


CD C0 3E 
38 0B 
CD 22 41 
20 06 
CD 3A 41 
B7 


3EB9 
3EBA C9 
3EBB 

3EBB 3E 08 

3BBD B7 

3BBB 37 

3EBF C9 

3BC0 

3BC0 

3EC0 

3BC0 

3BC0 

3EC0 

3EC0 


849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 DBCGBT1 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 ERR 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

DBCQBT 


Zf=0 DECIMAL 

Cy=l ERROR 夕•，夕 

A=8 <- ERROR CODE 

Cy=0 BRROR テ•ナイ 
HL NEXT POINTER 
DB,BC V AF BREAK 


CALL 

RBT 

CALL 

JR 

CALL 

JR 

CALL 

OR 

INC 

RET 


KAZU1 

Z 

DBCGBT 
C 9 ERR 
SPACE 
NZ,ERR 
PUTCODB2 


LD A,8 

OR A 


SCF 

RBT 


875 

876 

877 

878 

879 


IN 


HL<- POINTER 


OUT HL<- 
DB<- 


NKXT POINTER 
VALUE 


3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F 

3F2F CD 8A 42 

3F32 30 04 3E 0418 0D 

3F38 CD E9 41 

3F3B 38 06 

3F3D CD 3A 41 

3F40 B7 

3F41 

3F413C 

3F42 C9 

3F43 

3F43 3E 05 
3F45 
3F45 B7 
3F46 37 
3F47 C9 
3F48 
3F48 


979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 LABELDATA 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 LABBLDATA1 
1000 

1001 
1002 
1003 
1904 

1005 

1006 

1007 

1008 
1009 


IN HL<- POINTER 

OUT Zf=0 

Cy=l <-ERROR 

A=5 <- ERROR CODE 
Cy=0 <- NO ERROR 
HL く - NEXT POINTER 
DB^BC.AF BREAK 


LABDATERR 

LABDATERR0 


CALL LLETTBR 

IF C THEN LD A t 4 JR LABDATERR0 
CALL LABELOUT 

JR C,LABDATERR 

CALL PUTCODB2 

OR A 

INC A 

RET 


SCF 

RBT 


► tiny XEVIOUS for 700 には驚きました。底力というより底が抜けてしまうのではない 
かと思います。 河野太郎 （13) 東京都 


CASL & COMET 93 






























3F48 

3P48 

3F48 

3F48 

3F48 E5 

3F49 21 00 00 

3F4C 22 8B 40 

3F4F 22 8D 40 

3P52 El 

3F531159 3F 

3P56 C3 DB 3C 

3F59 

3F59 


1010 ； COMET MACHINE CODE 
1011 ； sss====s=ssss==ss==s==: 
1012 

1013 OP3 

1014 PUSH 

1015 LD 

1016 LD 

1017 LD 

1018 POP 

1019 LD 

1020 JP 

1021 

1022 MACHINBTBL 


UL 

HL t e 

(CODEBF),HL 

(CODEADR) y HL 

HL 

DB.MACHINETBL 

MAC0 


3F59 

4C 

44 

0D 

E2 

3F 


1023 



DM • 

3F5E 

53 

54 

0D 

E5 

3F 


1024 



DM 

3F63 

4C 

45 

41 

0D 

E8 

3F 

1025 



DM • 

3F69 

41 

44 

.4 

0D 

EB 

3F 

1026 



DM • 

3F6F 

53 

55 

42 

0D 

EE 

3F 

1027 



DM 

3F75 

41 

4E 

44 

0D 

F1 

3F 

1028 



DM • 

3F7B 

4F 

52 

0D 

F4 

3F 


1029 



DM 

3F80 

45 

4F 

52 

0D 

F7 

3F 

1030 



DM 

3F86 

43 

50 

41 

0D 

FA 

3F 

1031 



DM 

3F8C 

43 

50 

4C 

0D 

FD 

3F 

1032 



DM • 

3F92 

53 

4C 

41 

0D 

00 

40 

1033 



DM ’ 

3F98 

53 

52 

41 

0D 

03 

40 

1034 



DM ' 

3F9E 

53 

4C 

4C 

0D 

06 

40 

1035 



DM • 

3FA4 

53 

52 

4C 

0D 

09 

40 

1036 



DM • 

3FAA 

4A 

50 

5A 

0D 

22 

40 

1037 



DM • 

3FB0 

4A 

4D 

49 

0D 

25 

40 

1038 



DM 1 

3FB6 

4A 

4E 

5A 

0D 

28 

40 

1039 



DM * 

3FBC 

4A 

5A 

45 

0D 

2B 

40 

1040 



DM * 

3FC2 

4A 

4D 

50 

0D 

2B 

40 

1041 



DM ， 

3FC8 

50 

55 

53 

48 

0D 

3140 

1042 



DM * 

3FCF 

50 

4F 

50 

0D 

3B 

40 

1043 



DM • 

3FD5 

43 

41 

4C 

4C 

0D 

34 40 

1044 



DM * 

3FDC 

52 

45 

54 

0D 

4E 

40 

1045 



DM ' 

3FE2 







1046 




3FE2 







1047 

； - 



3FE2 

3B 

10 

21 




1048 

LDROU 

LD 

A 9 $10 

3FE5 

3E 

11 

21 




1049 

STROU 

LD 

A，$ll 

3FE8 

3E 

12 

21 




1050 

LEAROU 

LD 

A,»12 

3FBB 

3E 

20 

21 




1051 

ADDROU 

LD 

A 9 $20 

3FBB 

3E 

21 

21 




1052 

SUBROU 

LD 

A • 拿 21 

3FF1 

3E 

30 

21 




1053 

ANDROU 

LD 

A v $30 

3FF4 

3E 

31 

21 




1054 

ORROU 

LD 

A ， 拿 31 

3FF7 

3B 

32 

21 




1055 

EORROU 

LD 

A，$32 

3FFA 

3E 

40 

21 




1056 

CPAROU 

LD 

A v $40 

3FFD 

3E 

41 

21 




1057 

CPLROU 

LD 

A, 拿 41 

4000 

3E 

50 

21 




1058 SLAROU 

LD 

A f $50 

4003 

3E 

51 

21 




1059 SRAROU 

LD 

A v $51 

4006 

3E 

52 

21 




1060 

SLLROU 

LD 

A f $52 

4009 

3E 

53 





1061 

SRLROU 

LD 

A, 拿 53 


DB 


"LD” 

W ST M 
” LEA” 
"ADD" 
"SUB" 
"AND" 

"OR" 

"EOR" 
••CPA" 

” CPL” 

” SLA" 
"SRA" 
"SLL" 
"SRL" 
• ， JPZ” 

” JMI" 
"JNZ" 
"JZE" 
"JMP" DB 
••PUSH" DB 
M POP H DB 
"CALL" DB 
••RET" DB 


$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
DB $0D DW 
DB $0D DW 
DB $0D DW 
DB SOD DW 
DB $0D DW 
DB $0D DW 
DB $0D DW 
DB $0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 
$0D DW 


LDROU 

STBOU 

LEAROU 

ADDROU 

SUBROU 

AKDBOU 

ORROU 

EORROU 

CPABOU 

CPLROU 

SLAROU 

SRAROU 

SLLROU 

SRLROU 

JPZROU 

JMIROU 

JNZROU 

JZKROU 

JHPROU 

PUSHROU 

POPROU 

CALLROU 

RETROU 


400B CD 56 40 
400B CD 5E 40 

4011 D8 

4012 87 

4013 87 

4014 87 

4015 87 

4016 32 8B 40 
4019 7B 

401A FE 2C C2 C2 40 
401F 23 
402018 6D 
4022 


DB 

DB 


DB 


1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 
1872 

1073 

1074 


4022 

3E 

60 

21 

1075 

JPZROU 

LD 

A 

$60 

DB $ 

4025 

3E 

61 

21 

1076 

JMIROU 

LD 

A 

$61 

DB 拿 : 

4028 

3E 

62 

21 

1077 

JNZROU 

LD 

A 

$62 

DB 拿 : 

402B 

3E 

63 

21 

1078 

JZKROU 

LD 

A 

$63 

DB $： 

402E 

3E 

64 

21 

1079 

JMPROU 

LD 

A 

$64 

DB $ 

4031 

3E 

70 

21 

1080 

PUSHROU 

LD 

A 

$70 

DB $ 

4034 

3E 

80 


1081 

CALLROU 

LD 

A 

$80 



4036 CD 56 40 
403918 54 
403B 
403B 

403B 3E 71 
403D CD 56 40 
4040 CD 5E 40 

4043 D8 

4044 87 

4045 87 

4046 87 

4047 87 

4048 32 8B 40 
404B C3 7A 40 
404E 
404B 

404E 3B 81 
4050 CD 56 40 
4053 C3 7A 40 
4056 
4056 
4056 32 

4059 EB 
405A CD 
405D C9 
405B 
405E 
405E 7E 
405F 23 

4060 FE 47 20 12 

4064 7B 

4065 23 


8C 40 
2C 41 


4066 FE 
406A CD 
406D 38 
406F FB 


4073 23 

4074 B7 

4075 C9 

4076 

4076 3E 0A 
407818 4A 
407A 
407A 


52 20 0C 
D4 40 
07 

05 30 03 


407A ED 
407E CD 
4081 ED 
4085 CD 


4088 AF 

4089 3C 
408A C9 
408B 00 00 
408D 00 00 
408F 

408F 
408F CD 

4092 D8 

4093 ED 

4097 7B 

4098 FB 


5B 8B 40 
3A 41 
5B 8D 40 
3A 41 


AB 40 
53 8D 40 
2C 20 0C 


1082 

1083 

1084 

1085 POPROU 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 RETROU 

1098 

1099 

1100 
1101 

1102 CODEei 

1103 

1104 

1105 

1106 

1107 

1108 GRNUM 

1109 

1110 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 

1121 GRNUM1 

1122 

1123 

1124 

1125 PUTCODE 

1126 

1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 CODEBF DS 

1134 CODBADR DS 

1135 

1136 EFA 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 


CALL CODE01 

CALL GRNUM 

RET C 

ADD A 9 A 

ADD A,A 

ADD A t A 

ADD A,A 

LD <CODEBF},A 

LD A f (HL) 

IF A <>"/， JP OP3BX 
INC HL 

JR EFA 

21 
21 
21 
21 
21 
21 

CODEei 
BFA 


LD 

CALL 

CALL 

RET 


A t $71 

CODB01 

GRNUM 


IF AO M R- JR GRNUM 1 
CALL KAZU 

C JR GRNUM1 



0BADR) f DE 
(HL) 

JR BFA1 


4090 23 
409D CD 
40A0 47 
40A13A 
40A4 80 
40A5 32 
40A8 
40A8 C3 
40AB 
40AB 
40AB CD 
40AE 28 
40B0 CD 
40B3 30 
40B9 C9 
40BA 
40BA CD 
40BD D0 
40BE 3E 
4OC0 18 
40C2 
40C2 

40C2 3E 04 

40C4 

40C4 B7 

40C5 37 

4906 C9 

40C7 

40C7 

40C7 

40C7 

40C7 

4007 
40C7 7B 

4008 FE 2D 
40CA C4 D4 40 
40CD 38 03 
40CF B7 

4OD0 3C 
40D1 C9 
40D2 


5B 


1142 

INC 

HL 

40 

1143 

CALL 

GRNUM 

8B 

40 

1144 

1145 

LD 

LD 

B,A 

A,(CX)DBBF) 



1146 

ADD 

A t B 

8B 

40 

1147 

1148 BFA1 

LD 

(CODEBF) y A 

7A 

49 

1149 

1150 

1151 ADRS 

JP 

PUTCODB 

C7 

4e 

1152 

CALL 

KAZU1 

0A 


1153 

JR 

Z,ADRS1 

C0 

3B 

1154 

CALL 

DECGBT 

04 

3B 0818 0B 

1X55 

IF C 

THEN LD A,8 



1156 

1157 ADRS1 

RET 


E9 

41 

1158 

CALL 

LABBLOUT 



1159 

RBT 

NC 


40F6 
40F6 
40F6 E5 


4114 FB 20 D8 
4117 FE 4 
4119 3F 


4130 23 
413118 F9 
4133 
4133 

4133 D5 

4134 50 59 
4136 CD 3A 41 
4139 D1 

413A 


1160 

1161 

1162 

1163 OP3EX 

1164 

1165 OP3BX1 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 KAZU1 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 

1182 NOTKAZU 


LD 

JR 


SCF 

RET 


A,5 

OP3EX1 


SUBROUTINE 


1219 

1220 CPHLDE 

1221 


1246 

1247 

1248 


IF A>=5 JR GRNUM1 

411A 

D0 



1249 

INC 

HL 

411B 

FB 

A1 

D8 

1250 

RCF 


411E 

FE 

E0 


1251 

RBT 


4120 

3F 



1252 



4121 

C9 



1253 

LD 

A.10 

4122 




1254 

JR 

OP3BX1 

4122 




1255 



4122 

7E 



1256 



4123 

FE 

20 

C8 

1257 

LD 

DE,(CODEBF) 

4126 

FE 

2C 

C8 

1258 

CALL 

PUTCODE2 

4129 

FB 

0D 


1259 

LD 

DE»(CODEADR) 

412B 

C9 



1260 

CALL 

PUTCODB2 

4120 




1261 

XOR 

A 

4120 




1262 

INC 

A 

4120 

7B 



1263 

BET 


412D 

FB 

2e 

ce 

1264 


1265 

1266 

1267 

1268 PUTCODE1 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 PUTCODB2 


LD 

CP 

CALL 

JR 

OR 

INC 

RET 


A,(HL) 

NZ 9 KAZU 
C,NOTKAZU 


40D2 

AF 


1183 

XOR 

A 

40D3 

C9 


1184 

RET 


40D4 



1185 



40D4 



1186 KAZU 



40D4 

7B 


1187 

LD 

A 9 (HL) 

40D5 

D6 

30 

1188 

SUB 

• ， e，. 

40D7 

D8 


1189 

RBT 

Sa 

40D8 

FE 

0A 

1190 

CP 

40DA 

3F 


1191 

CCF 

40DB 

C9 


1192 

RBT 


40DC 



1193 



40DC 



1194 KAZU2 



40DC 

7B 


1195 

LD 

A,(HL) 

40DD 

FB 

30 D8 

1196 

IF A< W 0 W RBT 

40EO 

FB 

3A 

1197 

CP 

”9” + l 

40E2 

3F 


1198 

CCF 


40E3 

C9 


1199 

RBT 


40B4 



1200 



40E4 



1201..10 



40E4 

EB 


1202 

BX 

DE,HL 

DE 

40E5 

D5 


1203 

PUSH 

40B6 

29 


1204 

ADD 

HL,HL 

40B7 

E5 


1205 

PUSH 

HL 

40B8 

29 


1206 

ADD 

HL f HL 

40E9 

38 

08 

1207 

JR 

C f ..102 

40BB 

29 


1208 

ADD 

HL 9 HL 

40EC 

38 

05 

1209 

JR 

C,..102 
DE 

40EB 

D1 


1210 

POP 

40BF 

19 


1211 

ADD 

HL,DB 

40F0 



1212 . .101 



40F0 

D1 


1213 

POP 

DE 

40F1 

EB 


1214 

BX 

DE 9 HL 

40F2 

C9 


1215 

RBT 


40F3 



1216 ..102 



40F3 

D1 


1217 

POP 

DE 

40F4 

18 

FA 

1218 

JR 

. .101 


ADD 

A 9 A 

40F7 B7 ED 

52 

1222 

SUB 

HL,DE 

ADD 

A,A 

40FA El 


1223 

POP 

HL 

ADD 

A, A 

40FB C9 


1224 

RET 


ADD 

A,A 

40FC 


1225 



LD 

(CODEBF ) t A 

40FC 


1226 DECIMAL 



JP 

PUTCODB 

40FC 11 00 

00 

1227 

LD 

DE 9 0 



40FF 


1228 DECLOP 





40FF CD D4 

40 

1229 

CALL 

KAZU 

LD 

A, $81 

4102 3F 


1230 

CCF 


CALL 

CODE01 

4103 De 


1231 

RBT 

NC 

JP 

PUTCODB 

4104 23 


1232 

INC 

HL 



4105 CD B4 

40 

1233 

CALL 

.-10 



4108 D8 


1234 

RBT 

C 

LD 

{CODEBF+l>,A 

4109 C5 


1235 

PUSH 

BC 

EX 

DE t HL 

410A 06 00 


1236 

LD 

B f 0 

CALL 

SPCUT 

410C 4F 


1237 

LD 

C,A 

RET 


410D EB 


1238 

BX 

DE,HL 



410E 09 


1239 

ADD 

HL 9 BC 



410F EB 


1240 

EX 

D£ 9 HL 

LD 

A f (HL) 

4110 Cl 


1241 

POP 

BC 

INC 

HL 

4111 D8 


1242 

RBT 

C 

IF AO w G* JR GRKUM1 

411218 EB 


1243 

JR 

DBCLO 

LD 

A,(HL) 

4114 


1244 



INC 

HL 

4114 


1245 CHECK 




IF A く $20 RET 
CP $7P 

CCF 

BET NC 

IF A<$A1 RET 
CP $E0 

CCF 
RBT 


A,(HL) 
M RBT 


LD 

IF A= M 
IF A= w f w RBT 
CP $0D 

RET 


LD 

IF 

INC 


A,(HL) 
AO w " RBT 


PUSH DB 

LD DE,BC 

CALL PUTCODB2 
POP DE 


4 Oh! MZ 1986.12 


►わつははつ tiny XEVIOUS ? こりや 700 にしかできんわ。2200?あかん，あかん，む 
りや，むりや。わつははつ……くそ—— つ。 川野博司（16> 大阪府 














AF 

HL 

HL f (OBJPTR) 

L 

H 

BC,$A 刪 
HL,BC 
A,(PASS) 

: ND THEN INC HL JR PUTCO 

(HL),D 

HL 

(HL),E 

HL 

BC,$A 000 
HL f BC 
H 
L 

(OBJPTR),HL 

HL 

AF 


HL 

DB 



(DB) f A 

DE 


DE 

HL 

HL 

C f 0 

BC V 10000 

DIVLOP 

BC, 1000 

DIVLOP 

BC t 100 

DIVLOP 

BC,10 

DIVLOP 

BC，1 

DIVLOP 

HL 


A, IFF 


HL f BC 

NC,DIVLOPl 

HL,BC 

►0 JR DIVLOP2 
C 

THEN LD A," " JR DIVLOP3 


C 

<DE>.A 

DE 


HL 

DE 

HL f DE 

BC,5 

tDB),A 

DE 

DE 

HL 

HL 

DB 

B f 6 

SPACE 

Z # LAB1 

(DB) # A 

DE 

HL 

LABLOP0 

SPACE 

Z ， LAB1 

DB 

HL 

A,6 


DE 

BC 


HL 

DB t HL 

LABBLOUT 

HL 


,BUFF ADDRESS 

ノ S VALUE 
TO LABEL POINTER 


DE»(BLABPTH) 
C f 2 

LABBLOUT1 
NC 

DE,e 

C,1 

LABBLOUT1 


41FB D0 
41PC 

41FC CD 22 41 
41FF 28 03 
4201 23 
420218 F8 
4204 

4204 3A 7D 3A 

4207 FE 02 20 02 37 C9 

420D B7 

420E C9 

420F 

420F 

420F ED 5B CF 42 

4213 0E 02 

421518 El 

4217 

4217 

4217 

4217 

4217 

4217 

4217 

4217 CD 3142 
421A 3813 
4210 B5 
421D EB 
421E CD 94IF 
42215F 

4222 23 

4223 CD 94IF 

4226 57 

4227 El 

4228 CD 22 41 
422B C8 

4220 23 
422D 18 F9 
422F 
422F 37 

4230 C9 

4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 
4231 

4231 EB 

4232 CD 94IF 
4235 EB 

423613 

4237 B9 30 02 37 C9 
4230 B9 20 14 
423F E5 
4240 CD 63 42 

4243 El 

4244 B5 

4245 D5 

4246 CD 73 42 

4249 D1 
424A £1 

424B 20 02 B7 C9 
424F 13 

4250 13 
425118 DB 
4253 

4253 

4253 EB 

4254 CD 94IF 
4257 EB 

425813 

4259 FE 0D 20 04131318 
R LABSEA 

4260 DC 
426118 FO 
4263 

4263 

4263 21 BE 42 
4266 

4266 EB 

4267 CD 94IF 
426A EB 

426B 13 

4260 77 

426D FE 0D C8 

4270 23 

427118 F3 

4273 

4273 

427311 BE 42 
4276 
42761A 
427713 

4278 FB 0D 28 06 
427C BB 20 07 
427F 23 
4280 18 F4 
4282 

4282 CD 22 41 

4285 C9 

4286 

4286 3E 01 

4288 B7 

4289 C9 
428A 
428A 
428A 
428A 7B 

428B FE 41 D8 
4286 FE 5B 

4290 3P 

4291 C9 

4292 
4292 

4292 CD 8A 42 

4295 D0 

4296 C3 DC 40 
4299 

4299 
4299 B5 
429A 21 B7 42 
429D ii 00 ee 


413A F5 
413B B5 
413C 2A 
413F CB 
4141 CB 
4143 01 

4146 09 

4147 3A 
414A FB 
DB3 

415172 

4152 23 

4153 73 

4154 

4154 23 

4155 01 

4168 B7 
415B CB 
415D CB 
415F 22 

4162 El 

4163 FI 

4164 C9 

4165 
4165 

4165 E5 

4166 D5 

4167 62 

4169 01 
416C 3B 
416E 12 
416F 13 

4170 ED 

4172 D1 

4173 El 

4174 B5 

4175 D9 

4176 0B 

4178 D9 

4179 01 
417 C CD 
417P 01 
4182 CD 
4185 01 
4188 CD 
418B 01 
418E CD 
4191 01 
4194 CD 

4197 B1 

4198 C9 

4199 
4199 
4199 3E 
419B 
419B 3C 
419C B7 
419F 30 
41A1 09 
41A2 B7 
41A5 D9 
41A6 B9 
41A7 D9 
41A8 20 
41 AS 
41AE D9 
41AF 0C 
41B0 D9 
41B1 C6 
41B3 
41B312 
41B413 
41B5 C9 
41B6 
41B6 
41B6 B5 
41B7 D5 
41B8 62 
41BA 01 
41BD 3E 
41BF 12 
4100 13 
4101 BD 
4103 D1 
41C4 B1 
41C5 B5 
4106 D5 
41C7 06 
4109 
41C9 CD 
4ICC 28 
41CB 12 
41CP 13 
41D0 23 
41D110 
41D3 CD 
41D6 28 
41D8 D1 
41D9 El 
4IDA 3E 
41DC 37 
41DD C9 
4IDE 
41DE D1 
4IDF Cl 
41E0 B7 
41B1 C9 
41E2 
41H2 
41E2 B5 
41B3 BB 
41E4 CD 
41B7 El 
41B8 C9 
41E9 
4169 
41E9 
41E9 
41E9 
41E9 
41B9 
41B9 
41E9 
41E9 
41E9 ED 
41ED 0E 
4IBP CD 
41F2 D0 
41P311 
41F6 0B 
41F8 
41F8 CD 


7B 3A 
25 


7D 3A 

02 28 03 2318 03 


00 A0 
ED 42 
3C 
ID 

7E 3A 


6B 

05 00 


10 27 
99 41 
E8 03 
99 41 
64 00 
99 41 
0A 00 
99 41 
01 00 
99 41 


FF 

ED 42 
FA 

20 09 

04 3E 20 18 05 


22 41 
10 


F6 

22 41 


5B CF 42 
02 

17 42 

00 00 
01 


A,(HL) 
ぐ .A" RBT 


CCF 

RET 


CALL LLBTTBR 

RBT NC 

JP KAZU2 


LD 

LD 


HL 

HL f LABBLBF 

DE 9 0 


CASL & COMET 


► Oh ! MZ は，真の読者だったら誰もが最高の雑誌と思うはずである。しかし某誌で ボロ 
クソに 書かれていて，本当に頭にきた0「私は リス パー」さんへ。僕が プロレス ラーだった 
らぜひあなたとタツグを組みたい。 加納正則 （16) 岐阜県 


1405 

1406 

1407 

1408 

1409 

1410 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 

1418 

1419 

1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 

1484 

1485 

1486 


1487 

1488 

1489 

1490 

1491 

1492 

1493 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 

1499 

1500 

1501 

1502 

1503 MATLOP 

1504 

1505 

1506 

1507 

1508 

1509 

1510 BXIT2 

1511 

1512 

1513 KOHMATCH1 

1514 

1515 

1516 

1517 

1518 ;- 

1519 LLETTER 

1520 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 LABCHR 

1527 

1528 

1529 

1530 

1531 GLABSEA 

1532 

1533 

1534 


SPACE 

Z,LABBLOUT02 


LABELOUT01 


LD A,(PASS) 

IF A=END THEN SCF RBT 
OR A 


DE,(BLABPTR) 
C,2 

LABELOUT00 


EXTERNAL SUBROUTINES 
AS FOLLOWS 


LABBLOUT1 


CALL 

LD 

INC 

CALL 

LD 

POP 


CALL 

RET 

INC 


SCF 

RET 


LABSEA 

C,LABOUT00 

HL 

DE f HL 

#PEEK 

B,A 

HL 

参 PEEK 
D，A 


SPACE 

LOP01 


LABEL SEARCH 

IN 

C =1 OLOVAL 

2 く … LOCAL 

DB<- LABEL BUF START 

HL<_ LABEL START 

OUT 

Cy= 0 く … EXIST 

1 く ——NON EXIST 

DB<-MATCHED LABEL f S 


VALUE POINT 


EX DE 9 HL 

CALL #PBEK 

EX DE»HL 

INC DE 

IF A<C THEN SCF RET 

IF AOC JR SCANOD 

PUSH HL 

CALL INBUFF 

POP HL 

PUSH HL 

PUSH DB 

CALL MATCH 

POP DB 

POP HL 

IF Z THEN RCF RBT 


INC 

IKC 


DB 
DB 
LABSEA 


BX 

CALL 

BX 

INC 


DB.HL 
*PBBK 
DE 9 HL 
DE 


IF A-$0D THEN INC DE INC DE 


LD 


CALL 


DE f HL 
♦PEEK 
BX DB t HL 

INC DE 

LD (HL) f A 

IF A=$0D RET 
INC HL 

JR INLOP 


DE.LABBLBF* 


H H H HRH L L L L L 
s s AD c c BL PPT s s c I p p SIK X L L L L LPT 
UUDJLDDDF DND NDURRDOOEuu D D DDN D o o urD X D A DADAD A D A OB 
PPLSRLALI LIL ILSSRLPPR PPLLLLILPPPELELCLCLCLCLCRR 


D NURDPXPXFxxNxxq D N 6 
L ISJAIECBI E IEA1LIR 


H H RHHL z L 

s s CIPPSS L CCNL p p FT PPFT 
uuDDDqNDoouuD ARDHNJAROODCE POCE 
p p L L LU I LP(P(PPL CJ1L I I D c Jp<p L s RP<P(RR 


puEXCApoREii 


VLOVLO 
DIDI 


LABLABNBX 

L=E=L=:: 
H D H II 


SCALLRBT33CAL 


77777788 Q 


V111111111 


30123456789ft 


222222222 22222222222222222333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333344444 
111111111 11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


T2MAT 
XION 
B N 


>JRJRP 
DELO 
»E L LA 
i(HHM 


PA .1 
s A A 

LDINCIFIFINCJRCALRETLDORRHT 















5 

#LTNL 

EQU 

6 

#TAB 

EQU 

7 

#MSG 

EQU 

8 

#MPRNT 

EQU 

9 

#PEEK 

EQU 

10 

♦PRINT 

EQU 

11 

#PRNTS 

EQU 

12 

#PRTHL 

EQU 

13 

♦NL 

EQU 

14 

#HLHBX 

EQU 

15 

♦PAUSE 

EQU 

16 

#BEBP 

EQU 

17 

#GBTL 

EQU 

18 

#HOT 

EQU 

19 



20 

♦STKAD 

EQU 

21 

*KBFAB 

EQU 


22 

23 ASSEMBLER EQU 


2 ； COMET SIMULATOR 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


96 Oh! MZ 1986.12. 


0000 

0000 

4400 

4400 

4400 C3 06 44 

4403 C3 49 44 

4406 
4406 

4406 CD E2IF 

4409 0D 20 20 57 45 4C 43 
SIMULATOR" DB 13:13 

4410 4F 4D 45 20 54 4F 20 

4417 20 20 43 4F 4D 45 54 

441E 20 53 49 4D 55 4C 41 

4425 54 4F 52 0D 0D 

442A 20 20 20 20 20 20 50 

•• DB 13:00 

443152 4F 44 55 43 45 44 

4438 20 20 42 59 20 54 2B 

443F 54 4154 45 49 53 48 

4446 49 0D 00 

4449 

4449 ED 7B 6C IF 


27 

28 


30 

31 COLD 


OFFSET $4B00-$4400 
ORQ $4400 


JP 

JP 


COLD 

HOT 


CALL #MPRNT 

DB 13 DM •， WELCOME TO COMET 


PRODUCED BY T.TATEISHI 


SP, USTKAD) 


►ウイバーンは本当に素敵なソフトだ。どこかの本にむちゃくちゃ書かれても，僕は好き 
だ 0 まだ Level 3 だけど，がんばって最後までやりぬこうと思っている 0 アルシスソフト 
さん，2作目を期待しています。 那須大城（17> 滋賀県 


4ZA0 0E 01 

42A2 CD 3142 

42A5 El 

42A6 C9 

42A7 

42A7 

42A7 E5 


42A8 

42AB 

42AF 

42B1 


21 B7 42 
BD 5B CF 42 
0E 02 
CD 3142 


42B4 
42B5 C9 
42B6 
42B6 
42B6 
42B6 
42B6 00 

42B7 00 00 00 00 00 00 00 

42BE 00 00 00 00 00 00 00 

4205 00 00 00 00 00 00 00 

42CC 00 

42CD 00 00 

42CF 00 00 

42D1 00 

42D2 

42D2 

42D2 

42D2 


42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA 
42FA EB 
42FB E3 
42FC EB 
42FD E5 
42FE 
42FE 


42FF 

4300 

4303 

4306 

4307 


13 

B7 28 06 
BE 20 10 
23 

18 F5 


1535 

1536 

1537 

1538 

1539 

1540 

1541 

1542 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 SLABF DS 

1557 LABVAL DS 

1558 BLABPTR DS 

1559 STARTF DS 

1560 

1561 

LABEL INTO BUFFER 

HL く -LABEL POINTER 


LD 

C,1 

4312 EB 

1631 


EX 

DE V HL 

CALL 

LABSEA 

4313 B3 

1632 


EX 

(SP),HL 

POP 

HL 

4314 EB 

1633 


EX 

DE f HL 

RET 


4315 C9 

1634 


RET 




4316 

1635 NONMATCH 



LLABSEA 


43161A 

1636 


LD 

A # (DE) 

PUSH 

HL 

431713 

1637 


INC 

DE 

LD 

HL,LABELBF 

4318 B7 20 04 3C El18 F3 

1638 


IF A=0 THEN INC A POP HL 

LD 

DE,(BLABPTR) 

IT02 





LD 

C,2 

431F 18 F5 

1639 


JR 

NONMATCH 

CALL 

LABSEA 

4321 

1640 




POP 

HL 

4321 

1641 




RET 


4321 

1642 

PUT LABEL 




4321 

1643 

IN 

MEMORY 

LABATT 



4321 

1644 



LABVAL 

； WORK AREA 


4321 

1645 



NLABPTR 



4321 

1646 




LABATT DS 1 


4321 

1647 

OUT 

MEMORY 

NLABPTR く - ADVANCED 

LABELBF DS 7 


4321 

1648 



OTHER <- KEEP 

LABELBF , DS 7 


4321 

1649 


HL ， A,B 

BREAK 

SLABELBF DS 7 


4321 

1650 





1562 

1563 


4321 

4321 

43213A B6 42 
4324 CD 49 43 
4327 06 06 
4329 21 B7 42 
432C * 


1651 

1652 PUTLAB 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 LOP1 


CALL 

LD 

LD 


A, (LABATT) 

ONEPUT 

B t 6 

HL 9 LABBLBF 


42D2 




1564 ； 



432D 

CD 

22 

41 

1659 


CALL 

SPACE 

42D2 




1565 ； OUT 

HL<-NBXT 

LABEL POINTER 

4330 

28 

06 


1660 


JR 

Z.PUTLAB1 

42D2 




1566 ； 

Cy =1 <• 

- LABEL ERROR 

4332 

23 



1661 


INC 

HL 

42D2 




1567 ;==========： 



4333 

CD 

49 

43 

1662 


CALL 

ONEPUT 

42D2 




1568 



4336 

10 

F4 


1663 


DJNZ 

LOP1 

42D2 




1569 LABBLBUFF 



4338 




1664 

PUTLAB1 



42D2 

E5 



1570 

PUSH 

HL 

4338 

3E 

0D 


1665 


LD 

A,|9D 

42D3 

21 

B7 

42 

1571 

LD 

HL,LABELBF 

- 433A 

CD 

49 

43 

1666 


CALL 

ONEPUT 

42D6 

54 

5D 


1572 

LD 

DE f HL 

433D 

3A 

CD 

42 

1667 


LD 

A,(LABVAL) 

42D8 

01 

06 

00 

1573 

LD 

BC,6 

A， M " 

4340 

CD 

49 

43 

1668 


CALL 

ONEPUT 

42DB 

3E 

20 


1574 

LD 

4343 

3A 

CB 

42 

1669 


LD 

A,(LABVAL+1) 

42DD 

12 



1575 

LD 

(DB) 9 A 

4346 

C3 

49 

43 

1670 


JP 

ONEPUT 

42DE 

13 



1576 

INC 

DE 

4349 




1671 




42DF 

ED 

B0 


1577 

LDIR 


4349 




1672 

ONEPUT 



42E1 

El 



1578 

POP 

HL 

4349 

E5 



1673 


PUSH 

HL 

4262 

11 

B7 

42 

1579 

LD 

DE,LABELBF 

434A 

2A 

80 

3A 

1674 


LD 

HL,(NLABPTR) 

42B5 

CD 

8A 

42 

1580 

CALL 

LLBTTBR 

434D 

CD 

56 

43 

1675 


CALL 

POKE 

42E8 

D8 



1581 

RET 

C 

4350 

23 



1676 


INC 

HL 

42E9 

06 

06 


1582 

LD 

B v 6 

4351 

22 

80 

3A 

1677 


LD 

(NLABPTR),HL 

42EB 




1583 LBUFFLOP 



4354 

£1 



1678 


POP 

HL 

42EB 

12 



1584 

LD 

(DE) f A 

4355 

C9 



1679 


RET 


42BC 

13 



1585 

INC 

DE 

4356 




1680 




42ED 

23 



1586 

INC 

HL 

4356 




1681 

POKE 



42EE 

CD 

22 

41 

1587 

CALL 

SPACE 

4356 

F5 



1682 


PUSH 

AF 

42F1 

C8 



1588 

RET 

2 

4357 

3A 

7D 

3A 

1683 



A, (PASS) 

42F2 

CD 

92 

42 

1589 

CALL 

LABCHR 

435A 

FE 

02 

20 02 FI C9 

1684 


IF A=BND THEN POP 

42F5 

D8 



1590 

RET 

C 

4360 

FI 



1685 


POP 

AF 

42F6 

1C 

F3 


1591 

DJNZ 

LBUFFLOP 

4361 

C3 

9A 

IF 

1686 


JP 

#POKB 

42F8 

37 



1592 

SCF 


4364 




1687 




42F9 

C9 



1593 

RET 


4364 




1688 




42FA 




1594 



4364 




1689 

； START LABEL 



4309 
4309 CD 22 41 
4300 28 03 El18 01 

4311 Cl 

4312 


1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 
1601 
1602 

1603 

1604 

1605 

1606 

1607 

1608 

1609 

1610 
1611 
1612 

1613 

1614 SPMATCH 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 LOP0 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 EXIT01 

1627 

1628 

1629 

1630 EXIT02 


IN HL<- MATCHING STRINGS 
POINTER 

OUT Zf =1〈-MATCHED 

HL く - NEXT POINT 
Zf = 0 く NON MATCHED 
HL<-KBEP 
DE f BC BREAK 

EXAMPLE 

CALL SPMATCH 
DM "ABCDE" 

DB $00 


NEXT JOB 


EX 

EX 


DE f HL 
(SP)，HL 
D£,HL 
HL 


LD A f (DE) 

INC DE 

IF A=0 JR BXIT01 

IF AO(HL) JR NONMATCH 

INC HL 

JR LOP0 

CALL SPACE 

IF NZ THEN POP HL JR EXIT02 
POP BC 


4364 
4364 
4364 
4364 
4364 
4364 
4364 

4364 B5 

4365 21 
4368 54 
436A 01 
436D 3E 
436F 12 

4370 13 

4371 ED 

4373 B1 

4374 E5 

4375 3B 
4377 32 
437A 11 
437D 

437D CD 22 41 
4380 28 05 
438212 
4383 23 
438413 
438518 
4387 
4387 22 
438A El 


C5 42 
5D 

06 00 
20 


CC 42 
C5 42 


F6 

98 43 


438B ED 
438F 0E 
4391 CD 
4394 2A 

4397 C9 

4398 00 


5B CF 42 
02 

3142 
98 43 

00 


1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 

1696 STARTLAB 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 SLABLOP 

1711 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 SLAB01 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 HLBUF DS 


IK HL<- LABEL POINTER 

OUT HL く - NEXT TO 

LABEL POIHTB1 


LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

INC 

LDIR 

POP 

PUSH 

LD 

LD 


INC 

INC 

JR 

LD 

POP 

LD 

LD 

CALL 

LD 

RET 


HL 

HL.SLABBLBF 

DE,HL 

BC,6 

A »» ** 

(DE) v A 
DE 


HL 

HL 


A,1 

(SLABF),A 
DB,SLABBLBF 

SPACE 

Z,SLAB01 

(DE),A 

HL 

DE 

SLABLOP 

(HLBUF),HL 
HL 

DE,(BLABPTR) 
C,2 

LABSEA 
HL,(HLBUF) 


リスト 5 COMET シミュレータソースリスト 


EF82441EB 27430 c 6 3 
EDE69FPBEBCCDO 67 0 
FFFFFPFFFFFFF1 F F 8 
.I 11 3 

$ $ $ 
























285 ； 

286 ；— 

287 

288 SYM 

289 

290 


ALL REGISTERS BREAK 
MEMORY … DISASHS<- DISASMB 
DISASMB く - KEEP 


LD 

LD 

CALL 

RET 

PUSH 

CALL 

CALL 

POP 

INC 

INC 

LD 

JR 


HL,(DISASMS) 
DE # (DISASHK) 
CPHLDE 


NC 

HL 


ONBDISASM 
#PAUSB 以 


(DISASMS) y HL 
DISASMOe 


UNTRACE SYMBOL DBLBTB 


(DE...)<- DELETE SYMBOL 
MEMORY … SYMPTR<- SYMBO] 


MEMORY..• SYMBOL TABKL CHANG] 
ALL REGISTER BREAK 


SBARCHSYM 


CALL 
RET NZ 

PUSH HL 

CALL SCAN0D f 

POP DE 

DEC DE 

CALL TRN302 

RET 

LD A,(HL) 

LD (DE) t A 

IF A=0 RET 
INC HL 

INC DE 

JR TRNS02 


UNTRACE SYMBOL DEFINE 


(DB...)<• SYMBOL 

MEMORY.. SYMPTR く - SYMBOL TABE1 


OUT MEMORY. - SYMBOL TABBL POINTER 
ALL REGISTER BREAK 


LD 

IF 


A f (DB) 

A=0 JR SYMBOLLIST 


CASL & COMfeT 


164 

165 

166 ONBDUMP1 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 ONBDUMP2 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 PRTHL20 

190 

191 

192 

193 PRINT20 

194 

195 

196 

197 

198 

199 ； DIS ASSEMBLE 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 DISASMBLB 

207 


CALL 

LD 

CALL 

EX 

CALL 

BX 

DJNZ 

POP 

LD 

CALL 

CALL 


CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

DJNZ 

CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 

CALL 

CALL 

RET 


PRTHL20 

B,4 

MBMGBT 

DE,HL 

PRTHL20 

DB f HL 

OHBDUMP1 

HL 

A, ";” 
♦PRINT 
#PRNTS 

B, 4 

MEMGBT 

A,D 

PRINT20 

A,B 

PRINT20 

ONEDUMP2 

#NL 

HL 

DE 

BC 


#PBTHL 

♦PRNTS 


IF A く " ，• THEN 
CALL #PRINT 
RET 


IN DB <_ COMMAND LINE POINTER 


OUT NONE 


JR 

LD 


208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 PREDIS1 

217 

218 

219 

220 

221 DISASMS 

222 DISASME 

223 

224 

225 ； DISASMBLE2 

226 
227 


CALL 

CALL 


CALL 

CALL 

JR 


LD 


SPCUTDE 

IHLHEX 

C,PBEDIS1 

(DISASMS) f HL 

SPCUTDE 

fHLHEX 

C.PRBDISl 

(DISASME),HL 

DISASMO0 

HL,$FPFF 
(DISASMB),HL 
DISASM00 


DS 


IN 


DISASMB<- DISASM SI 


DISASME く一 DISASM Ef 


し POI 


97 


444D CD BB IF 
4450 CD B2IF 
4453 43 3E 00 
4456 BD 5B 76IF 
445A CD D3IF 
445D CD 69 44 
4460 18 B7 
4462 
4462 

4462 
44621A 

4463 FB 20 CO 
446613 

446718 F9 
4469 
4469 
4469 
44691A 

446A FE 3A CA 30 46 

446P FB 43 CA 77 44 

4474 C3 68 4D 

4477 
4477 
447713 
44781A 
4479 FB 3E C0 
447C 13 
447D 1A 
447E 13 


37 

38 

39 

40 

41 

42 


CALL *NL 

CALL #MPRNT 

DM "C>" DB 0 
LD DB 9 (*KBFAD) 

CALL #QBTL 

CALL COM_OR_EDIT 

JR HOT 


447F FB 54 
4484 FB 44 
4489 FE 58 
448E FB 55 
4493 FE 26 
4498 FE 4C 
449D FE 21 
44A2 FE 5A 
44A7 FE 41 
44AC CD C4 
44AF C9 
44B0 
44B0 
44B0 AF 
44B132 6B 46 
44B4 32 6C 46 
44B7 32 6A 46 
44BA 67 
44BB 6F 
44BC 22 7C 46 
44BF 3C 
4400 32 69 46 
44C3 21 00 18 
4406 22 7A 46 
4409 CD B2 
44CC 0D 41 
44D3 44 20 
44D8 CD C4 
44DB C3 49 
44DB 
44DB 
44DE 
44DB 
44DE 
44DE 
44DE 
44DB 
44DB 


CA 8146 
CA DE 44 
CA F5 4B 
CA BF 46 
CA A9 45 
CA 67 45 
CA 00 21 
CA B0 44 
CA 03 38 
IF 


46 SPCUTDE 

47 

48 

49 

50 

51 ； - 

52 

53 COM OR_EDIT 

54 

55 

56 

57 

58 

59 COMMAND 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 
69 


LD 

IF 

INC 


A t (DB) 
AO n " RBT 


LD A f (DE) 

IF A=， •：" JP MEMKDIT 
IF A="C" JP COMMAND 
JP RBGBDIT 


LD A,(DB) 

IF A<>">” RET 
INC DE 

LD A f (DE) 

INC 


74 

75 


78 ABORTR 


CALL 

RET 


DE 

A="T" JP 
A=”D ，， JP 
A="X" JP 
A="U" JP 
A= M 4 M JP 
A="L" JP 
A= M ! M JP 
A=”Z" 
A="A" 

#BEBP 


SIMILATION 
MBMDUMP 
REGDUMP 
SYMBOLDEF 
SYMBOLDEL 
DISASMBLE 
JP 毒 HOT 
JP ABORTR 
JP ASSEMBLER 


42 4F 52 54 45 
21 0D 00 
IF 


81 

82 

83 

84 


87 

88 


92 

93 


97 

98 

99 
100 
101 
102 


LD 

LD 

LD 

INC 


(REGDUMPF),A 
(DISASMF),A 
(STBPF),A 
H,A 
L, A 

(REGPC),HL 


LD 


(ABORT),A 
HL 9 «180O 

LD (REGGR4) 9 HL 

CALL #MPRNT 

DB 13 DM "ABORTED 

CALL #BEEP 

JP HOT 


MEMORY DUMP 

IN DE く - COMMAND LINE POINTER 
OUT NONE 


45 

49 


4528 CD 56 
462B 06 04 
452D 

452D CD DA 

4530 EB 

4531 CD 56 45 
4534 BB 

453516 F6 

4537 El 

4538 3B 3B 
453A CD F4IF 
453D CD FI IF 
4540 06 04 
4542 

4542 CD DA 49 

4545 7A 

4546 CD 5D 45 
4549 7B 

454A CD 5D 
454D 10 P3 
454F CD EB 

4552 El 

4553 D1 

4554 Cl 

4555 C9 

4556 

4556 CD BE IF 
4559 CD FI IF 
455C C9 
455D 

455D FE 20 
4563 CD F4 

4566 C9 

4567 
4567 
4567 
4567 
4567 
4567 
4567 
4567 
4567 
4567 

4567 CD 62 44 
456A CD B2IF 
456D 3810 
456F 22 87 45 
4572 CD 62 44 
4575 CD B2IF 
4578 38 05 
457A 22 89 45 
457D 18 0C 
457F 

457F 21 FF FF 
4582 22 89 45 
458518 04 
4587 

4587 00 00 

4589 00 00 

458B 

458B 

458B 

458B 

458B 

ADDRESS 

458B 

DRESS 


45 

IF 


30 02 3E 2E 
IF 


44DE 




103 MBMDUMP 



458B 



44DE 

CD 

62 

44 

104 


CALL 

SPCUTDE 

458B 



44E1 

CD 

B2 

IF 

105 


CALL 

fHLHEX 

458B 



44E4 

38 

0D 


106 


JR 

C.MEMDUMP001 

458B 



44K6 

22 

FF 

44 

107 


LD 

(DUMPS) f HL 

458B 



44E9 

CD 

B2 

IF 

108 


CALL 

#HLHBX 

458B 



44EC 

38 

05 


109 


JR 

C.MBMDUMP001 

458B 



44EE 

22 

01 

45 

110 


LD 

(DUMPB) 9 HL 

458B 

2A 

87 

44F1 

18 

ie 


111 


JR 

MBMDUMP 100 

458B 

ED 

5B 

44F3 




112 MBMDUMP001 



4592 

CD 

56 

44F3 

2A 

FF 

44 

113 


LD 

HL,(DUMPS) 

4595 

D0 


44F6 

11 

3F 

00 

114 


LD 

DE 9 $3F 

4596 

E5 


44F9 

19 



115 


ADD 

HL,DB 

4597 

CD 

5F 

44FA 

22 

01 

45 

116 


LD 

(DUMPB),HL 

459A 

CD 

C7 

44FD 

18 

04 


117 


JR 

MEMDUMP100 

459F 

B1 


44FF 




118 




45A0 

23 


44FF 

00 

00 


119 DUMPS DS 

2 


45A1 

23 


4501 

00 

00 


120 DUMPS DS 

2 


45A2 

22 

87 

4503 




121 




45A5 

18 

E4 

4503 




122 




45A7 



4503 




123 

MEMORY 

DUMP 


45A7 



4503 




124 




45A7 



4503 




125 

IN 

MEMORY 

… DUMPS く - DUMP START ADDR 

45A7 



ESS 








45A7 



4503 




126 ; 



DUMPE<- DUMP END ADDRES 

45A7 



S 








ADDRBSS 

4503 




127 




45A7 



4503 




128 

OUT 

ALL REGISTERS BREAK 

45A7 



4503 




129 


MEMORY 

• •• DUMPS く一 8 ノ八•イスウヲクワエ 

45A7 



テ DUMP END 

ヲ 





45A7 



4503 




130 \ 



3 エル t イシ•ウノ Addr 

45A7 



esa 








45A7 

88 

4E 

4503 




131; 



DUMPB<- KEEP 

45A9 



4503 




132 ： 




45A9 



4503 




133 




45A9 

CD 

FC 

4503 




134 MBMDUMP100 



4 5 AC 

C0 


4503 

2A 

FF 

44 

135 


LD 

HL,(DUMPS) 

4 5 AD 

B5 


4506 

ED 

5B 

0145 

136 


LD 

DB,(DUMPB) 

45AE 

CD 

0F 

450A 

CD 

56 

4A 

137 


CALL 

CPHLDE 

45B1 

D1 


450D 

D0 



138 


RET 

NC 

45B2 

IB 


450K 

CD 

IF 

45 

139 


CALL 

OKBDUMP 

45B3 

CD 

B7 

4511 

CD 

C7 

IF 49 44 

140 


CALL 

#PAUSE DW HOT 

45B6 

C9 


4516 

23 



141 


INC 

HL 

45B7 



4517 

23 



142 


INC 

HL 

45B7 

7E 


4518 

23 



143 


INC 

HL 

45B8 

12 


4519 

23 



144 


INC 

HL 

45B9 

B7 

C8 

451A 

22 

FF 

44 

145 


LD 

(DUMPS),HL 

45BB 

23 


451D 

18 

E4 


146 


JR 

MBMDUMP 100 

45BC 

13 


451F 




147 




45BD 

18 

F8 

451F 




148 




45BF 



451F 




149 

ONE LINE DUMP 


45BF 



451P 




150 




45BF 



451P 




151 

IN 

HL<- DUMP START ADDRBSS 

45BF 



451F 




152 




45BF 



451F 




153 

OUT 

HL,DE f BC KEEP 

45BF 



451P 




154 


AF 

BREAK 

NTBR 



451F 




155 




45BF 



451F 




156 




45BF 



451P 




157 ONEDUMP 



GED 



451F 

C5 



158 


PUSH 

BC 

45BF 



4520 

D5 



159 


PUSH 

DE 

45BF 



4521 

E5 



160 


PUSH 

HL 

45BF 



4522 

E5 



161 


PUSH 

HL 

45BF 



4523 

3E 

3A 


162 


LD 

A, H ： W 

45BF 

1A 


4525 

CD 

F4 

IF 

163 


CALL 

♦PRINT 

45C0 

B7 

28 


►最近，うちの turbo は光栄の軍に攻められて，信長は討ち死にし，テムジンは独立状態， 
そして劉備はあと1年の命。こうなったら火計で火の海だ。 佐藤晃 （21) 神奈川県 
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UNTRACB? 

NZ,SIMI03 

A 

(TRACEF リ ， A 
HL f (HBQGR4) 
HL 

(SPBUFF) f HL 


LD A,(STBPF) 

IF A=0 JR SIMI0O 
JP HOT 


OMMAND siailation 
MBMORY. . REQQB0— 


LD 

CALL 

LD 

LD 


(BXITF) # A 
(RBTF),A 
HL,(RBGPC) 
MBMQBT 
(RBGPC),HL 
HL f TBL 
DE 


IF 

IF 

LD 

INC 

LD 


A=0 THBK SCF POP DE RET 
AOD THEN INC HL INC HL JR 


D,(HL) 

DE.HL 


IF A="M" THEN XOR A LD (DISASMF 


INC 

JR 

LD 

IF 


CALL 


LD 

LD 


A,(ABORT) 

A=0 JR SIMIO0 
A 

(ABORT) f A 

HL,$FFPF 

PUBHOe 


HL,<RBGPC) 

(HLBUFF),HL 
CALL OHBTRACB 

LD A,(THACKF , ) 

IF A=0 JR SIMI01 
LD A t (DISASMF) 

LD HL f (HLBUFF) 

IF AOO CALL ONEDISASM 
LD A,(RBGDUMPP) 

IF AO0 THEN CALL RBGDUMP CALL 


CALL tPAUSB DW HOT 

LD A f (BXITF) 

IF AO0 JP ABORTR 
LD .A,{RBTF) 

IF A=e JR SIMI02 
LD HL,(REGOR4) 

LD DE t (SPBUFF) 

CALL CPHLDB 

JR NZ,SIMI03 

LD A,1 

LD (TRACBF # ),A 

JR 3IMI03 


422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 


IF A:";” RET 
CALL #HLHEX 

PUSH DE 

EX DE t HL 

LD HL,(WRK00) 

CALL MBMPUT 

LD (WBKOe) f HL 

BX DB,HL 

POP DE 

JR OKBMEMBDIT1 


Similation routine 

IN DE <-COMMAND LINE POINTER 
OUT NONE 


ABORT DB 
STKPF DS 
REGDUMPF DS 
DISASMF DS 

TRACEF , DB 
SPBUFF DS 
HLBUFF DS 

RBGGR0 DS 


DW 

DS 

DS 

DS 


452 REGGR4 

453 REGPC 

454 REGFR 

455 BXITF 

456 RBTF DS 

457 

458 

459 SIMILATION 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 


$1800 

2 


LD 

IP 


A,(DB) 
AO H / ,f JR 
INC DE 

LP A,(DB) 

IF A= ， .R" THEN 
IF A="L" THEN 
IF A="S” THEN 
IF A="C” THEN 


LD (REGDUMPF),A 
LD (DISASMF),A 
LD (STBPF),A 
XOR A LD (STEPF), 


IF A=”N" THEN XOR A LD (RBGDUMP 


470 

471 

472 SIMI101 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 SIMI0O 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 


490 SIMI01 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 SIMI02 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 SIMI03 

512 

513 

514 

515 

516 


517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 ONBTRACB 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 TBLJMP1 

536 
637 

538 

539 

540 

541 

542 

543 


OKB Ci 


291 

CALL 

SBARCHSYM 

4652 

FE 

3B 

C8 

292 

RET 

Z 

4655 

CD 

B2 

IF 

293 

LD 

HL,(SYMPTR) 

4658 

D5 



294 

CALL 

SCAN00 

4659 

EB 



295 

LD 

LD 

A f #«D 

465A 

2A 

67 

46 

296 

(HL),A 

465D 

CD 

ED 

49 

297 

INC 

HL 

4660 

22 

67 

46 

298 

CALL 

TRNS01 

4663 

BB 



299 

RBT 


4664 

D1 



300 SCAN00 



4665 

18 

E6 


301 

LD 

A,(HL) 

4667 

00 

ee 



302 

303 

304 

305 TRNS01 

306 

307 

308 

309 
0 


INC 

JR 


HL 

SCAH0O 


LD A,(DE) 

LD (HL) t A 

IF A=0 RET 
INC 


INC 

JR 


HL 

TRNS01 


3 SYMBOLLIST 


5 SYML01 

6 


A,(HL) 

HL 


SBARCHSYM 


SBARCHSYM01 


320 

321 

322 SYML02 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 


3 35 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 
363 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 
3(i8 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 
386 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 
495 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 


LD 
INC 

IF A=0 RBT 
IF A=13 JR SYML02 
CALL #PRINT 

JR SYML01 


CALL 


#MPRNT 
” DB 0 
SYML01 


SYMBOL 

(DB)•..00H SYMBOL 

HL,AF BREAK 
BC,DE KEEP 

Zf=l EXIST <HL く - SYMBOL*S POINTS 
Zf=0 NOT EXIST 


LD 

IF A ： 

INC 

CALL 

RBT 

CALL 

JR 


A,(HL) 

THEN IKC A RET 


SCAN0D , 

SBARCHSYM01 


LD A,(HL) 

IF A=$0D RET 
IF A=0 RBT 
INC HL 

JR SCAN0D» 


MATCH STRINGS 


(HL)...00H,0DH 

(DB)...00H 


STRING 1 
STRING 2 


OUT HL f DE,BC KBBP 
AF BREAK 

Zf=l.•. MATCHED 
Zf=0... HOT MATCHED 


PUSH 

PUSH 


DE 


DE 

MATCH01 


LD A t (DE) 

IF A=0 JR MATCH02 
IF AO(HL) JR MATCH03 
INC 
INC 
JR 

POP DE 

POP HL 

RBT 

LD A,(HL) 

IF A=$0D JR MATCH02 
OR A 

JR MATCH02 


MEMORY EDIT 

IN DE く • EDIT STRINGS <3 ロン 


OUT ALL REGISTERS BREAK 

イチ八イルト BREAK スルマチ*ヌケラレナイ 


LD 

IF 

INC 

CALL 

LD 

CALL 

JP 

JR 


A,(DB> 

JP HOT 
DB 

ONBMEMEDIT 
DB 9 (fKBFAD) 
#GBTL 
C.HOT 
MEMEDIT 


ONE LINE MEMORY EDIT 

IN DE<- EDIT STRINGS (3D ン ノ ツ今 •> 
OUT ALL REGISTERS BREAK 


ONEMEMBDIT 


ONEMBMBDIT1 


CALL #HLHBX 

RET C 

LD (WRK00) f ! 

CALL SPCUTDB 

IF A=0 RBT 


4669 
4669 
4669 
4669 
4669 
4669 
4669 
4669 
4669 

4669 01 
466A 00 
466B 00 
466C 00 
466D 
466D 01 
466E 00 00 

4670 00 00 
4672 

4672 00 00 00 00 00 00 00 

4679 00 
467A 00 18 
467C 00 00 
467B 00 
467F 00 

4680 00 

4681 
4681 

4681 
46811A 

4682 FB 2F 20 32 
468613 

46871A 


! FE 
_ FE 


4688 
468F 
4696 FE 
469D FE 
A 

46A4 46 
46A5 FB 
F),A 
46AC 46 
46AD FB 
),A 

46B4 46 
46B513 
46B618 
46B8 
46B8 3A 
46BB B7 
46BB AF 
46BF 32 
4602 21 
4605 CD 
46C8 
4608 2A 
46CB 22 
46CB CD 
46D13A 
46D4 B7 
46D7 3A 
46DA 2A 
46DD B7 
46B13A 
46B4 B7 
#LTHL 
46EB EE 
46ED 
46ED CD 
46F2 3A 
46F5 B7 
46P9 3A 
46FC B7 
46FF 2A 
4702 ED 
4706 CD 

4709 20 
470B 3B 
470D 32 

4710 18 
4712 
4712 CD 
4715 20 

4717 AF 

4718 32 
471B 2A 
47 IE 23 
471F 22 
4722 
4722 3A 
4725 B7 
4728 C3 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B 
472B AF 
472C 32 
472F 32 
4732 2A 
4735 CD 
4738 22 
473B 21 
473B D5 
473F 
473F 7B 

4740 23 

4741 B7 
4747 BA 
TBLJMP1 
474E 5B 
474F 23 

4750 56 

4751 BB 


52 20 
4C 20 

53 20 
43 20 


03 32 6B 46 
03 32 6C 46 
03 32 6A 46 
04 AF 32 6A 


4B 20 04 AF 32 6B 


4D 20 04 AF 32 6C 


69 46 
28 0A 

69 46 
PF FF 
B148 

7C 46 

70 46 
2B 47 
6D 46 
2816 
6C 46 
70 46 
C4 5F 
6B 46 
28 06 


4A 

CD F5 4B CD 


IF 

C7IF 
7F 46 
C2 B0 
80 46 
2813 
7A 46 
5B 6E 
56 4A 
17 
01 

6D 46 
10 

BC 4C 
0B 

6D 46 
7A 46 


6A 46 
28 A0 
49 44 


20 03 
28 04 


37 D1 C9 
23 2318 FI 


► らっきい！ シャープさんついに 1 ドライブの FDD を出してくれたね。これで来年の1 
月に FDD + FM 音源が買えるぜい。 芳野達郎 （16) 東京都 


4503 CD FC 45 

4506 C8 

4507 2A A7 45 
45CA CD D5 45 
45CD 3E 0D 
45CF 77 

45D0 23 
45D1 CD DB 45 
45D4 C9 
45D5 
45D5 7E 
45D6 B7 C8 
45D8 23 
45D918 FA 
45DB 
45DB 1A 
45DC 77 
45DD B7 C8 
45DF 13 
45E0 23 
45E118 F8 
45E3 
45B3 

45E3 2A A7 45 

45E6 

45E6 7E 

45E7 23 

45E8 B7 C8 

45EA FE 0D 28 05 

4SEE CD F4IF 

45F118 F3 

45F3 

45F3 CD E2IF 
45F6 20 20 20 00 
45FA 18 EA 
45FC 
45FC 
45FC 
45FC 
45PC 
45FC 
45FC 
45FC 
45FC 
1 ) 

45FC 

45FC 

45FC 

45FC 

45FC 2A A7 45 

45FF 

45FF 7E 

4600 B7 20 02 3C C9 

4605 23 

4606 CD 18 46 

4609 C8 

460A CD OF 46 

460D 18 F0 

460F 

460F 

460F 7E 

4610 FB 0D C8 
4613 B7 C8 
4615 23 

461618 F7 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 

4618 E5 

4619 D5 
461A 
461A 1A 

461B B7 28 07 
461E BB 20 07 
462123 
462213 
462318 F5 
4625 

4625 D1 

4626 El 

4627 C9 

4628 

4628 7B 

4629 FB 0D 28 F8 
462D B7 

462E 18 F5 

4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 
4630 

4630 1A 

4631 FB 3A C2 49 44 
463613 

4637 CD 46 46 

463A ED 5B 76IF 

463E CD D3IF 

4641 DA 49 44 

464418 EA 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 

4646 CD B2IF 

4649 D8 

464A 22 67 46 
464D 

464D CD 62 44 

4650 B7 C8 


A R ODD N D 
c J X L L I L 


OhIMZ 1986.12. 






















GETEFAQR 

7，H 

Z f CPAl 

7，D 

NZ f CPA3 
A,2 

(REGFR),A 


7,D 

Z,CPA3 

A 

CPA 2 
A 

HL,DE 

SBTFR 


695 ; COPMPARE arithmetic similation 

696 ； 

697 ; LOOK at load similation 


721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 

803 

804 

805 


COPMPARE logical similation 
LOOK at load similation 


CALL GBTEFAGH 
CALL CPHLDE 
Z,CPL1 


JR 

JR 


LD 

JR 


CPL2 

CPL3 


A,1 

CPL3 


A t 2 

(REGFR) f A 


SHIFT LEFT arithmetic similation 
LOOK at load similation 


SLAROU 

SLA1 


AND 

PUSH 

ADD 

LD 

AND 

POP 

ADD 

LD 

POP 

RBT 


(LOOPDE00),HL 
SHIFT 


A,H 

$80 

AF 

HL 9 HL 

A t H 

$7F 

BC 

A，B 

H f A 


SHIFT RIGHT arithmetic similation 
LOOK at load similation 


SRAROU 

SRA00 


JR 

PUSH 

LD 

AND 

PUSH 

CALL 

POP 

LD 

ADD 

LD 

POP 

RET 


HL f SRA00 

SLA1 

BC 

A f H 

$80 


A,H 

A f B 

H f A 


SHIFT LEFT logical similation 
LOOK at load similation 


LD 

JR 

ADD 

RBT 


HL.SLLOe 

SLA 1 


SHIFT RIGHT logical similation 


CASL & COMET 99 



4752 

D1 



544 

4753 

E9 



545 

4754 




546 

4754 




547 

4754 

10 

9A 

47 

648 

4757 

11 

A1 

47 

549 

475A 

12 

AD 

47 

550 

475D 

26 

B7 

47 

551 

4760 

21 

C4 

47 

552 

4763 

30 

CD 

47 

553 

4766 

31 

D9 

47 

554 

4769 

32 

E5 

47 

555 

4760 

40 

FI 

47 

556 

476F 

41 

10 

48 

557 

4772 

50 

27 

48 

558 

4775 

51 

3E 

48 

559 

4778 

52 

51 

48 

560 

477B 

53 

58 

48 

561 

4778 

60 

62 

48 

562 

4781 

61 

71 

48 

563 

4784 

62 

7A 

48 

564 

4787 

63 

83 

48 

565 

478A 

64 

8C 

48 

566 

478D 

70 

AE 

48 

567 

4790 

71 

BD 

48 

568 

4793 

80 

D8 

48 

569 

4796 

81 

E5 

48 

570 

4799 

00 



671 

479A 




572 

479A 




573 

479A 




574 

479A 




575 

479A 




576 

479A 




577 

S 





479A 




578 

479A 




579 

479A 




580 

S 





479A 




581 

479A 




582 

479A 




583 

479A 

CD 

C7 

49 

584 

479D 

CD 

96 

49 

585 

47A0 

C9 



586 

47A1 




587 

47A1 




588 

47A1 




589 

47A1 




590 

47A1 




591 

47A1 




592 

47A1 




593 

47A1 




594 

47A1 

CD 

A1 

49 

595 

47A4 

E5 



596 

47A5 

CD 

6B 

49 

597 

47A8 

D1 



598 

47A9 

CD 

ED 

49 

599 

47AC 

C9 



600 

47AD 




601 

47AD 




602 

47AD 




603 

47AD 




604 

47AD 




605 

47AD 




606 

47AD 




607 

47AD 




608 

47AD 

CD 

6B 

49 

609 

47B0 

CD 

0C 

4A 

610 

47B3 

CD 

96 

49 

611 

47B6 

C9 



612 

47B7 




613 

47B7 




614 

47B7 




615 

47B7 




616 

47B7 




617 

47B7 




618 

47B7 




619 

47B7 




620 

47B7 

05 



621 

47B8 

CD 

D1 

49 

622 

47BB 

19 



623 

47BC 




624 

47BC 

CD 

0C 

4A 

625 

47BF 

D1 



626 

4700 

CD 

96 

49 

627 

47C3 

C9 



628 

47C4 




629 

47C4 




630 

47C4 




631 

47C4 




632 

47C4 




633 

4704 




634 

4704 




635 

4704 




636 

4704 

D5 



637 

4705 

CD 

D1 

49 

638 

4708 

B7 



639 

4709 

ED 

52 


640 

47CB 

18 

EF 


641 


47CD 

47CD 

47CD 

47CD 

47CD 

47CD 

47CD 

47CD 

47CD D5 

47CE CD D149 

47D17C 

47D2 A2 

47D3 67 

47D4 7D 

47D5 A3 

47D6 6F 

47D718 E3 

47D9 

47D9 

47D9 

47D9 

47D9 

47D9 

4709 

47D9 

47D9 D5 

47DA CD D149 

47DD 7C 

47DE B2 

47DF 67 

47B0 7D 

4781 B3 


DB $10 

DB 拿 11 

DB $12 

DB $20 

DB $21 

DB $30 

DB $31 

DB <32 

DB $40 

DB $41 

DB $50 

DB $51 

OB $52 

DB $53 DW 

DB $60 DW 

DB $61 DW 

DB $62 DW 

DB $63 DW 

DB $64 DW 

DB $70 DW 

DB $71 DW 

DB $80 DW 

DB $81 DW 

DB 0 


DW 

DW 


DW 

DW 


LDROU 

STROU 

LEAROU 

ADDROU 

SUBBOU 

ANDROU 

ORROU 

EORROU 

CPAROU 

CPLROU 

SLAROU 

SRAROU 

SLLROU 

SRLROU 

JPZROU 

JMIROU 

JNZROU 

JZBROU 

JMPROU 

PUSHROU 

POPROU 

CALLROU 

RBTROU 


LOAD similation 


DE<- FIRST CODE 

MEMORY RBGPC<- SECOND CODE ADDRES 


OUT RESISTER NONE 

MEMORY RBGPC<- NEXT CODE ADDRES 


CALL 

CALL 

RBT 


GBT[BFADATAJ 

RBGSTR 


STORK similation 

LOOK at load similation 


CALL 

PUSH 

CALL 

POP 

CALL 

RET 


Load Effective Address similation 
LOOK at load similation 


CALL 

CALL 

CALL 

RBT 


GBTBFA 

SBTFR 

REOSTR 


ADD arithmetic similation 
LOOK at load aiailation 


PUSH 

CALL 

ADD 

CALL 

POP 

CALL 

RBT 


GETBFAGR 

HL,DE 


SBTFR 

DB 


SUBTRACT arithmetic similation 
LOOK at load similation 


PUSH 

CALL 


642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 ANDROU 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 ORROU 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 


HL,DB 

ADD1 


AND similation 

LOOK at load similation 


PUSH 

CALL 

LD 


GETEFAGR 

A,H 

D 

H V A 

A f L 

L,A 

ADD1 


OR similation 

LOOK at load 8i 篇 ilcttion 


PUSH DE 

CALL GETEFAGR 

LD A，H 


LD 

LD 


H,A 

A # L 


4782 
47E3 
47B5 
47B5 
47B5 
47B5 
47B5 
47B5 
47E5 
47B5 
47B5 
47B6 
47B9 
47EA 
47BB 
47BC 
47ED 
47BE 
47BF 
47F1 
47F1 
47F1 
47F1 
. 47F1 
47F1 
47F1 
47F1 
47F1 
47F4 
47F6 
47F8 
47FA 
47FC 
47FB 
47FB 

4801 

4802 
4802 
4804 

4806 

4807 
4809 

4809 
480A 
480C 
480F 

4810 
4810 
4810 
4810 
4810 
4810 
4810 
4810 
4810 
4813 
4816 
4818 
481A 
481B 
481D 
481D 
481F 
4821 
4821 
4823 
4823 

4826 

4827 
4827 
4827 
4827 
4827 
4827 
4827 
4827 
4827 
482A 
482A 
4820 
4830 

4830 

4831 

4832 

4834 

4835 

4836 

4837 
4839 
483A 
483B 
483C 
483D 
483B 
483E 
483E 
483E 
483E 
483E 
483E 
483E 
483B 
4841 
4843 

4843 

4844 

4845 

4847 

4848 
484B 
484C 
484D 
484E 
484F 

4850 

4851 
4851 
4851 
4851 
4851 
4851 
4851 
4851 
4851 
4854 
4856 

4856 

4857 

4858 
4858 
4858 
4858 


6F 

18 D7 


D5 

CD D149 


CD 〜 D149 
CB 7C 
28 0A 
CB 7A 
20 0D 
3E 02 

32 7B 46 
C9 

CB 7A 
28 03 
AF 

18 F5 
B7 

ED 52 
CD 0C 4A 
C9 


CD D149 
CD 56 4A 
28 05 
38 07 
AF 

18 06 


3E 01 
18 02 


32 7E 46 
C9 


22 54 4A 
C3 29 4A 

C5 

7C 

S6 80 
F5 
29 
7C 

E6 7F 

Cl 


2143 48 
18 E7 

C5 

7C 

B6 80 
F5 

CD 5D 48 


2156 48 
18 D4 


►先日， turbo のデ イス プレイが煙を吹いた！たまげてシャープに電話を入れると，遠 
いところをわざわざ取りに来てくれ，保証期間も過ぎていたのに無料で修理してくれまし 
た。シャープさん，ありがとう。 天野哲生（27> 千葉県 
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4858 




806 ； 

LOOK at load sinilation 

4858 




807 ; - 



4858 




808 



4858 




809 SRLROU 



4858 

21 

5D 

48 

810 

LD 

HL.SRL0O 

485B 

18 

CD 


811 

JR 

SLA1 

485D 




812 SRL00 



485D 

CB 

3C 


813 

SRL 

H 

485F 

CB 

ID 


814 

RR 

L 

4861 

C9 



815 

RET 


4862 




816 



4862 




817 ; - 



4862 




818 ； 

Jump on Plus or 

.Zero similat 

4862 




819 ； 



4862 




820 ; 

LOOK at load 

l similation 

4862 




821 ； - 



4862 




822 



4862 




823 JPZROU 



4862 

CD 

23 

4A 

824 

CALL 

GETFR 

4865 

FE 

02 

20 23 

825 

IF A<>2 

JR JMPROU 

4869 




826 JPZ00 



4869 

2A 

7C 

46 

827 

LD 

HL,(RBGPC) 

486C 

23 



828 

INC 

HL 

486D 

22 

7C 

46 

829 

LD 

(REGPOtHL 

4870 

C9 



830 

RET 


4871 




831 



4871 




832 ； - 



4871 




833 ； 

Junp on Minus a 

limilation 

4871 




834 ； 



4871 




835 ； 

LOOK at load 

l sinilation 

4871 




836 ； - 



4871 




837 



4871 




838 JMIROU 



4871 

CD 

23 

4A 

839 

CALL 

GETFR 

4874 

FE 

02 

2814 

840 

IF A=2 

JR JMPROU 

4878 

18 

EF 


841 

JR 

JPZ00 

487A 




842 



487A 




843 ； - 



487A 




844 ； 

Jump on Non Zero siailation 

487A 




845 ； 



487A 




846 ； 



487A 




847 ； - 



487A 




848 



487A 




849 JNZROU 


487A 

CD 

23 

4A 

850 

CALL 

GETFR 

4870 

FE 

01 

20 0B 

851 

IF A<>] 

i JR JMPROU 

4881 

18 

E6 


852 

JR 

JPZ0O 

4883 




853 



4883 




854 ;- 



4883 




855 ； 

Jump on Zero si 

l ablation 

4883 




856 ； 



4883 




857 ； 

LOOK at load sinilation 

4883 




858 ； - 



4883 




859 



4883 




860 JZBROU 



4883 

CD 

23 

4A 

861 

CALL 

GETFR 

4886 

FE 

01 

28 02 

862 

IF A=1 

JR JMPROU 

488A 

18 

DD 


863 

JR 

JPZ00 

488C 




864 



488C 




865 ； - 



488C 




866 ； 

Jump similatior 

i 

488C 




867 ； 



4880 




868 ; 

LOOK at load Bimilation 

488C 




869 ； - 



488C 




870 



488C 




871 JMPROU 


488C 

CD 

6B 

49 

872 

CALL 

GETBFA 

488F 




873 JMP00 



488F 

11 

FE 

FF 

874 

LD 

DE,$FFFE 

4892 

CD 

56 

4A 

875 

CALL 

CPHLDB 

4896 

CA 

F5 

48 

876 

JP 

Z,XXOUT 

4898 

11 

FD 

FF 

877 

LD 

DE,$FFFD 

489B 

CD 

56 

4A 

878 

CALL 

CPHLDB 

489B 

CA 

1C 

49 

879 

JP 

Z f XXIN 

48A1 

22 

7C 

46 

880 

LD 

(REGPC) V HL 

48A4 

11 

FF 

FF 

881 

LD 

DE, 拿 FFFF 

48A7 

CD 

56 

4A 

882 

CALL 

CPHLDE 

48AA 

CA 

EF 

48 

883 

JP 

Z f XXBXIT 

48AD 

C9 



884 

RET 


48AE 




885 



48AE 




886 ； - 



48AE 




887 ； 

Push similation 

48AE 




888 ； 



48AE 




889 ； 

LOOK at load similation 

48AE 




890 ； - 



48AE 




891 



48AE 




892 PUSHROU 


48AE 

CD 

6B 

49 

893 

CALL 

GBTBFA 

48B1 




894 PUSH0O 


48B1 

EB 



895 

EX 

DE.HL 

48B2 

2A 

7A 

46 

896 

LD 

HL,(REGGR4) 

48B5 

2B 



897 

DEC 

HL 

48B6 

22 

7A 

46 

898 

LD 

(REGGR4) V HL 

48B9 

CD 

ED 

49 

899 

CALL 

MEMPUT 

48BC 

C9 



900 

RET 


48BD 




901 



48BD 




902 ； - 



48BD 




903 ； 

Pop similation 


48BD 




904 ； 



48BD 




995 ； 

LOOK at loa< 


48B0 




906 ； - 



48BD 




907 



48BD 




908 POPROU 


48BD 

2A 

7C 

46 

909 

LD 

HL,(RKOPC) 

48C0 

23 



910 

INC 

HL 

48C1 

22 

7C 

46 

911 

LD 

(REGPC),HL 

48C4 

CD 

CB 

48 

912 

CALL 

POP00 

48C7 

CD 

96 

49 

913 

CALL 

REGSTH 

48CA 

C9 



914 

RBT 


48CB 




915 POR00 



48CB 

D5 



916 

PUSH 

DE 

48CC 

2A 

7A 

46 

917 

LD 

HL,(REGGR4) 

48CF 

CD 

DA 

49 

918 

CALL 

MBMQET 

48D2 

22 

7A 

46 

919 

LD 

(RBGGR4),HL 

48D5 

EB 



920 

EX 

DB.HL 

48D6 

D1 



921 

POP 

DE 

48D7 

C9 



922 

RBT 


4808 




923 



48D8 




924 ； - 



48D8 




925 ； 

Call eiailatioi 

n 

48D8 




926 ； 



48D8 




927 ； 

LOOK at load Bioii lation 

48D8 




928 ； - 



48D8 




929 



48D8 




930 CALLROU 


48D8 

CD 

6B 

49 

931 

CALL 

GBTBFA 

48DB 

B5 



932 

PUSH 

HL 

48DC 

2A' 7C 

46 

933 

LD 

HL,(REGPC) 

48DF 

CD 

B1 

48 

934 

CALL 

PUSH00 

48E2 

El 



935 

POP 

HL 

48E3 

18 

AA 


936 

JR 

JMP00 

48B5 




937 




48B5 

48E5 

48B5 

48E5 

48B5 

48B5 

4885 

48E5 3B 01 

48B7 32 80 46 

48EA CD CB 48 

48ED 18 A0 

48EF 

48EF 

48BF 

48KF 

48BF 

48BF 

48BF 

48EF 

48BF 

48EP 

48EF 3B 01 
48F132 7F 46 
48F4 C9 
48F5 
48F5 
48F5 
48F5 
48P5 
48F5 
address 


ddresa 
491C 
4910 
4910 
491C 
4910 

4910 CD 5D 
491F D5 
4920 BD 5B 
4924 CD D3 
4927 01 00 
492A 1A 
492B B7 28 
492E FB IB 
4932 
4932 CD 50 49 
4935 2810 
49371A 
4938 B7 28 0C 
493B 13 
4930 03 
493D D5 
493E 16 ee 

4940 5F 

4941 CD BD 49 
4944 D1 

494518 EB 
4947 
4947 D1 
4946 EB 

4949 50 59 
494B CD ED 49 
494E 18 B7 

4950 

4950 D5 

4951 E5 

4952 50 59 
4954 2151 00 
4957 CD 56 4A 
495A El 

495B D1 

495C C9 

495D 

495D 

495D 

495D 

495D 

495D 

address 

495D 

495D 

495D 

4950 

495D 

495D 

495D 2A 7A 46 

4960 23 

4961 CD DA 49 

4964 D5 

4965 CD DA 49 

4968 El 

4969 EB 
496A C9 
496B 
496B 
496B 
496B 


49 

76IF 
IF 

ee 

19 

2815 


938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 


Return sibilation 

LOOK at load sinilation 


LD 

LD 

CALL 

JR 


A f l 

(RBTF) f A 

POP00 

JMP00 


EXIT routine 
IN NONE 

OUT MEMORY.. BXITF<-1 


LD 

LD 


A,1 

(EXITP),A 


OUT routine 


IN STACK SECOND•. Output data length 
THIRD... Output data buffer 


48F5 




968 ； 



48F5 




969 ； 

OUT Outputed 

48F5 




970 ； - 



48P5 




971 



48F5 




972 XXOUT 



48F5 

CD 

50 

49 

973 

CALL 

XX00 

48F8 




974 XXOUT1 



48F8 

E5 



975 

PUSH 

HL 

48F9 

21 

12 

49 

976 

LD 

HL,XXOUT00 

48FC 

22 

54 

4A 

977 

LD 

(LOOPDB00) f HL 

48FF 

BB 



978 

EX 

DE.HL 

4900 

CD 

DA 

49 

979 

CALL 

MBMGET 

4993 

El 



980 

POP 

HL 

4904 

CD 

3D 

4A 

981 

CALL 

LOOPDB 

4907 




982 XXOUT2 



4907 

2A 

7A 

46 

983 

LD 

HL,(REGGR4) 

490A 

23 



984 

INC 

HL 

490B 

22 

7A 

46 

985 

LD 

(REGGR4) t HL 

490E 

CD 

BB 

IF 

986 

CALL 

#NL 

4911 

C9 



987 

RET 


4912 




988 XXOUT00 



4912 

D5 



989 

PUSH 

DE 

4913 

CD 

DA 

49 

990 

CALL 

MEMGBT 

4916 

7B 



991 

LD 

A,B 

4917 

CD 

F4 

IF 

992 

CALL 

♦PRINT 

491A 

D1 



993 

POP 

DE 

491B 

C9 



994 

RET 


4910 




995 



4910 




996 ； - 



491C 




997 ； Ih 

f routine 


4910 




998 ； 



491C 




999 ； 

IN STACK 

SECOND.. Input data 

ddresa 






4910 




1000 ； 


THIRD... Input data 


1001 

1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1948 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 


OUT Inputed 


CALL 

PUSH 

LD 

CALL 

LD 


XX00 

DE 


DB,(*KBFAD) 
♦GBTL 
BC,0 
A,(DE) 

IF A=0 JR XXIN00 
IF A=»1B JR XXI 綱 

CALL ENDCHK 

JR Z,XXIN0e 

LD A,(DE> 

IF A=0 JR XXINO0 
INC DE 


INC 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

POP 


LD 

CALL 

JR 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

POP 

POP 

RET 


BC 

DE 

D 9 0 

B,A 

MBMPUT 

DE 

XXIN1 

DE 

DE V HL 

DE,BC 

MBMPUT 

XX0UT2 

DE 

HL 

DB.BC 

HL.81 

CPHLDB 


EXTEND request sub routine 


IN STACK SECOND.. Output data length 
THIRD … Output data buffer 


OUT HL<- data buffer address 
DE<- data length 


LD 

INC 

CALL 

PUSH 

CALL 

POP 

BX 

RET 


HL,(REGQR4) 
HL 

MKMOET 


GET EFFCTIVB ADDRESS 


100 Oh! MZ 1986.12. 


► はっきりいって turbo III は期待はずれです。僕が望むのは， G-RAM384K バイト， 640X 
400で4096色のグラフィック， FM 音源標準装備，メインメモリ 256K バイト実装，そしてそれ 
らすべてをサポートした NEWturboBASIC です。 森井進 （17) 兵庫県 











































bit) く - XR resiater numbe 


OUT HL<- Effective Address 
AF break 
DE»BC keep 


PUSH 

CALL 

PUSH 

LD 

CALL 

LD 

POP 

ADD 

POP 

RET 


DE 

GETXR 

HL 

HL,(RBQPC) 
MEMGBT 
(RBGPC) f HL 
HL 

HL V DE 

DB 


IN 


bit)<- XR resister number 


OUT 1<=E<=4 •• HL く - XR resister value 
E=0 t B>5 " HL く - 0 
AF break 
DE V BC keep 


CD 6B 49 
D5 

CD DA 49 

EB 

D1 

C9 


PUSH 

CALL 

JR 

LD 

CALL 

JR 

LD 

INC 

LD 

EX 

POP 

RBT 


POP 

BBT 


DE 

GBTXRADRS 

C,GETXR1 

DE 9 REGGR0 

CPHLDE 

Z t QETXRl 

E,(HL) 

HL 

D t (HL) 

DE.HL 


RESISTER STORE 

IN HL<_ store data 
E(upper 4 bit)<- 

OUT MEMORY.. GR area 
DE,BC keep 
AF break 


GR reaister number 


49C0 
49C2 
4903 
49C4 

4905 
49C5 

4906 
49C7 

4907 
49C7 
4907 
49C7 
49C7 
49C7 
49C7 
49C7 
49C7 
49C7 
49C7 
4907 
49CA 
49CB 
49CB 
49CF 
49D0 
49D1 
49D1 
49D1 
a 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

49D1 

4901 

49D1 CD C7 49 
49D4 E5 
49D5 CD A149 
49D8 D1 
49D9 C9 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 
49DA 


1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 
1211 
1212 

1213 

1214 

1215 

1216 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 


ADD 

POP 

RBT 

3CF 

RBT 


D 9 0 

HL v DE 

DB 


GET Effective Address 9 Data 

IN E(under 4 bit> く - XR register number 


OUT HL<_ Effective Address 9 Data 
BC»DE keep 


GET[EFADATA] 


CALL 

PUSH 

CALL 

EX 

POP 

RET 


MEMGET 

DE f HL 

DE 


GET Effective Address 1 Data and GR Dat 


PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

LD 

INC 

LD 

POP 

RBT 


OETORADRS 

DE 

(HL) f B 

HL 

(HL),D 


RBSISTBR LOAD 
IN E(upper 


bit)<- GR resister number 


HL<- re8iBter 9 a value 
DE,BC keep 
AF break 


49DA 
49DB 
49DE 
49DF 
49E0 
49E1 
49B2 
4963 
49B4 
49B7 
49E9 
49EB i 
49EC C9 
49BD 
49BD 
49ED 
49ED 
49BD 
49BD 
49BD 
49ED 
49ED 
49ED 
49BD 
49ED 
49BD 


C6 

01 00 A0 

29 

09 

56 

23 

5B 

23 

B7 BD 42 
CB 3C 
CB ID 


1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 GETEFAGR 

1233 

1234 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 

1241 

1242 

1243 

1244 

1245 

1246 

1247 

1248 

1249 

1250 MEMGET 

1251 

1252 

1253 

1254 

1255 

1256 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 
1262 

1263 

1264 

1265 

1266 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 MBMPUT 


IN 


bit)<- 


register nunber 


OUT HL く一 GR resister * Data 
DE く - Effective Address * 
BC keep 

AF break 


CALL 

PUSH 

CALL 

POP 

RBT 


OET[EFADATA] 

HL 

REGLD 


COMBT BeBory get 

IH HL<-COMBT ADDRESS 

OUT DE く - COMBT ADDRESS DATA 
HLC-HL+l 
BC,A keep 
F break 


PUSH 

LD 

ADD 

ADD 

LD 

INC 

LD 

INC 

SUB 

SRL 

RR 

POP 

RBT 


BC 

BC t $A000 

HL V HL 

HL # BC 

D, (HL) 

HL 

E, (HL) 

HL 

HL 9 BC 


COMET memory put 

IN HL<_ COMBT memory address 
DE<- PUT memory data 

OUT HL<- HL+1 

A 9 BC,DE keep 
F break 



PUSH 

DE 

49BD 

D5 



1277 


PUSH 

DE 


LD 

B f (HL) 

49BK 

11 

00 

18 

1278 


LD 

DB.91800 


INC 

HL 

49F1 

CD 

56 

4A 

1279 


CALL 

CPHLDE 


LD 

D,(HL) 

49F4 

D1 



1280 


POP 

DE 


EX 

DB 9 HL 

49F5 

38 

02 


1281 


JR 

C t MEMPUTl 


POP 

DB 

49F7 

23 



1282 


INC 

HL 


RBT 


49F8 

C9 



1283 


BBT 





49F9 




1284 MEMPUT1 






49P9 

C5 



1285 


PUSH 

BC 

； GET GR 

FIELD t 

ADDRESS in ainilation area 

49FA 

01 

00 

A0 

1286 


LD 

BC f $A00e 




49PD 

29 



1287 


ADD 

HL t HL 

•; IN 

B(upper 4 bit ) く一 GR resister number 

49FB 

09 



1288 


ADD 

HL 9 BC 




49FF 

72 



1289 


LD 

(HL) t D 

； OUT 

HL<- 

GR reaiater address on simila 

4AO0 

23 



1290 


INC 

HL 




4A01 

73 



1291 


LD 

(HL) f B 

; 

rest. 

.LOOK at GBTXRADRS 

4A02 

23 



1292 


INC 

HL 




4A03 

B7 

ED 

42 

1293 


SUB 

HL V BC 




4A06 

CB 

3C 


1294 


SRL 

H 

OETGRADRS 



4A08 

CB 

ID 


1295 


RR 

L 


PUSH 

DE 

4A0A 

Cl 



1296 


POP 

BC 


LD 

A,B 

4A0B 

C9 



1297 


RBT 



RRCA 

RRCA 

4A0C 




1298 





RRCA 

RRCA 

4A0C 




1299 





JR 

GETXRAD0 

4A0C 




1300 

SBT 

FR REGISTER 




4A0C 




1301 







4A0C 




1302 

Ih 

I HL<- DATA 

: GET XR 

FIELD , 

ADDRESS in ainilation area 

4A0C 




1303 







4A0C 




1304 

OUT MEMORY. 

• RBGFR<— cond 

； IN 

B(under 4 bit } く一 XR resiter number 

4A0C 




1305 


ALL RESISTER keep 




4A0C 




1306 




； OUT 

Cy=0 

--NO ERROR 

4A0C 




1307 





HL< 

- XR resister address on sinil 

4A0C 




1308 SETFR 






4A0C 

F5 



1309 


PUSH 

AF 


AF 

break 

4A0D 

CB 

7C 


1310 


BIT 

7,H 


DB,BC keep 

4A0F 

20 

0B 


1311 


JR 

NZ,SETFR1 


Cy=l 

— ERROR 

4A11 

7C 



1312 


LD 

A t H 


HL, 

AF break 

4A12 

B5 



1313 


OR 

L 


de 9 

BC keep 

4A13 

20 

04 

3E 0118 01 AF 

1314 


IF Z 

THEN LD A,1 




4A1A 

18 

02 


1315 


JR 

SBTFR2 




4A1C 




1316 SETFR1 



GBTXRADRS 



4A1C 

3B 

02 


1317 


LD 

A t 2 


PUSH 

DE 

4A1B 




1318 SETFR2 




LD 

A.B 

4A1B 

32 

7B 

46 

1319 


LD 

(RBQFR) t A 

GBTXRAD0 



4A21 

FI 



1320 


POP 

AP 


AND 

|0F 

4A22 

C9 



1321 


RBT 



IF A>=5 JR 0BTXRAD1 

4A23 




1322 





LD 

HL f REGQR0 

4A23 




1323 





ADD 

A 9 A 

4A23 




1324 

GET 

FR REGISTER 


LD 

B，A 

4A23 




1325 





ELSE XOR A 


496B 

r 

496B 

496B 

496B 

496B 

496B 

496B 

496B 

496D D5 

496C CD 7D 49 

496F E5 

4970 2A 7C 46 

4973 CD DA 49 

4976 22 7C 46 

4979 El 

497A 19 

497B D1 

4970 C9 

497D 

497D 

4970 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D 

497D D5 

497B CD B3 49 

498138 0B 

49831172 46 

4986 CD 56 4A 

4989 28 06 
498B 5E 
498C 23 
498D 56 
498E EB 
498F D1 

4990 C9 

4991 

499121 00 00 

4994 D1 

4995 C9 

4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 
4996 

4996 D5 

4997 B5 

4998 CD AB 49 
499B D1 

499C 73 

499D 23 

499E 72 

499F D1 

49A0 C9 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 

49A1 CD AB 49 

49A4 D5 

49A5 5E 

49A6 23 

49A7 56 

49A8 EB 

49A9 D1 

49AA C9 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB 

tion area 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB 

49AB D5 

49AC 7B 

49AD 0F 0F 

49AF 0F OF 

49B118 02 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

ation area 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 

49B3 D5 

49B4 7B 

49B5 

49B5 B6 0F 
49B7 FE 05 30 0A 
49BB 2172 46 
49BB 87 
49BF 5F 
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► turbo III が出た。目の前の初代 turbo は，拡張を屯ねたおかげで IH を軽く超えている。 
CPU が Z 80 A である限り， turbo は追い越されないよ〜だ。 浜田-弘 (22) 大阪府 


CASL & COMET 


101 





































4A23 




1326 

IN 

NONE 


4AA5 

7B 



1458 

4A23 




1327 




4AA6 

23 



1459 

4A23 




1328 

OUT 

A く - Condition Code Value 

4AA7 

B7 

C8 


1460 

4A23 




1329 


Other resistera keep 

4AA9 

B8 

28 

07 

1461 

4A23 




1330 




4AAC 

16 

1A 


1462 

4A23 




1331 




4AAB 

CD 

C6 

4A 

1463 

4A23 




1332 GBTFR 



4AB1 

18 

F2 


1464 

4A23 

3A 

7E 

46 

1333 


LD 

A, (RBGFR) 

4AB3 




1465 

4A26 

E6 

03 


1334 


AND 

$3 

4AB3 

EB 



1466 

4A28 

C9 



1335 


RET 


4AB4 

CD 

E8 

IP 

1467 

4A29 




1336 




4AB7 

EB 



1468 

4A29 




1337 




4AB8 

16 

0D 


1469 

4A29 




1338 

SHIFT 

subroutine 

4ABA 

CD 

C6 

4A 

1470 

4A29 




1339 




4ABD 

7B 



1471 

4A29 




1340 

IN 

MEMORY" 

SHIFT00<-ONE SHIFT ROUTINE 

4ABE 

32 

5C 

4A 

1472 

4A29 




1341 


E(upper 

4 bit)<- GR reaister number 

4AC1 

79 



1473 

4A29 




1342 


E(under 

4 bit) く - XR resiater number 

4AC2 

32 

5D 

4A 

1474 

4A29 




1343 




4AC5 

C9 



1475 

4A29 




1344 

OUT 

NONE 


4AC6 




1476 

4A29 




1345 




4AC6 




1477 

4A29 




1346 




4AC6 




1478 

4A29 




1347 SHIFT 



ススメル 




4A29 

D5 



1348 


PUSH 

OE 

4AC6 




1479 

4A2A 

CD 

6B 

49 

1349 


CALL 

GBTEFA 

4AC6 




1480 

4A2D 

E5 



1350 


PUSH 

HL 

4AC6 




1481 

4A2E 

CD 

A1 

49 

1351 


CALL 

REGLD 

4AC6 




1482 

4A31 

D1 



1352 


POP 

DE 

4AC6 




1483 

4A32 

CD 

3D 

4A 

1353 


CALL 

LOOPDE 

4AC6 




1484 

4A35 




1354 SHIFT4 



4AC6 




1485 

4A35 

D1 



1355 


POP 

DE 

4AC6 




1486 

4A36 

CD 

0C 

4A 

1356 


CALL 

SBTFR 

4AC6 




1487 

4A39 

CD 

96 

49 

1357 


CALL 

REGSTR 

4AC6 




1488 

4A3C 

C9 



1358 


RET 


4AC6 

7E 



1489 

4A3D 




1359 




4AC7 

23 



1490 

4A3D 




1360 




4AC8 

BA 

C8 


1491 

4A3D 




1361 




4ACA 

18 

FA 


1492 

4A3D 




1362 LOOPDE 



4ACC 




1493 

4A3D 

7A 



1363 


LD 

A,D 

4ACC 




1494 

4A3E 

B7 

28 

08 

1364 


IF A=0 

JR LOOPDE1 

4ACC 




1495 

4A41 

06 

00 


1365 


LD 

B f 0 

PRINT 




4A43 

CD 

53 

4A 

1366 


CALL 

LOOPDE10 

4ACC 




1496 

4A46 

15 



1367 


DEC 

D 

4ACC 




1497 

4A47 

18 

F4 


1368 


JR 

LOOPDE 

4ACC 




1498 

4A49 




1365 LOOPDE1 



4ACC 




1499 

4A49 

7B 



1370 


LD 

A,E 

4ACC 




1500 

4A4A 

B7 

C8 


1371 


IF A=0 

RBT 

0) 





4A4C 

43 



1372 


LD 

B,E 

4 ACC 




1501 

4A4D 




1373 LOOPDE2 



4ACC 




1502 

4A4D 

CD 

53 

4A 

1374 


CALL 

LOOPDE10 

4ACC 




1503 

4A50 

10 

FB 


1375 


DJNZ 

LOOPDE2 

4ACC 




1504 

4A52 

C9 



1376 


RBT 


4ACC 




1505 

4A53 




1377 LOOPDE10 



4ACC 

EB 



1506 

4A53 

C3 



1378 


DB 

$C3 ；JP .. 

4ACD 




1507 

4A54 

00 

00 


1379 LOOPDB00 DS 2 


4ACD 

CD 

BE 

IF 

1508 

4A56 




1380 




4AD0 

CD 

FI 

IF 

1509 

4A56 




1381 




4AD3 

C9 



1510 

4A56 




1382 

COMPARE 

HL WITH 

DB 

4AD4 




1511 

4A56 




1383 




4AD4 




1512 

4A56 




1384 

IN 

HL V DH compare data 

4AD4 




1513 

4A56 




1385 




4AD4 




1514 

4A56 




1386 

OUT 

F<_ Flag 

change 

4AD4 




1515 

4A56 




1387 


A ， HL ， DE ， 

BC keep 

4AD4 




1516 

4A56 




1388 




4AD4 




1517 

4A56 




1389 




4AD4 




1518 

4A56 




1390 CPHLDE 



4AD4 




1519 

4A56 

E5 



1391 


PUSH 

HL 

4AD4 




1520 

4A57 

B7 



1392 


OR 

A 

4AD4 




1521 

4A58 

ED 

52 


1393 


SBC 

HL,DE 

4AD4 

3E 

01 


1522 

4A5A 

El 



1394 


POP 

HL 

4AD6 

32 

5B 

4A 

1523 

4A5B 

C9 



1395 


RBT 


4AD9 

3A 

5D 

4A 

1524 

4A5C 




1396 




4ADC 

0F 

0F 


1525 

4A5C 




1397 




4ADE 

0F 

0F 


1526 

4A5C 




1398 

ONE LIMB DIS ASSEMBLER 

4AE0 

E6 

0F 


1527 

4A5C 




1399 




4A£2 




1528 

4A5C 




1400 

IN 

HL<- DIS ASSEMBLE ADDRESS 

4AE2 

F5 



1529 

4A5C 




1401 




4AE3 

CD 

B2 

IF 

1530 

4A5C 




1402 

OUT 

ALL REGISTER BREAK 

4A£6 

47 

52 

ee 

1531 

4A5C 




1403 




4AE9 

FI 



1532 

4A5C 




1404 

EXTERNAL subroutines 

4ABA 

C6 

30 


1533 

4A5C 




1405 


MBMOBT 


4ABC 

CD 

F4 

IF 

1534 

4A5C 




1406 


CPHLDB 


4AEF 

C9 



1535 

4A5C 




1407 




4AF0 




1536 

4A5C 




1408 




4AF0 




1537 

4A5C 

0C 



1409 ( 

)PATT DS 

1 


4AF0 




1538 

4A5D 

00 



1410 ( 

3RXR DS 

1 


4AF0 




1539 

4A5E 

00 



1411 ADRSF DS 

1 


4AF0 




1540 

4A5F 




1412 




4AF0 




1541 

4A5F 




1413 ONEDISASM 



4AF0 




1542 

4A5F 

AF 



1414 


XOR 

A 

4AF0 




1543 

4A60 

32 

5E 

4A 

1415 


LD 

(ADRSF) 9 A 

4AF0 




1544 

4A63 

CD 

EB 

IF 

1416 


CALL 

*NL 

4AF0 




1545 

4A66 

CD 

CD 

4A 

1417 


CALL 

PRTHL01 

4AF0 




1546 

4A69 

CD 

DA 

49 

1418 


CALL 

MBMGBT 

4AF0 

3A 

5D 

4A 

1547 

4A6C 

D5 



1419 


PUSH 

DE 

4AF3 

E6 

0F 


1548 

4A6D 

CD 

CC 

4A 

1420 


CALL 

PRTHL00 

4AF5 

B7 

C8 


1549 

4A70 

EB 



1421 


EX 

DE t HL 

4AF7 

F5 



1550 

4A71 

CD 

DA 

49 

1422 


CALL 

MBMQET 

4AF8 

3E 

2C 


1551 

4A74 

D5 



1423 


PUSH 

DE 

4AFA 

CD 

F4 

IF 

1552 

4A75 

CD 

CC 

4A 

1424 


CALL 

PRTHL00 

4APD 

FI 



1553 

4A78 

06 

14 


1425 


LD 

B f 20 

4AFE 

CD 

B2 

4A 

1554 

4A7A 

CD 

DF 

IP 

1426 


CALL 

#TAB 

4B01 

C9 



1555 

4A7D 

D1 



1427 


POP 

DE 

4B02 




1556 

4A7E 

HI 



1428 


POP 

HL 

4B02 




1557 

4A7F 

D5 



1429 


PUSH 

DE 

4B02 




1558 

4A80 

CD 

A0 

4A 

1430 


CALL 

DISASM100 

4B02 




1559 

4A83 

06 

1C 


1431 


LD 

B f 28 

4B02 




1560 

4A85 

CD 

DF 

IF 

1432 


CALL 

#TAB 

4B02 




1561 

4A88 

3A 

5C 

4A 

1433 


LD 

A,(OPATT) 

4B02 




1562 

4A8B 

47 



1434 


LD 

B,A 

4B02 




1563 

4A8C 

CB 

50 


1435 


BIT 

2,B 

4B02 




1564 

4A8E 

C4 

D4 

4A 

1436 


CALL 

NZ f ORPHT 

4B02 




1565 

4A91 

D1 



1437 


POP 

DE 

4B02 




1566 

4A92 

CB 

48 


1438 


BIT 

1,B 

4B02 




1567 

4A94 

C4 

02 

4B 

1439 


CALL 

K2,ADRSPRT 

4B02 

3A 

5E 

4A 

1568 

4A97 

CB 

40 


1440 


BIT 

0,B 

4B05 

B7 

28 

05 

1569 

4A99 

C4 

F0 

4A 

1441 


CALL 

NZ,XRPRT 

4B08 

3E 

2C 


1570 

4A9C 

CD 

£B 

IF 

1442 


CALL 

#NL 

4B0A 

CD 

F4 

IF 

1571 

4A9F 

C9 



1443 


RBT 


4B0D 




1572 

4AA0 




1444 




4B0D 

CD 

11 

4B 

1573 

4AA0 




1445 




4B10 

C9 



1574 

4AA0 




1446 

DISASH1O0 


4B11 




1575 

4AA0 




1447 




4B11 




1576 

4AA0 




1448 

IN 

HL く一 FIRST DATA 

4B11 




1577 

4AA0 




1449 




4B11 




1578 

4AA0 




1450 

OUT 

All register break 

4B11 




1579 

4AA0 




1451 




4B11 




1580 

4AA0 




1452 




4B11 




1581 

4AA0 




1453 DrSASM100 



4B11 




1582 

4AA0 

44 



1454 


LD 

B f H 

4B11 




1583 

4AA1 

4D 



1455 


LD 

C # L 

4B11 




1584 

4AA2 

21 

54 

4B 

1456 


LD 

HL,OPTBL 

4B11 

21 

00 

00 

1585 

4AA5 




1457 DISASM101 



4B14 

CD 

56 

4A 

1586 


IF 

LD 

CALL 


CALL 

EX 


A,(HL) 

HL 

As0 RBT 

A=B JB DISASM102 
D,$1A 
DISASM150 
DISASM101 

DB,HL 
«MSG 
DB,HL 
D f $0D 
DISASM160 
A,(HL) 

(OPATT) f A 
A.C 

(GRXR) y A 


アレスマテ * HL ヲ 


IN HL く - POINTER 

D <- MATCH DATA 

OUT HL く - Advanced 
AF break 
BC,DE keep 


LD A t (HL) 

INC HL 

IP A=D RET 
JR DISASM150 


PRTHL00... HL ) アタイヲ PRINT ) アト SPACE ヲ 
(PRTHL01) 

IN HL く - PRINT DATA 

OUT HL<->DE. . exchanged ( く ：: only PRTHL0 

AF break 
BC keep 


PRTHL00 

PRTHL01 


CALL 

CALL 

RET 


#PRTHL 

#PRNTS 


GR FIELD PRINT 
IN NONE 


OUT AF break 

BCfDE.HL keep 


RRCA 

RRCA 

AND 


A,1 

(ADRSF),A 
A t (QRXR) 
RRCA 
RRCA 
拿 0F 


PUSH AF 

CALL #MPRNT 

DM H GR M DB 0 
POP AF 

ADD A ， "0” 

CALL #PRINT 

BBT 


XR FIELD PRINT 
IN NONE 


OUT AF break 

BC,DE 9 HL keep 


LD A, (OR ： 

AND $0F 

IF A=0 RBT 
PUSH AF 

LD A/V 

CALL #PRIN' 

POP AF 


ADDRESS FIELD PRINT 


MEMORY" ADRSF く - GR FIELD アリ … 1 

ナシ • • 


OUT AF 9 DB f HL break 
BC keep 


LD A,(ADRSF) 

IF A=0 JR ADRSPRT1 
LD A,"," 

♦PRINT 


CALL 


CALL 

RET 


DBCPRT 


DECIMAL PRINT 

IH DB<- PRINT DATA 
OUT AF 9 BC 9 DB 9 HL break 


LD 

CALL 


HL，0 

CPHLDB 


102 Oh ! MZ 1986. 12. 


►とうとう裏表紙から MZ -1500 の広告が姿を消しましたね。なんとなく寂しい気がします。 
裏表紙の広告でいちばん長く続いたのは MZ -700 だったかな。私の700は，ディスプレイに 
続いてプリンタも買い替える時期がきたようです。 山本洋二 （33) 奈良県 


































4B17 28 
4B19 SB 
4B1A OE 
4B1C 11 
4B1F CD 
4B2211 
4B25 CD 
4B2811 
4B2B CD 
4B2B 11 
4B31 CD 
4B3411 
4B37 CD 
4B3A C9 
4B3B 
4B3B 3E 
4B3D C3 
4B40 
4B40 3E 
4B42 
4B42 3C 
4B43 B7 
4B46 30 
4B4819 
4B49 B7 
4B4C B9 
4B4E 
4B4E 0C 
4B4F C6 
4B51 C3 
4B54 
4B54 
4B54 
4B5410 
$1A 

4B5A 11 
黍 1A 

4B60 12 
$1A 

4B67 20 
拿 1A 

4B6E 21 
$1A 

4B75 30 
拿 1A 

4B7C 31 
拿 1A 

4B82 32 
$1A 

4B89 40 
$1A 

4B90 41 
拿 1A 

4B97 50 
$1A 

4B9E 51 
$1A 

4BA5 52 
$1A 

4BAC 53 
$1A 

4BB3 60 
$1A 

4BBA 61 
$1A 

4BC162 
拿 1A 

4BC8 63 
$1A 

4BCF 64 
$1A 

4BD6 70 
•1A 

4BDD 1A 
4BDB 71 
$1A 

4BB5 80 
拿 1A 

4BBC 1A 
4BBD 81 
$1A：$00 
4BP4 00 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 
4BF5 2A 
4BF8 CD 
4BFB 54 
4C0O CD 
4C03 CD 
4C06 32 
4C0B CD 
4C0B CD 
4011 33 
4016 CD 
4019 CD 
4C1C 34 
4021 CD 
4024 CD 
4027 AF 
4C28 
4C28 CD 
4C2B FE 
4C2F 3C 
4030 18 
4C32 
4032 CD 
4C35 CD 
4C38 50 
4C3D 2A 
4C40 CD 
4043 CD 
4C46 46 
4C4B 3A 
4C4B CB 
4050 CD 
4053 CB 
4055 CD 
4058 CD 
4C5B C9 
4C5C 
4C5C 
4C5C 11 



1587 

1588 

1589 


2.DBCPRT01 
DB V HL 
C r 0 


ie 

27 

1590 

LD 

DE, 10000 
DIVLOP 

40 

4B 

1591 

CALL 

LD 

B8 

03 

1592 

DE.1006 

40 

4B 

1593 

CALL 

DIVLOP 

64 

00 

1594 

LD 

DE 9 100 

40 

4B 

1595 

CALL 

DIVLOP 

0A 

00 

1596 

LD 

DE f 10 

40 

4B 

1597 

CALL 

DIVLOP 

01 

00 

1598 

LD 

DE,1 

40 

4B 

1599 

CALL 

DIVLOP 

30 

F4 

IF 

1600 

1601 DBCPRT01 

1602 

1603 

RBT 

LD 

JP 

A ••ず 
♦PRINT 


1604 DIVLOP 


FF 


1605 

1606 DIVLOP1 

LD 

A, $FF 



1607 

INC 

A 

ED 

52 

1608 

SUB 

HL,DE 

FA 


1609 

JR 

NC f DIVLOPl 

HL y DE 



1610 

ADD 

20 

02 

1611 

IF 

IF 

AO0 JR DIVLOP2 

C8 


1612 

1613 DIVLOP2 

1614 

A=C RBT 

C 


INC 

30 

F4 

IF 

1615 

1616 

ADD 

JP 

A,"e” 

tPRINT 


1617 

1618 

1619 OPTBL 


4C 

44 

0D 

07 

1A 


1620 

DB 

$10 

DM 

"LD" 

DB 

$0D ： 

S3 

54 

0D 

07 

1A 


1621 

DB 

拿 11 

DM 

W ST M 

DB 

»0D ： 

4C 

45 

41 

0D 

07 

1A 

1622 

DB 

拿 12 

DM 

"LEA" 

DB 

$0D ： 

41 

44 

44 

0D 

07 

1A 

1623 

DB 

拿 20 

DM 

"ADD，. 

DB 

•0D: 

53 

55 

42 

0D 

07 

1A 

1624 

DB 

拿 21 

DM 

W 3UB W 

DB 

$0D ： 

41 

4E 

44 

0D 

07 

1A 

1625 

DB 

$30 

DM 

W AND" 

DB 

SOD ： 

4F 

52 

OD 

07 

1A 


1626 

DB 

$31 

DM 

"OR" 

DB 

$0D: 

45 

4F 

52 

0D 

07 

1A 

1627 

DB 

$32 

DM 

"BOR" 

DB 

$0D: 

43 

50 

41 

0D 

07 

1A 

1628 

DB 

$40 

DM 

"CPA" 

DB 

$0D: 

43 

50 

4C 

0D 

C7 

1A 

1629 

DB 

$41 

DM 

M CPL" 

DB 

$0D ： 

53 

4C 

41 

0D 

07 

1A 

1630 

DB 

$50 

DM 

” SLA” 

DB 

$0D ： 

53 

52 

41 

0D 

07 

1A 

1631 

DB 

拿 51 

DM 

H SRA W 

DB 

$0D ： 

53 

4C 

4C 

0D 

07 

1A 

1632 

DB 

$52 

DM 

” SLL” 

DB 

$0D ： 

53 

52 

4C 

OD 

07 

1A 

1633 

DB 

$53 

DM 

"SRL.. 

DB 

$0D ： 

4A 

50 

5A 

0D 

03 

1A 

1634 

DB 

$60 

DM 

n JPZ H 

DB 

$0D ： 

4A 

4D 

49 

0D 

03 

1A 

1635 

DB 

$61 

DM 

••JMI” 

DB 

$0D ： 

4A 

4B 

5A 

OD 

03 

1A 

1636 

DB 

$62 

DM 

W JNZ H 

DB 

$0D ： 

4A 

5A 

45 

eD 

03 

1A 

1637 

DB 

963 

DM 

” JZE” 

DB 

$0D ： 

4A 

4D 

50 

OD 

03 

1A 

1638 

DB 

$64 

DM 

” JMP- 

DB 

*0D ： 

50 

55 

53 

48 

0D 

03 

1639 

DB 

$70 

DM 

"PUSH** 

DB 

$0D ： 

50 

4F 

50 

0D 

04 

1A 

1640 

DB 

$71 

DM 

w POP w 

DB 

拿 0D: 

43 

41 

4C 

4C 

0D 

03 

1641 

DB 

$80 

DM 

” CALL” 

DB 

$0D ： 

52 

45 

54 

0D 

00 

1A 

1642 

DB 

$81 

DM 

W RBT W 

DB 

$0D ： 


04 ： 

03 ： 


1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 

1650 

1651 

1652 

1653 


REGISTER DUMP 
IN MEMORY,. 


RBGGR0-4 

RBGPC 

RBGFR 


4C5F 

CD 

56 

4A 

1693 


CALL 

CPHLDB 

4C62 

30 

04 


1694 


JR 

NC f SPRTl 

MBMPRT 

4C64 

CD 

9A 

4C 

1695 


CALL 

4067 

C9 



1696 


RBT 


4C68 




1697 

8PRT1 



4C68 

CD 

E2 

IP 

1698 


CALL 

#MPRNT 

4C6B 

58 

58 

58 58 20 20 20 

1699 


DM "XXXX ” DB 

4072 

00 







4073 

C9 



1700 


RBT 


4C74 




1701 




4074 




1702 

RBODUMP10 



4074 

F5 



1703 


PUSH 

AF 

4075 

CD 

E2 

IP 

1704 


CALL 

iMPRNT 

4078 

47 

52 

00 

1705 


DM ”GR 

" DB 0 

4C7B 

FI 



1706 


POP 

AF 

4C7C 

F5 



1707 


PUSH 

AF 

4C7D 

C6 

30 


1708 


ADD 

A ， ”0” 

4C7F 

CD 

F4 

IF 

1709 


CALL 

♦PRINT 

4082 

3E 

3D 


1710 


LD 


4C84 

CD 

F4 

IF 

1711 


CALL 

♦PRINT 

4C87 

FI 



1712 


POP 

AF 

AF 

4088 

F5 



1713 


PUSH 

4089 

87 



1714 


ADO 

A,A 

4C8A 

06 

00 


1715 


LD 

B,0 

4C8C 

4F 



1716 


LD 

C f A 

4C8D 

21 

72 

46 

1717 


LD 

HL 9 REGGR0 

4C90 

09 



1718 


ADD 

hl 9 bc 

4C91 

5E 



1719 


LD 

B,(HL) 

HL 

4092 

23 



1720 


INC 

4093 

56 



1721 


LD 

D,(HL) 

4C94 

EB 



1722 


EX 

DE,HL 

4C95 

CD 

A3 

4C 

1723 


CALL 

PRTHL000 

4098 

PI 



1724 


POP 

AF 

4099 

C9 



1725 


RET 


4C9A 




1726 




4C9A 




1727 

MBMPRT 



4C9A 

CD 

DA 

49 

1728 


CALL 

MBMGET 

4C9D 

EB 



1729 


EX 

DE f HL 

4C9B 

CD 

A3 

4C 

1730 


CALL 

PRTHL000 

4CA1 

EB 



1731 


EX 

DE 9 HL 

4CA2 

C9 



1732 


RBT 


4CA3 




1733 




4CA3 




1734 

PRTHL000 



4CA3 

CD 

BE 

IF 

1735 


CALL 

♦PRTHL 

#MPRNT 

4CA6 

CD 

E2 

IF 

1736 


CALL 

4CA9 

20 

20 

20 00 

1737 


DM - 

H DB 0 

4CAO 

C9 



1738 


RBT 


4CA6 

4CA£ 




1739 

1740 

FRPRTO0 



4CAE 

F5 



1741 


PUSH 

AF 

4CAF 

4CB1 

28 

3E 

07 

31 


1742 

1743 


JR 

LD 

Z,FRPRT0 
A,T 

4CB3 




1744 

FRPRT1 



4CB3 

CD 

F4 

IF 

1745 


CALL 

参 PRINT 

4CB6 

FI 



1746 


POP 

AF 

4CB7 

C9 



1747 


RBT 


4CB8 




1748 

FRPRT0 



4CB8 

3B 

30 


1749 


LD 

JR 

A f M 0 M 

4CBA 

4CBC 

18 

F7 


1760 

1751 

1752 


FRPRT1 









4CBC 




1753 

: UNTRACB ADDRESS ? 

4CBC 




1754 




4CBC 




1755 

； IH 

MEMORY. 

REGPC く - 


4CBC 

4CBC 

4CBC 

4CBC 

4CBC 

4CBC 

4CBC 2A A7 45 

4CBF 

4CBP 7B 

4CC0 B7 20 02 3C C9 
4CC5 23 
4CC6 CD D6 4C 
4CC9 38 F4 
4CCB B5 
4CCC 2A 7C 46 
4CCF CD 56 4A 
4CD2 B1 
4CD3 C8 
4CD418 B9 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 
4CD6 


1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 UNTRACK? 

1762 

1763 UNTR1 

1764 

1765 

1766 

1767 

1768 

1769 

1770 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 

1776 

1777 

1778 

1779 

1780 

1781 

1782 

1783 

1784 


PC 

PC 


is not Untrace Addreaa 


LD 

IF 


INC 

CALL 


CALL 

POP 

RBT 


A,(HL) 

A=0 THBN INC A RBT 



Global Label Data Out 

IN HL<- LABEL POINTER 

OUT HL<- NEXT POINTER 
AF,BC break 
Cy=l Hot Found 
break 






1654 RBGDUMP 




4CD6 




1785 ； 

Cy=0 

Found 

7A 

46 



1655 

LD 

HL f (RBGGR4) 

4CD6 




1786 ； 

DB 

label f B value 

B2 

IF 



1656 

CALL 

IMPRNT 


4CD6 




1787 ; - 



4F 

50 

3D 

00 

1657 

DM 

M TOP= H DB 

0 

4CD6 




1788 



5C 

4C 



1658 

CALL 

STACKPRT 


4CD6 




1789 OLABBLOUT 



E2 

IF 



1659 

CALL 

iMPRNT 


4CD6 

11 

00 

00 

1790 

LD 

DE 9 0 

6E 

64 

3D 

00 

1660 

DM " 

2nd= w DB 

0 

4CD9 

0E 

01 


1791 

LD 

C f l 

5C 

4C 



1661 

CALL 

STACKPRT 


4CDB 

CD 

FD 

4C 

1792 

CALL 

LABSEA 

E2 

IF 



1662 

CALL 

#MPBNT 


4CDB 

38 

11 


1793 

JR 

C,LABOUT00 

72 

64 

3D 

00 

1663 

DM ，， 

3rd:” DB 

0 

4CE0 

E5 



1794 

PUSH 

HL 

5C 

4C 



1664 

CALL 

STACKPRT 


4CB1 

BB 



1795 

EX 

DE 9 HL 

E2 

IF 



1665 

CALL 

攀 MPRNT 


4CK2 

CD 

94 

IF 

1796 

CALL 

#PEEK 

74 

68 

3D 

00 

1666 

DM " 

4th=" DB 

0 

4CB5 

5F 



1797 

LD 

K,A 

5C 

4C 



1667 

CALL 

STACKPRT 


4CB6 

23 



1798 

INC 

HL 

EB 

IF 



1668 

CALL 

#NL 


4CB7 

CD 

94 

IF 

1799 

CALL 

IPEEK 





1669 

XOR 

A 


4CBA 

57 



1800 

LD 

D,A 





1670 REQDUMP1 




4CBB 

El 



1801 

POP 

HL 

74 

4C 



1671 

CALL 

REGDUMP10 


4CEC 

CD 

F6 

4C 

1802 

CALL 

sKipee 

04 

28 

03 


1672 

IF A=4 JR RBGDUMP2 

4CBF 

B7 



1803 

RCF 



F6 

EB IF 
E2IF 

43 20 3D 00 
7C 46 
A3 4C 
E2IF 

52 20 3D 00 
7E 46 
4F 

AE 4C 
47 

AB 4C 
BB IF 


1673 

1674 

1675 BB0DUMP2 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 
1681 
1682 

1683 

1684 

1685 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 

1691 8TACKPRT 

1692 


INC 

JR 


REGDUMP1 


DM 

LD 


CALL #NL 

CALL #MPRNT 

W PC DB 0 

HL,(RBGPC) 
CALL PRTHL000 
CALL tMPRNT 

DM W FR = w DB 0 
LD A,(REOFB) 

BIT 1，A 

CALL FRPRT00 
BIT 0 f A 

CALL PHPRT0O 
CALL *HL 

RBT 


LD 


DB ff $180O 


4CF0 C9 
4CF1 

4CF1 CD F6 4C 
4CF4 37 
4CF5 C9 
4CF6 
4CF6 

4CF6 CD 5A 4D 

4CF9 C8 

4CFA 23 

4CFB 18 F9 

4CFD 

4CFD 

4CFD 

4CPD 

4CFD 

4CFD 

4CFD 

4CFD 

4CFD 


1804 

1805 LABOUT00 

1806 

1807 

1808 

1809 

1810 SKIP00 

1811 
1812 

1813 

1814 

1815 

1816 

LABEL SEARCH 

IN C s 1 < GLOVAL 

2 < LOCAL 

DB<- LABEL BUF START 
HL<- LABEL START 


RBT 

CALL 

SCF 

RBT 


CALL 

RET 


SKIP00 


SPACE 

SKIPO0 


1817 

1818 

1819 

1820 
1821 
1822 
1823 


OUT Cy= 0 


-EXIST 


► ついに奥表紙から MZ -1500が消えた。1984年8月以来2年3力月，もう店でも見かける 
こともほとんどないが。 MZ - 5500なんてたったの3力月 。 turbo IH は何力月もつだろうか。 

橋本克己 （41) 奈良県 


CASL & COMET 103 


















INBUFF 

INLOP 


NONMATCH1 


1824 

1825 

1826 

1827 

1828 

1829 

1830 

1831 LABSEA 

1832 

1833 

1834 

1835 

1836 

1837 


1838 

1839 

1840 

1841 

1842 

1843 

1844 

1845 

1846 

1847 

1848 

1849 

1850 

1851 SCAN0D 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 


1857 

1858 

1859 

1860 
1861 
1862 

1863 

1864 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 

1877 

1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 

1900 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 

1906 

1907 

1908 

1909 

1910 

1911 

1912 

1913 

1914 

1915 

1916 

1917 

1918 

1919 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 

1930 

1931 

1932 

1933 

1934 

1935 

1936 

1937 

1938 

1939 

1940 

1941 

1942 

1943 

1944 

1945 

1946 

1947 

1948 

1949 

1950 

1951 

1952 


1 < - NON EXIST 

DB く - MATCHED LABEL/S 
VALUE POINT 
HL keep 
AF,BC break 


CALL 

EX 

INC 


IF 

IF 


DE,HL 
参 PEEK 
DE,HL 
DE 

A く C THBN SCF RET 

AOC THEN CALL SCAN0D JR LAB 


PUSH 

CALL 

POP 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

IF Z 

INC 

INC 

JR 


HL 

INBUFF 


HL 

HL 


THEN RCF RET 


DB,HL 
♦PEEK 
DE,HL 
DE 


IF A=$0D THEN INC DE INC DE R 


EX 

CALL 


LD 

IF 


DB,HL 
#PEBK 
DE,HL 
DE 

(HL),A 
A=$0D RBT 


DB,LABELBF 


LD 

LD A 9 (DE) 

INC DE 

IF A=*0D JR EXIT2 
IF AO(HL) JR NONMAT( 
INC HL 

JR MATLOP 


CALL 

RET 


SPACE 


LD A,1 

OR A 


IF A=13 RBT 


LABBLBF DS 


REGISTER EDIT 

IN DE<- STRING POINTER 


OUT ALL REGISTER BREAK 

(BREAK スルマテ * ヌケナイ） 


JP 

LD 


ONE_LINE_REDIT 

C,HOT 

DE, ( 参 KBFAD) 
#GBTL 
C，HOT 
RBGBDIT 


ONE LINE REGISTER EDIT 

IN DEC- STRING POINTER 

OUT ERROR 
Cy=l 

AF 9 DE,HL BREAK 
BC KEEP 

NO ERROR 
Cy=0 

DE く - NEXT POINTBR 
AF.HL BREAK 
BC KEEP 


ONEJLINE_REDIT 

CALL 


SPCUTDE 
A,(DE) 

A=0 RET 
CALL ONE_REGJSDIT 

RET C 

JR ONEJLINE 一 REDIT 


LD 

IF 


ONE REGISTER EDIT 

IN DE く - STRING POINTER 

OUT ERROR 
Cy=l 

AF,DB,HL BREAK 
BC KEEP 

NO ERROR 
Cy=0 

DE く - NEXT POINTER 
AF f HL BREAK 
BC KEEP 


4D86 
4D86 21 
4D89 
4D89 7E 
4D8A FB 
4D90 CD 
4D93 28 
4D95 23 
4D96 23 
4D9718 
4D99 
4D99 D5 
4D9A 5E 
4D9B 23 
4D9C 56 
4D9D EB 
4D9B D1 
4D9F B9 
4DA0 
4 DAO 
4DA0 54 
4DA6 32 
4DAC 33 
4DB2 34 
4DB8 47 
4DBE 47 
4DC4 47 
4DCA 47 
4DD0 47 
4DD6 50 
4DDB 46 
4DE0 0D 
4DB1 
4DE1 
4DE10£ 
4DK318 
4DE5 
4DE5 0E 
4DE718 
4DE9 
4DB9 0E 
4DEB 18 
4DBD 
4DED 0£ 
4DEF 18 
4DF1 
4DF1 0E 
4DF318 
4DF5 
4DF5 0E 
4DF718 
4DF9 
4DF9 0E 
4DFB 18 
4DFD 
4DFD 0E 
4DFF 18 
4E01 
4B01 0E 
4E0318 
4E05 
4E05 0E 
4K0718 
4E09 
4B09 
4E09 
4E09 
4B09 
4E09 
4E09 
4E09 
4E09 
4B09 
4E09 
4E09 
4B09 
4E09 
4E09 
4E09 
4E09 
4E09 
4B09 
4B09 CD 
4E0C D8 
4E0D D5 
4E0E EB 
4E0F 2A 
4B12 06 
4E14 09 
4B15 CD 
4E18 D1 
4E19 C9 
4E1A 
4B1A 
4E1A 
4K1A 
4E1A 
4B1A 
4E1A 
4E1A 
4E1A 
4K1A 
4B1A 
4B1A 
4B1A 
4E1A 
4B1A 
4E1A 
4B1A 
4E1A 
4B1A 
4E1A 
4E1A CD 
4E1D D8 
4E1B D5 
4E1F EB 
4B20 21 
4B23 06 
4B25 09 
4E26 73 
4B27 23 
4B28 72 
4E29 D1 
4E2A C9 
4E2B 
4E2B 
4B2B 
4E2B 
4E2B 
4E2B 
4E2B 
4E2B 


0D 20 ' 
6D 4£ 
04 


4F 50 
6E 64 
72 64 
74 68 
52 30 
52 31 
52 32 
52 33 
52 34 
43 00 
52 00 


00 El4D 
00 E5 4D 
00 E9 4D 
00 ED 4D 
00 FI4D 
00 F5 4D 
00 F9 4D 
00 FD 4D 
00 014E 
05 4E 
2B 4£ 


.4THWRITE 


1953 ONE 一 REG_EDIT 

1954 

1955 ONE - REG_EDIT0 

1956 

1957 

1958 

1959 

1960 

1961 

1962 

1963 0NE_REQ_EDIT1 

1964 

1965 

1966 

1967 

1968 

1969 

1970 

1971 

1972 REG_EDIT」TBL 

1973 

1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 

1980 

1981 

1982 

1983 

1984 

1985 

1986 TOPWRITK 

1987 

1988 

1989 .2NDWRITE 

1990 

1991 

1992 

1993 

1994 

1995 

1996 

1997 

1998 

1999 

2000 
2001 
2002 

2003 

2004 

2005 

2006 

2007 

2008 

2009 

2010 
2011 
2012 

2013 

2014 

2015 

2016 

2017 

2018 

2019 

2020 
2021 
2022 

2023 

2024 

2025 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 

2032 

2033 

2034 

2035 

2036 

2037 

2038 

2039 

2040 

2041 

2042 

2043 

2044 

2045 

2046 

2047 

2048 

2049 

2050 

2051 

2052 

2053 

2054 

2055 

2056 

2057 

2058 

2059 

2060 
2061 
2062 

2063 

2064 

2065 

2066 

2067 

2068 

2069 

2070 

2071 

2072 

2073 

2074 

2075 

2076 

2077 

2078 

2079 

2080 
2081 
2082 

2083 

2084 


LD 


HL,REGJBDIT_TBL 


LD A, (HU 

IF A=13 THEN SCF BBT 

CALL SPSEA 

JR Z,ONE_R3BG 一 EDIT1 

INC HL 

INC HL 

JR OHE_RBG_BDIT0 

DE 

B,(HL) 

HL 

D,(HL) 

DE f HL 
DE 


EX 

POP 


(HL) 


"TOP” 
••2nd ，， 
••3rd’* 
"4th” 
••GR0" 
• ， GR1" 
” GR2" 
••GR3 M 
• ， GR4" 

"p C ** 

,, FR ,f 

$D 


DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 


TOPWRITE 
.2NDWRITE 
•3RDWHITE 
•4THWRITE 
GR0WRITE 
GR1WRITE 
GR2WRITB 
GR3WRITE 
GR4WRITE 
PCWRITE 
FRWRITB 


C,0 

STACK 一 WRITE 


C,1 

STACK^WRITB 


C, 2 

STACK^WBITB 


C,3 

STACK 一 WRITE 


C,0 

GB_WRITE 


REWRITE 


C,4 

GB.WRITB 


C,6 

GR 一 WRITB 


C，8 

GR-WRITB 


0,10 

GR_WRITB 


STACK WRITE 


DE<- STRING 
C<- STACK 


I POIN f 
DEPTH 


ERROR 

Cy=l 

AF t DE BREAK 
BC t HL KEEP 
NO ERROR 
Cy=0 

DB<- NEXT POINTBR 
AF.HL BREAK 
BC KEEP 


CALL 

RET 

PUSH 

BX 

LD 

LD 

ADD 

CALL 

POP 

RET 




DE,HL 

HL,(REGGR4) 

B y 0 

HL f BC 

MBMPUT 

DE 


GENERAL REGISTER WRITE 

IN DE く - STRING POINTBR 

C<- REGISTER NUMBER 拿 2 

(PROGRAM COUNTER -> 10) 

OUT ERROR 
Cy=l 

AF,DB BREAK 
BC,HL KEEP 
NO ERROR 
Cy=0 

DB<- NEXT POINTBR 
AF,HL BREAK 
BC KEEP 


CALL 

RET 

PUSH 

EX 

LD 

LD 

ADD 

LD 

INC 

LD 

POP 

RBT 


Sh 

DB,HL 

HL y RSQGR0 

B,0 

HL f BC 

(HL),B 

HL 

(HL) f D 

DE 


FR WHITB 

IN DB<- STRING POINTER 
OUT 


ERROl 

Cy: 


► とうとう turboIH の広告が裏表紙に載りましたね。これで turbo シリーズも最終段階な 
のでし よ うか。でも完成度の高さでロング セラー になってほしいですね。 

宮城照彦（39> 千葉県 
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8 

D 

4 

9 4 
C 2 

7 D 
3 C 

F 2 5 
1 0 0 

4 0 8 
9 3 2 

B D B 3 9 9 
E cEl B B 


9 

D D 7 
4 4B 

3 3 2 9 

D5D155D110338 

KECEEDCDE2111 


4 D 1 
9 0 F 

B D B 3 E 8 
E c B 1 F 1 


6 

D 8 7 D 
4 2 0 4 

1 Do 4 A 1 
6 0 2 F 5 0 

1 A 3 B B 3 8 D 9 E 7 9 
1 11 FB 21 cc 3BC 


o 

0 

00 

00 

8 o 
c 0 

D 0 0 
0 0 0 

EBE 9 0 
7 ffc 0 


1238 F 014567 ABC 012444589 A 


D F 8 
4 1 c 

14 D 3 
6 9 0 F 

1 BDB37E38 

2 ECB17F21 

333667 ABCD 013336678 CF 02256689 AAABB 011888888888888 BE258AAAAAAAAAAAAAAAAAAADE03 


F 

D 4 6 F 4 
4 4 7 14 

A 9 B 3 9 B 
7 4 5 D 4 E 

DAD DA8 
c D E c D 1 


4 D 
4 4 

2 8 6 4 
6 c 8 F 

D A 7 D 8 8 
c 1 B c D 1 




FFFFFFFFFF0000A 01111111112222222222 333333333334444444444455555555555556666666666666666677777777777777777777777788888888888888888888 
CCCCCCCCCCDDD.DEDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDTDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 
444444444 44444344444444444444444444 E 44444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444 -4441-41-4444 























2142 

2143 

2144 

2145 

2146 

2147 

2148 

2149 

2150 

2151 

2152 

2153 

2154 

2155 

2156 

2157 

2158 

2159 

2160 
2161 
2162 

2163 

2164 

2165 

2166 

2167 

2168 

2169 

2170 

2171 

2172 

2173 

2174 

2175 

2176 

2177 

2178 

2179 

2180 
2181 
2182 

2183 

2184 

2185 

2186 

2187 

2188 

2189 

2190 

2191 

2192 

2193 

2194 

2195 

2196 

2197 


CALL SPCUTDB 

LD A,(DE) 

IF AO w s M JR GDERR 
INC DE 

CALL SPCUTDE 

CALL #HLHEX 

RET 

SCF 

RET 


STRING SEARCH 


DE<- 
HL く • 


STRING POINTER 1 
STRING POINTER 2 


(DE.•)=(HL.•) 

Zf=l 

DE く - NEXT POINT 
(DB..XXHL..) 
Zf=0 

DE KEEP 
BC,HL KEEP 
AF BREAK 


SPSEA 

SPSBA1 


6X 


OB 

DE f HL 


LD A 9 (DE) 

IF A=0 JR SPSBA2 

IF AO(HL) JR SPSEA4 
INC DB 

INC HL 

JR SPSBA1 


INC 

INC 

EX 

INC 

RBT 


POP 


SP 

SP 

DB f HL 


DE t HL 

DE 


A,(HL) 


LD 

IF AO0 JR SPSEA5 

INC A 

RET 


#FFF8 


ADDRESS 0/8 1/9 2/A 3/B 4/C 5/D 6/K 7/F # 


0,GR1 

0,GR2 

0,GH3 

GR0,DATA 
GR2,12 


GR3,DATA 

GR3,0,GR2 

GR3,F 

GR3,HEXTBL,GR3 
GR3,0,OR1 
QRl t l t GRl 
GR2,-4 f QR 2 
LOOP 

QR3 

GR2 

GR1 


#000F 

, 0123456789ABCDBF , 


1 MDUMP START 


2 

PUSH 

0,GR1 

3 

PUSH 

0,GR2 

4 

PUSH 

0,GR3 

5 

LEA 

GR3,-1,GR1 

6 

OUT 

MIDASI f LBN50 

7 LOOP0 

LD 

GR0,SPACE 

8 

LEA 

GR2,38 

9 L00P1 

ST 

GR0 t CAREA,GR2 

10 

LEA 

GR2 f -l t GR 2 

11 

JPZ 

L00P1 







13 LOOP2 

LEA 

GR3 f 1 f GR3 

14 

LEA 

GR2 I 0 V GR3 

15 

AND 

GR2 V MASK7 

16 

ST 

GR2,WRK 

17 

SLA 

GR2,2 

18 

ADD 

GR2.WRK 

19 

LEA 

GRl,CAREA f GR 2 




21 

LD 

GB0 f 0 t GR3 

22 

CALL 

HCONV 

23 

LEA 

GR2 f -35 t GR2 

24 

JZE 

PRINT 

25 

.CPL 

GR3,1,GR4 

26 

JMI 

L00P2 

28 PRINT 

'hEA 

GRHGR3 

29 

AND 

GR0 f FFF8 

30 

LEA 

GR1 9 AAREA 

31 

CALL 

HCONV 

32 

OUT 

OBUF,LBN50 

33 

CPL 

GR3 山 GR4 

34 

JMI 

LOOP0 




36 

POP 

GR3 

37 

POP 

GR2 

38 

POP 

GR1 


4E2B 

4E2B 

4E2B 

4E2B 

4E2B 

4E2B 

4E2B 

4E2B 

4S2B 

4B2B 

4E2B : 

4E2D i 

4E30 

4E31 

4B35 

4E36 < 

4B39 

4E39 

4B3A 

4E3B ] 

4E3F ] 

4B43 

4E44 

4E45 

4E46 

4E49 

4K4A J 

4E4B 1 

4E4C ( 

4E4D 

4E4D < 

4K4F « 

4E51 

4E53 

4E53 • 

4E55 < 

4E57 

4E59 

4E59 

4E5A ( 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 

4E5B 





2085 


DE 

BREAK 

4E5B 







2086 


AF»HL 9 BC KEEP 

4B5B 

CD 

62 

44 




2087 


NO ERROR 

4E5E 

1A 






2088 


Cy=0 


4B5F 

FE 

3D 

20 




2089 


DEC- 

NBXT POINTER 

4E63 

13 






2090 


AF,HL BREAK 

4E64 

CD 

62 

44 




2091 


BC 

KEEP 

4B67 

CD 

B2 

IF 




2092 




4E6A 

C9 






2093 




4E6B 







2094 FRWRITE 



4E6B 

37 



26 

00 


2095 


LD 

H,0 

4E6C 

C9 



CD 

62 

44 

2096 


CALL 

SPCUTDE 

4E6D 




1A 



2097 


LD 

A,(DB) 

4E6D 




FE 

3D 

20 24 

2098 


IF AO 

H = r, JH FREER 

4E6D 




13 



2099 


INC 

DE 

4E6D 




CD 

62 

44 • 

2100 


CALL 

SPCUTDE 

4E6D 







2101 FRWRITE1 



4E6D 




1A 



2102 


LD 

A t (DE) 

4E6D 




13 



2103 


INC 

DE 

4E6D 




FE 

31 

28 0E 

2104 


IF A= H 

1"JR HI 

4660 




FE 

30 

2810 

2105 


IF A= ” 

JR H 0 

4E6D 




IB 



2106 


DEC 

DB 

4B6D 




D5 



2107 


PUSH 

DB 

4E6D 




54 



2108 


LD 

D t H 

4E6D 




21 

7E 

46 

2109 


LD 

HL,RBaFR 

4B6D 




72 



2110 


LD 

(HL)，D 

4E6D 




D1 



2111 


POP 

DE 

4E6D 




B7 



2112 


RCF 


4H6D 




C9 



2113 


RBT 


4E6D 







2114 H 1 



4B6D 

D5 



CB 

24 


2115 


SLA 

H 

4E6E 

EB 



CB 

C4 


2116 


SET 

O f H 

4B6F 




18 

E6 


2117 


JR 

FRWRITE1 

4E6F 

1A 






2118 H 0 



4K70 

B7 

28 

07 

CB 

24 


2119 


SLA. 

H 

4B73 

BE 

20 

09 

CB 

84 


2120 


RES 

0 V H 

4B76 

13 



18 

EC 


2121 


JR 

FRWRITB1 

4B77 

23 






2122 FRBRR 



4B78 

18 

F5 


37 



2123 


SCF 


4B7A 




C9 



2124 


RET 


4B7A 

33 






2125 




4E7B 

33 






2126 




4B7C 

EB 






2127 

GET DATA 


4E7D 

23 






2128 




4B7E 

C9 






2129 

IN 

DB<- STRING POINTER 

4E7F 







2130 




4E7F 

EB 






2131 

OUT 

ERROR 


4E80 

D1 






2132 


Cy=l 


4H81 







2133 


DE 

BREAK 

4E81 

7B 






2134 


AP,BC f HL KEEP 

4E82 

23 






2135 


NO ERROR 

4E83 

B7 

20 

FB 




2136 


Cy=0 


4E86 

3C 






2137 


DB<- 

NEXT POINTER 

4E87 

C9 






2138 


HL<- 

DATA 

4E88 





リスト 6 メモリダンププログラム 


リスト7フィボナッチ数列を求める 


10 


1 FNUMB START 

2 CPA 

3 JPZ 

4 LEA 

5 RBT 

6 NEXT PUSH 

7 LEA 

8 CALL 
PUSH 
LEA 


GR1,CONST3 
NBXT 

GR2 f -l 9 GRl 

e t QRl 

GRl.-l.ORl 

FNUMB 

0,GR2 

ORl f -l,GRl 


12 

13 

14 

15 

16 

17 CONST3 

18 WRK 


CALL FNUMB 

ST GR2,WRK 

POP GR2 

ADD GR2 f VfRK 

POP GR1 

RBT 

DC 3 

DS 1 

END 


► 久しぶりに秋葉原でジャンク屋を見て歩いていると，売られてないと思っていた XI に 
使われているキーを発見しました。いままで MZ - 80 K 用だと考えていたものです。1個110 
円。さあ，壊れたキーボードを抱えてる方，すぐに直しましよう。 

松澤克明 （18) 埼玉県 


CASL & COMET 


105 


RBTDCDCDSDCDCDCDCDCDSEND 


A A O 7 s E 
FER85KAC 

urrfnsdak 
baafeia'ipr 

OACFLMMSW 


ARSHSHSHA 
STPUPUPUSTLE 


DRNDTEEP 090E SCCN 
LSALSLLJ p p PR D D DE 


IP 

;--§ 


.dafhb 
















Fuzzy 巳 ASIC の強力なメモリ操作命令は 
システム制御のためだけのものではありませ 
ん。今回は，これを使用した文字列の扱い方と 
応用例として会話プログラムを紹介します。 

p . |フフ 料 g ネ作者自身 L とってもまだ未知数のポ丁ンシャ 
hUZZytjA&l し 料理/ルを持つ FuzzyBASIC で楽しみましよう 0 

文字列処理と会話ブロクラム 

Takiyama Takashi 

瀧山孝 


楽しく構造化プログラミ.ング.して-ます身、? 
連載は無事 3 回目を迎えました。前々回と 
前回で FuzzyBASIC の 2 本の柱，構造化と 
メモリ操作について述べてきたわけですが, 
どうでしょう，ご理解いただけましたでし 
ょうか0 

構造化につきましてはこれ以上の説明を 
するつもりはありませんが，毎回のサンプ 
ルプログラムのすべてが例となりえますの 
で各自解析するなり，せめて軽く目を通す 
なりして「勉強」してください。構造体文 
の使えるありがたみは大きなプログラムを 
作ろうとするときに初めて現れるものです 
から，一度なにか作ってみるに越したこと 
はありません。 

メモリ操作の話でつまずいた人は多分マ 
シン語っぽ夕詈葉の意味がつかめていない 
のだと思います。細かく説明したいところ 
ですがなかなかそうもいきませんので（ご 
めんなさい）マシン語関係の参考書を読む 
のをおすすめしておきます。なにごとも勉 
強ですよ。マシン付属の BASIC からジャン 
プアップするチャンスじゃありませんか！ 

では今月の話題に入ります。前回に引き 
続いて文字列の取り扱い方がテーマです。 
まずは先月のおさらいからいってみましよ 


FuzzyBASIC と文字列 


FuzzyBASIC には文字変数がありません 0 
せっかく S-OS に BASIC が敝ったのに文字 
列が使えないのは致命的である，とわざわ 
ざ指摘してくださった人もありましたが， 
文字変数を用意してしまうと私自身のコン 
パイラの夢がほとんど実現不可能になって 
しまいます。また，文字変数がないからと 
106 Oh ! MZ 1986.12. 


いって文字列が扱えないわけではありませ 
ん。メモリを確保することにより文字列処 
理を実現できます。任意のアドレスから置 
かれたアスキーコード列を文字列とみなし， 
豊富なメモリ操作命令を駆使して処理を行 
うのです。 

本来ならインタプリタが行うべき格納領 
域の管理がユーザー任せになるから，一般 
の BASIC と比べていくらか手間はかかりま 
す。その代わりに与えられるのが無限大の 
自由度，なんでもできる可能性があるので 
す（「なんでもできる」と「なんでもしなく 
てはならない」は同義ですが)。 

文字列なんてたかがアスキーコードの集 
まりですし，アスキーコードだってただの 
1 バイト数値です 0 そう考えていくと Fuz 
zyBASIC でできない文字列処理などないこ 
とになります。このあたりの感覚はアセン 
プリ言語と共通するものがありますがこち 
らはまがりなりにも高級言語，もう少しわ 
かりやすく記述できそうに思えませんか。 

と，ここまでは前回ぉ話しましたね。よ 
り深淵を探るのが今回の目的です。さっそ 
く実習してみましょう。 

最初に文字変数を実現するにはどうした 
らよいのか考えてみてください。アドレス 
800 Oh からを文字列領域として確保してあ 
るという前提条件を設けてぉきます（つま 
り LIMIT $7FFF を実行済み)。もちろん F 
uzzyBASIC には A$ なんて形は許されませ 
んから，変数 A をうまく使って 800 Oh から 
を文字変数として使うんだ，という感じで 
宣言するのです。次を読む前に少しは悩ん 
でくださいね。 

答えは 
A = &H 8000 
です。 

なあんだ，それだけ？うん，これだけ 


なのです。このなに気ない代入文こそが F 
uzzyBASIC における文字列処理の基本の基 
本にほかなりません。その意味するところ 
は「アドレス 800 Oh からの内容を文字列と 
みなし変数 A をインデックスとする」です。 

ここで前回の配列の話を思い出していた 
だきたいのですが，配列を使うときの宣言 
と似ていますねえ。似ているどころかまっ 
たく同じです。上の代入文を配列の宣言と 
考えると「アドレス 800 Oh からを配列 A と 
する」の意味にとれます。また，単なる代 
入文として見れば「変数 A の値を 800 Oh と 

する」になります。同じ代入文が-そし 

て変数が—— 3 つの意味で使えるのです。 

え一と，少し誤解を生みそうなので補足 
しておきますね。私は 3 つの意味で「使え 
る」と述べました。 3 つの意味で「使い分 
けなければならない」のではありませんよ。 
3 つの意味を「兼ね備えることができる」 

と思っていただければよいでしよう。詳し 
い話はあと回しにすることにして，とにか 
く，文字変数らしきものを実現できそうな 
気配になってきましたから，この線で話を 
進めることにしましよう。 


文字の代入/表示 


文字変数というからには代入ができなけ 
ればなりません。さっき用意した変数 A を 
使って任意の文字列を代入する方法を考え 
てみてください。ふつうの BASIC だと 
A$ = “ABC” 

ですね。 

FuzzyBASIC ではどうなりますか？ マ 
ニュアルの中から使えそうなステートメン 
卜を探し出してほしいものです。1ステー 
トメントでできますよ。 










この場合は MEM 命令を使うのがよさそ 
うです。こうなります。 

MEM A , “ ABC ”@ 

MEM 文は式で指定したアドレスから文 
字列をアスキーコードで格納する命令です。 
上の例ですと，アドレス800 Oh に A のアス 
キーコードの 41 h が, 800 1 h に 42 h が，8002 h 
に 43 h がそれぞれ格納されます。 

末尾に付いているアット マークは エンド 
コードの 00 h を追加格納することを指定す 
るものです。例の場合ではアドレス8003 h 
に 00 h が格納されることになります。文字 
列の終わりにいつも 00 h を付けることにす 
ればなにかと都合がよいので FuzzyBASIC 
のステートメントもそのような前提で作っ 
てあります。この BASIC で文字列を扱う場 
合の最小限の約束ごとです。 

代入はできるようになりました。代入し 
たら参照もしたくなります。参照といって 
もいろいろあります力す，手始めに文字変数 
の中身を （ FuzzyBASIC においては確保し 
たメモリの中身のことですよ）画面に表示 
してみましよう。 

これは用意された PRINT 文出力関数の 
ひとつによって簡単に行えます。 

PRINT MSX ( A ) 

または省略形の 
PRINT !A 
です。 

この出力関数は式のアドレスから 00 h が 
見つかるまでをアスキーコードと見て，対 
応するキャラクタを表示するものです。例 
の場合ですと式の値は変数 A の値である80 
00 h で，そのアドレスからはさっき MEM 文 
で格納した文字列があります。都合のよい 
こ とに エンド コードも書き込んであります 
から， ABC と表示してくれるのです。 

ここでひとつ注目していただきたいのは， 
ユーザーが アドレスのことをまったく気に 
する必要のない点です。最初にメモリを確 
保する段階でだけはアドレスが出てきまし 
たが，それ以後は命令の中では変数に置き 
換わっているので表には現れていません。 
なんとなく文字変数の雰囲気が感じられま 
せんでしよう力 1 。 

■ - 

文字列操作あれこれ 


さて，文字操作はこれだけではありませ 
んね。文字変数から文字変数への代入とか 
座結，部分抽出，数値と文字列の相互変換， 
長さを求めたり，比較したりと多くをあげ 
ることができます。順を追って考えていく 


ことにしましよう。 

先ほどのパターンであらかじめいくつか 
の文字変数（重複しますが ， FuzzyBASIC 
にはふつういわれているような文字変数は 
ありません。ここでいう文字変数とは，文 
字列の先頭を指すポインタとして使われる 
数値変数のことです）を宣言しておきまし 
よう。3つもあればよいでしよう。 A ， B ， 
C を使うことにします。 

A =$8000 : B = $8100 : C = $8200 
ですね。 

宣言す ると きにだけはア ドレスに 注意が 
必要なのでした。3つの文字変数を使うの 
であれば，それらがだぶらないように考え 
てやらなければなりません。今は安全策を 
取り，無駄を承知で ひとつに つき 2 56バイ 
卜を確保しておきます。これは エンドコー 
ドの1バイトを含めたバイト数ですから実 
質は255文字までを格納できるわけです。 
一般の BASIC 並みです。 FuzzyBASIC では 
文字列の長さに制限はなく メモリの許す限 
りの長さの文字列を扱うことができますが， 
ふつうに使うのなら数10文字分も取ってお 
けば十分でしよう。 

しかし，文字列の長さに制限がないのは 
両刃の剣といえます。大きな文字領域をい 
くつも確保しようとするとメモリが足りな 
くなるのは当然ですよね。それよりもマズ 
イのは文字領域をけちりすぎたときです。 
10バイトしか文字領域を確保していないの 
に20文字の文字列を代入すればはみ出して 
しまいます。直後にほかの文字領域を取っ 
ていたりすると，そこに食い込んで誤動作 
の原因となりますし，最悪の場合システム 
を破壊して暴走することだってあります。 

配列を使うときと同じ注意がここでも当 
てはまります。配列も文字列もメモリ上に 
置かれるのですから，それらに対する処理 
は一般の BASIC でいう「マシン語関係」の 
命令を使う形になるのです。無神経に PO 
KE 命令を使えばどういう事態を招くかは 
おわかりですよね。 FuzzyBASIC で文字列 
を扱うときにもある程度の注意力が必要で 
す。もっとも，慣れてしまえばほとんど気に 
ならない程度のものですし，慣れること自 
体がこの連載の目的でもあります。やって 
みましようよ。 

文字変数から文字変数への代入からいき 
ます。 A を B に代入してみましよう。 

MEM A , “ ABC ，，@ 

としておいて，これを文字変数としての B 
に代入するには次のようにします。 

LDIR A , B , LEN ( A )+1 

いきなり マシン 語のようになってしまいま 



した。 LDIR 文はメモリのブロック転送を 
する命令です。 LEN は 式で指定した アドレ 
スからのアスキーコード列の長さを求める 
関数です。この1文を日本語訳すると「変 
数 A の 指す アドレスからの 文字列を変数 B 
の指 1 す アドレスへコピーせよ」 となります0 
転送するバイト数が LEN(A) でなく 1 を足 
している のは，エンドコードの 分を含めて 
いるためです。 

本当に代入されているのかどうか心配で 
したら 

PRINT !B 

として表示させてみてください。納得しま 
したか？ 

次は文字列の連結です。 A$=A$+A$C 
相当する処理を行わせてみますと 

LDIR A , A + LEN ( A )， LEN ( A )+1 
となります。では B $ = B $ + A $ は？ 

LDIR A, B + LEN(B) ， LEN(A)+1 
とすればよさそうです。あとはこの応用で 
すね。 

文字列の部分抽出に進みましょう。そろ 
そろプログラムを組まなければならなくな 
りました。リスト1を見ていただきましよ 
うか。 LEFT$ と RIGHT$, MID$ の 1 例で 
す。お得意の PROC 文が登場してきました。 

これらの手続きは 
PROC 「 LEFT$ 」， B, A, N 
PROC 「 RIGHT$j, B, A, N 
PROC 「 MID$ 」， B, A ， N, M 
のようにして呼び出し，それぞれ 
B$ = LEFT$(A, N) 

B $ = RIGHTS ( A , N ) 

B $ = MID $( A , N , M ) 

に相当します。 

プログラムを 見ると，どういうわけか酉己 
列も顔を出しています。なぜでしょう？ 
あとで触れますが， Fuzzy BASIC における 
文字列と配列との間には深い関係があるの 
でした。 

残る数値と文字列の相互変換，比較など 
はまとめて説明してしまいましよう。これ 
らは対応するステートメントがあるから楽 
です。 

数値から文字列への変換は 3 種類用意さ 
れています。 STR 文， HEX@ 文， BIN.@ 文 
の 3 つです。名前を見ただけで，大体どん 
な働きをするかおわかりでしょう。それぞ 
れ一般の BASIC の文字関数である STR $， 
HEX$ ， BIN$ に相当します。 10 を A のアド 
レスから 10 進数， 16 進数， 2 進数で格納す 
る場合を例としてあげてみますと 
STR A, 10@……10 進数 
HEX@ A, 10@……16 進数 
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BIN ® A , 10 @ …… 2 進数 
のようになります。末尾のアツト マークは 
MEM 文同様にエンドコードを書き,込む指 
定です。 

逆に文字列から数値への変換はおなじみ 
の VAL 関数を用いて行います。ふつう VA 
L 関数は 

I = VAL ( A $) 

のような形式で使われますよね。ところが 
FuzzyBASIC では例によって A $ の形が認 
められないため，先ほどから何度も出てき 
ている文字列へのポインタを渡す格好にな 
ります。つまり 
I = VAL ( A ) 

のようにです。 FuzzyBASIC の VAL 関数 
がほかの BASIC と違う点は，項だけでなく 
式の値を求めることもできる点です。 

MEM A , “(1 + 2) *3” @ 

PRINT VAL ( A ) 

論理演算や関数を含んだ式も扱えますが， 
その場合は中間コードで格納されていなけ 
ればなりませんので少々の工夫が必要で冬。 
これは皆さんへの研究課題としておきまし 
ょう。 

文字列の長さを求めるには，すでに出て 
きました関数 LEN を使えば済みます。 

比較については2つの関数があります。 
CP と CP $ です。 CP 関数はメモリとメモリ 
を比較するときに用いられます。 CP $ はメ 
モリと任意の文字列とを比較します。どち 
らも一致すれば1を，一致しなければ0を 
返しますので IF 文中などで条件として使う 
ことができます。 

IF CP $( A , “ ABC ”） THEN …… 

IF CP ( A , B ,10)00 THEN …… 
以上，駆け足でしたが FuzzyBASIC にお 
ける文字列の扱い方を見てきました。ここ 
までは，一般の BASIC でできることをシ 


10 *--- LEFTS,RIGHTS ,MID -- 
20 * 

30 Ii■it $7FFF 

40 A-S8008 ： B-$8100 

50 mem A," 0 12 34 5 6 789 " @ 

60 proc 「 LEFT$j,B,A,3 

70 print !B；/ 

86 proc 「 RlGKT$j,B,A,3 

90 print !B；/ 

100 proc rMID$j,B,A,3,4 

110 print !B；/ 

120 end 

130 . 

ieee 

1010 卜 DESTINATION 

1020 J-SOURCE 

1030 K-LENGTH 

1 04 9 i f K 

1050 then 

1 0 6 0 K-min (len (J) ,K) 

1 0 70 I dir J, I,K 

1 888 end if 

1 090 I [K] -0 

1100 ret proc 

1110 - 

1126 rRiGHT$j 


ミュレートしてみた程度でしたね0続いて 
はこの BASIC ならではのひねり技をお見せ 
しまし上ラ Q 

■ 

ちょっと便利なひねり技 


今月の最初のところで変数が複数の意味 
を同時に持つことを述べました。ごく当た 
り前の数値変数として，配列のインデック 
スとして，そして文字列へのポインタとし 
て，です。 

すると，文字列へのポインタとして用い 
ている変数を配列のインデックスとして使 
ってもよいということになります。たとえ 
ば MEM 文を使って文字列を変数 A のアド 
レスへ格納したとします0 
MEM A , “ ABCDEFG ，，@ 

ここで A を配列のインデックスとして見る 
とどうなるでしよう。試しに 
PRINT A [0] 

としてみてください。なにやら数字が出力 
されますね。この数字がなにを意味するの 
かわかりますか？ 

PRINT CHR $( A [0]) 

としてみたら？ 

そろそろ気づかれたでしよう。 A [0] に 
は MEM 文で格納した文字列の先頭の1文 
字がアスキーコードで入っているのです。 
では A [ l ] は？ A (0) は？ いろいろ試 
してみてください。 

配列と文字列を組み合わせて考えるとお 
もしろいことができそうです。簡単な例で 
は文字列中の3番目の文字の アスキーコー 
ドを表示するなら次のようになります。 
一般の BASIC ですと 
PRINT ASC ( MID $( A $, 3,1)) 

ですが ， Fuzzy BASIC でなら 

リスト1文字列関数#レミュレート 


PRINT A [2] 

です。また，文字列の3番目の文字を“ A ” 
に置き換える場合なら，一般の BASIC でし 
たら 

A $ = LEFTS ( A $, 2)+“ A ” + 
MID $( A $, 4) 

のようになります力 5 '， FuzzyBASIC なら 
A [2] = “ A ” 

で終わりです。 

文字列の中の1文字だけを取り出して使 
うのは比較的頻繁に行われますよね。その 
ようなときには配列として扱ってやると短 
く，簡単にできるわけです。 

もうひとつ，文字列の先頭の1文字を削 
除する場合，ふつうなら 
A $ = MID $( A $, 2) 

とするでしようが， FuzzyBASIC ならでは 
の裏技として 
INC A 
もしくは 
A = A + 1 

という方法がとれます。インデックスその 
ものをインクリメントしてしまうわけで^ T 。 
この方法はインデックスが変化してしまう 
という欠点がありますが，少し考えれば P 
ROC 文で文字列をパラメータとして与える 
ときなんかに使えることがわかります。 

PROC 「???」， A + 1 

といった風にです。こうすればインデック 
スをいじらずに済みますからね。 


会話ブログラム 1 ^答無用」 


最後に応用プログラムをご紹介しましよ 
う。それほどたいしたものではありません 
が，対話型のコンセプシヨナルデータベー 
ス，その名も 「MONDO MUYQ 」， ごく簡 


130 * I=DESTINATION 

140 * J-SOURCE 

150 K-LEKGTH 

160 i f K 

170 then 

180 L-«ax (J+len. (J) - K, J) 

19 0 K-ain (len (J),len (L)) 

200 Idir L ， I，K 

210 end if 

220 I [X] =0 

230 .'.it proc 

240 ' 

250 rHID$j 

269 い DESTINATION 

270 * J-SOURCE 

280 K=POINT 

290 * い LENGTH 

380 i f L 

310 then 

320 M-=ni n (J+len (J) , sax (J + K-l, J)) 

330 L = ai n (L,len (M)) 

340 if L then ldir M,I,L 

350 end if 

360 I [L] =8 

370 ret proc 
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単な人工知能のシミュレーションです〇 
走らせるとセーブされたデータがあるか 
どうか尋ねてきますので，初めて使うとき 
は N を選択します。すると，何10語かの単 
語データを読み込んでから挨拶とともに起 
動するでしょう。 

入力はすべて英文で行います。最初は知 
識がゼロですので， 

YOU ARE MONDO MUYO . 

TOM IS A CAT . 

CAT EAT MOUSE . 

TOM IS NOT A DOG . 

MOUSE DOESN’T EAT CAT . 

というように，いろいろ教えてあげてくだ 
さい。否定文にする場合， be 動詞の否定は 
NOT を離します。一般動詞を否定するとき 
は DON ’ T ， DOESN ’ T を用います。このと 
き DO NOT のようにすることは許されて 
いません。また，冠詞およびピリオド， ク 
エスチョンマークは 無視するようになって 
いますので付けても付けなくてもかまいま 
せん。それと，人称や時制などにはあまり 
こだわらないよ一に。 

ある程度の知識を与えたら質問してみま 
しよう。もちろん教えたことにしか答えら 
れませんが，三段論法ぐらいはしてみせま 
す。 

質問は 

IS TOM A CAT ? 

DOES TOM EAT MOUSE ? 

WHAT DOES CAT EAT ? 

WHAT SPORT DO YOU LIKE ? 
WHO ARE YOU ? 

もしくは 

TELL ME ABOUT …… 

の形をとります。 

I と YOU の読み換えはしますが，文法は 
ルーズな扱いになっていま すので， 

I ARE A MAN , 

とか 

DOES YOU LIKE A CAT ? 

のような不思議なセンテンスも受け付けま 
す。 

セーブしたいときは 

SAVE 

とすれば “MONDO DATA ” のファイル名 
で覚えて いるこ とをすべて セーブし ます。 

発表するバージョンは255個までの単語 
しか使えません。これは内部で単語を1パ' 
イトのコードに変換して記憶しているため 
です。その気のある人は2バイトのコード 
にするように改造してみてもよいでしよう。 

文字列操作のサンプルのつもりで作った 
のですが，ひねり技の連続で素直な作りに 


はなっていません。メインルーチンだけを 
ざっと見てみましよう。 

その前にデータの構造です。単語のデー 
夕は変数 WD の指すアドレスから「アスキ 
ー コード列+ エン ドコード+単語コード」 

の形式で登録された順に格納されています。 

単語と単語の関係は文章として記憶され 
ます。文章のデータは「文字コード列+ェ 
ンドコード」の形をとり，変数 ST の指す 
アドレスより格納されます0 

で，メインルーチンです。 

ループの 中から6 つの 手続きおよび関数 
ルーチンを呼び出しています。 

まず，1行入力し，すべて大文字に直し 
てから単語コードに変換し，冠詞をカット 
して，1人称 • 2人称の読み換えを行い，入 
力に対して答えます。それぞれのサブルー 
チンの中身は各自解析してみてください。 
今月までの話を理解していれば，さほど難 
しいことではないはずです。 

簡単なところでちよっとおもしろいのは 
1行入カルーチンです0見てのとおり関数 
として記述されています。1行入力する関 
数です。入力された文字列の先頭アドレス 
を返します。それだけなら手続きにしても 
よさそうです力 ? ，先頭のスペースをカット 
して返ってくるのがミソです。ほかにもプ 
ロンブトのチェックやキヤリッジリターン 
のみの入力でないことの確認もまとめて行 
つています。 


「問答無用 J のアルゴリズム 


今回の話題からははずれますが，読者の 
皆さんがもっとも興味があるのは質問にど 
うやって答えているかでしよう。考え方だ 
けをお話しましよう。 

やさしいのは DO で始まる疑問文です。 
たとえば 

I LIKE A DOG . 

という情報を与えておいて， 

DO I LIKE A DOG ? 

と質問したとしましよう。2つの文章の違 
いは先頭に DO があるかないかだけです。 
ですから，質問から DO を除いた文章を検 
索すればよいのです。プログラム中では一 
致をみると変数 Z を1にして検索を打ち切 
るようにしています。しかし，これだけで 
すと， 

TOM IS A CAT . 

CAT EAT MOUSE . 

の情報に対して 

DOES TOM EAT A MOUSE ? 


の質問には答えられません。そこで検索の 
途中で 

TOM IS …… 

の形のデータが見つかったときには，その 
データへのポインタをスタックに プッシュ 
しておくようにします。ひととおりの検索 
が済んだ時点で Z が0であり，スタックに 
データが積まれていれば，そのデータを基 
に文章を再編成して再度検索します。上の 
例ですと，データ中には 
TOM EAT A MOUSE . 

はありませんが 

TOM IS A CAT . 

がありますので TOM を CAT に置き換えて 
CAT EAT A MOUSE . 

の文を組み立てることができます。この文 
をキーにして検索してやれば一致すること 
がわかります（冠詞はカットされることに 
注意)。この例では2回目の検索で求める答 
えが見つかりましたが，なお答えが見つから 
ない場合もありえます。そのときはスタッ 
クを視いてみてまだ検索していないものが 
あればそれを取り出して再帰的に検索を続 
けます。スタックが空であればそこで初め 
て「わからない」と返事をすることになり 
ます。 

再帰している部分はラベル 「 MATCH 」 か 
らのルーチンです 。 Fuzzy BASIC では127 
重までの再帰を可能としていますが，この 
プログラムでは IF ブロックの中から手続き 
を呼び出していますので PROC のネステイ 
ングが制限いっぱいになるよりずっと前に 
ブロック IF 文のネステイング制限に引っか 
かってしまいます。エラーが出てはみっと 
もないので関数 NEST でレベルをチェック 



ノンマスカブルインタラブト 



私は暇つぶしにアセンブルリストを読む 
危ない人種で ある。 FuzzyBASIC の膨大な リ 
ストを読んでいたときだ。ホットスタート 
の直前に怪しげなラベルを発見したので あ 
る。 AUTORUN と ある そのラベルの横には0 
N ならば CDh , OFF ならば OIh と ある。 どうや 
ら起動時にテキストをオートランさせるこ 
とができるらしい。制作者に確認したとこ 
ろ「発表ぎりぎりで付けた機能でデバッグ 
が不十分だったから封印しておいた」*<7)だ 
そうだ。「でも大丈夫そうです」と付け加え 
てくれたので，ここで公開する。 30 BEh 番 
地を CDh に変更しておくと起動する直前に 
使用したデバイスからファイルネーム 
“AUTO RUN . BAS ” 

のテキストを自動的に読み込んで実行する 


ようになる。 


どう使おうか？ 


1 議。 


( R . I .) 
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DP-1 i nadr (60000) +2 
gosub 「READSUBj 
while DP [0] o"*" 
I-fuDC (TREADSj,H 
NX=func (TREADj) 

I [6]-NX：inc I 
wend 

ret f u d c J 
「 INPUT 」 

i [0]-0: 丨 dir i, i + 1,255 
repeat 


repeat 



I input J 
until J [0] - 
J-func ( 「 SPCUTj ， J+l) 
until J [0] <>0 
ret func J 

rcAPj 

while I [0] <>0 

if (l[0]> = ~a-) and (I [9]<-"z-) 
then I [0]-I [0] - $20 
end if 

if (I [0]--.-) or (I [0]--,**) or (I [0 ド ！-) 
or (I [0]=-?") 
then I [0]-0 
else inc I 
end i f 
wend 

ret p ro c 
TSPCUTj 


MONDO MUYO 


リスト 2 -A 

< MONDO MUYO > 

「STj 

ffORK-$8080：* WORK START ADDRESS 
WS=$1000:' WORD AREA SIZE 
SS-$1000SENTENCE AREA SIZE 
gosub r ikITj 
CMAINj 
repeat 

LN-func (riNPUTj,LB) 
proc rCAPj,LN 
proc r C0NVj,LN,A 
proc rACUTj,A 
proc 「 I<==>Y0Uj,A 
proc r ANS j,A 


riNITj 

Iiait WORK-1 
cls：prnode 0：local "l" 

LB-WORK 

ST-WORK+256 ： SE-ST 

WD-ST+SS ： WE=WD 

A-WD+WS 

WORK [0]=0：1 dir WORK,W0RK+1,■ax-WORK 

print "SHALL I LOAD MY MEMORY?" 

if func( r Y/Nj) - "Y" gosub 「 LOADj: return 

WE-func ( 「 ffREADj,WD) : inc NX 

print <C>;“HELL0! MY FRIEND**/ 

return 

「WREADj 

print “READING DATA - / 


して 10 数回ネステインダが重なったら再帰 
を打ち切って帰るようにしました。場合に 
よっては求める答えを得る前に帰ってきて 
しまうこともあります力 5 ',それでも十段論 
法以上ですからちょっと遊ぶには十分でし 
よう。気にいらない人は，ふつうの IF 文と 
GOTO 文とを使って IF ブロックを展開して 
みてもよいでしょうが，私は特におすすめ 
しませんよ。 

be 動詞で始まる疑問文はもう少しめんど 
うです。 

IS MZ 80 A PERSONAL COMPU 
TER ? 

という文章を例にしましょう。わざとハイ 
フンを取り除いてありますので主語が2語， 
補語も2語です。人間にはひと目で主語と 
補語の区切りがどこかわかりますが，単語 
コードの羅列として文章を扱っている MO 
NDO 君にはわかりません。そこで「彼」は 
ああでもない，こうでもないと文章をいじ 
くりながら，なんとかして正しい文章にし 
ようと試みます。例の場合ですとまず 
MZ IS 80 PERSONAL COMPUTE 
R . 

の文を考え，一致するものがないのがわか 
ると，次に 

MZ 80 IS PERSONAL COMPUTE 
R . 

の文を検索します。もしも，これでも答えが 
得られなければ 

MZ 80 PERSONAL IS COMPUTE 
R . 


という文について検索することになります。 

実際には先ほどの十段論法を組み合わせ 
て検索しますので，あまり長い文章ですと 
時間がかかるだろうことは予想できるでし 
ょラ〇 

WHAT で始まる疑問文には3種類のパタ 
ーンがあります （ WHO も内部では同じコ 
ードが与えられていますので同様です)。 
WHAT IS A CAT ? 

WHAT DOES TOM LIKE ? 

WHAT ANIMAL DOES TOM LIKE ? 
の 3 種です。 

ひとつ目のパターンは 

…… IS CAT 
の形のデータと 
CAT …… 

の2種類について検索し，一致するものを 
表示します。 

2つ目のパターンは 

TOM LIKE …… 

の形式のデータを探します。パターン1と 
2では三段論法による単語の置き換えはし 
ていません。手抜きといわれればそうです 
が，よほどうまく作らないと無限ループに 
はまりそうに思えたので割愛しました。 

3つ目は条件が2つありますから少し複 
雑です。まず，パターン2のように 
TOM LIKE …… 

のデータを検索しますが，見つけてもすぐ 
には表示しないで，ポインタをプッシュし 
ておきます。検索が済んだらプッシュして 
おいたデータを取り出し（仮に X とする） 


X IS ANIMAL . 

という文を組み立てて，データの中に一致 
するものがあるかどうか調べます。ここで 
は再帰による単語の置き換えを実行します。 
見つかれば晴れて 

TOM LIKE X 

と表示することになります。見つからなけ 
ればそのデータは捨てられます。 

そうそう，矛盾する2つのデータが与え 
られた場合には先に登録されたほうが優先 
しますから，三流 SF にあるように無限ルー 
プにはまり込んで煙を吹いたりはしないは 
ずです。ご安心を。 

だいたいこんなところです。自分で1か 
らは作れないにしても，おおよその考え方 
はつかんでいただけたと思います。あとは 
より賢くなるよう改造してみてください。 

比較的簡単に実現できるであろうことと 
して，初歩的な論理学からいくつかの含意 
関係を導入する手があります。よく知られ 
ているものとしては X ならば Y であるとき， 
Y でなければ X でないという関係がありま 
す。このぐらいなら実現できそうです。 

どうせやるなら PROLOG を，いや，そ 
れ以上のものを目指してください。完成し 
たら忘れずに投稿しましよう。 

今月はこれまでです。3回の予定で始ま 
ったこの連載ですが評判がよいのかページ 
が空いているの力べ？），あと少し続きそう 
です。いまだ未知数である Fuzzy BASIC の 
ポテンシャルを見極めるつもりで臨みます 
ので，最後まで見守っていて〈ださい。 
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678901234567890123456789012 3456789 
333344444444445555555555666 6 6 6 6 6 6 6 
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700 

710 

728 

730 

740 

750 

768 

770 

780 

796 

see 

810 

820 

830 

840 

858 

860 

870 

880 

890 

909 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1090 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1980 

1090 

1iee 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1266 

1270 

1286 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1508 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

15S0 

1596 

1600 

1616 

1626 

1630 

1640 




1650 

1669 

1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1890 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 

1898 

1990 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2820 

2638 

2040 

2050 

2960 

2870 

2080 

2090 

2108 

2110 

2120 

2130 

2148 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2280 

2210 

2228 

2230 

2240 

2250 

2268 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2328 

2338 

2340 

2350 

2366 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2438 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2496 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 


ret fane K 
THEW!j 

while (I [0]<>0) and (ST+SS-J>20) 
J [8] -I [0] : inc I, J 
wend 

ret func J+1 


「 D0j 


Ie n (I)-1 then p 
proc 「 MATCHj,I,ST 
sosub ryES?j 
ret proc 


"WHAT? V ： ret proc 


「 MATCH 」 

K-VS 

while (J [0]<>0) and (Z-0) 
if cp (I,J,len (J) + 1) 
then 
Z-l 
else 

L-ien (J,4) 

if (Ien (J)>L) and (cp(I,J,L)) 
and (cp (I + L,J + L+l, Ien (I + L) + 1)) 
then 
Z-2 
else 

L-len (J,2) 

if (Ien (J)>L) and (cp(I,J,L)) 
then 

if (J [L+lj-14) and (cp (I+L+l, J + L+2, 
len(J + L+2)+l)) 
then 
Z-2 
else 

push J+L+l,I+L 


J-J+!en (J)+1 
end if 
wend 

while K<>VS 

if (Z<>0) or (»ax-I<20) or (VS-vsadr<20) 
or (nest (4)-12) 
then 
VS-K 
else 

proc ^fELLj,nest (4),curx 
pul I L,M 

mr M, 1 + 16,1 en (M) 

I dir L, 1 + 16+1en (M),1en (L)+1 
proc 「 MATCHj,1+16,ST 


- WHAT?V：ret 


riSj 

if 1en (I)<2 then p r 
for N-1 to1e n(I)-1 
1 dir I,1 + 16,N 
I [16 + N]-2 

Idir I+N,I+N+ 17, Ien(I+N) +1 
proc 「 MATCHj,1+16,ST 
N-Z*100+N 
next 

gosub ryES?j 
ret proc 

「TELLj 

i if I[0]=0 then print " WHAT? "/： ret proc 
J-ST 

while J [0] 

if cp(I,J,len(I)) 
then 

Z-l ：proc rpRSTCj, J 


J-J+len (J)+1 
end 

f Z-0 then pr 


int **1 DON'T KNOW - / 


rpRSTC j 

J-0 ： K-e 


[[ 0 ] 


L-I [0] 
if L-6 
then 


K then 


inc L 


f L-1 0 then J-1 
f L-2 then L-21+J ： J-0 
f い 3 then L-24+ (J<>0) : J-0 
f L-4 then L-27 + (J<>0) : J-0 


while 丨 [0] 〆 - 
inc I 
wend 

ret func I 


fCONVlj 
L-1 


F K[0] 

then 

if (cp(I,K,len(K))) and ( (I [Ien (K)]= 
or (I [len(K)]-0)) 
then 

J[0] -K[len (K)+1] 

い func ( 「 SPCUTj, I + Ien (K)) 


K = K+Ien (K)+2 
if 


proc 「 NEWffORDj, 
if 


「NEWWORDj 

if (NX<256) and 
then 


(WS+WE-WD>=40) 


!?E [0] =1 [0] 
inc WE, I 

until I[8]«" " or 
WE[0]-0：WE [1]-MX 
inc WE,WE,NX 


I [«]■ 


「 I<- 


ret proc 

->Y0Uj 
while I [0] 

I [0] -func (rioYOUj) : inc 
wend 


re t 


proc 


r I<>Y0Uj 

K-I [0] : J-K 

(K>4) and (K<8) then J=K+4 
(K>8) and (K<12) then J=K-4 
K-8 then J-16 
t func J 


「ACUTj 


le I [0J 
f I [0]-1 

then Idir I + 1,I, Ien (I)+ 1 
else inc I 


「ANSj 


J-I [0] : Z- 


i f 


J-12 then print "SURE?*/：ret proc 
J* 13 then print ~ WHY?"/：ret proc 
J-17 then print "HELLO!"/tret proc 
J-18 then print "SEE YOU LATERV ： end 
J * 2 0 gosub ^ SAVEj J r e t proc 
1e n (I)<2 then print "WHAT?"/：ret proc 
J■2 then proc 「 ISj,I+l:ret proc 
J * 3 then proc 「 D0」，I + l:ret proc 
J-15 then proc 「 WHATj,I+1:ret proc 
■16 then proc 「 H01Tj:ret proc 
J■19 then proc 「 TELLj,I + 1:ret proc 
func(TNEW?j,I,ST) 
then 

print ^ALREADY I KNOW - / 
else 

SE-func ( 「 NE 胃！ j, I ， SE) 
print M UNDERSTAND - / 


proc 


I [0] <>0 

unc( 「 CONVlj,I,J,WD) 


roc 


J h 

V w 


J f c _ i 
• ■ n d . —一 


4» ) 

J 1( 
(« n 
n K e 

1 E + 

夕 s J 

J uar 

- —I , J J 

0 1 

rl( n 6 f 

J p 6 s i 
chi 
e ted 
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THE,1,SOME,1 
AM t 2 
CAN, 3 
CAN*T, 4 

MY, 7, ME, 8 
YOUR,11 
N0,13 

HOW,16 


AN, 23 


21 

2130 

F 7 

214 l ：88 

215 

:8 A 

216 t ：91 

54 

2211 

3 C 

2221:33 

223 

:2 S 

2241 ： Si 

SB 

2299 

CS 

23 M：SC 

231 

:27 

232 I ： E 9 

61 

2371 

ap 

23 SI ：47 

239 

:91 

24 II ： T 1 

27 

2451 

44 

248 I ： A 9 

247 

： B 7 

24 S •: BA 

SI 

2531 

91 

254 I：BF 

255 

:2 A 

256 l ：29 

S 7 

2611 

96 

282 •:霹 C 

263 

••27 

264 IU 7 

56 

289 參 

6 C 

27 ••: SC 

271 

：27 

272 #：KC 

2 E 

2771 

5 P 

2 TSI：BS 

279 

： B 1 

2 Slt：SF 

91 

2851 

91 

286 t ：71 

2 S 7 

： S 7 

2 S 8 •: CS 

IE 

29 S # 

74 

284 I ： E 1 

295 

： B 8 

296 I ： S 1 

D 7 

3 tll 

91 

3 I 2 I ：91 

3«2 

：71 

SI 3 I ：8 T 

F 9 

3 … 

25 

3 I 85：4 P 

319 

: C 7 

S 1": F 1 

S 7 

3150 

C 9 

316 I：SC 

317 

:27 

S 1 SI ： S 2 

E 8 

3239 

8 F 

S 24 l ：56 

325 

: S 9 

826 l ：36 

8 A 

3311 

27 

332 •: EC 

333 

: B 4 

3841 ： E 4 

K 9 

3391 

Cl 

3411： 11 

341 

227 

S 42_:27 

A 4 

3471 

14 

348 I ：9 E 

349 

:8 A 

SS « I ： S ? 

Pi 

3551 

DD 

3 S 6 I ：»5 

357 

： B 7 

SSSI：SP 

il 

3639 

91 

364 I：DB 

365 

：27 

m •: be 

87 

3711 

2 F 

372 I：SA 

373 

：27 

S 74 i ： K 7 

27 

379 e 

Dd 

38 ll ：73 

3 S 1 

:3 S 

S 82«:18 

AS 

3871 

S 4 

3881 ： IE 

3 S 9 

: DF 

39 ••: B 2 

44 

69910 

SB 

… 2 •: AC 

6683 

: BC 

69140： 3 F 

46 

80198 

F 4 

Ml •秦 ：9 B 

6911 

：24 

6112#： 91 


rWDATAj 

A 


A,1, 

AN 

IS, 2, 

ARE 

DO, 3, 

DOES 

DOITT, 4, 

DOESN* 

MINE, 5, 

I 

YOURS, 9, 

YOU 

YES,12, 

SURE 

NOT,14, 

NEVER 

WHAT,15, 

WHO 

HELLO,17, 

GOOD B 

TELL ME 
SAVE,20 

ABOUT 

IS,21, 

ARE 

DOES,24, 

DO 

DOESN'T,27 

,D0N*T 


BASIC -5 


rpRWRDj 

repeat 

L - I e n (J) + 1 
K-J [L] : J-JfL+1 
until I -K 
print ! J-L-1, 
ret proc 

rWHATj 

if I [®]•3 then proc 「 TELLj,I + 1:ret proc 

L-len (I) : K-Icn (I,3) 

if L<2 gosub 「冒 H 入 T?j:ret proc 

J-ST 

if K<L then proc 「胃 HAT2j:ret proc 

• h i I e J [0] 

il Jen (J)>L 
then 

if cp (I,J+len (J)-L,L+l) 
then 

Z-l：proc rpRSTCj,J 
end if 
end if 

J-J+len(J)+1 
wend 

if I[0]-2 then proc 「 TELLj, I + 1:ret proc 
if Z-0 then print - I D0N*T KNOWV 
ret proc 

「 WHAT2j 

if I [K+1]-0 gosub ^ fHAT? j s r e t proc 
N-VS ： L-Ien(I+K+l) 

• hiIe J [«] 

if Ien(J)>L 
then 

if cp (I+K+l,J,L) 
then 

push J + L,J 
end if 
end if 

J-J+len (J)+1 
wend 

if VS-N then print M D0H ， T KK0W*/iret proc 
L-0 

while VS<>N 

pul I K,J ： M-Ien(J) 

I dir れ 1 + 16,H 
I [16 + M]-2 

Idir I, I+M+17, I en (1,3) 

I [M+len (I,3) + 18]-0 

proc r||ATCHj, 1+ 16, ST 

if Z-l then proc 「 PRSTCj,K: い 1 

Z-0 

wend 

if L-0 then print "I DON’T KNO. 胃 * */:ret proc 
ret proc 

「 WHAT ?」 

print ~I?HAT? V : return 

「 YES?j 
i f Z 
then 
i f Z-l 

then print "YES"/ 
else print "HO"/ 
end if 

else print * I DON *T KKOW/ 
end if 
return 

「胃 ELL i 


'クサム (CHECK コマンドで出力） 


2191： 31 

2100 

217 l ：87 

2186 

225»： B 7 

2261 

233 l ：54 

2348 

241 •: S 7 

2420 

249 IUD 

2 S_I 

257«：2 D 

2 SSI 

26 SI ：84 

2661 

273•: C 9 

2741 

281 I：AE 

2 S 2 I 

2 S 9 I ：11 

2911 

297 I：SF 

2981 

SI 4 I ：44 

3«5« 

311 •: S 入 

3121 

319 l ：97 

32" 

327 l ：9] 

3280 

335 •:惠 C 

3361 

343 •: A 6 

3441 

351 l ：27 

3521 

359 I ：2 P 

3611 

367 t ： F 2 

3681 

375«：3 S 

3760 

3 ft 3_:8 A 

3841 

3916 ：DB 

3920 

•: CD 

66160 

i «13 l ： F 6 

68146： 


211 
2191 
227# 
2356 
2436 
2511 
2591： 
267 I ： B 4 
19 


27 


2750 
2831 
2911 
2999 
3060 
3139 
3211 
3299 
3379 
3459 
3531 
3611 
3891 
3771 
3856 
59999 
60976 
CE 66156 


BD 


27 


212 

220 

22 S 

236 

244 

252 

2 " 

268 

278 

284 

292 

3 M 

317 

314 

322 

331 

33 S 

346 

354 

362 

S 7 t 

378 

386 

6 … 

6608 


「 READS 」 

DP-func ( 「 SPCUTj, DP) 
repeat 

I [•] -DP [9] 
i n c I,DP 

unt i I DP [8]" or DP [e]-0 

I [«]-e 

Z-func ( 「 READlj) 
ret f unc I + 1 

「 RE 入 Dj 

DP-func( 「 SPCUTj,DP) 

I-vaI (DP) 

repeat ： inc DP ： u n t i I (DP [8]-"»") or (DP [8] - 0) 
r READl j 

i f DP [0] へ • 
then 

inc DP 
else 

DP-DP+3 

gosub 「READSUBj 
end if 
ret fune I 

fREADSUBj 

while (DP [8]<>-**) and (DP (-1)<>«) 
repeat ： inc DP ： u n t i I DP [•]- 0 
DP-DP+3 
wend 
inc DP 
return 

rSAVE j 

LB ( ❹ ) -SE ： LB(1)-WE ： LB(2) -NX 
bsave -HONDO DATA•, LB, IfE, 0 
return 

rLOADj 

bload "HONDO DATA*,LB 

SE-LB (8) : WE-LB (1) : HX-LB (2) 

print く C > に I AM GLAD TO SEE YOU AGAIN! - / 

return 


if (I <> 5) or (J<> 0) then ret proc 
on rnd (4) + 1 gosub r ?lj, r ?2j, r ?3j, r ?4j 
ret proc 


3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3426 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3486 

3490 

3500 

3510 

3526 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 

3610 

3820 

3639 

3640 
3650 
3660 
3670 
3686 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3759 
3766 
3770 
3780 
3790 

3899 
3810 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 

3900 
3910 
3926 

59990 
69600 
600 1 0 
60 020 
60030 
6064 0 
6 0050 
60860 
60078 
69089 
6009 0 
60100 
60110 
60120 
66130 
60140 
60150 


I スト 2 -B 


32 

Dl 


• E 

ca 

cs 


88 

DD 

38 

118 

De 

84 

49 

120 

27 

K7 

56 

130 

ll 

68 

146 

24 

AC 

7 

15 

BS 

191 

27 

286 

BC 

211 

63 

221 

IE 

23 

EE 

278 

89 

2 SI 

4 C 

299 

E 9 

318 

14 

31 

2 B 

351 

3 D 

361 

E 8 

371 

47 

381 

EA 

39 

S 7 

431 

DB 

441 

27 

451 

48 

469 

IS 

47 

87 

511 

DE 

521 

65 

531 

6 E 

541 

81 

55 

61 

591 

25 

686 

El 

611 

91 

829 

a 入 

63 

S 7 

671 

8 C 

681 

27 

601 

47 

7" 

58 

71 

27 

7se 

EE 

76 S 

81 

771 

25 

7 SI 

E 5 

79 

27 

839 

IF 

846 

BA 

859 

D 2 

86« 

Cl 

87 

E 8 

916 

55 

921 

B 9 

931 

96 

946： 

:7 S 

95 

91 

991 

87 

It " 

DB 

mi 

27 

1121 

DE 

113 

F 2 

1179 

AC 

list 

72 

1690 

93 

11" 

Dl 

111 

F 2 

1159 

B 7 

1161 

D 2 

1171 

87 

USI 

8 C 

119 

E 8 

1231 

19 

1241 

CS 

1251 

DC 

1261 

27 

127 

A 4 

1311 

74 

132 癱 

91 

1331 

87 

114% 

SC 

135 

AB 

1391 

65 

14" 

DS 

1411 

7 C 

1421 

AD 

143 

IS 

1471 

C 6 

1480 

19 

1491 

DC 

1511 

8 P 

151 

8 A 

1551 

91 

1561 

SC 

1 S 7 春 

27 

ISM 

38 

159 

A1 

1631 

91 

1641 

91 

1651 

87 

1661 

DD 

187 

S4 

1711 

87 

1721 

3 S 

1731 

27 

1741 

4B 

175 

SC 

1796 

27 

18 M 

25 

\S\% 

31 

me 

47 

1 S 3 

96 

1870 

62 

1… 

13 

1890 

8 P 

19" 

C 9 

191 

8 P 

1956 

A 3 

1960 

J 8 P 

1971 

C 9 

1981 

98 

199 

91 

2638 

71 

2041 

:91 

2151 

87 

2 … 

P 4 

207 



3 0 2 4 5 19 

1 n 1 1 # n 
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■ n d n 
K i nit 

w p r 


/N 
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h « r 
s I h c 


N ■ 


t & f I t f 
n e - i n 

J r e n r e 



• t 
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L H • T 
L T A 
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p p p p 

12 3 4 
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バソコン立体学“実践”講座 <3> 


k 


立体カラーグラフイツクに挑戦 

Aoki Minoru 

青木実 


いよいよ X 1/ Xlturbo が立体パソコンとなるときがやってきました。誰もが自 
由に立体グラフィック&ビデオを作成することができるというパソコン立体映 
像セットが発売されることとなったのです。フルカラーによるほんものの「立 
体」に期待しましょう。 


前回の11月号でお知らせしたように，ェ 

レクト ロニ クスショウ ’86 のシャープブース 

では， Xl/Xlturbo を使った立体グラフイツ 
クのデモが行われていました。しかもショ 
ウの説明のなかで， Xl/Xlturbo 用の立体セ 
ットなるものが年内にも発売されるという 
アナウンスがあったのです。 

果たして，立体セットというのはどうい 
うものなのでしょう。筆者も実際にデモを 
見てきましたが，価格や発売日などは別途 
正式に発表があるとのことでした。今回は 
技術的な取材を行いましたので，その内 
容を踏まえて パソコン による カラー 立体視 
について解説したいと思います （エレ ショ 
ウでのデモの概要については29ページの取 
材記事をご覧くださいし 

パソコン立体映像セツトの概要 

エレショウで，問題の Xl/Xlturbo による 
立体の商品化について尋ねたところ，パソ 
コ ン立体映像 セッ トの名で売り出すという 
こ とでした 0 これは Xl/Xlturbo の I/O ポー 
卜に装着するボードタイプの周辺機器で， 
商品構成は主に次の3点からなっています。 

1) 立体ボード 

2) 立体スコープ 

3) 立体作画ソフト 

図1が立体ボードのブロック図で，接続 
される機器も表しています。 

主な機能としては， 

1) ハ。ソコン立体グラフイック機能 


図1 立体ボードのブロック図 


テ'イスプレイ 
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2) 立体映像の録再が可能： VTR による立 
体映像信号の録画 • 再生ができ，立体ス 
コープによる立体視が可能である。 

3) 立体カメラの接続が可能 ： GENLOCK 
状態にある左右2台のビデオカメラ映像 
信号を入力端子に接続することによって， 
立体映像信号を VTR に録画できる。ある 
いは，モニタ TV にてリアルタイムで立体 
視が可能である。 

さて，立体ボードは主に次のフィールド 
判定を行って左右判別を行う回路，立体ス 
コープの左右切り換え回路，パソコンイン 
タフェイス回路，立体ビデオ回路などから 
構成されています。したがって，この立体 
ボードはパソコン用であるばかりでなく， 

“パソコンテレビ”をサポートするよき周辺 
機器といえるでしょう。 

この立体ボードに， GENLOCICRgS にあ 


る2台のビデオカメラの映像信号を入力す 
ると，立体ボードの出力信号として左右の 
目に相4する映像信号が1フィールドごと 
交互に出力されます0奇数フィールドは右 
H 用の映像信好であり，偶数フィールドは 
左目用の映像信 v に対応しています。図2 
を参照してください。 

もちろん，この映像信号は NTSC 方式で 
すので VTR に録画•再生ができます。面白 
いことに，この立体ボードを利用して撮影 
した立体ビデオは， VHD ビデオディスク用 
の立体アダプターを VTR につないで利用し 
ても立体視が楽しめます。 

すなわち，立体ビデオソフトを VTR で再 
生し，この出力信号を立体アダプターの映 
像入力端子に接続すれば，立体スコープを 
利用して立体視が楽しめます。各社の VHD 
用の立体アダプターを表1にまとめておき 


表彳 VHD 各社の立体アグプター 


メーカー 

立体 アダプター 

立体 スコープ 

シャープ 

VO - U 40 

V 0- U 41 

東 芝 

VDA 3 D 1 

VDG 3 D 1 

松 下 

DA -91 A 

DA -92 A 

ビクター 

IF - D 3 A 

IF - D 3 S 


価格は各社同じ 

•立体アダプター 20,000円 

•立体スコープ 13,000円 


ます。 

パソコン立体映像セットには，立体ボー 
ドのほかに，立体スコープ，立体作画ソフ 
卜が同梱されています。立体スコープは， 
ビデオディスク用の液晶メガネと外観形状 
は同じで，多少の仕様変更はあるとのこと 
です。 

また，立体作画ソフトは，前回紹介した 
“アナグラフ”をもっと使いやすくしたよう 
なソフトで，立体グラフィックの作画がで 
きるということです。直接立体画で描ける 
という点で，臨場感あふれる立体画が描け 
るものと期侍できます。 

XI は立体パソコン 

パソコンによる立体グラフイツクについ 
て，筆者はなんとか手軽に実現したいと思 
っていました。それが，ついにシャープか 
ら発売されることになりました。特に XI / 
Xlturbo シリーズは，もともと立体表示をす 
るのに都合のよいパソコンということがで 
きるのです。パソコンで立体画像を表示す 
るには，立体ビデオディスクの映像と同様 
に左目に相当する画面と右目に相当する画 
面を交互に表示する必要があります。この 
点， XI ではグラフィック機能が充実してい 
ますので，グラフィック画面を2画面作成 
し交互に表示するのは簡単に実現できます。 
テキスト画面も2画面以上あり，動画の立 
体が可能なのです。 Xl / Xlturbo が立体向き 
パソコンである理由を簡単にまとめてみる 
と， 

1) グラフィックが2画面以上あり，高速 

で切り換えられる。 

2) PCG 用テキスト VRAM が2画面以上あ 

り，高速で切り換えられる。 


図2立体映像信号の合成 


カメラ右 


立体ビデオ回路 


[> 



4篇信号 


カメラ左 

( a ) ビデオカメラ入力方';去 


垂直期間 


カメラ右 


カメラ左 


映像出力 


r\ ハ r\ 


右 I し 右2 し 右3 "LT 右 4 U " 右5 U " 


左 I 1 ~i 左2 し1 左3 し T 左4 l_T 左5 




左 I し 右2 Ll 左3 lT 右/ 1 L_f 左5 1_1 


偶数 

奇数 

1 

遇数 

奇数 

フィールド| 

フィールド1 

フィールド1 

フィールド1 


( b ) 立体映像信号の合成 
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表 2 テキスト画面とグラフィック画面のページ数（ XI turbo ) 


テキスト • 

モ ー ト 

40 X 25 

80 X 25 

40 X 12 

80 X 12 

40 X 20 

80 X 20 

40 X 10 

80 X 10 

グラフィック • 
モード 

320 X 200 

640 X 200 

320 X 192 

640 X 192 





テキスト* 

ページ 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

グラフィック • 
ページ 

4 

2 

4 

2 






▼高 解像度モード 


3) カラーイメー ジボードが低価格で高速 
である。 

4) スーパー インポーズができて， TV ， ビデ 
才カメラ， VTR などと実写の立体像のや 
りとりができる。 

5) テロッパが高画質かつ低価格で，オプシ 
ヨンあるいは内蔵化されているので，実 
写やグラフイックを利用しやすい。 

などの特徴があります。これだけ揃ってい 
るのは，パソコン多しといえど Xl/Xlturbo 
だけです。なお，参考として表2に，各表 
示画面に対するテキスト画面とグラフイッ 
ク画面のページ数をまとめてあります。 
グラフイック画面 

XI シリーズのグラフイック画面は，640 
X 200 ドットを1画面， 320 X 200 ドットを2 
画面持っています。立体表示のときは，両 
眼視差に相当する左画面と右画面を交互に 
表示しますので， 320 X 200 ドットの2画面 
が有効に使用できます。 

Xlturbo の場合はグラフイック画面が 96 K 
バイトのグラフイックメモリから構成され 
ています (Xlturbo modellO では，オプシヨ 
ンのグラフイック RAM ボード CZ -8 BGR 2 
が必要）。画面モードとして 640 X 400 ドット 
または 640 X 384 ドットを1画面， 640 X 200 
ドットまたは 640 X 192ドットを2画面持っ 
ています。 640 X 200 ドット， 640 X 192 ドット 
の2画面が立体表示に使えます。さらに320 
X 400 ドット，または 320 X 384 ドットを2画 
面， 320 X 200 ドットまたは 320 X 192 ドット 


▲標準 ディスプレイモード 


を4画面持っていますので，いずれも立体 
表示が可能です。 

テキスト画面 

テキスト画面は，本来プログラムのリス 
卜等を表示するものですが， Xl/Xlturbo シ 
リーズでは，テキスト画面に自由にキャラ 
クタを表示できる機能も持ってぉり，第2 
のグラフィック画面として使用できます。 

XI シリーズのテキスト画面は，80キャラ 
クタ表示モード（80 X 25〉と40キャラクタ表 
示モード （40 X 25) の2種類があり，テキス 
卜画面を立体で表示するには2画面必要な 
ので，40キャラクタ表示モードの選択にな 
ります。 


Xlturbo のテキスト画面は，高解像度デ 
イスプレイモード， 標準 ディスプレイモー 
ドの どちらを使うかによって異なってきま 
す。 

高解像度ディスプレイモードでは，80キ 
ャラクタ表示モードで80 X 25，80 X 20, 80 
X 12 の3種類で，いずれも1画面のみです。 
40キャラクタ表示モードでは， 40 X 25, 40 
X 20, 40 X 12 の3種類がありますが，いず 
れも2画面とれますので，テキスト画面で 
の立体表示が可能になります。 

標準ディスプレイモードでは，高解像度 
デイスプレイモードの画面数に加えて 80 X 
10， 40 X 10 があります。 40 X 10 は2画面あ 
りますので，立体表示に使用できます。 

そしてこのテキスト画面にユーザーが任 
意に定義した文字も表示できるように PCG 
RAM を持っているわけです。 

表3に，テキスト画面の表示パターンを 
まとめてあります。これによって， XI では 
テキスト画面も立体表示に適しているのが 
おわかりいただけると思います。 

もちろん今回ベールをぬいだ X 68000 も立 
体グラフィックにすると，素晴しい効果を 
もたらすでしよう。これについては，もう 
少し詳しい資料が入手できた時点で勉強を 
してみたいと思います。 

筆者としては，16ビットパソコンによる 
立体グラフィックについては，かねがね非 
常に興味のあるところでありましたので， 

16ビットパソコン X 68000 の立体対応につい 
ては気になるところです。ただ，16ビット 


表3 テキスト画面の表示パターン 



XI 

Xlturbo 

PCGRAM 

’プロ グラマブル) 
キャラクタ 

、ジェネレータノ 

8 X 8ドットのフォントで256 
種類，赤緑青それぞれ 2 KB で計 
6 KB 

8 X 8ドットのフォントで256 
種類，8 X 16ドットのフォント 
で128種類，赤緑青それぞれ2 
KB で計6 KB 

CGR 0 M 

(キャラクタ) 

1 ジェネレータ J 

アルファベットなど256種類， 
それぞれ8 X 8ドット1種類 (2 
KB ) 

アルファベットなど256種類， 
それぞれ8 X 8ドット，8 X 16 
ドット2種類 （8 KB ) 

漢字 ROM 


第1水準漢字文字 

麟漢字文 r— 7 ■計 128 ° 
……453字， 

第2水準漢字3384字 128 KB 
(オプション） 


テキスト • 
モード 

40 X 25 

80 X 25 

40 X 12 

80 X 12 

40 X 25 

80 X 25 

40 X 12 

80 X 12 

40 X 20 

80 X 20 

グラフィック • 

モー ド 

320 X 
200 

640 X 
200 

320 X 
192 

640 X 
192 

320 X 
400 

640 X 
400 

320 X 
384 

640 X 
384 



テキスト* 
ベージ 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

2 

1 

グラフィック， 

ページ 

4 

2 

4 

2 

2 

1 

2 

1 
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写真 1 デジタイズしたステレオペア 



用のパソコン立体映像セットについては， 
当然， 8ビット用のインタフェイスとは異 
なってきますので，どういう形態になるの 
か発表を侍たざるを得ません。 X 68000 本体 
には立体視のインタフェイス端子も標準装 
備されているということですので，いまか 
らワクワクの心境です。 X 68000 は， XI の16 
ビット版パソコンですから，カラーイメー 
ジボード，テロッパ，立体とかの映像寄り 
の周辺機器が供給されるとみてよいでしよ 
う。皆さんと一緒に今後の展開を楽しみに 
にしたいと思います。 



フィ ック画面をスーパーインポーズします。 
これを利用すれば，2台のビデオカメラで 
撮った立体画面に立体表示の文字をテロッ 
プすることも可能になります。 

TV から立体画像をデジタイズ 

1台のカメラで立体を撮影する方法があ 
ります。たとえば，ホログラフィによる立 
体映像の作成の際には，回転テーブル上に 
被写体を乗せ，回転する様子を360度の角 


度から撮影します。また，医学の分野では， 
CT スキャナを含む X 線診断の際に回転によ 
る連続撮影を行い立体画像を作成します。 
こうした考え方を応用して立体でない TV 
画像から立体画を作ってみたいと思います。 

筆者は，以前からカラーイメージボード 
を使って，ステレオペアグラフィックを楽 
しんでいました。液晶メガネはまだ入手で 
きないので，プリンタに打ち出して利用し 
ていたわけです。 

通常， TV 映像をよく注意して見ています 
と，立体の情報を多く含んだ画面に出くわ 
します。たとえば，比較的接近して山の周 
囲を飛行機から撮影した映像などは，両眼 
視差を持った映像が画像情報に連続的に含 
まれています。したがって，適当な時間間 
隔で2枚の静止画をカラーイメー ジボード 
で取り込みプリンタで出力し，ステレオぺ 
アに適した大きさに縮小すれば，ステレオ 
ペアグラフィックが楽しめます。写真1は， 
こうして TV 画像から取り込んだものです。 
見事に肉眼立体視で立体感が味わえます。 

今回の立体ボードを使用すれば，この2 
枚の静止画を交互にブラウン管に表示でき 
ますので，立体スコープを通して立体視が 
楽しめます0 2枚のステレオペア写真を肉 


パソコン立体表示の仕組み 

Xl / Xlturbo シリーズの拡張 I / O ポートに 
立体ボードを装着して立体グラフィックを 
実現する場合は，左右の画面に相当する2 
枚のグラフィック画面の切り換えの制御と 
立体ス コープの 左右切り換えを同期させる 
必要があります。立体ボードには，これら 
の同期制御のソフト負担を軽減するために， 
xi シリーズ用として ctc を mm しています。 
Xlturbo シリーズの場合は，コンピュータ本 
体に内蔵の CTC を使用します。 

また，スーパーインポーズやカラーイメ 
—ジボードに対応するには，入力される映 
像信号のフィールド判定が必要になります。 
2台のビデオカメラの出力信号を立体ボー 
ドに入力して得られる立体映像の出力信号 
は，偶数フィールドが左目，奇数フィール 
ドが右目用画面に対応しており，スーパー 
インポーズのときは，この立体映像信号の 
フィールドを検出し，それに対応したダラ 
116 Oh ! MZ 1986.12. 


図3 表示画面の切り換え 


垂直同期信号厂^_ 11 n u n t3 n t4 n t5 








パソコン 表示画面 

ページ〇 

ページ1 

ページ0 

ページ1 

ページ0 







左目用液晶シャッター 
(立体スコープ） 

開：見える 

<閉：見えない/ 

.開：見える 

ジ閉:見えないブ 

開：見える 







右目用液晶シャッター 
(立体スコープ） 

閉：見えない。 

開：見える 

<閉：見えない二 

開：見える 

<閉：見えない二 









































眼立体視で見て立体を体得するのも非常に 
興味つきないものがありますが，立体スコ 
ープで友だちなんかに自分の立体グラフイ 
ックを見てもらうことも，結構夢が広がり 
楽しいことだと思います。 


立体ブロクラムの作 D 方 

さて，具体的に XI で立体プログラムを作 
るには，どうすればよいのでしようか？ 
一般に， TV や パソコンデイ スプレイでは， 

1秒間に60コマの映像(画面）を表示してい 
ますが，これを左目用の画面と右目用の画 
面を交互に表示し（つまり，1秒間に30コ 
マずつ表示する），液晶シャッターでそれ 
らを左目は左画面のみ，右目は右画面のみ 
が見えるようにすればよいわけです。この 
へんのお話は，すでに本講座を通じて何回 
か述べていますね。 

XI では 320 X 200 の画面を 2 画面持ってい 
ますから，ページ0に左目用画面を表示し， 
ページ1に右目用画面を表示します。つま 
り，図 3 のように時間いには，画面にペー 
ジ〇を表示させ，左目用液晶を開き，右目 
用液晶を閉じると，表示画面は左 g のみで 
見ることができます。また，次の時間いに 
は画面にページ1を表示させ，左目用液晶 
を閉じ，右目用液晶を開くと，表示画面は 
右目のみで見ることができます。これを t 3 , 
t 4 ……と繰り返すことにより，立体映像が 
楽しめるわけです。 

では， BASIC で立体表示を実行させる方 
法を考えてみたいと思います。立体ボード 
における立体スコープ切り換え制御用 I/O 
ポートのアドレスを，仮に &H ? ? ?とし 
ます。？？？の部分は，立体ボードの発売を 
待たねばなりません。出力されるデータが 
仮に“1”の場合は左目オープンで，“2” 
の場合は右目オープンとします。するとプ 
ログラムは，次のようになります。 

100 SCREEN 0,0: OUT&H ? ? ?，1 
110 SCREEN 1,1：0 UT&H ? ? ?,2 
120 GOTO 100 

100行では，ページ0 (左目用画面）を表示 
し，立体ボードに左 H オープンのコマンド 
を送っています。ここで， BASIC のスクリ 
ーン命令は，ディスプレイの画面表示の途 
中でページが切り換わらないよう，1画面の 


表示が終わってから表示ページを切り換え 
ます。 

110行では，ページ1(右目用画面）を表示 
し，立体ボー ドに 右目才ープンの コマンド 
を送り，これを繰り返します。 

サンプルとして，立体映像セットを使っ 
て簡単に立体グラフイックが楽しめるプロ 
グラムを作ってみました0ちょっと気が早 
いのではと思われるかもしれませんが，パ 
ソコンによる立体プログラムの原理を理解 
していただくためにはよいのではないかと 
思います0また，このプログラムでは，立 
体ボードや液晶メガネがな〈とも動作を確 
認することができます。 

これは，5本の円錐が立体で，放射状に飛 
び出して見えます0ハ。ソコン立体映像セツ 


卜がないときは，視差分だけずれた2枚の 
画像が2重にダブって，交互にパタパタ出 
ているのがわかります。 

リスト1の420行，430行は，立体ボード 
を入手したときに手直ししてから立体スコ 
ープで立体視を楽しんでください。 

また，前回紹介したアナグリフプロダラ 
ムも赤青の画面に色をつけてページ0,1 
(640 X 200 では，ページ0と2 : Xlturbo の 
み）に表示し，最後に上のプログラムを追 
加すればよいわけです。 

以上の方法では，静止の立体画を手軽に 
実現できました力画面上でキャラクタを 
動かす場合などは，画面の切り換えを CPU 
の割り込み処理するなどの工夫が必要にな 
ります。 


リスト1 立体プログラム（サンプル） 


100 » 

101 ，本本リツタイフ。ロク♦ラム本本 
102 » 

110 'LEFT CIRCLE 

120 INIT : OPTIONSCREEN2 : WIDTH 40 ： CONSOLE0 ,25 
130 SCREEN0,0：CLS 4: RESTORE 
140 FOR 1=1 TO 5 

150 READ X,Y,R,C,C1,C2,X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3 

160 CIRCLE(X,Y),R,C 

170 LINE(150,5)-(X1,Y1),PSET,C 

180 LINE(150,5)-(X2,Y2),PSET,C 

190 PAINT(X,Y) ， C1,C 

200 PAINT(X3,Y3),C2,C 

210 NEXT 

220 DATA 70,130,40,2,2,&H20,46,98,109,140,100,80 
230 DATA 170,153, 15,4,4,&H40,185,149,155,151,168,120 
240 DATA 288,130,30,5,5,&H 50,260 , 142,307, 107,255,100 
250 DATA 235,70 ,20,3,3,&H 30,241 ,51,219,82,210,50 
260 DATA 160,80 ,24,6,6,&H60, 137,72 ,182,69,153,50 
270 1 RIGHT CIRCLE 
280 SCREEN1,1：CLS 4：RESTORE 370 
290 FOR 1=1 TO 5 

300 READ X,Y,R,C,C1,C2,X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3 

310 CIRCLE(X,Y),R,C 

320 LINE(150,5)-(X1,Y1),PSET,C 

330 LINE( 150, 5)-(X2,Y2),PSET,C 

340 PAINT(X,Y),C1,C 

350 PAINT(X3,Y3),C2,C 

360 NEXT 

370 DATA 55, 130 ,40,2,2,&H20,32,97,93,144,90,85 
380 DATA 153,153,15,4,4,&H40, 168,149, 138,149,153,120 
390 DATA 27 3,130,30,5,5,&H 50,293 , 107,249, 150,240, 100 
400 DATA 215,70 ,20,3,3,&H 30,228 ,54,199,83,195,45 
410 DATA 138,80 ,24,6,6,&H60,162,75,116,69,145,45 
420 SCREEN0,0»:OUT&H???,1 »Left OPEN 
430 SCREEN 1,1* ： OUT&H???,2 * Right OPEN 
440 GOTO 420 
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“ぼんもの”の立体視 


前回は，液晶シャッター方式を中心に解 
説しましたが，若干の補足説明をしておき 
ましよう。というのは，左右2画面による 
立体視は“ほんもの”の立体であるという 
こと1ブす〇 

ここでいう“ほんもの”とは，立体物を 
直接見たときに左，右網膜に2つの像が結 
像され，そのあとは大脳で融合される。こ 
れは， XI 用立体セットの場合もまったく 
同じなのです。ただ，違う点は，網膜に結 
像される前に2つの画面になっていること 
です。したがって，メガネをかけるのは“ほ 
んもの”でないとか，人間の目の“さっか 
く”を利用している方式であると考えてい 
る人がいますが，それはまったく誤った見 


方なのです。 

図4は，物体 A B の奥行感を知覚してい 
る様-了-を示しています。左目の網膜には aL 
bL が映っており，右目の網膜には aR レが 
映っています0この aL bL と aR bR には， 
図4でもわかるようにずれがあります。 

図5を見てください。これは興味ある実 
験です。左画面は左目のみで見るようにし， 
右画面は右目のみで見るようにします。•左 
画面上には左目 f 象 A’l B’l が' W っており， 

右画面 I :には右目像 A’h B’k が！!央っていま 
す。左目と右目の間には XY という衝立が 
あり，左目からは右画面 I •.の A’k B ’ k が見 
えないようにし， M 様に右目からは，左画 
面上の左目像が見えないようにしておきま 


す。この习犬態でも，左目の網膜には aL . bL 
が'!映っており，右目の網膜には au bi < が映 
っています。 

すなわち，図 4 と同じ像が左目，イ，•目の 
網膜に映っているのがわかります。 

人間の目には，図 4 と図 5 は同じ視:觉倩 
報が入っていますので，どちらでもす勿(本 A 
B が知覚されています。 

図 6 は，図 4 と図 5 を合わせて描いた図 
です。図 4 で実際の物体 A B を見たときも， 
図 5 の状態で左目で A’l B’l を見，右目で 
A’r B ’ r を見たときも同じ物体 A B が奥行 
感をもって立体的に見えること力 ? わかりま 
す。 

以上のことから，人間の!§1の網膜に生成 


左目像 
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される像があらかじめ 2 枚の像になってい 
て，目に入ってもやはり立体視を感じてい 
ます。人間の大脳では，その区別がつかな 
いのです。すなわち，これも本物の立体視に 
変わりはありません。 

次に図 7 に示すように平面 X Y 上に三角 
錐 ABCD が置いてある場合を考えてみま 
す。基準平面 P は，平面 XY に対して垂直 
に立っており，ビ f ■''才カメラの位置から見 
た三角錐は， P 平面上にはそれぞれ Al . B し 
Cl Dl 点と Ak Bi そ Ck Dr 点で、交差してい 
ます。 

基準平面 P をビデオカメラのビューファ 
インダーと考えるとわかりやすいと思いま 
す。これは，ちようど左目用ビデオカメラ 
のビューファインダ'一から三角錐 AB CD 
を見たときにビューファインダ、一という2 
次元の画面内には，四角形 Al Bl Cl Dl 
が見えています。右目用ビ^''才カメラには， 
四角形 Ar Br Cr Dr 力す見えます。 

この2つの映像信号を立体ビデ'才回路で， 
1 フイ ー ルド ごと交 S に切り換えて，左， 
右，左，右……の立体用の映像信号を作り 
ます。 

ここで人間の目の前に立体スコープ（液 
晶メガネ）をかけます。ブラウン管上に左 
の画面が峽っているときは，液晶メガネの 
左目に相当する部分は開いた状態になり， 
左目用のビデオカメラから映した映像信号 
が目に入っています。逆にブラウン管上に 
右の画面が映っているときは，右目に右の 
映像が見えています。 

このシャッター方式による立体視の方式 
は，われわれが実際に日常，まわりを見て 
立体感を感じているのとまったく変わらず， 
人間の目に対して自然であるといえます。 

この液晶シャッターを用いたときの立体 
視の方式は錯覚による現象ではありません。 

参考までに，心理学の分野では，この錯 
覚のことを錯視ともいっています。§1^：の 
図例を図8に示しておきます。これは，幾 
何学的錯視の例です。 

われわれ力 ? 錯覚を感じるのは，日常，見て 
いるものに多かれ少なかれ存在しています。 


錯覚は，すべての人が共通して持っており， 
知覚された部分間の相互作用の結果として 
生じる現象です0 

液晶シャッターを用いた立体方式におけ 
る両眼視差効果による奥行きの知覚を感じ 
るのとは明らかに異なつた知覚現象で^)る 


図8 


> —— < 

(a) ミューラー•リアーの図形 



ということを区別してお〈必要があるでし 
X 1〇 

このように，液晶シャッター方式は“ほ 
んもの”の立体であり，事実，デモも本物 
だからこそといえる非常に迫力のあるもの 
でした。 




(C) ポッゲンドルフの図形 


( d ) 分割線錯視 
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S-OS.MZ-80K/C/1200/700/1500/80 巳 /2000/2200/2500 ， 
Xl/Xlturbo,PC-8001/8801,MSX.SMC-777,CP/M,MSX-DOS 



IOCS DATA LIST 


泉大介/近藤弘幸/瀧山孝/中川智哉/藤原和典/山田伸一 SB / 吉田幸一 


さあ ， IOCS DATA LIST の後編です。 
今回紹介するタイマー，サウジド，汎用入 
出力，グラフィック，そして関’数関係のサ 
ブルーチン/ワークエリアで DATA LIST 
が完成します。 

今回のグラフィッ クルー チンでは入カパ 
ラメータとして「機能」が出てくることが 
あります。あらかじめそのコードと内容を 
図1にまとめてお〈ことにします。 

PC -8801 mkIISR ,/ TR / FR / MR 用のルー 
チンは 「 PC -8801 mkIISR 」 としました。 
そのなかで ( E 1 ROM )，（ E 2 ROM ) というの 
は SR 以降で搭敝された拡張 ROM のことで 
す。また （ MBIOS )，（ GBIOS ) はそれぞれミ 
ユージ ック， グラフ イック 用の BIOS で，ア 
ドレス欄に載っている2桁の16進数がオペ 
レーシヨンコードを表します。 GBIOS コー 
ルのしかたを図2に示しておきます。 

SMC -777 で グラフィ ッ クルー チンを使う 
場合も注意が必要です。呼び出し方，サン 
プルプログラムは 11月 号に 掲載してありま 
すので，そちらをよく読んでから活用しま 
mi グラフィック機能モード 


しよラ。 

次に関数関係のルーチンです。 BCDE , 
CBED などはレジスタを4つ組み合わせた 
ものです。似たようなものとして ， FACC 
( PC - 8001/8801)とか DAC，ARG ( MSX ) 
という言葉が出てきます。これらは，浮動 
小数点データ用のバッファのことですが， 
あたかも仮想のレジスタのように扱うとい 
うことで DATA LIST 内でもそのように表 
記してあります。これらの使い方はパター 
ンとして覚えておくとよいでしよう。具体 
的なアドレスなどは各機種のワークエリア 
を参照してください。 

同じ〈関数関係のルーチンで， MZ - 2500 
の欄で ( FNC ) となっているのは 「RST 28hj 
を使う FNC コールです0当然のことながら， 
それ以外のルーチンは 「RST 18 iu を使う S 
VC コールですから注意してください。詳 
しくは11月号「各機種 IOCS 活用の手引き J 
を参照しましよう。 

さて，「レジスタ 破壊」 について 補足して 
おきますと，「すべて」とあるのは仕様書/ 


参考資料に「すべて破壊」となっているも 
のです。これに対して，ここが空欄になっ 
ているものは，仕様書などには特に明記さ 
れておらず，たとえば CP/M などのように 
“原則的”に「すべて破壊」と芩えるべきも 
のです。意味あいが少々異なりますので， 
あえて別表記にしたものです。 

DATA LIST の書式は前回同様，図 3 の 

ようになっています。11， 12 H 4 J - あわせる 
と 75 ページもの膨大な i 次になりましたので， 
最後にサブルーチンエントリ（アドレス顺） 
から月号/ページへの索 w も nm しました。 
11 月号「各機種 IOCS 活用の手リ I き」を参 
芩にして，プログラミング，解析，移植に 
役立ててください。 

図 2 GBIOS コールの方法 

エントリ： 392Dh 

入力： C = オペレーシ ヨン コード（ 0~16) 

[DE] = 入カデータ格納アドレス （ PRMSIN) 

[DE + 2] = 座標データ格納アドレス （ PMTSIN) 

[DE + 4]= 出カデータ格納ァドレス （ PRMSOUT) 
出力： CY = 0 —正常終了 

1— エラー 
破壊レジスタ ： AF 
例 ： PAINT (320 ， 100), 6, 7 の場合 
SAMPLE : LD C, 3 

LD DE, PRMADR 
CALL 392 Dii 

PRMADR : DEFW PRMSIN 
DEFW PNTSIN 
DEFW PRMSOUT 

PRMSIN : DEFB 6 
DEFB 7 

PNTSIN : DEFW 320 
DEFW 100 

PRMSOUT : 


コード 

MZ - 2500 

XI turbo 

PC -8001 

PC -88 SR 

MSX 2 

SMC -777 

0011 

PSET 

文字 

PSET 

OR 

PSET 


PSET 

0111 

OR 

PSET 

PRESET 

AND 

AND 


NOT 

02 h 

XOR 

PRESET 

AND 

PRESET 

OR 


AND 

0311 

AND 

XOR 

OR 

PSET 

XOR 


OR 

04 h 

FPSET ( PATTERN 用） 

XOR 

XOR 

NOT 


XOR 

05 m 

SCR ( PATTERN 用） 






06 h 

NOT ( PUT (& 用） 






08 ii 





PSET 



09 m 





AND 

書き込み色が 0 

OAh 





OR 

のときはなにも 

OBii 





XOR 

しない 

OCh 





NOT 




図 3 IOCS DATA LIST の書式（パラメータで （） は i バイト， [] は2バイト， （ 〜）は3バイト以上0ワーク名のあるものはワーク表参照） 


内容 


機 能 

アドレス 


入カ バラメータ 

出カ パラメータ 破壊 レジスタ 備 

考 


機種•区分 

内 

容 

アドレス 

入カ パラメータ 

出カパラメータ 

破壊レジスタ 

備 

考 
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•ビープ 音を鳴らす 


s-os 

1 FC 4 



AF 

-- - | 

機種によって音に差がある 

MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

003 E 



AF 

MZ -80 K / C /1200 は 440 Hz の音， 

MZ - 700,1500は 880 Hz の音が鳴る 

MZ-80B/2000/2200 

0 F 14 



AF 

-1 

MZ-80B/ 2000/2200 

0 F 22 

BC 二 音程 

HL 二 音長 


AF 

I 

MZ- 2500 

20 



AF , AF .， BC ，. DE ，， 
HL ' 

_ 

XI 

07 F 7 



AF ， BC , D,HL 

! 

XI 

07 FA 

BC ニビープ音の長さ 


AF , BC , D.H し 


XI turbo 

1 B 41 



AF , BC , DE,H し 


PC-8001 

0350 



AF . E.HL 

_| 

PC-8001 

0 D 43 



A 

約 0.5 秒の内蔵ブザー 

i 

MSX 

OOCO 

( MAIN ) 



すべて 

_ j 


内蔵ブザーを制御する 


MZ-80K C 1200 

7001500 

0044 

(11 A 1 h 〉= 分周比 （ 2 パイト） 


AF,H し 

指定の音を鳴らし続ける音の周 
波数は 

MZ -80 K / C /1200 … 2 MHz / 分周比 
MZ -700/1500 … 895 KHz / 分周比 

MZ-80K/C/1200 

700/1500 

0047 



AF 

音を停止させる 

PC-8001 

0 D 4 B 

A =00 ii — ブザー OFF 

00011 -> ブザー ON 


AF,E 


PC-8801 

3 EC 0 

A = 0 ―ブザー OFF 

1ブザー ON 


AF 

j 

MSX 

0135 

( MAIN ) 

A = 0 —OFF 

O 0 - >ON 


AF 

1ビツトサウンドポートの状態を 
$ぇる 


サウンドジェネレータを制御する 


MZ-2500 

22 

B =1-> PSG レジスタ設定 

A = PSG レジスタ番号 （00 ii ~ B 3 h ) 

E 二 設定データ 
巳 二 0— 音を鳴らす 

A 二 音程 （0 ~95) 

E = 音長(単位 0.1 s ) 


すべて 

| . - 


MZ- 2500 

7 F 

A 二 0 — BASIC の VOICE 文と同様 
巳=スピード （ 1 ~ 3 ) 

E = 1—棒読み，2 —数値読み 
( IX ~) = 文字列 （エン ドコードは 
ODh ) 

A = 1 — 外部 ROM のデータを使用可能 
( HL 〜）= 文字列 

' 1 

すべて 

ボイスボードの制御 

XI 

013 C 



AF . BC.DE 

PSG イニシャライズ 

XI turbo 

-- ..... 

10 B 4 



H し, BC.AF 

PSG の初期化イニシャライズ 

MSX 

0090 

( MAIN ) 



すべて 

PSG の初期化イニシャライズ 

MSX 

0093 

( MAIN ) 

A = PSG レジスタ番号 

E = 出カデータ 


なし 

レジスタにデータを害き込む 

MSX 

0096 

( MAIN ) 

A = PSG レジスタ番号 

A = 入カデータ 

なし 

レジスタのデータを読む 


音楽演奏をする 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

0030 

(DE~) = 演奏データ 

エンドコード =0D H または C8h 

CY= 1 — 途中で BREAK 

AF 

演奏データは BASIC と同様 

MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

0041 

A ニテンポ データ （ 1 く 遅〉〜 7 く速〉） 


なし 

! 

テンポ設定 

MZ-80B/2000/2200 

0E50 

A = テンポ データ （ 1 く遅〉 ~ 7 く速〉） 


なし 

-1 

テンポ設定 
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MZ -80 B 2000 2200 

0 F 3 F 

( DE ~) = 演奏データ 

エンドコード =0 Dii または 2 Aii 

CY = 1 — 途中でブレイクキーが押され 
た 

AF 


MZ - 2500 

21 

( DE ~) = 演奏データ 

A ニ チヤンネル（〇 ~ 5,、ただし FFh 
であれば全チヤンネル） 


すべて 


MZ - 2500 

23 

B = 0—初期化 

B = 1―演奏開始 

B = 2—演奏を止める 

B 二 3―演奏中であれば演奏が終わる 
のを待つ 

B = 4 —演奏中かどうか調べる 

B = 5 — システムに登録されている音 
色データを取り出す 

A = 音色コード （ 0 -29) 

DE = 読み込み先アドレス 

B = 6-*ユーザー作成の音色データを 
セットする 

C = チヤンネル（0~2) 

( HL ~)- •音色データ （26 バイト） 

B = 7— LF 0 データのセット取り出し 

A 二0•..取り出し ， A =1.••セット 

C = チヤンネル （0 ~ 5) 

HL 二: データアドレス （ 4 バイト） 

入力時 B =4 のとき 

Z = 0 —演奏中 

すべて 

音楽コント ロー ル 

XI turbo 

656 E 

DE = テンポデータ （ 30く 遅〉〜 7500く 速〉） 


AF . BC.DE 

テンポ設定 

XI turbo 

65 AC 

( DE ~) = 演奏データ 

HL = インタラプトバッファ 

A = モード 


AF , BC . DE.H し 

音楽演奏 

XI turbo 

65 F 2 

( DE ~) = 演奏データ 

HL = インタラプトデータバッファ上の 
アドレス 

DE = 次の演奏データアドレス 

HL 二次のインタラプトバッファ上の•デ 
一タ アドレス 

AF.C 

演奏データを割り込み処理用デー 
夕に変換する 

XI turbo 

66 A 3 

CHAADR ( FB 80 n ) 

CHBADR ( FB 88 n ) 

CHCADR ( FB 90 m ) 

それぞれ 2 バイトでァドレスを保持 


AF . H し 

割り込みを使って音楽演奏する 

PC -8801 mkIlSR 

3926 

( DE 〜）= パラメータ 

オペレーションコード 

0 — 音源リセット 

1 — 音楽演奏 

2— LF 0 設定 

FFh — 音源 1 C レジスタセット 


AF 

MBI 0 S コール 

PC - 8801 mkIISR 

0 

( MBI 0 S ) 


A 二 MBI 0 S のバージヨン 

AF 

音源リセット（〇 MD ST 0 PM ) 

PC -880 lmkIISR 

1 

( MBI 0 S ) 

DB 出カデバイス番号 

DW 1チヤンネル演奏データ （ V 1 S ) 

DW 6チヤンネル演奏データ （ V 6$) 

DB “ MMU ".0( V 1$) 

DB “MM し 6”.0( V 6 S ) 


AF 

音楽演奏 

PC - 8801 mkllSR 

2 

( MBI 0 S ) 

DB voice (チヤンネル） 

DB wf (波形） 

DB sync (シンクロモード） 

DW speed ( LF 0 の速さ） 

DB pmd (音程に対する LFO の深さ） 
DB amd (音置に対する LFO の深さ） 
DB ams (音置に対する LFO をかける 
る度合い） 


AF 

LF 0 設定 

PC -8801 mk II SR 

FF ' 
( MBI 0 S ) 

DB レジスタ 

DB データ 

DB FF " (エンドコード） 


AF 

音源 1 C レジスタセット 

内蔵タイ▽一新 J 御 

内蔵タイマー; 

5 X 疋 

MZ -80 K/C 1200 

7001500 

0033 

A = AM / PM フラグ 

0 —AM 

1 -»PM 

DE = 時刻(単位秒） 


AF 

時刻設定 
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MZ-80B 2000 2200 

0 E 5 E 

A = 0 —AM 

1 —PM 

DE 二 時刻(単位秒） 


AF 

時刻設定 

XI turbo 

532 B 

DAYMES ( FD 9 Fh ~ 卜 日付のアスキー 

コード列 


AF , BC . DE,H し 

日付設定 

XI turbo 

53 A 8 

DAYMES ( FD 9 Fh —）二 曜日の アスキー 

コ — ド列 


AF , BC , DE.H し 

曜日設定 

XI turbo 

53 D 7 

DAYMES ( FD 9 Fh 〜）广 時間のア スキー 
コード列 


AF , BC , DE.H し 

時刻設定 （ TIMES 用） 

XI turbo 

5418 

DAYMES ( FD 9 F H ~) 二 時間の 内部表現 
データ 

PRCS 0 N ( F 8 DAh ) = データタイプ 


AF . BC . DE . AF ', 
BC .. DE \ H し 

時刻設定 （ TIME 変数用） 

PC-8001 

1663 

( EA 76 h ) = 秒 ( BCD コード） 

(EA 77 h ) 二分 ( BCD コード） 

(EA 78 h )*= 時 ( BCD コード) 

(EA 79 h ) = 日 （BCD コード) 

(EA 7 Ah ) = 月（バイナリコード） 

(EA 7 Bh ) = 年 （ BCD コード） 


AF , BC , DE,H し 


PC-8801 

71 D 9 

( FOODh ) : 秒 ( BCD コード） 

( FOOEii ) = 分 ( BCD コード） 

( F 00 Fh )= 時 (BCD コード) 

( F 010 h ) 二日 （ BCD コード） 

( FOIIh ) = 月（バイナリコード） 

( F 012 ii ) = 年 （BCD コード） 


AF . BC , DE,H し 


MSX-DOS 

2 D 

H = 時 

L = 分 

D = 秒 

E =1 ハ00 秒 

A =00 h - ►正常 

A = FFh — エラー 


時刻設定 

MSX-DOS 

2 B 

HL 二年 

D = 月 

E = 日 

A = 曜日 

A = 001 1-> 正常 

A = FFh — エラー 


日付設定 

•内蔵 タイマー 

読み出し 

MZ-80K C 1200 
700/1500 

003 B 


A = 0 —*AM 

1 -»PM 

DE = 時刻 

AF.DE 

時刻読み出し 

MZ-80B 2000 2200 

0 EA 9 


A = 0 —AM 

1 —PM 

DE = 時刻(単位秒） 

AF.DE 

時刻読み出し 

XI turbo 

5296 


( DE ~)= 日付のアスキーコード列 （ 8 
バイト+0011) 

AF . BC.H し 

日付読み出し 

XI turbo 

52 DF 


( DE ~) = 曜日のアスキーコード列 （3 
バイト+ 00 m ) 

AF , BC,H し 

曜日読み出し 

XI turbo 

52 FB 


( DE ~) 二時間のアスキー コー ド列 （8 

バイト +00") 

AF , BC,H し 

時刻読み出し （ TIME $ 用） 

XI turbo 

5316 

DE = パッ ファアドレス （ 8バイト） 

( DE ~) = 時間データ 

PRCSON ( F 8 DAii ) 二時ら 1データタイプ 

AF , BC,H し. AF ., 
BC '. DE，,H し , . IX 

時刻読み出し （ TIME 変数用） 

PC-8001 

1602 


( EA 76 h ) =秒 ( BCD コード） 

( EA 77 h ) =分 （ BCD コード） 

( EA 78 h ) =時 ( BCD コード） 

( EA 79 h ) 二日 （BCD コード） 

( EA 7 Ah )= 月（バイナリコード） 
( EA 7 Bh )= 年 ( BCD コード) 

AF . BG . DE.H し 


PC-8801 

4047 


( FOODh ) =秒 ( BCD コード〉 

( FOOEii ) =分 ( BCD コード） 

( FOOFh ) =時 ( BCD コード） 

( FOIOm ) =日 （ BCD コード） 

( FOIIh ) =月（バイナリコード） 

( F 012.0 =年 ( BCD コード） 

AF . BC . DE,H し 


MSX-DOS 

2 C 


H =時 

L = 分 

D = 秒 

E =1 ハ00秒 


時刻読み出し 

MSX-DOS 

2 A 


HL 二年 

D =月 

E = 日 

A = 曜日 


日付読み出し 


IOCS DATA LIST 123 





































• MZ - 2500タイマー制御 


内蔵タイマー制御 

79 

A = 

= 0— 時刻読み出し 

入力時 A= 0—(DE~) = 時刻データ AF, E.AF’.BC‘. 




= ッファアドレス （ 6 バイト） 

入力時 A — 4—(DE~)= 日付データ DE'.HL 



A 

二 1 — 時刻セット 

入力時 A = 6->E 二 曜日 




(DE~)= 設定データ 




A = 

=2 —ァラーム設定解除 




A = 

= 3 —ァラーム設定 





(DE~) = 設定データ 




A = 

二 4 — 日付読み出し 





DE 二:バッファアドレス 




A = 

= 5-> 日付設定 





(DE~) = 設定データ 




A = 

=6 ―曜日読み出し 




A : 

=7— 曜日設定 





E= 曜日 （ 0~6) 



XI turbo タイマー用変換ルーチン 


日付の内部表現データをアスキー 
コード列に変換する 

5299 

(HL~)= 日付の内部表現データ 

DE ニアスキーコード列バッファアドレス 

(DE~)= 日付のアスキーコード列 

AF.BC 


曜日の内部表現データをアスキー 
コード列に変換する 

52E2 

(HL~) = 曜日の内部表現データ 

DE = アスキーコード列バッファアドレス 

(DE —）二曜日のアスキーコード列 

AF.BC 


時刻の内部表現データをアスキー 
コード列に変換する 

5300 

(HL~) = 時間の内部表現データ 

DE = アスキーコード列バッファアドレス 

(DE~) 二時間のアスキーコード列 

AF.BC 



汎用入出力関係 


•ジョイスティック 


XI turbo 

1D92 

A = 0 —数字キー 

1— スティック1 

2— スティック2 

A = T~ , 9 , のアスキーコード （31ii 〜 
39 h )— 方向 

AF，BC, HL 

方向入力 

XI turbo 

ID89 

A = 0 —スペースキー 

1 - ♦スティック1 

2 - *スティック2 

A = 20ii-> 押されている 

AF, BC, HL 

トリガー入力 

MSX 

00D5 

(MAIN) 

A = 0 —力ーソルキー 
スティック1 

2—スティック2 

A = 方向(0~8) 

すべて 

方向入力 

MSX 

00D8 

(MAIN) 

A = 0 —スペースキー 

1- *スティック1 

2— スティック2, 

A = 00ii- ♦押されていない 

FFh — 押されている 

AF 

トリガー入力 


MZ - 2500シ U アル入出力 


ターミナルモードへ移る 09 


RS-232C 制御 78 


!(125ページに続く） 

124 Oh! MZ 1986.12. 


(HL~) = BASIC の TERM 文同様のパラメ 
ータストリング 

エンドコード=00，1 

A = 0 —全2重 
1— 半2重 


C =チヤンネル（0~1) 

A =0—バラメータ設定 

(IX)=ボーレート(0~8) 
(以+1)=パリテイ（〇->なし， 1— 
奇，2—偶> 

(IX+ 2)=データ長 （1—7. 3—8) 
(IX十3)=ストッブビット長 （0—1, 
1—1.5, 2—2) 

A =1—OPEN, 送信時のコントロール 
内容設定 

B … bit0~5 に意味がある 
bit0 = 0 —全2重 
1— 半2重 

bitl =0—ER/DR チエックなし 
1— ♦あり 

bit3, 2 = 00— 送信時ゥヱイトなし 
01—CS 制御 
10—X0N/0FF 制御 
bit4 = 0— 7ビット時 SI/S0 しない 
する 

bit5 = 0—CR + LF で改行 
1—CR で改行 
A =2—OPEN 
A =3—CLOSE 
A =4 —データ送信 
B =送信データ 
A =5—データ受信 
A =6―エラー状態リセット 
A =7, B = 0->RS OFF 
1->RS ON 


すべて 


入力時 A=2 のとき すべて 

CY = 0 —正常終了 
1一> 異常終了 
入力時 A = 4のとき 
CY = 0 —送信完了 
1— 送信せず 
入力時 A = 5のとき 

〇丫 = 0->8=受信デ_夕 

Z =0―データなし 
1— データあり 
CY = 1-> エラー 

E … bit4~6 に意味がある 

bit6 = 1-> フレーミングエラー 
bit5 = 1-> 才ーノ “ランエラー 
bit4 = 1-* •バ リテイエラー 
入力時 A =11のとき 

B … bit3, 5~7に意味がある 
bit7=CI 
bit6 = CD 
bit5=CS 
bit3 = DR 























































(124 ページの続き） A =8, B =0-^ER OFF 



鲁 Xlturbo シリアル入出力 


CTC, SIO イニシャライズ 

6D3F 



AF, BC, DE, HL 


SIO-A 全モード設定 

6DA5 

H =CTC 〗 のデータ 

L =SI0-A R4 のデータ 

D =SI0-A R5 のデータ 

E =SIO-A R3 のデータ 


AF, BC, DE, HL 

• ^ n 

RS-232C ポート入カセンス 

6E83 


Z = 0— * •データ入力あり 

1 — データなし 

AF, HL 


RS-232C データ入力 

6E59 


A =入カデータ 

AF 


RS-232C ポート出カセンス 

6EA7 


Z = 0 ―出力不可 

1 〜出力可 

AF, BC 


RS-232C データ出力 

6E8A 

A =出カデータ 


'•一 --- 

AF 


マウス 割り込み モー ド解除 

6EAF 



AF，BC 


マウスポジション設定 

6EC0 

HL= X 座標 

DE= Y 座標 


AF, BC, DE, HL 



PC - 8801シ U アル入出力 


RS-232C オープン 

: 7BC2 

(EC8Fh ) =オプションパラメータ 

(E6EDn)=0 

(E6E8m)=0 

DE = FE04m 

(HL)= バッファ 


AF, BC, DE, HL 


RS-232C データ出力 

3226 

A =出カデータ 


なし 


RS-232C カナコード出力 （SI SO) 

3203 

A =出カデータ 


AP 


RS-232C データ入力 

7C9B 

A =1 

A =入カデータ 

AF, BG, DE, HL 


RS-232C クローズ 

7C57 

コールする前にファイルポインタを 
PUSH しておく 

(E6EDii)=0 

AF, BC, DE, HL 



IOCS DATA LIST 125 








































































參 MSX ポインティングデバイス 


パドルの状態チェック 

OODE 

(MAIN) 

A =バドル番号 （〗~12) 

A = パドルの回転角 

すべて 


各種入出力装置の状態チェック 

OODB 

(MAIN) 

A = 0~3 —タツチバネル1 

4 〜 7 — ♦タツチパネル2 

8 〜 11— ライトペン 

12 〜 15—マウス/トラツクポール1 
16~19->マウス/トラツクボール2 

入力時 A = 0, 4, 8のとき 

A = FFh — データ有効 
= 00 h — 無効 
入力時 A = 12, 16のとき 

A = FFh (入力要求コール） 

入力時 A = 1, 5, 9,13,17のとき 

A = X 座標 

入力時 A = 2, 6,10,14,18のとき 

A = Y 座標 

入力時 A = 3, 7,11のとき 

A = FFh — スイツチが押されている 

A = 00ii- ♦押されていない 
入力時 A = 15, 19のとき 

A = 00i〗（ 無意味） 

すべて 


ライトベンマウストラックポー 
ルの状態チヱック （IV1SX2 のみ） 

01AD 

(SUB) 

A = 8~ 19(内容は上記ルーチンと同じ） 

A = データ（内容は上記ルーチンと同じ） 

すべて 



• CP / M , MSX - DOS 補助入出力 


補助入出力装置からのデータ入力 

03 


A= 入カデータ 


入力があるまで待つ 
(RS-232C が割り当て 
られていることが多 
い） CP/M は IOBYTE に 
セツトされたデバイ 
ス， MSX-D0S は AUX 

デバイス 

補助入出力装置へのデータ出力 

04 

E= 出カ データ 




IOBYTE の読み出し （CP M のみ） 

07 


A= 読み出しデータ 



IOBYTE の設定 （CP M のみ） 

08 

E = 設定 データ 






籲 バレット初期化 


MZ-2500 

54 

CY = 1 

A = 0 - *16’.16 パレット 

1—16 4096 パレット 


すぺて 


XI turbo 

1359 

TPRIOF(F8D5 h ) 


D, BC, AF 

パレット，プライオリティの初期 
化 

XI turbo 

136C 



BC, AF 

パレット，プライオリティに0を 
セットする。リスト出力時などに 
使用 

PC-8801mkIISR 

7E60 
(El ROM) 



AF, BC, DE, HL 

アナログパレットを初期化する 

MSX2 

0141 

(SUB) 



AF, BC, DE 

初期化前のパレットデータは空き 
VRAM に保存される 


鲁バ レツト設定 


MZ- 2500 

54 

A = 0-»16/16 バレットの設定 

CY = 0—(HL)= データ組数 

(HL+1) = バレットコード 
屮し+ 2)=カラーコード 

CY = l-> 初期化 

A =1 — 16/4096 パレットの設定 

CY = 0—(HL) = データ組数 
(HL+1) = 緑成分 
(HL + 2) = 赤成分 
(HL + 3) = 靑成分 

CY = 1 —初期化 


すべて 


XI turbo 

1480 

D = バレットコード（0~7) 

E= カラーコード（0〜7) 

BPRIOF(F8D2 ii ) 

RPRIOF(F8D3 h ) 

GPRIOF(F8D4 ii ) 


AF, DE 


PC-880Imk II SR 

12 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB パレツトコード 

DW カラーコード（0~511) 


AF 



12b Oh!MZ 1986.1 2. 



















































PC-880 Imk II SR 

7E9E 
(El ROM) 

A = パレットコード 

DE= カラーコード （0 〜 511) 


F, C, DE 


JV1SX2 

014D 

(SUB) 

D =パレットコード 

A 上位4ビット=赤成分 

A 下位4ビット=靑成分 

E 下位4ビット=緑成分 


AF 


MSX2 

0145 

(SUB) 



AF. BC, DE 

空き VRAM に保存されていたバレ 
ツトデータをセツトする 

MSX2 

0149 

(SUB) 

A =バレットコード （0 〜 *15) 

B 上位4ビット=赤成分 

B 下位4ビット=青成分 

C 下位4ビット=綠成分 

AF, DE 

パレツトからカラーコードを得る 


•ブラ イオ 1 J ティ設定 


MZ-2500 

5C 

CY = 0->[HL]= グラフィック対文字画 
面の優先順位06ビッ 
卜中立っているビット 
に対応する色がテキス 
卜画面に対し優先） 

屮し+ 2)=グラフイック画面間の 
優先順位 

0—0>1, 2>3 

1—1 >0, 3>2 

CY = 1 —初期化 


すべて 


XI turbo 

1359 

BPRIOF(F8D2 h ) 

RPRIOF(F8D3 h ) 

GPRIOF(F8D4 h ) 

TPRIOF(F8D5 h ) 


AF, BC, D 


參 ビューポート 

設定 

MZ-2500 

52 

CY= 0 のとき 

(HL) = bit0 = 0—CLS しない 

1~* する 

bit1=0-> フレームを描く 

1— ►描かない 
(HL+1) = CLS カラー 
(HL + 2)= フレームカラー 
(HL + 3)= フレーム機能 
[HL + 4] = 左上X座標 
[HL + 6] = 左上 Y 座標 
[HL + 8] = 右下X座標 
[HL + 10] = 右下 Y 座標 

CY = 1 —初期化 


すべて 


MZ-2500 

56 

CY= 0のとき 

[HL] = 左上X座標 
[HL + 2] = 左上 Y 座標 
[HL + 4]= 右下X座標 
[HL + 6] = 右下 Y 座標 

CY = 1-* 初期化 


すべて 

ハードウ ヱア ビューポート 

XI turbo 

5AEA 

HL = 左上X座標 

DE = 左上 Y 座標 

HU = 右下X座標 

DE4 右下 Y 座標 


AF. BC, DE, HL, 

AP, BC', DE’，H じ 

WINDOW 文の前半4パラメータ 

XI turbo 

5AD8 



AF, BC, DE, HL 

最大にする 

PC- 8001 mk II 

6C5F 

[A6 DBh ] = 左上X座標 
[E6DD〖<] = 左上 Y 座標 

BC = 右下X座標 

DE = 右下 Y 座標 


AF.BC.DE 


PC-8801 

674A 

(EOROM) 

Z=1—400 ラインモード 

0—200 ラインモード 


AF, BC, DE, HL 

ビューポートの初期化と最終参照 
点のリセット （0, 0) 

PC-8801 

67A8 

(EOROM) 

[F02 Bh ] = 左上X座標 
[F02 Dii ] = 右下X座標 
[F02F〖i] = 左上 Y 座標 
[F031i«] = 右下 Y 座標 


AF, BC, DE, HL 

ビューポート処理用ワークエリア 
の初期化 

PC-880 Imk II SR 

13 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB パレットコード （ FFh でクリ 
ァしない） 

DB 境界区 （ FFh で境界線なし） 
PNTSIN 

DW 左上X座標 

DW 左上 Y 座標 

DW 右下X座標 

DW 右下 Y 座標 


AF 



IOCS DATA LIST 127 









































PC-880lmk II SR 

634A 
(El ROM) 

Z = 0—400 ラインモード 

1—200 ラインモード 


AF, BC，DE, HL 

ビューポート，ワークエリア初期 
化 

PC-880 Imk II SR 

65DB 
(El ROM) 

VXLEFT(F02 Bh )= 左上 X 座標 
VYLEFT(F02FiO =左上 Y 座標 

VXRGHT(F03 〗 11) =右下X座標 
VYRGHT(F02Dn)= 右下 Y 座標 

B = バレットコード+1 

C= 境界色+1 


AF. BC, DE 

• 


« MZ - 2500グラフイツクモード 


グラフィック画面イニシャライズ 

51 

A … bit4~7 に意味かある 
bit7 = 0 —横320 
卜横640 
bit6 = 0 —縦200 

1 — 縦400 

bit5, bit4 = 00—4 色 

01—16 色 

1 * —256 色 


すべて 


グラフィック入出力画面の設定 

53 

A = 0—入力画面の設定 

1-=入力画面 

A = 1-» 出力画面の設定 

L … bitO —2に意味がある 
bit0 = 0 —標準画面を出力 
拡張画面を出力 
bit1=0->0, 2面出力せず 

1—0, 2面出力 
bit2 = 0->1, 3面出力せず 

1—1, 3面出力 

A = 2— アクティブブレーン設定 

L= アクティブブレーン 

A = 3-> 出カプレーン設定 

L= 第1出カブレーン 

H = 第2出カプレーン 

A = FF»-> 初期化 


すべて 


ペン形状指定 

5A 

A= ペンフラグ 

A = 0 一1ドット 

丰 0—8X8 ドット 

(HL)~(HL + 7) = ペンパターン 


すべて 


256色モード時の色配分を設定 

5D 

CY = 0—A = 設定データ 

CY = 1 —初期化 


すべて 


グラフィック画面の初期化 
(INIT "CRT2 :-） 

5E 

(HL~) = 設定データ 


すべて 


グラフィックモード初期化 

63 



すべ 



• XI turbo ク'ラフイツクモード 


CRTC400 ラインセット 

11D8 

HL, DE, BC, AF 

その他の設定につい 




ては11月号テキスト 




画面モード設定を参 




照 


PC -800 彳 mk II クラフィックモード 


グラフィックモード設定 

6BA1 (E6C7 h )= グラフィックモード 

AF, BC, DE. HL 


モノクロモード 

01 h — アトリビュートカラーモード 
02 h —4 色カラーモード1 

03 h —4 色カラーモード2 



汨608||)=グラフィックスイッチ 
(E6C9 h ) = バレットコード 



• PC -8801 グラフイツクモード 


GET®, PUT … 処理用ワークエリ 
ァの初期設定 

6050 

(E0ROM) 

(HL~) = 配列メモリ 

BC = データエリアの幅のドット数 
CY=1-»GET@ 

0—PUT@ 

A = PUT モード値 

( F 035 h )= 先頭ド ッ トを示すマスクバ 
ターン 

(F03 Fh ) = 先頭ドットの位置 
(F03Eii) = 最終ドットの位置 
(F03 Dh ) = 1 ラインのバイト数 
(F040 H )=1 ライン先頭バイトのマスク 
パターン 

(F041 h )=1 ライン最終バイトのマスク 
バターン 

[F042 h ]=PUT モードサブルーチンアド 
レス 

AF, BC, DE, HL 


パレットコードの設定 

66A0 

A =パレ ットコー ド 

(F044n) =バ レツ トコード 

AF 



(E0ROM) 

( F 087 n )= スクリーンモード 

(F036 h - F038 h ) = 各 フレーンの ON/ OFF 



スクリーンモードの初期化 

6700 

( F 087 ii )= スクリーンモード 

(F08 Bh ) 

AF, BC, DE, HL 



(E0ROM) 

( F 088 ii ) = 画面スイッチ 

(F08 Ah ) 



(129 ベージに続く） 



(F089 h ) 




128 Oh! MZ 1986.12. 












































































(128 ページの続き） 



(F08 Cii ) 
i [F08 Dh ] 

(E6A611) 

(E6C2n) 

(E6CI11) 



グラフイック処理用ワークエリア 
の全初期化 

6775 

(EOROM) 


(F087") = 0 
(F01 Fh ) = 0 
(F020 ii ) = 0 
(F088u) = 0 
(F01 Em ) = 7 
(F08 Cii ) = 7 
(F089 ii ) = 5 Cm 
(F08 Aii ) = 3 
(F08 Bh ) = 5 Ch 
(F031 ii ~F03 Ah ) = 199 

AF，BC t DE, H し 

その他，ウインドウ 
最終参照点も初期化 
される 

ウインドウの初期化 

681F 

(EOROM) 

[F0 2 Dh 】 = 右下X座標 
[F031 h ] = 左下 Y 座標 

(F08 Fh )=0 
( FOBOii 〜 F0B3 ii )=0 
(F0B8 ii ~F0 BBh )=0 
(F0B4 h ~F0B7 h ) 

( FOBCh - FOBFii ) 

(F094 ii ~F097 ii ) 

(F098 h ~F09 Bh ) 

(F09 Ch ~F09 Fh ) = 1 
(F0A0 h ~F0A3 h ) = 1 

AF, BC. DE, HL 


最終参照点の初期化 

6D0A 

(EOROM) 

[F02 Bh ]= ビューポート左上X座標 
[F02 Fm ]= ビューポート左上 Y 座標 
(F0B0ii~)= ウィンドウ左上X座標 
(F0B8 h ~)= ウィンドウ左上 Y 座標 

[F027 ii ] 

[F029.i] 

(F0A4n) 

(FOA811) 

AF, BC, DE, HL 



PC -8801 mkllS R クラフイツクモード 


スクリーン設定 9 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB 画面モード（0~2) 

DB 画面スイッチ（0~3) 

DB アクティブページ （0 〜 2) 

DB ディスプレイページ（0~7) 


AF 


ウインドウ設定 

14 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DS 4…左上X座標（単精度） 

DS 4…左上 Y 座標（単精度） 

DS 4…右下X座標（単精度） 

DS 4…右下 Y 座標（単精度） 


AF 


グラフイック画面の初期化 

62E6 

(E1R0M) 



AF, BC. DE, HL 


最終参照点の初期化 

66DA 

(E1R0M) 


最終参照点=ビューポート左上の座標 

F, BC, DE, HL 


グラフイックの初期化 

6A76 

(E1R0M) 

SCNMOD(F087 ii )= スクリーンモード 
SCNFLS(F088 ii ) = 画面スイッチ 
ACTPGE(F089 h ) = アクティブページ 
SCNPGE(F08 Bii ) =アクティブベージ 
DISPGE(F08 Cm ) =ディスプレイページ 


AF, BC, DE 


背景色/境界色の初期化 

7F10 

(E1R0M) 



AF, BC, DE 


ALU 設定 

6A26 

(E1R0M) 

A= フォアグラウンドカラー 

S-ALU(849 Dh ) =カ ラー 対応データ 
SAVCLR(84 DDii ) = データ 

BW (弓 49 Fii ) = データ 

F, DE, HL 

i 

描画機能による ALU 設定 

6AB1 

(E1R0M) 

B =機能 


AF, BC 



MSX グラフィックモード 


スクリーンモードの設定 

005F 

(MAIN) 

A= スクリーンモード 


すべて 

パレツトは初期化し 
ない (MSX2) 

画面を TEXT1 モード （40X24) に 
初期化 

006C 

(MAIN) 

TXTNAM(F3B3n) =バターンネームテー 
ブル 

TXTCGP(F3B7u) =パターンジ i ネレー 
タテーブル 


すべて 

パレツトは初期化し 
ない （MSX2) 

画面を GRAPHIC〗 モード （32X24) 

に初期化 

030ページに続く） 

006F 

(MAfN) 

T32NAM(F3BDii) =バターンネームテー 
ブル 

T32COL(F3 BFh ) =カラーテーブル 
T32CGP(F3Clii) =バターンジェネレー 
タテーブル 

T32ATR(F3C3n ) =スブライトアトリビ 
ュート テーブル 


すべて 

パレツトは初期化し 
ない (l\4SX2) 


IOCS DATA LIST 129 

































(129 ページの続き） 


T32PAT(F3C5u)= スブライトジェネレ 
ータテーブノレ 




画面を高解倮グラフィックモード 
に初期化 

0072 

(MAIN) 

GRPNAM(F3C7 ii) = バターンネームテー 
ブル 

GRPCOL(F3C9 ii ) =カラー テーブル 
GRPCGP(F3 CBh ) =パターン ジェネレー 
タテー ブル 

GRPATR(F3 CDii ) =スプライ トアトリビ 

ユートテー フノレ 

GRPPAT(F3CFn) =スプライ トジェネレ 
一タ テーブル 


すべて 

パレットは初期化し 
ない 

画面を マルチカラーモー ドに初期 
化 

0075 

(MAIN) 

MLTNAM(F3D1 h ) =バター ンネームテー 
ブル 

MLTCOL(F3D3n) = カラー テーブル 
MLTCGP(F3D5 h ) = バター ンジ： c ネレー 
タテー ブル 

MLTATR(F3D7n) =スプライ トアトリビ 
ユー ト テー フノレ 

MLTPAT(F3D9 ii ) =スプライト ジェネレ 
— タテーブル 


すべて 

パレットは初期化し 
ない 

画面のページの切り換え 

(MSX2 のみ） 

013D 

(SUB) 

DPPAGE(FAF5 h ) = ディスプレイページ番号 
ACPAGE(FAF6n) =アクティブページ番号 




• SMC -777 グラフィック モー 

、、 

グラフイツク I/O の初期設定 

0CE8 

(ROM) 

HL = CHKSTS ルーチンのアドレス 

DE = P0PHD ルーチンのアドレス 

BC = GPL0AD ルーチンのアドレス 



BASIC 上で使うとき 
は省略できる。この 
ルーチンを使わない 
とグラフィックは使 
用できない。くわし 
くは11月号を参照の 
こと 

解像度設定 

0D00 

(ROM) 

L=1-»GM0DE 1 (320X200) 

L = 2, H=0—GMODE 2,1 (640X200) 

L = 2, H = い GMODE 2, 2 (640x200) 






•グラフィック 画面ク 1 J ア 


ック描画 



MZ- 2500 

45 

A = / 《レツトコード 


すべて 


XI 

0A8F 



AF, BC 


XI turbo 

139A 

WK1FD0(F8D6n) 

SCRMOD(F8D7 ii ) 


BC, AF 

G-RAM オールクリア 

X] turbo 

5A4D 

CLSMOD(FE52 h ) 


AF, BC, DE, HL 

任意プレーンクリア 

PC- 8001 mkll 

7378 



AF. BC, DE, HL 


PC-8801 

6734 

(EOROM) 

C=G-RAM セレクト t/0(5Cu，50 h . S£ h ) 


F, BC, DE, HL 

任意プレーンクリア 

PC-8801 

6A94 

(EOROM) 

(「011^)=バックグラウンドカラー 
[F02B»i]= ビューポート左上X座標 
[F02 Dh ] =ビューポート右下X座標 
[F02 Fii ] =ビューボート左上 Y 座標 
[F031 H ] =ビューポート右下 Y 座標 

[F027 h ] = 最終參照点X座標 
[F029 ii ] =最終参照点 Y 座標 
[F033 ii ]=G-RAM アドレスポインタ 
(F035 h ) = G-RAM アドレスポインタのビ 
ッ トポインタ 

AF, BC, DE, HL 

ビューポート内オールクリア 

PC-880Imk II SR 

4 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB パレットコード 


AF 


PC-8801mkIISR 

6334 

(E1ROM) 

C=G-RAM セレク M/ GCSCm , 5Dn, 5Efi) 


-F, BC. DE, HL 

任意プレーンクリア 

PC-880 Imk II SR 

6543 
(El ROM) 


CADDR(F033 h )= ビューポート左上 G-R 

AM アドレス 

CMASK(F035 m )= ビューポート左上ビッ 
トパターン 

AF, BC, DE, HL 

ビューポート内クリア 

PC-8801mkIISR 

6546 

(E1R0M) 

A = バックグラウンドカラー 

，一 - つ； 二…-土：^； 

CADDR(F033n)= ビューポート左上 G-R 

AM アドレス 

トハターン 

AF, BC, DE, HL 


SMC-777 

DFFB 

(ROM) 

c = パレットコード 

B = 機能 
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•点を 描く 


MZ- 2500 

48 

(HL) = バレットコード 

(HL + 1) = 機能 
[HL + 2]= X 座標 
[HL + 4]= Y 座標 


すべて 


XI turbo 

57F1 

PSETX(FC17 ii )= X 座標 

PSETY(FC19n)= Y 座標 

GCOLOR(FC16 h ) = バレットコード 


AF, BC. DE, HL 


XIturbo 

580C 

PSETX(FC17 h )= X 座標 

PSETY(FC19 ii )= Y 座標 

GCOLOR(FC16 h ) = パレットコード 


AF, BC. DE, HL 

点を消す 

PC-800Imk II 

6F27 

HL= X座標 

DE= Y 座標 
(E6D9 h ) = 機能 

(E6 DAh)=A レツトコード 


なし 


PC-8801 

66D7 

(EOROM) 

[F033 ii ] = G-RAM アドレス 
(F035 ii )= 目的とするビットのマスクパ 
ターン 

(F089 ii ) = G-RAM セレクト10 
(F08 Ah ) =アクティブページ数 
(F036 ii 〜）=各ブレーンの 0N/0FF 


AF, H し 


PC-8801 

66EE 

(EOROM) 

HL = G-RAM アドレス 
(DE)= マスクパターン 

C = G-RAM セレクト10 
(F035 ii ) = HL で示すアドレスのマスクバ 
ターン 


AF 

指定する G-RAM 上に点を描く 

PC-8801mkIlSR 

2 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB バレットコード 

DB 機能 

PNTSIN 

DW X座標 

DW Y 座標 


AF 


PC-8801mkIISR 

6A51 
(El ROM) 

CADDR(F033 ii ) = G-RAM アドレス 
CMASK(F035 h ) =マスクパターン 

HL = (CADDR) 

BC = (CMASK) 

AF, BC, HL 


PC-8801 mk II SR 

7974 
(El ROM) 

BC= X座標 

DE= Y 座標 


AF, BC, DE 


SMC-777 

0F73 

HL= X座標 

DE= Y 座標 

C = パレットコード 

B = 機能 

[FF44 h ]= X 座標 
[FF46 h ]= Y 座標 




❿ 直線を描< 


MZ-2500 

49 

(礼)=パレッ トコード 

(HL + 1) = 機能 
[虬+ 2]=始点父座標 
屮1_ + 4]=始点丫座標 
[HL + 6] = 終点 X 座標 
[虬+ 8]=終点丫座標 
(HL + 10)= ラインモード 
bit0 = 0 —実線モード 
bit0 = 1 — ラインスタイルモード 
bit1=0 —新ラインスタイル 
[HL + 11]= ラインスタイル 
bit1=1 —前のラインスタイル 


すべて 


XI turbo 

569F 

し1呢父5(「(：17»)=始点X座標 
UHEYS(FC〗9 h ) =始点 Y 座標 
LINEXE(FC1 Bh ) = 終点 X 座標 
UNEYE(FC1 Dii ) = 終点 Y 座標 
PSMODE(FE53 h ) 

CHRC0D(FE51 h ) 

COLORF(F8 DOh ) 

KSENFG(FBF9 h ) 


AF, BC, DE, HU 

BC*. DE，, HL* t IX, IY 


PC- 8001 mk 11 

7009 

[E6 DBii ] = 始点 X 座標 
旧600»]=始点 Y 座標 
[E6 DFh 】 = 終点X座標 
[E6Ehi] = 終点 Y 座標 


AF 


PC-8801 

7F47 

(EOROM) 

BC = 終点X座標 

DE = 終点 Y 座標 
[ド01如】=始点\座標 
[F0〗Cii】 = 始点 Y 座標 
[F025 h 】= ラインスタイル 
(F036 h ~ ) =各プレーンの 0N/0FF 


AF, BC, DE, HL 
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PC-880Imk II SR 

0 

(GBIOS) 

PRTSIN 

DB パレットコード 

DB 機能 

DB 0-»LINE 

1— BOX 

2— BOXFULL 

DW ラインスタイル 

PNTSIN 

DW 始点 X 座標 

DW 始点 Y 座標 

DW 終点 X 座標 

DW 終点 Y 座標 


AF 


PC-8801mkIISR 

1 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB バレットコード 

DB 機能 

DB ラインの数(頂上の数一 1) 

DW ラインスタイル 

PNTSIN 

DW XI 座標 

DW Y1 座標 

DW Xn + 1 座標 （n: ライン数） 

DW Yn + 1 座標 


AF 

連続する直線を描く 

PC-880 Imk II SR 

7B23 
(El ROM) 

已0 =始点ス座標 

0£ =始点丫座標 

GXPOS(F01AiO = 終点 X 座標 
GYPOS(F01 Ch ) = 終点 Y 座標 
LINSTL(F025 h ) =ラインスタイル 


AF 


SMC-777 

0E71 

(ROM) 

[FF44»i] = 始点X座標 
[FF46 h 】 = 始点 Y 座標 

HL= 終点X座標 

DE= 終点 Y 座標 

C = バレットコード 

B = 機能 

[FF44 ii ] = 終点X座標 
[FF46 ii ] = 終点 Y 座標 




長方形を描 < 


MZ- 2500 

4B 

(HL) = パレットコード 
(HL + 1) = 機能 
[乩+ 2]=始点父座標 
屮し+ 4]=始点丫座標 
[HL + 6] = 終点X座標 
[HL + 8] = 終点 Y 座標 
(HL + 10)= ラインモード 

0— 枠を実線で描画 

1- 枠をラインスタイルで描画 

[HL + 11]= ラインスタイル 

2- >長方形を単一色で塗りつぶす 

3- > 長方形を タイルパターンで 塗り 

つぶす 

[HL+ 11]=タイルパターン アド 
レス 

(HL+ 13)=タイルパターンバイ 
卜数 


すべて 


XI turbo 

5604 

1_1呢父5(ド(：17|〇 =始点X座標 
LINEYS(FC19 ii )=^ 点 Y 座標 
LINEXE(FC〗 Bh ) = 終点X座標 
LINEYE( FCIDh ) =終点 Y 座標 
PSMODE(FE53n) 

CHRCOD(FE51n) 

COLORF(F8DOn) 

KSENFG(FBF9 ii ) 


AF, BC. DE, HL, 

BC，. DE，. H じ，IX, 

IY 


PC- 8001 mkll 

728F 

[E6 DBh ] = 始点 X 座標 
[E6 DDii ] = 始点 Y 座標 
[E6 DFii ] = 終点 X 座標 
[E6E1 h ]= 終点 Y 座標 
(E6 DAh ) = パレットコード 


AF, BC, DE, HL 


PC-8801 

7F0E 

(EOROM) 

BC = 終点X座標 

DE = 終点 Y 座標 
[印1如]=始点\座標 
[「01(^]=始点 Y 座標 
[F025 h ]= ラインスタイル 
(F036 h ~) = 各プレーンの ON/OFF 


AF, BC, DE, HL 


PC-880lmkIISR 

: (133 ページに続く） 

0 

(GBIOS) 

PRTSIN 

DB パレットコード 

DB 機能 

DB 1(B0X) 

DW ラインスタイル 

PNTSIN 

DW 始点X座標 


AF 
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DW 始点 Y 座標 

DW 終点 X 座標 

DW 終点 Y 座標 




PC-880Imk II SR 

7B51 
(El ROM) 

巳〇=始点 X 座標 

0已=始点丫座標 

GXPOS(F01 Ah ) = 終点 X 座標 
GYPOS( FOICh ) =終点 Y 座標 

LINST し (F025 ii )= ラインスタイル 


AF, BC, DE 


MSX2 

00C9 

(SUB) 

日0 =始点父座標 

0£ =始点丫座標 

GXPOS(FCB3 ii ) = 終点 X 座標 
GYPOS(FCB5n) = 終点 Y 座標 
ATRBYT(F3F2 ii ) = パレットコード 
LOGOPR(FB02 h ) = 機能 


すべて 


SMC-777 

0DC5 

(ROM) 

点X座標 
[FF46 ii ] = 始点 Y 座標 

HL = 終点X座標 

DE = 終点 Y 座標 
c= バレットコード 

B = 機能 

[FF44 h ] =， 点 X 座標 
[FF46 h ] =， 点 Y 座標 



翁 塗りつぶされだ長方形を描 < 

MZ- 2500 

4B 

(HL) = パレットコード 

(HL + 1) = 描画機能 
[HL + 2] = 始点X座標 
[HL + 4] = 始点 Y 座標 
[虬+6]=終点父座標 
[虬+ 8]=終点丫座標 
(HL + 10) = モード 

2— 長方形を単一色で塗りつぶす 

3— 長方形をタイルバターンで塗り 
つぶす 

[HL + 11]= タイルパターンアドレス 
(HL + 13)= タイルパターンバイト数 


すべて 


MZ- 2500 

57 

屮し]=始点乂座標 
[虬+ 2]=始点丫座標 
屮し+ 4]=終点\座標 
[HL+6] = 終点 Y 座標 
[HL +8]=データ組格納先頭アドレス 
(HL + 10) = データ組の数 
データ組形式 
(X + 0)= 旧色コード 
(X + 1) = 新色コード 


すべて 

カラーリプレース 

XI turbo 

5507 

LINEXS(FCnH) = & 点 X 座標 
1_11^丫5(「(：19||)=始点 Y 座標 
LINEXE(FC1 Bh ) = 終点 X 座標 
UNEYE(FC1DH)=^f 点 Y 座標 
PSMODE(FE53 h ) 

CHRC0D(FE51 h ) 

COLORF(F8 DOii ) 

KSENFG(FBF9 ii ) 


AF t BC, DE, HL, 

BC，，DE，, H し，,IX, 

IY 


PC-800 Imk II 

72E3 

旧6じ8»]=始点 X 座標 
[E6 DDh ]=^& 点 Y 座標 
[E6DFn]=^ 点 X 座標 
[E6E1 ii ] =終点丫座標 
(E6 DAii ) = バレットコ.ード 


AF, BC, DE, H し 


PC-8801 

7EB7 

(EOROM) 

BC = 終点X座標 

DE= 終点 Y 座標 

[「01如]=始点父座標 

[F01 Ch ] = 始点 Y 座標 

(F036 h ~ ) =各プレーンの ON/OFF 


AF, BC, DE 


PC-8801 mk II SR 

0 

(GBIOS) 

PRTSIN 

DB パレットコード 

DB 機能 

DB 2(ボックスフル） 

DW ラインスタイル 

PNTSIN- 

DW 始点X座標 

DW 始点 Y 座標 

DW 終点X座標 

DW 終点 Y 座標 


AF 


PC-880 Imk II SR 

7A17 
(El ROM) 

巳〇=始点X座標 
见=始点丫座標 

GXPOS(F01 Aii ) = 終点 X 座標 

GYPOS(F01 Ch ) = 終点 Y 座標 
LINSTI_(F025 ii )= ラインスタイル 


AF, BC r DE' 
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MSX2 

00CD 

(SUB) 

巳(：=始点X座標 

DE = & 点 Y 座標 

GXP0S(FCB3 ii ) =終点 X 座標 
GYP0S(FCB5 h ) = 終点 Y 座標 
ATRBYT(F3F2 h } = パレットコード 
LOGOPR(FB02 h ) = 機能 


すべて 


SMC-777 

0D85 

(ROM) 

[FF44 h ] = 始点X座標 
[FF46 ii ] = 始点 Y 座標 

HL= 終点 X座標 

DE = 終点 Y 座標 
c = バレッ トコード 

B = 機能 

[FF44 h ] = 終点X座標 
[FF46 ii 】 = 終点 Y 座標 




❿ 円を描 < 


MZ-2500 

4D 

(HL) = パレットコード 

(HL+1) = 機能 
[HL + 2] = 中心X座標 
[HL + 4] = 中心 Y 座標 
[HL + 6] = 半径 
屮し+ 8)=弦 描画フラグ 

bitO = 1—開始点と中心の間に弦を 
描く 

0—»• 描かない 

bitl=1-» 終点と中心の間に弦を描 
< 

0— 描かない 

(HL + 9 〜) =開始角（単精度） 

(HL+14~) = 終了角（単精度） 

(HL+19 〜) = 偏平率(単精度） 


すべて 


XI turbo 

630B 

SINSX(FE59 h ) 

SINSY(FE5 Bh ) 

SINRX(FE5 Dh ) 

SINRY(FE5 Fh ) 

GC0L0R(FC16 h ) 

SIND(FE61 ii ) 

SINSTAY(FE63n) 

SINEND(FE65n) 


なし 

多角形を描く 

PC- 8001 mk 11 

7821 

[E6FAn] = 中心 X 座標 
[E6 FCh ] = 中心 Y 座標 
[E6 FEh 】 = 半径 
(E 70011 ~)= 開始角 
(£704" — ) = 終了 角 
(E 70811~)=偏平率 


AF, BC, DE, HL 


PC- 8001 mk II 

7825 

[E6 FAii ] = 中心X座標 
[E6 FCii ] = 中心 Y 座標 
[E6 FEh ] = 半锤 
(E6 DAii ) = A レツトコード 
(E708 h ~) = 偏平率 


AF, BC, DE, HL 


PC-8801mkIISR 

5 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB バレットコード 

DB 機能 

DW 半径 

0W 半径線フラグ（ビット7=1で 
終了角の，ビッ ト 0 =1で開始 
角の半径線を 描く） 

DW 開始角 

DW 終了 角 

DW 偏平率X 256 

PNTSIN 

DW 中心X座標 

DW 中心 Y 座標 


AF 


SMC-777 

1777 

(ROM) 

HL= 中心X 座標 

DE= 中心 Y 座標 

H じ = X半径 

DE’= Y 半径 
c= バレ ッ トコード 

B = 機能 

CY = 1— エラー 




©ペイントする 


MZ- 2500 

4C 

[HL】= X座標 

[HL + 2]= Y 座標 

[HL + 4]= 境界色アドレス 


すべて 




<HL + 7) = 0 —単一色指定 

(HL + 9> = バレットコード 
(HL + 7) = 1 ―タイルパターン指定 

[HL + 8]= タイルパターンアドレス 
(HL + 10) = パターンバイト数 

- へ こ、--:/ ， - , . 1 
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XIturbo 

5EA1 

PAINTX(FE59 h ) 

PAINTY(FE5 Bh ) 

GCOLOR(FC16 h ) 

BKCLLN(FE50 m ) 

BKCOLR(FE48 ii ) 

TMPEND(F8 DCh ) 


AF, BC, DE, HL. 

BC-, DE，，H じ 


PC- 8001 mkll 

74EA 

[E6 DBii 】=X 座標 
[E6 DDii ]= Y 座標 
(E72 Eh ) = 境界色 
(E6 DAh ) = パレツトコード 


AF, BC, DE, HL 


PC-8801 

76B4 

(EOROM) 

BC= X座標 

DE= Y 座標 

(F056 h )= タイル フラグ （1 でタイリング） 
(F062n) = BASIC のフリーエリアの大き 
さ 

[F064 h ] = サーチボイントキューの長さ 
[F066 m 1 = サーチポイントキューの終了 
[F068 h ] =サーチポイントキューの先頭 
(F036"~) = パレットコード 
(F046 h ~) = 境界色 
[F04F H 】= タイルパターンの先頭アド 
レス 

[F052 h 】 = タイルバターンの終了アドレ 

ス+1 

(F057 h ) = タイルバターンの長さ 
(F058n)= タイルバターンカウンタ 


AF, BC, DE 


PC-8801mkIISR 

3 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB パレットコード 

DB 境界色 

PNTSIN 

DW X座標 

DW Y 座標 


AF 

単色ペイント時 

PC-8801mkIISR 

3 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB FFh 

DB 境界色 

DB タイルバターンの長さ 

DW タイルパターン先頭アドレス 
DW バック.タイルバターン先頭 
アドレス 

PNTSIN 

DW X座標 

DW Y 座標 


AF 

タイリングペイント時 

SMC-777 

15FD 

(ROM) 

HL= X座標 

DE= Y 座標 
c = パレットコード 

B = 境界色(0~15, FFh ) 

IX= ソフトウェアスタック 

IY= ソフトウェアスタックの底 

CY = 1 — エラー 


IY<IX 

IY とIXの間の領域をソフトウェア 
スタックとして使用する 
境界色が FFh のとき，点 (X.Y) の色 
以外の色をすべて境界色とする 


春 PATTERN を描く 


MZ- 2500 

4A 

(HL) = パレッ トコ ード 

(HL + 1) = 機能 

屮1_ + 2)=背景色 

屮1_ + 3)=バターン データ 長 

[HL + 4] = バターン データ アドレス 

(HL + 6) = 方向 

0— 上， 1— 下 
(HL + 7) = 段数 

POINTX(0D03 ii )= X 座標 

POINTY(0D05 ii }= Y 座標 

POINTX(0D03 ii ) = 次の X 座標 
POINTY(0D05 ii ) = 次の Y 座標 

すべて 


XI turbo 

623D 

GCURX(FC1 Fii )= X 座標 

GCURY(FC20 h )= Y 座標 

PATUDD(FC21 h ) = 段数 

DE = パターンデータアドレス 

A= パターンデータ長 


AF, BC, DE, HL， 

BC', DE' 



春 グラフィック 

こ文字を表示する 

MZ-2500 

55 

(HL) = パレットコード 

(HL + 1) = 描画機能 

阳し+ 2)=文字数 

[HL + 3] = 文字列のアドレス 

(HL + 5) = 縦倍率 

(1 + 6)=横倍率 

(HL + 7)= 角度コード（〇~3) 

(HL + 8)=7 ォントフラグ 

0—8X8 

1—16X8 

POINTX(0D03 h)=X 座標 

POINTY(0D05 h )= Y 座標 

P0INTX = 次のX座標 

POINTY =次の Y 座標 

すべて 
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XIturbo 

6BD3 

SINSX(FE59n) 

SINSY(FE5Bii) 

GETADR(FE63n) 

0LX(FE7Bii) 

0LA(FE7Dii) 

GC0L0R(FC16n) 

SIND(FE61n ) 

PSMODE(FE53 h ) 


AF, BC, DE, HL, 

AP ( BC’，DE', HL', 
IX, IY 


PC-8001 mk II 

7C94 

[E6DBii]= X 座標 
[E6DDn] = Y 座標 
(E6D9 h )= 機能 
(E6E3 h ) = パレツトコード 
(E6E4ii) = 背景色 
[E6E5ii] = JIS コード 
(E6E7ii) = 漢字の所属 


AF, BC, DE, HL 


PC-880Imk II SR 

8 

(GBI0S) 

PRMSIN 

DW JIS 漢字コード 

DB 機能 

DB フォアグラウンド カラー 

DB バックグラウンドカラー 
PNTSIN 

DW X座標 

DW Y 座標 


AF 


MSX 

008 D 
(MAIN) 

A= アスキーコード 


なし 

MSX2 において，スクリーンモード 

5~8ならば， LOGOPR(FB02 h ) に機 
能コード 

MSX2 

01BD 

(SUB) 

BC = JIS 漢字コード 

A =表示 モード 

0~>16X16 ドッ トで 表示 

1— 偶数番目の ドットを表示 

2 — 奇数 番目の ドットを表示 


AF 


八ードウエアスクロール 

MZ- 2500 

60 

CY = 0—DE =表示開始 Y 座標 

CY = 1 — 初期化 




PC-8801mkIISR 

11 

(GBIOS) 

PRMSIN 

DB バレットコード 

DW スクロールするライン数 


AF 


❿ クラフィック 

図形を移動する 

MZ-2500 

5B 

(HL) = パレットコード 
(HL+1) = 機能 
[HL + 2] = 始点 X 座標 
[HL + 4] = 始点 Y 座標 
[HL + 6]= X方向 長 
[HL + 8]= Y 方向 長 
[虬+10]=終点父座標 
[HL + 12] = 終点 Y 座標 
(HL +14)=移動後画面処理 

0—MOVE 
い COPY 

(HL + 15)=消去カラーコード 


すべて 


MSX2 

0191 

(SUB) 

HL=F 56211 

SX[HL] = 転送元X座標 

5丫[乩+ 2]=転送元丫座標 

0父[[*1し+ 4]=転送先\座標 

0丫[乩+ 6]=転送先丫座標 

NX[HL + 8】= X方向ドット数 

NY[HL + 10]= Y 方向ドット数 

ARG(HL + 〗3：i=^_^(VDP R# 45 と同じ) 
L0G0PR(HL+14) = 機能 

CY = 0 

すべて 


•クラ フィック/ \° ターンを描 < (PUT @) 

MZ-2500 

58 

(HL~HL+12)---GETf« と同様 
(HL+13) = 機能 
(HL + 14) = FF» 


すべて 


XI turbo 

578D 

BC = G-RAM アドレス 

E = 青のデータ 

L= 赤のデータ 

㈠二綠のデータ 


AF 

1バイト出力 

PC-8801 

(137 ページに 続く） 

60F7 

(EOROM) 

[F03Bh] = 配列アドレス 
[F033ii] = G-RAM アドレス 
(F03Fii) = 先頭ドットの位置 
(F03Eh) = 最終ドットの位置 
(F03Dh)=1 ラインを構成するバイト数 
(F040n)= 1 ラインの先頭のバイトのマ 

[F03Bn] =配列メモリアドレス（次の1 
ドットラインの先頭） 

AF. BC, DE, HL 

1ライン出力 


l3b Oh! MZ 1986.12 






























(136 ページの続き） 


スクパターン 

( F 041 h )=1 ラインの最終のバイトのマ 
スクパターン 
( F 08 Ah ) = G-RAM の枚数 
( F 08 Bii ) = G - RAM セレクト I/O 
( F 013 ij )= フォアグラウンド，バックグ 
ラウンドフラグ（あれば 1) 
( F 014 n )= フォアグラウンドカラー 
( F 015 h ) = バックグラウンドカラー 
[ F 042 ii ] = PUT サブルーチンアドレス 




PC-8801 

6183 

( EOROM ) 

[ F 03 Bh ] = 配列アドレス 
[ F 033 h ] = G - RAM アドレス 
( F 03 Fh ) = 先頭ドットの位置 
( F 03 Eh ) = 最終ドットの位置 
( F 03 Dh )=1 ラインを構成するバイト数 
( F 040 h )= 1ラインの先頭のバイトのマ 
スクパターン 

( F 041»)= 1ラインの最終のバイトのマ 
スクパターン 

( F 04 Bh ) = G - RAM セレクト I / O ポートの 
アドレス 

( F 013 ii ) = フォアグラウンド，バックグ 
ラウンドフラグ 

( F 014 h )= フォアグラウンドカラー 
(「015|〇 =バックグラウンドカラー 
[ F 042 ii ]= PUT モードサブルーチンアド 

レス 

[ F 03 Bn ] = 配列アドレス（次の1ライン 
の先頭） 

AF , BC , DE . HL 

ひとつのプレーンへ1ライン出力 

PUT モードサブルーチンアドレス 
624 Fh..OR 

624411 … AND 

623 Ch--PRESET 

623 Dh-PSET 

6255 h … XOR 

PC-8801 

622 E 

( EOROM ) 

A = マスクパターン 

B =グラフィックデータ 

DE = G - RAM アドレス 
( F 04 Bh ) = G - RAM セレクト10 
[ F 042 h ] = PUT モードサ ブルー チンアド 
レス 



1 バイト出力 

PC-880Imk II SR 

7 

( Gaos ) 

PRMSIN 

DW 配列のアドレス 

DB 機能 

DB フォアグラウンドカラー 

DB バックグラウンドカラー 
PNTSIN 

DW X 座標 

DW Y 座標 


AF 


MSX2 

0195 

( SUB ) 

HL = F 56211 

DPTR [ HL 】 = 配列の ア ドレス 

0父[虬+ 3]=始点父座標 

0丫[乩+ 5]=始点丫座標 

ARG(HL + 12)=方向 （VDP の R # 45と同じ） 
L 0 G 0 PR(HL + 13) = 機能 

CY = 1 —データの個数がおかしい 

すべて 

配列の先頭から2バイトが X 方向 
ドット数，次の2バイトが Y 方向 
ドット数 

SMC-777 

1 C 0 C 

( ROM ) 

[ FF 44 h ] = 始点 X 座標 
[ FR 6 h ] = 始点 Y 座標 
[•^二終点ス座標 

DE = 終点 Y 座標 

^|じ=バッファアドレス 
〇巳’=バッファの大きさ 

B = 機能 

C = 透明色 (0 〜 15， FFh ) 

CY = 1~» エラー 
[ FF 44 n ] = 終点 X 座標 
[ FF 46 ii ] = 終点 Y 座標 


透明色を指定しないとき 

C = FFh 

鲁 グラフイツクバターンを読み込む ( GET @) 

MZ-2500 

59 

[ HL ] = 配列マツビングテーブル先頭ァ 
ドレス 

(HL + 2~) = 配列アドレス 
[ HL +5] = 配列バイト数 
[HL + 7] =配列要素番号に対するオフセ 
ツト 

[HL + 9] = 始点 X 座標 
[HL + 11] = 始点 Y 座標 
[乩+13]=終点父座標 
[虬+15]=終点丫座標 
(HL + 17) = FFh 


すべて 


XI turbo 

57 AA 

BC = G - RAM アドレス 

E = 青データ 

L== 赤データ 

H= 緑データ 

AF , E , HL 

1バイトの取り込みのみ 

PC-8801 

(138 ページに続く） 

60F4 

( EOROM ) 

[ F 03 Bn ] = 配列ア ドレス 

[ F 033 h ]= G - RAM アドレス 

( F 08 Ah ) = G-RAM の枚数 

( F 08 Bh ) = G - RAM セレク ト丨 0アドレス 

( F 03 Fh ) = 先頭 ド ツ トの 位置 

[ F 03 Bh ]= 配列アドレス 

AF , BC , DE , HL 

1 ライン分の取り込み 
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( F 03 Em ) = 最終ドットの位置 
( F 03 D ..)=1 ラインを構成するパイト数 




PC -8801 

61 IF 
( EOROM ) 

[ F 03 Bh ] = 配列アドレス 
[ F 033 ii ] = G - RAM アドレス 
( F 03 Fh ) = 先頭ドットの位置 
( F 03 Eu ) = 最終ドットの位置 
( F 03 Dii )=1 ラインを構成するバイト数 
( F 04 Bii ) = G - RAM セレクト I / O アドレス 

[ F 03 Bh ] =配列アドレス（次の1ライン 
を読み込む空きエリアの先頭） 

AF , BC , DE . HL 

ひとつのプレーンより1ライン分 
の取り込み 

PC -8801 

616 C 
( EOROM ) 

HL = G - RAM アドレス 

B = シフトカウント 

( F 04 Bu )= G - RAM セレクト10 アドレス 

HL = 読み出しデータ（シフト済み） 

AF , HL 

1バイト取り込み 

PC -880 Imk II SR 

6 

( GBIOS ) 

PNTSIN 

DW 始点 X 座標 

DW 始点 Y 座標 

DW 終点 X 座標 

DW 終点 Y 座標 

PRM 0 UT 

DS ((横のドット数 + 7) ¥8) X 辕 
のドット数 XM +4 

M = 0 —モノクロ 

3-> カラー 

AF 

. 

MSX 2 

0199 

( SUB ) 

HL = F 56211 

SX [ HL ] = & 点 X 座標 
$丫[乩+ 2]=始点丫座標 

DPTR[HL + 4] = 配列の 先頭ァドレス 

NX[HL + 7]= X 方向 ドット数 

NY[HL + 9]= Y 方向ドット 数 

ARG(HL + 12)=方向 (VDP の R #45 と同じ） 

CY = 0 

すべて 

配列先頭の2バイト= X 方向ドッ 
卜数 

次の2バイト=丫方向ドット数 
必要な記憶領域(バイト単位） 

モード6 X ドット数/4 X Y ド 

ット数+1 

モード5, 7 X ドット数/ 2 XY ド 
ット数+1 

モード8 X ドット数 XY ドット数 

SMC -777 

1 BFC 

[「「攻如卜始点 X 座標 
[ FF 46 h ] = 始点 Y 座標 

HL = 終点 X 座標 

0已=終点丫座標 
^1し’=バツファアドレス 
〇£；’ =バツファの大きさ 

CY = 1 ―エラー 
[ FF 44 ii ] = 終点 X 座標 
[ FF 46 ii ] = 終点 Y 座標 




〉 指定座標のパ 

レツトコードを返す 

MZ -2500 

4 E 

[ HL ]= X 座標 
jhlL + 2]= Y 座標 

A = パレ ッ トコード 

CY = 0—♦ ビューポート内 

CY = 1 —ビューポート外 

すべて 


XI turbo 

58 BD 

DE = X 座標 

HL = X 座標 

SCRNM 2( FBF 6 ii ) 

A = バレ ッ トコード 

CY = 1 —ウィンドウオーバー 

AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

661 B 
( EOROM ) 

[ F 033 ii ] = G - RAM アドレス 
( F 035» i = マスクパターン 
( F 08 Aii ) ニアクテイブページの数 
( F 089 ii ) = G - RAM セレクト I/O 

A == バレ ッ トコード 

AF , BC , HL 

指定する G - RAM に対して行う 

PC -8801 

6638 

( EOROM ) 

HL = G - RAM アドレス 

C = G - RAM セレクト I/O 

D = A に加算する数値 

E = マスクバターン 

A …チェックするビットが1なら D の値 
を加算。0なら変化せず 

AF 


PC -8801 mkIISR 

10 

( GBIOS ) 

PNTSIN 

DW X 座標 

DW Y 座標 

PRM 0 UT = パレツトコード 

AF 


SMC -777 

0 F 9 F 

( ROM ) 

HL = X 座標 

DE = Y 座標 

八=点の色(0~15) 

A = FFii - ►画色の範囲外 




•ハードコピー 



MZ - 2500 

4 F 

A =モード 

0—文字画面のみ 

1 -> •グラフィック画面のみ 

2 ―両方 


すべて 


Xlturbo 

67 A 7 

A =モード 

SCRNM 3( FBF 7„) 

HCYMIN ( FA 58 h ) 

HCXMAX ( FA 57„) 

HCYMAX ( FA 59„) 

LPCRCD ( F 883 h ) 

CURYMAX ( F 880 h ) 

SCRN 00( FBF 4„) 

INIADR ( FB 6 A „) 


AF . BC . DE , HL 

くモード〉 

FF H テキスト 

00 hG - RAM 1, 2, 3 

01 hG - RAM 1 

02„ G - RAM 2 

03„ G - RAM 3 

04„ テキストと G - RAM 1.2.3 
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PC -8001 

124 A 



AF , BC , DE , HL 

テキスト ハー ドコピー 

PC -8001 mk II 

7 A 9 A 

A =01 H -> テキストのみ 

02 H —» グラフィックのみ 

03 H - ♦両方 

〇4„ —グラフィックのみ縦％ 

〇5„~>両方縦％ 

CY =1 —STOP キー中断 

AF . BC , DE , H し 


PC -8801 

7064 

( EOROM ) 

B =モ_ド （ BASIC の COPYn に相当） 
( EF 88 H )= テキスト画面行数 
( EF 89 H )= テキスト画面桁数 
( E 6 A 6„)=400 ラインモードフラグ 
( F 08 C H ) = G - RAM へージセレクトフラ 
グ ( bit 0~2) 


AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

71 C 1 

( EOROM ) 

HL = 行の先頭 G - RAM アドレス 

B =送る データが基本 ア ドレスより何 
ライン ずれて いるか 

C =マスク パターン 
( E 6 A 6„) =400ライ ンモードフラグ 
( EF 0 D H ) = 漢字コビー •フラグ 
( F 04 B H )= G - RAM ページセレク トフラ 
グ ( bit 0~2) 

HL = 次の行の先頭 G - RAM アドレス 

AF , HL 

グラフィック画面8行分のハード 
コビー 


• MZ - 2500グラフイツク補助ルーチン 


座標がビューポート内にあるかど 
うかのチ X ック 

46 

[ HL ]= X 座標 
[HL + 2]= Y 座標 


すべて 

範囲外のときは A = 

3で エラー 処理にジ 
ヤンプ 

グラフィックボインタの読み書き 

47 

CY =0 —データ書き込み 
[ HL ]= X 座標 
[HL + 2] =Y 座標 

CY = 1 — データ読み出し 

入力時 CY = 1のとき 

DE = POINTX (0 D 03 h ) 

HL = POINTY (0 D 05 h ) 

すべて 


512色系コードと内部コードの相 
互変換 

5 F 

C = 0-» DE = 9ビットコード 

4= 〇 -> A = 8ビツトコード 

入力時 C = 0 — A = 8ビットコード 
丰 0-» DE =9 ビツトコード 

AF , DE , AF ，, BC ', 
DE ’， H じ 



• XI turbo クラフィックアドレス計算 


G - RAM アドレス計算，ウインド 
ウチェック 

5907 

DE = X 座標 

HL = Y 座標 

SCRNM 2( FBF 6 h ) 

HL =7 ドレス 

AF , BC , DE , HL 


G - RAM アドレス計算 

_ — -- - - -_:_ _ _ _ __，:_ 

590 F 

DE = X 座標 

HL = Y 座標 

SCRNM 2( FBF 6„) 

ドレス 

AF , BC , DE ， H し 


1ドット上の G - RAM アドレスの計 

算 

59 A 8 

BC = G - RAM アドレス 

WK 1 FDO ( F 8 D 6„) 

WIDTH 0( F 874„) 

SCRNM 3( FBF 7„) 

BC =7 ドレス 

AF 


1ドット下の G - RAM アドレスの計 
算 

59 FC 

BC = G - RAM アドレス 

WK 1 FDO ( F 8 D 6 h ) 

WIDTH 0( F 874„) 

SCRNM 3( FBF 7„) 

BC = グラフィックアドレス 

AF 


❿ PC -8801 グラフィツク座標言 i 

-算 

スクリーン座標より G - RAM のア 
ドレスを求める 

6518 

( EOROM ) 

BC 二 X 座標（スク リーン座標） 

DE = Y 座標 （スクリーン座標） 

( E 6 A 6 h ) =400ラインモードフラグ 
( F 039„) =縦方向 ドット数 （199) 

( F 08 B „) = G - RAM セレクト I/O 

[ F 033„] = G - RAM アドレス 
( F 035 H ) =マスクバターン 
( F 089 h ) = G - RAM セレクト I/O 

AF , H し 


仏 一. ルド.座標*スクリーン座標変 
換( X ) 

6509 

( EOROM ) 

- FACC ^ : X 座標（ワ - r ル F 座標系） 

( F 09 C „ ~>=スクリーン座標とワールド 
座標の比率（ビューポート 
幅/ウィンドウの幅） 

FACC = X 座標（スクリーン座標系） 

AF , BC . DE , HL 


ワールト•座標•スクリーン座標変 
換 

6 D 86 

( EOROM ) 

( F 0 AC „ 変換する座標値 
( BC ) =ウィンドウ/ビューポート比を 
示すバラメ夕 

( DE ) =ウィンドウ左上の座標を示すバ 
'ラメータ 

: ( HL ) = ビューボート左上の座標を示す 
パラメータ 

[ E 03 C „]= 変換後の座標値 

AF ,' BC f . DE , HL 


スクリーン座標 * ワールド座標変 

換 

6 DA 3 

eOROM ) 

( EC 3 C „~)= 変換す る 座標値 
：^〇 =ウインドウ /. ビ.ユー.ホート.化を 
示すバラメータ 

( DE ) =ウィンドウ左: E の•座標値を示す 

.ハラメ’一'夕 

( HL ) = ビュー ポート左上の 座標値を示 
すバラ メータ 

( EC 3 C „ =変換後の座標値 

AF , BC , DE , HL 
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MAP 関数の処理 

6 D 48 

( EOROM ) 

( F 0 AC „~)= 変換する座標値 
( F 08 F H ) =ウィ ン ドウフラグ 
( F 02 B H ~ F 02 C H ) = ビューポー ト左上 X 
座標 

( F 02 F „~ F 030„) =ビューポート 左上 Y 
座標 

( F 0 B 0 H ~) = ウィンドウ左上 X 座標 
( F 0 B 8 H ~) = ウィンドウ左上 Y 座標 
( F 09 C H ~) = ウィンド W ビューポート 比(幅） 
( F 0 A 0 H ~)= ウィン ドウ/ビューポート 
比 （高さ） 

( EC 3 C H =変換後の座標値 

AF , BC , DE , HL 


最終参照点のワールド座標値をス 
クリーン座標より得る 

6 EF 8 

( EOROM ) 

[ F 027 H ] =最終參照点の X 座標 
[ F 029 h ] =最終參照点の Y 座標 
[ F 02 B h ] =ビューポート左上 X 座標 
[ F 02 F h ]= ビューポー•卜左上 Y 座標 
( F 0 B 0 H ~) = ウィンドウ左上 X 座標 
( F 0 B 8 H ~) = ウィンドウ左上 Y 座標 

( F 0 A 4 H 〜） =最終参照点のワールド座 
標系の X 座標 

( F 0 A 8„~)= 最終参照点のワールド座 
標系の Y 座標 

AF , BC , DE , HL 



PC -8801 ビューポート関係 


ビューポート左端のチヱック 

63 A 6 

( EOROM ) 

HL = チェックする点の G - RAM アドレ 
ス 

E =チェックする点のビットの位置 
[ F 0 CC „] =チェックする点のあるライ 
ンのビューポート 左端 G - 
RAM アドレス 

( F 0 CA „) =ビューポート左端のビット 
位置 

CY = 1—ビューポート外 

Z =1 -> 境界上 

AF 


ビューポート右端のチェック 

63 B 6 

( EOROM ) 

HL = チェックする点の G - RAM アドレ 

ス 

E =チェックする点のビットの位置 
[ FOCEh ] =チヱックする点のあるライ 
ンのビューポート右端 G - 
RAM アドレス 

( FOCBh ) =ビューポート右端のビット 
位置 

CY = 1—ビューポート外 

Z =1— 境界上 

AF 


ビューポート左右の境界アドレス 
を得る 

63 C 8 

( EOROM ) 

: [ F 033 H ] = チ：!：ックする点の G - RAM ア 

ドレス 

; [ F 0 C 6„] = ビューポートの左端の G - RAM アドレス 
[ F 0 C 8„]= ビューポートの右端の G-R 

AM アドレス 

[ F 0 CC H ]= 目的の左端アドレス 
[ F 0 CE H ]= 目的の右端アドレス 

AF 


ビューポートの範囲内かどうかの 
判定 

64 C 0 

( EOROM ) 

BC = X 座標 

DE = Y 座標 

[ F 02 B H ]= ビューポート左上 X 座標 
[ F 02 D „]= ビューポート左上 Y 座標 
[ F 02 F H ]= ビューポート右下 X 座標 
[ F 031„]= ビューポート右下 Y 座標 

CY = 1—ビューポート内 

0ビューポート外 

AF 


ウインドウとビューポートの横方 
向の比率 

6 BA 0 

( EOROM ) 

[ F 090 H ] = ビューポートの幅 
( F 094 H ~) =ウインドウの幅 

( F 09 C „~)= ウィンドウとビューポー 
卜の比 

AF , BC , DE , HL 


ウインドウとビューポートの縦方 
向の比率 

6 BBE 

( EOROM ) 

[ F 092„] = ビューポートの高さ 
( F 098 H ~) = ウインドウの高さ 

( F 0 A 0„~) =ウィンドウとビューポー 
卜の比 

AF , BC , DE , HL 



PC - 8801ヴラフィック関係その他の処理 


画面の縦横比のパラメータを得る 

604 B 

( EOROM ) 

( E 6 A 6„)=1 —白黒高解僳度 

0— 通常モード 

DE = 0100„ — 高解像度 

0200通常 

HL = 0100 h -> 高解像度 

0200 H — 通常 

AF , DE , HL 


アクティブページの数を得る 1 

6260 

( EOROM ) 

( F 087„) = スクリーンモード 

A =アクティブページの数 

AF 


アクティブページの数を得る 2 

643 B 

( EOROM ) 

( F 087 H ) = スクリーンモード 

B = アクティブページの数（スクリー 
ンモード0で3,1か2で 0) 

AF , B 


レジスタに G-RAM の位置パラメ 
一夕を得る 

65 F 2 

( EOROM ) 

[ F 033 H ]= G - RAM アドレス 
( F 035„) =目的のビットのマスクバタ 
—ン 

( F 089„) = G - RAM セレクト I/O 

A =目的のビットのマスクパターン 

HL = G - RAM 7 7 ドレス 

AF ， H し 


G-RAM の位置パラメータをセツ 
卜する 

6606 

( EOROM ) 

A =マスクパターン 

HL = G - RAM アドレス 

[ F 033 H ]= G - RAM のアドレス 
( F 089 h ) = G - RAM セレクト I / O アドレス 
( F 03&„) = A 

AF 


サーチ ボイントキユ ーの 初期イ匕 

7939 

( EOROM ) 

[ EAn H ] = BASIC 7 リーエリアの終了ア 
ドレス+1 

[ EB 1 F „] = BASIC フリーエリアの先頭ア 
ドレス 

[ F 062 h ] =フリーエリアサイズ 
[ F 064 h ]= サーチポイントキューの長 
さ 

[ F 066 h ] = サーチポイントキューの終 
わり 

[ F 068 h ] = サーチポイントキューの先 
頭 

AF . BC , DE 
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サーチボイントキューへ•の登録 

7971 

( EOROM ) 

HL = G-RAM アドレス 

DE = 直前にペイントしたドット数 

C = ( HL ) の開始ビット 

B = タイルストリングカウンタ 
[ F 066„ ]= キューの空きエリアの 先頭 
[ F 062 H ] = フリーエリアの大きさ 
[ F 064„] = キューの長さ 
[ EAF 1„]= フリーエリアの最終アドレ 
ス+1 

[ EB 〗 F „] = フリーエリアの先頭アドレ 
ス 

[ F 064„] =キューの長さ 
( F 066„~)= キューの空きエリアの先頭 

AF , HL 


サーチボイントキューより取り出 
す 

7990 

( EOROM ) 

[ F 068 H 1 = キューの先頭 
[ F 064 H ] = キューの長さ 
[ EAF 1 H ] = 7 リーエリアの最終アドレ 
ス+1 

[ EB 1 F H ] = 7 リーエリアの先頭アドレ 
ス 

HL = 開始点の G - RAM アドレス 

DE = 直前にペイントしたドット数 

C = ( HL ) の開始ドット 

B =タイルストリングカウンタ 
[ F 068 H ]= キューの先頭 
[ F 064 H ] =キューの長さ 

AF , BC , DE , HL 



♦ PC -8801 mkIISR ク'ラフィック座標/アドレス計算 


クリッピング 

68 D 8 

( E 1 R 0 M ) 

BC = X 1 座標 

DE = Y 1 座標 

GXPOS ( F 01 A H )= X 2 座標 
GYPOS ( F 01 C H >= Y 2 座標 

BC = クリッフ後 XI 座標 

DE = クリッブ後 Y 1 座標 

GXPOS ( F 01 A „) = クリッフ後 X 2 座標 
GYPOS ( F 01 C „) = クリップ後 Y 2 座標 

AF , BC . DE , HL 


ビューポー ト チェック 

6127 

( E 1 R 0 M ) 

BC = X 座標 

DE = Y 座標 

CY = 1 — ビューポート内（境界含む） 

0 — ビューポート外 

AF , BC , DE 


ビューポートチェック 

6171 

( E 1 R 0 M ) 

BC=X 座標 

DE = Y 座標 

CY = 1 — ビューポート内 
(境界含まず） 

〇 — ♦ビュー ボ ート外 

AF . BC , DE 


G-RAM アドレス計算 

61 CA 

( E 1 R 0 M ) 

BC = X 座標 

DE = Y 座標 

CADDR ( F 033 H ) = アドレス 

CMASK ( F 035 h )= ビットパターン 

AF , HL 


VIEW 計算1 

664 F 

( E 1 R 0 M ) 

VXDIFF ( F 090 H )= データ 
WXDIFF ( F 094 H )= データ 

FRX ( F 09 Ch ) = VXDIFF ( F 090„)/ 
WXDIFF ( F 094„) 

AF , BC , DE , HC 


VIEW 計算2 

666 D 

( E 1 R 0 M ) 

VYDIFF ( F 092 H ) = データ 
WYDIFF ( F 098 H )= データ 

FRX ( F 09 C „) = VYDIFF ( F 092„)/ 
WYDIFF ( F 098„) 

AF , BC , DE , HL 


ワールド/スクリーン座標変換 
( VIEW 計算1，2実行後コール） 

66 F 9 

( E 1 R 0 M ) 

FTEMP ( FOAC „) = グラフィック座標 

A = 0 ( Sx *- Wx ) 

1 ( Sy — Wy ) 

2 ( Wx — Sx ) 

3 ( Wy -* Sy ) 

FACC = 計算した座標 

BC，DE 

w : ワールド座標系 
s : スクリーン座標系 

ワールド—スクリーン座標変換 
( X ) 

15 

( GBI 0 S ) 

PRMSIN 

DS 4 … Wx (単精度） 

PRMOUT 

DS 2 ."Sx (整数） 

AF 


ワールド—スクリーン座標変換 

( V ) 

16 

( GBI 0 S ) 

PRMSIN 

DS 4 ’"Wy (単精度） 

PRMOUT 

DS 2 … Sy (整数） 

AF 



MSX スプライト関係 


すべてのスプライトを初期化 

0069 

( MAIN ) 



すべて 


スプライトジェネレータテーブル 
のアドレスを返す 

0084 

( MAIN ) 

A =スプライト番号 

HL =7 ドレス 

AF , DE , HL 


スプライトアトリビュートテープ 
ルのアドレスを返す 

0087 

( MAIN ) 

A =スブライト番号 

HL = アドレス 

AF , DE , HL 


現在のスプライトサイズを返す 

008 A 
( MAIN ) 


A =スブライトサイズ（バイト数） 

CY = 1 -*16 X 16 

CY = 0 — 8 X 8 

AF 



• MSX VDP (ビデオディスプレイプロセッサ)制御 


VDP のレジスタにデータを書き込 
む 

0047 

( MAIN ) 

C = レジスタ 番号 

B = データ 


AF , BC 


VDP のステータスレジスタを読み 
出す 

01 3 E 
( MAIN ) 


A = 入カ データ 

A 


VDP に VRAM アドレスをセット 
し読み出せる状態にする 

0050 

( MAIN ) 

HL =7 ドレス 


AF 

TMS 9918 用なのでア 
ドレスは下位 14 ビッ 
卜のみ有効 

VDP に VRAM アドレスをセット 
し書き込める状態にする 

0053 

( MAIN ) 

HL =7 ドレス 


AF 

TMS 9918 用なのでア 
ドレスは下位14ビッ 
卜のみ有効 
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VDP に VRAM アドレスをセット 
して読み込める状態にする 
(MSX2 のみ） 

016 E 

( MAIN ) 

HL =7 ドレス 


AF 


VDP に VRAM アドレスをセット 
して書き込める状態にする 
(MSX2 のみ） 

0171 

( MAIN ) 

HL =7 ドレス 


AF 


VDP のモードを変える 
(MSX2 のみ） 

01 B 5 
( SUB ) 

A = スクリーンモード （0 ~ 8) 


すべて 



• MSX 2 ヴラフイツクデータセーブ/□—ド 


VRAM データをディスクから a — 

K 

019 D 

( SUB ) 

HL = F 562„ 

FNPTR [ HL ]= ファイル名格納アドレス 
DX [ HL + 3]=転送先 X 座標 

DY [ HL + 5]=転送先 Y 座標 

ARG ( HL +12) =方向 (VDP の R # 45と同じ) 
L 0 G 0 PR ( HL +13)= 機能 

CY = 1 パラメータ エラー 

すべて 

エラーのときは BAS 

1 C のエラー処理に飛 

ぶ 

VRAM データをディスタにセーブ 

01 A 1 

( SUB ) 

HL = F 562 h 

SX [ HL；j = 転送元 X 座標 

SY [ HL 十 2] = 転送元 Y 座標 

FNPTR [ HL + 4 ] = ファイル名格納アドレス 
NX [ HL + 7] = X 方向ドット数 

NY [ HL + 9] = Y 方向ドット数 

ARG [ HL + 12] = 方向 （ VDP の R # 45と同じ） 


すべて 

エラーのときは BAS 

1 C のエラー処理へ飛 

ぶ 

ディスクから配列データをロード 

01 A 5 

( SUB ) 

HL = F 562„ 

FNPTR [ HL ] =ファイル名格納アドレス 
SPTR[HL + 4] = 口ード先頭アドレス 
EPTR[HL + 6] = 口ード最終アドレス 


すべて 

PUTCfl と組み合わせ 
て使う。エラーのと 
きは BASIC のエラー 
処理へ飛ぶ 

配列データをディスクにセーブ 

01 A 9 

( SUB ) 

HL = F 562„ 

SPTR [ HL ] = セーブ先頭アドレス 
EPTR[HL + 2]= セーブ終了アドレス 
FNPTR[HL + 4 ]= ファイル名格納アド 

レス 


すべて 

GET 运と組み合わせ 
て使う。エラーのと 
きは BASIC のエラー 
処理へ飛ぶ 


•加算 



MZ-2500 

20 

( FNC ) 

(乩~)=被 加数 

B = 被加数の 型 
( DE ~)= 加数 

C =加数の型 

( HL 〜 ) = 結果 

B =型 

AF , BC , AF ，， BC ., 
DE ，， HL ', IY 

型（データのバイト数） 

2-> 整数 

5 ―単精度 

8 —倍精度 

XI turbo 

3 AFB 

( HL ~)= 被加数 
( DE ~)= 加数 

PRCS 0 N ( F 8 DA H ) =型 

( HL ~)= 結果 

PRCSON ( F 8 DAh ) =型 

AF , BC , AF ，， BC ’， 
DE ’， H し’ 

型（データのバイト数） 

2 ―整数 

5 —単精度 

8 —倍精度 

XI turbo 

457 F 

( H レ） = 被加数 

A = 加数 

PRCS 0 N ( F 8 DA h ) =型(5,8) 

( HL ~)= 結果 

PRCSON ( F 8 DA „) =型 

AF , AF ’， BC ，， DE .， 
HL ， 


PC-8001 

28 DD 

HL = 被加数 

DE =^ fl 数 

HL — 結果 

FACC ( F 0 A 4„ 〜）=結果 

AF ， BC ， DE，HL 

整数 

FACC , サブ FACC はワークエリア 
上の フローテイ ングアキ ユ ムレー 
夕で，それぞれ F 0 A 4 h - FOABh , 
F 0 AE h 〜 F 0 B 5 h を使用する 

PC-8001 

2412 

FACC = 被加数 

BCDE = 加数 

FACC = 結果 

AF , BC ， DE , HC 

単精度 

PC-8001 

29 CA 

「八(^ =被加数 
サブ FACC ( F 0 AE „~)= 加数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , H し 

倍精度 

PC-8801 

233 A 

亂=被加数 

DE = 加数 

HL = 結果 

F ACC —結果 

AF , BC , DE . H し 

整数 

FACC , サブ FACC はワークエリア 
上の フローテ イングアキ ユ ムレー 

夕で，それぞれ EC 3 D „ - EC 44 h , 
EC 4 A „~ EC 51„ を使用する 

PC-8801 

IDEA 

FACC = 被 加数 

BCDE = 加数 

FACC = 結果 

AF , BC . DE , HL 

単徬度 

PC-8801 

2424 

FACC = 被加数 
サブ FACC = 加数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 

MSX 

269 A 

DAC = 被加数 

ARG = 加数 

DAC =結果 


倍精度 


142 Oh! MZ 1986.12. 








































❿ 減算 
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( FNC ) 

(乩~)=被減数 

B == 被減数の型 
(DE 〜) = 減数 

C =滅数の型 

( HL ~)= 結果 

B =型 

AF , BC , AF ，， BC ，， 
DE ’， HL ', IY 


XI turbo 

3 AF 8 

( HL ~)= 被減数 
( DE ~)= 減数 

PRCS 0 N ( F 8 DA h )= — 

( HL 〜 ) = 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA h )= — 

AF , BC , AF ', BC ，， 
DE ，， HL ， 


PC -8001 

28 D 2 

DE = 被減数 

HL = 減数 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF , BC , DE r HL 

整数 

PC -8001 

240 F 

BCDE = 被減数 

FACC = 減数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

PC -8001 

29 C 3 

FACC = 被減数 
サブ FACC = 減数 

FACC = 結果 

AF t BC , DE , HL 

倍精度 

PC -8801 

232 F 

DE = 被減数 

HL = 減数 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

整数 

PC -8801 

1 DE 6 

BCDE = 被減数 

FACC = 減数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , H し 

単精度 

PC -8801 

241 D 

FACC = 被減数 
サブ FACC = 減数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 

MSX 

268 C 

DAC = 被減数 

ARG = 減数 

DAC = 結果 


倍精度 


•乗算 


MZ - 2500 

22 

( FNC ) 

( HL ~)= 被乗数 

B = 被乗数の型 
( DE ~)= 乗数 

C = 乗数の型 

(HL 〜 ) = 結果 

B =型 

AF . BC . AF ，， BC ，. 
DE ’， H じ， IX , IY 


XI turbo 

3 E 01 

( H レ づ= 彼乗数 
( DE ~)= 乗数 

PRCS 0 N ( F 8 DA „) =型 

( HL -) =結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA H ) =型 

AF , BC , AF ', BC ', 
DE ’， HL '. IX , IY 


XI turbo 

4565 

( HL ~)= 被乗数 
PRCSON ( F 8 DA „)=.(5,8) 

( HL ~)= 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA H ) =型 

AF* t BC ’， DE ，， HL \ 
IX , IY 

10 倍する 

PC -8001 

28 FD 

DE = 被乗数 

HL = 乗数 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF . BC . DE , HL 

整数 

PC -8001 

2541 

BCDE = 被乗数 

FACC = 乗数 

FACC = 乗数 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

PC -8001 

2 AF 4 

FACC = 被乗数 
サブ FACC = 乗数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 

PC -8801 

235 A 

D £= 被乗数 

HL = 乗数 

HL = 結果 

AF , BC . DE , HL 

整数 

結果が整数型として扱い得る範囲 
を越えるときは，単精度型の値と 
して FACC に返される 

PC -8801 

1 F 53 

BCDE = 被乗数 

FACC = 乗数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

PC -8801 

2553 

FACC = 被乗数 
サブ FACC = 乗数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 

MSX 

314 A 

D £ = 被乗数 

BC = 乗数 

DE = 結果 

A , BC , DE 

無符号 

MSX 

3193 

HL = 被乗数 

DE = 乗数 

HL = 結果 


符号つき 

MSX 

27 E 6 

DAC = 被乗数 

ARG = 乗数 

DAC = 結果 


倍精度 


鲁 除算 


MZ - 2500 

23 

( FNC ) 

( HL 〜)= 被除数 
被除数の型 
( DE ~.)= 除数 
で，数切型 

( HL ~)= 結果 

B =型 

AF , BC , AF ，， BC ', 
DE ’， HL '. IX . IY 


MZ -2500 

26 

• ( FNC ) 

(妣 -4= .被除数 

B -被除数の型 
( DE ~)= 除数 

C =除数の型 

( HL ~) = 結果 

B = 型 

A = 0 

AF , AF ，， BC ，， DE ’， 
HU 

整数 
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Xlturbo 

403 E 

( HL ~)= 被除数 
( DE ~)= 除数 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

( HL ~)= 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC , AF ’， BC ，， 
DE ，. H し ， 


XI turbo 

40 E 3 

DE = 被除数 

DE = 商 

AF , BC 

符号つき整数 



HL = 除数 

HL = 剰余 



Xlturbo 

411 D 

DE = 被除数 

DE = 商 

AF , BC 

無符号整数 



HL = 除数 

HL = 剰余 



Xlturbo 

4122 

HLDE = 被除数 

DE ， 

AF , BC 

無符号整数 



BC = 除数 

HL = 剰余 



Xlturbo 

4572 

(HL 〜） = 被除数 

(HL 〜） = 結果 

AP , BC ，， DE ，， HU , 

10で割る 



PRCSON ( F 8 DA h )= M (5,8) 

PRCS 0 N ( F 8 DA H )= 型 

IX , IY 


PC-8001 

2950 

DE = 被除数 

HL = 結果 

AF , BC , DE t HL 

整数 



HL = 除数 

FACC = 結果 



PC-8001 

4 BEA 

DE = 被除数 

FACC = 結果(単 梢 度） 

AF , BC , DE , HL 




HL = 除数 




PC-8001 

259 C 

BCDEHi ^ 除数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 



FACC = 除数 




PC-8001 

2 B 37 

FACC = 被除数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 



サブ FACC = 除数 




PC-8801 

23 AB 

DE = 被除数 

HL = 商 

AF , BC , DE , HL 

整数 



HL = 除数 

DE = 剰余 



PC-8801 

1 FB 7 

BCDE = 被除数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE . HL 

単精度 



FACC = 除数 




PC-8801 

2629 

FACC = 被除数 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 



サブ FACC = 除数 




MSX 

31 E 6 

DE = 被除数 

HL = 結果 





HL = 除数 




MSX 

323 A 

DE = 被除数 

DE = 商 





HL = 除数 

HL = 剰余 



MSX 

289 F 

DAC = 被除数 

DAC = 結果 


倍精度 



ARG = 除数 





籲 剰余 ( MOD ) 


MZ - 2500 

25 

( FNC ) 

( HL ~)= 被除数 

B = 被除数の型 
( DE 〜）=除数 

C =除数の型 

( HL ~)= 結果 

B =型 

A = 0 

AF , AF ，， BC ' DE r . 
HL ' 


PC - 8001 

29 B 2 

DE = 被除数 

DE = 結果 

AF . BC , DE , HL 




HL = 除数 

FACC = 結果 



PC -8801 

240 C 

DE = 被除数 

DE = 結果 

AF , BC , DE , HL 




HL = 除数 

FACC = 結果 




■大小 比較 


MZ - 2500 

24 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 1 

B = デ-夕 1 の型 
( DE ~)= データ 2 

C = データ 2 の型 

( HL ~) = データ〗ーデータ2 

B =型 

Z = 1—データ1=データ2 

CY =1— データ1くデータ2 

AF , BC , AF ’， BC ', 
DE’，HU 


XI turbo 

3 DBA 

HL = データ1 

DE = データ2 

PRCS 0 N ( F 8 DA H )= 型 

Z =1—データ1=データ2 

CY = 1—データ1くデータ2 

AF , B 


PC -8001 

4095 

5 ED 3 

HL = データ1 

DE = データ2 

Z =1―データ1=データ2 

CY = 1—データ1 <データ2 

AF 

無符号整数 

PC -8001 

2739 

DE = データ1 

HL = データ2 

A =01 H — データ〗くデータ2 

00„—データ〗=デー•夕2 

FF H — データ1 >データ2 

AF 

整数 

PC -8001 

270 C 

BCDE 夂データ1 

FACC = データ2 

A =01„—データ1 <データ2 

00 H —-データ1=データ2 
— データ1>データ2 

AF , HL 

単精度 

PC -8001 

2778 

FACC = データ T 
サブ FACC = データ2 

A =0 T „_» データ】 <データ2 

00 h — »データ1=データ2 

FF H — データ丨 >データ2 

AF , DE 

倍精度の比較 

PC -8801 

0020 

HL = データ1 

DE = データ2 

Z = 1— ►データ1=データ2 

CY =1— データ1くデータ2 

AF 

無符号整数 


144 Oh! MZ 1986.12. 



























































































































PC -8801 

6 FD 7 

( R 0 M 2) 

HL = データ 1 

DE = データ 2 

CY =1 —データ 1 < データ 2 

F 


PC -8801 

215 F 

DE = データ 1 

HL = データ 2 

A =01 H —►データ 1 < データ 2 

00 H —* •データ1=データ2 

FF H — データ1 >データ2 

AF 

符号つき整数 

PC -8801 

2134 

BCD [= データ 

FACC = データ 

A =01 H — データ1 <データ2 

00 H — データ1=データ2 

FF H — データ1 >データ2 

AF，HL 

単精度 

MSX 

0020 

HL = データ 1 

DE = データ 2 

Z =1—データ1=データ2 

CY = 1—データ1 く データ2 

AF 

整数 

MSX 

2 F 21 

CBED = データ 1 

DAC = データ 2 

A =01 H — データ1 <データ2 

00 H — データ1=データ2 

FF „ — データ1 >データ2 

AF , HL 

単精度 

MSX 

2 F 5 C 

ARG = データ 1 

DAC = データ 2 

A =01 H — データ1 く データ2 

00 H — データ1=データ2 

FF H — データ1 >データ2 

すべて 

倍精度 


■累乗 （ x y ) 


MZ - 2500 

27 

(FNC) 

( HL ~) = x 

B = x の 型 
(DE~)= y 
c =y の 型 

(HL —）=結果 

B = 型 

AF, BC, AF ', BC ，， 
DE’ ， HU, IX, IY 


XI turbo 

4AD9 

(HL~)= x 
(DE~) = y 

PRCS0N(F8DA„) = x の 型 
P0WERF(FA51 H ) = y の 型 

(HL ~)= 結果 

AF, BC, DE, AF., 

BC ，， DE ，， HU, IX, 

IY 


PC -8801 

2E15 

BCDE = x 

facc= y 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 

単精度 

MSX 

383F 

DE= x 

hl= y 

DAC = 結果 

すべて 

整数 

MSX 

37C8 

DAC = x 

ARG= y 

D AC = 結果 

すべて 

単稍度 

MSX 

37D7 

DAC = x 

ARG= y 

DAC = 結果 

すべて 

倍精度 





数値関数 








•符号 反転 

MZ - 2500 

28 

(FNC) 

(HL~)= データ 

B = 型 

(HL —) = 結果 

B =型 

AF, B. AF*, BC'. 

DE’ ， H じ 


XI turbo 

4526 

(HL~)= データ 

(HL 〜 ) = 結果 

PRCS0N(F8DA H ) =型 

AF 


PC -8001 

2990 

FACC= データ 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 

整数 

PC -8001 

29A0 

HL= データ 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 

整数 

PC -8001 

267E 

FACC= データ 

FACC = 結果 

AF, HL 

単精度 

PC -8801 

23F7 

FACC= データ 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF, BC. DE, HL 

整数 

PC -8801 

23 FA 

HL = データ 

HL = 結果 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 

整数 

PC -8801 

20AB 

FACC= データ 

FACC = 結果 

AF, HL 

単精度または倍精度 

.. - . 

MSX 

2E8D 

DAC= データ 

DAC = 結果 

A , HL 

単稍度または倍精度 

•符号 ( SGN ) 

MZ - 2500 

OB 

(FNC) 

(HL~〉= データ 

8 = 型 

(HL ~)= 結果 

AF, B, DE, AF ’， 

BC', DE，，HU 


XI turbo 

4E5C 

(HL~) = データ 

(HL 〜） = 結果 

PRCS0N(F8DA„)= 型⑵ 

AF, DE 


PC -8001 

2686 

FACC= データ 

FACC= 1 — データき 0 

0— データ < 0 
(EF45 H ) =02 

AF, HL 

整数 

PC -8801 

0028 

FACC= データ 

A = 結果 

AF 
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MSX 

2 E 71 

DAC = データ 

A = 結果 

A 


MSX 

2 E 97 

DAC = データ 

DAC = 結果(整数型） 

A , HL 



•絶対値 ( A 巳 S ) 


MZ - 2500 

01 

( FNC ) 

( HL 〜） = データ 

B = 型 

( HL ~)= 結果 

AF , AP , BC ’， DE ’， 
HU 


XI turbo 

4 B 82 

( HL ~) = データ 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

( HL ~)= 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

AF 


PC -8001 

2671 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 


MSX 

2 E 82 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 


♦データの 値を越えな 1 

パ最大の整数を得る ( INT ) 


MZ - 2500 

00 

( FNC ) 

( HL —)= データ 

B = 型 

( HL ~)= 結果 

AF , C , AF ，， BC ., 

DE ，， HL ’， IX , IY 


XI turbo 

4 B 8 A 

( HL ~)= データ 

PRCS 0 N ( F 8 DA H )= 型 

( HL -） = 結果 
?阢301^〇 7 80八„)=型 

AF , BC , DE . AF \ 

BC ’， DE ', HL ’， IX , 

IY 


PC -8001 

283 F 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 



•整数 部を取り出す ( FIX ) 


MZ - 2500 

12 

( FNC ) 

( HL -)= データ 

B = 型 

( HL ~)= 結果 

AF , AF ，， BC ，. DE ，， 
HL 1 


XI turbo 

51 BE 

( HL ~) = データ 

PRCS 0 N ( F 8 DA „) = 型 

( HL ~)= 結果 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC ’， DE ，， H じ， 


XI turbo 

51 C 4 

(HL —） = データ 

( HL 〜） = 結果 
?阢501^(ド80众„)=型(5.8) 

AF , BC' f DE ，， H じ 


PC -8001 

282 C 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF . BC , DE , HL 


MSX 

30 BE 

DAC = データ 

DAC = 結果 

すべて 



•小数 部を取り出す ( FRAC ) 


MZ - 2500 

0 D 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 

B = 型 

( HL ~)= 結果 

AF , AF ’. BC ，， DE ，， 
HU 


XI turbo 

5258 

( HL ~)= データ 

PRCSON ( F 8 DA H )= 型 

( HL ~)= 結果 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

AF , AF ’， BC ’， DE ’， 
HU 



癱 正弦 ( SIN ) 


MZ - 2500 

02 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 

B = 型 

( HL ~) = 結果 

AF , BC , DE , AF ', 

BC ，， DE ，. HU ， IX , 

IY 


XI turbo 

4 D 20 

( HL -)= データ 

PRCSON ( F 8 DA H ) = 型 

MEMMAX ( FA 54„) 

( HL ~) = 結果 

PRCSON ( F 8 DA H ) = 型 

AF , BC , DE , AF ’， 

BC ', DE ’， H じ， IX , 

IY , 


PC -8001 

32 C 6 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF . BC , DE , HL 


PC -8801 

2 F 91 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

MSX 

29 AC 

0八0=データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 


•余弦 ( COS ) 


MZ - 2500 

03 

( FNC ) 

( HL 〜） = データ 

B = 型 

(HL 〜） = 結果 

AF , BC , DE , AF ', 

BC ，， DE ，, HL ’， IX , 

IY 


XI turbo 

4 D 07 

( HL -) = データ 

PRCS 0 N ( F 8 DA H )= 型 

MEMMAX ( FA 54 h ) 

(HL 〜） = 結果 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC , DE , AF '. 

BC ，. DE ', HL ., IX , 

IY 


PC -8001 

32 F 6 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF . BC , DE . H し 

単精度 

PC -8801 

2 F 8 B 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF . BC , DE , HL 

単精度 

MSX 

2993 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF . BC , DE , HL 

倍精度 


•正接 ( TAN ) 


MZ - 2500 

04 

( HL ~)= データ 

( HL ~) = 結果 

AF , BC , DE , AF ', 



( FNC ) • 

B = 型 


BC ，， DE ，, HU , IX , 

IY 
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XI turbo 

4 E 25 

( HL ~)= データ 

MEMMAX ( FA 54„) 

( HL ~)= 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

AF . BC . DE , af ’， 

BC ., DE ’， HU , IX , 

IY 


PC-8001 

335 D 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC . DE , HL 

単精度 

PC-8801 

302 C 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE . HL 

単精度 

MSX 

29 FB 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 


暑 逆正接 ( ATN ) 


MZ- 2500 

0 A 

( HL ~)= データ 

( HL ~)= 結果 

AF , BC . DE , AP , 



( FNC ) 

B = 型 


BC ’， DE ’， HLMX , 

IY 


Xlturbo 

4 C 3 E 

( HL ~) = データ 

( HL ~)= 結果 

AF , BC , DE , AF ', 





PRCSON ( F 8 DA H )= 型 

BC ： DE ', HU , IX , 




MEMMAX ( FA 54„) 


IY 


PC-8001 

3372 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

MSX 

2 A 14 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE . HL 

倍精度 


籲 平方根 ( SQR ) 


MZ- 2500 

07 

( FNC ) 

( HL ~) = データ 

B = 型 

( HL ~) = 結果 

AF ( BC , DE , AF ，， 

BC ，. DE ，， HL . IX , 

IY 


Xlturbo 

4 BAE 

( HL ~)= データ 

MEMMAX ( FA 54„) 

(HL —） = 結果 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC , DE . AF ', 

BC ’， DE ’. HL ’， IX , 

IY 


PC-8001 

31 A 1 

FACC = データ（単精度実数） 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HC 

単精度 

PC-8801 

2 E 05 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

MSX 

2 AFF 

DAC == データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍精度 


鲁 指数関数 ( e x ) 


MZ- 2500 

06 

( FNC ) 

( HL ~〉= データ 

B = 型 

(HL -） = 結果 

AF , BC , DE . AP , 

BC ’， DE ’， HL、IX 

IY 


Xlturbo 

4 EC 5 

( HL ~)= データ 

(HL -） = 結果 

AF , BC , DE , AF -, 





PRCSON ( F 8 DA H )= 型 

BC’，DE’. HL’， IX , 




MEMMAX ( FA 54„) 


IY 


PC-8001 

31F3 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC . DE , HL 

単精度 

PC-8801 

2 E 6 E 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

単精度 

MSX 

2 B 4 A 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 



鲁 対数 （ log ) 


MZ- 2500 

05 

( FNC ) 

( HL ~) = データ 

B = 型 

(HL 〜） = 結果 

AF , BC . DE , AF ’. 

BC ', DE ', HU , IX , 

IY 

自然対数 

MZ- 2500 

OC 

( FNC ) 

( HL = データ 

B = 型 

(HL 〜 ） = 結果 

AF , BC , DE , AF ’， 

BC ，， DE ，， HL ，， IX , 

IV 

常用対数 

Xlturbo 

4 FD 8 

( HL ~)= データ 

( HL ~)= 結果 

AF . BC . DE , af ，， 

自然対数 



PRCSON ( F 8 DA „) = 型 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

BC ，. DE ', H じ， IX , 




MEMMAX ( FA 54„) 


IY 


PC-8001 

2503 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , H し 

自然対数(単精度） 

PC-8801 

1 F 10 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

自然対数(単稍度） 

MSX 

2 A 72 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF . BC . DE , HL 

自然対数(倍精度） 


•円周率 倍 （PA 

) 

MZ- 2500 

0 E 

( FNC ) 

( HL -)= データ 

B =型 

(HL -）=結果 

AF , BC , DE , AF ，， 

BC \ DE ，， HL ，， IX , 

IY 


Xlturbo 

4 E 8 D 

( HL ~) = データ 

PRCSON ( F 8 DA „) = @ 

( HL ~) = 結果 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC , DE , AF ，， 

BC ’， DE ，, HL ’， IX , 

IY 
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着 度/ラジアン変換 


MZ - 2500 

11 

( HL ~)= データ 

(HL ~) = 結果 

AF , BC , DE , AF ，， 

ラジアン—度 


( FNC ) 

B = 型 


BC ’， DE ’. HL ’， IX , 

IY 


MZ - 2500 

OF 

( HL ~)= データ 

( HL ~) = 結果 

AF , BC , DE , AF ，， 

度—ラジアン 


( FNC ) 

B = 型 


BC ，， DE ，， HU , IX , 

IY 


XI turbo 

4 E 84 

( HL —） = データ 

( HL ~)= 結果 

AF , BC , DE , AF ', 

度—ラジアン 



PRCS 0 N ( F 8 DA H ) = 型 

PRCSON ( F 8 DA „)= 型 

BC ., DE \ HL ，， IX ， 

IY 



孀 階乗 ( FAC ) 


MZ - 2500 

10 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 

B =型 

( HL ~) = 結果 

AF , BC , DE , AF ', 

BC ，. DE ’， HL ，， IX , 

IY 


XI turbo 

4 BF 1 

( HL ~) ニデータ 

MEMMAX ( FA 54„) 

( HL -）=結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC , DE , AP , 

BC ’， DE' r HU , IX , 

IY 


XI turbo 

4 BC 3 

( HL 〜）=終値 

PRCS 0 N ( F 8 DA H ) = 型 

MEMMAX ( FA 54 h ) 

( HL —）=結果 
?阢50叭「80八„)=型 

AF , BC , DE , AF ，. 

BC ’， DE ’， HL ’， IX , 

IY 

1 から終値までの和（階加） 


籲 乱数 ( RND ) 


MZ - 2500 

08 

( FNC ) 

( HL —） = データ 

B = 型 

(HL 〜） = 結果 

AF , BC , DE , AF ’， 

BC ’， DE ，, HL ，， IX , 

IY 


MZ - 2500 

29 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 


AF , B , DE , HL , 

AF ., BC ', DE ., HL ’ 

初期化 ( RANDOMIZE ) 

XI turbo 

4 E 96 

( HL ~)= データ 

PRCSON ( F 8 DA H )= 型 

( HL 〜） = 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 

AF , BC . DE , AF ，， 

BC' f DE ., HL ， 


PC -8001 

3283 


FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

2 F 1 A 


FACC = 結果 

AF , BC , DE , HL 


MSX 

2 BDF 

DAC = データ 

DAC = 結果 

AF , BC , DE , HL 

倍梢度 


⑩ 数値を整数型 

こ変換 （ CINT ) 

1 

MZ-2500 

13 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 

B = 型 

( HL ~)= 結果 

B = 型 （2) 

AF ， B . AP , BC ，， 

DE ’. H じ 


MZ-2500 

2 A 

( FNC ) 

( HL ~ ) = データ（一32768 - 32767) 

B = 型 

( H レ）=結果 

AF , B , HL , AP , 

BC ，， DE *, HL * 

1 

MZ- 2500 

2 B 

( FNC ) 

( HL ~)= データ（一32768-6553 5) 

B =型 

( HL 〜） = 結果 

AF , HL , AF ., BC ，， 
DE ，， HL ， 

1 

XI turbo 

4 A 6 E 

( HL ~)= データ（-32768-65535の実 
数） 

HL = 結果 

CY = 1—オバーフロー ( HL = 0) 

AF 


XI turbo 

4 A 82 

( HL -) =データ（一32768—32767の実数） 

HL = 結果 

AF 

オーバーフロー時エラー処理へ飛ぶ 

XI turbo 

5167 

( HL ~)= データ （-32768 — 65535) 

( HL 〜 ） = 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 （2) 

AF 

| 

XI turbo 

5179 

( HL -) =データ（一32768- 32767) 
PRCS 0 N ( F 8 DA h )=@ 

HL = 結果 

PRCS 0 N ( F 8 DA „)= 型 （2) 

AF 


PC-8001 

277 F 

FACC = データ 

FACC = 結果 

HL = 結果 

AF , BC . DE , HL 


PC-8801 

21 A 0 

FACC = データ 

HL = 結果 

AF , BC , DE , HL 

FACC が文字型ならエラー処理 
(03 B 1„) 

MSX 

2 F 8 A 

DAC = データ 

DAC = 結果(整数） 



籲 数値を単精度型に変 j 

奐 ( CSNG ) 

MZ-2500 

14 

( FNC ) 

( HL ~) = データ 

B =型 

(HL —） = 結果 

B = 型 （5) 

AF , B , AF ，， BC ，， 

DE ，， HL ， 


MZ-2500 

2 C 

( FNC ) 

HL = 結果格納アドレス 

DE =データ（-32768 - 32767) 

(HL -）=結果 

AF , B . DE , AF ', 

BC ，. DE ，， H じ 


XI turbo 

50 B 0 

( HL ~)= データ 

PRCS 0 N ( F 8 DA H )= 型 

(HL 〜） = 結果 
?阢50叭「80八„)=型（5,8) 

AF 
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PC-8001 

27B3 

F ACC = データ 

FACC = 結果 

AF, BC, DE. HL 


PC-8801 

2214 

FACC= データ 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 


MSX 

2FB2 

DAC= データ 

DAC = 結果 

すべて 



籲 数値を倍精度型に変換 （ CDBL ) 


MZ- 2500 

15 

(FNC) 

(HL~) = データ 

B= 型 

(HL~)= 結果 

B= 型⑻ 

AF, B, AF，，BC，， 

BE，，HL， 


XI turbo 

45A6 

DE = データ 

HL = 結果格納ァドレス 

(HL~) =結果 

AF. B. DE 


XI turbo 

5102 

(HL~) = データ 

(HL~) =結果 

PRCS0N(F8DA„)= 型 （8) 

AF 


PC-8001 

27DF 

FACC = データ 

FACC = 結果 

AF, BC, DE, HL 


PC-8801 

223E 

FACC= データ 

FACC= 結果 

AF, BC, DE, HL 


MSX 

303A 

DAC = データ 

DAC = 結果 

すべて 



文字列一数値変換 


•1 桁の16進文字を数値に変換 


s-os 

1FB8 

A =16 進文字 

A= 結果 (00H 〜 OFh) 

〇丫 =トエラー 

AF 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

03F9 

A =16 進文字 

A= 結果 (00h 〜 OFh) 

GY = 1— エラー 

AF 


MZ-80B/2000/2200 

05FD 

A = 16 進文字 

A= 結果 (00h 〜 OFh) 

CY = 1 —エラー 

AF 


MZ- 2500 

15 

A = 16 進文字 

A= 結果 (00h 〜 OFh) 

CY = 1 —エラー 

AF,AF，，BC，,DE，， 

HL， 

小文字可 

_ 

XI 

1143 

(DE 〜 ）= 16 進文字 

八二結果⑺〇㈠〜〇ド㈠） 

CY=1 —エラー 

AF.DE 

先頭からのスペースはカツトする 
小文字可 

XI 

1148 

(DE 〜 ）= 16 進文字 

A =結果 (00 h 〜 OFh) 

GY=1 —エラー 

AF,DE 

先頭からのスペースはカツトしない 
小文字可 

XI turbo 

44E7 

A = 16 進文字 

A= 結果 (00H 〜 OFh) 

〇 Y=0 -♦エラー 

AF 


PC -8001 

5EB1 

A =16進文字 

A =結果 (00 H 〜 OFh) 

AF 


PC- 8001 

5E4B 

A = 〗6 進文字 

入力時の HL を4ビツト左シフトして， 

L の下位4ビツトに変換した値が入る 

AF,H し 



•2 桁の16進文字列を数値に変換 


S-OS 

1FB5 

(DE 〜 ）= 16 進文字列 

A= 結果 

DE=DE+2 

CY=1 — エラー 

AF.DE 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

041 F 

(DE 〜 ）= 16 進文字列 

A= 結果 

CY=1— エラー 

AF.DE 


MZ-80B/ 2000/2200 

0623 

(DE 〜 ）=16 進文字列 

A= 結果 

DE = DE+2 

CY=1 — エラー 

AF.DE 


XI 

115E 

(DE 〜 ）= 16 進文字列 

A= 結果 

〇丫=ト エラー 

AF.DE 

先頭からのスぺースはカツトする 
小文字可 

PC- 8001 

5EA0 

〇巳=16進文字列巾：上位， E :下位） 

A= 結果 

AF 

— 


參 4桁の16進文字列を数値に変換 


S-OS 

1FB2 

(DE 〜 ）= 16 進文字列 

HL = 結果 

DE = DE+4 

〇 Y=1 — エラー 

AF.DE.HL 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

0410 

(DE 〜 ）=〗6 進文字列 

HL= 結果 

0丫=ト エラー 

AF.HL 


MZ-80B/2000/2200 

0614 

(DE 〜 ）= 16 進文字列 

HL = 結果 

DE=DE+4 

CY = 1— エラー 

AF.HL 


M2-2500 

14 

(HL 〜 ）= 16 進文字列 

DE= 結果 

HL== 変換した文字列の次 

CY = 1 ， A=2 一才ーバーフロー 

AF,DE,HUAP, 

BC’,DE’,HL’ 
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XI 

111 F 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

HL = 結果 

AF , DE , H し 

先頭からのスペースはカツトする 




CY = 1 —エラー 


小文字可 


❿ 8/16 進文字列を数値に変換 

K > .. . - - プザ I-1 » 


MZ - 2500 

34 

( FNC ) 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

HL = 結果格納アドレス 

( HL ~) = 結果 

B = 型 

AF , B . DE , AP . 

BC ., DE ., HL ’ 


PC - 8001 

4 CE 9 

(HL + 1 〜 ）= 16 進文字列 
エンドコード=16進文字以外 

DE = バイナリコード 

DE = 結果 

FACC = 結果 

AF . BC . DE . HL 

DE を4ビツト左シフトしながら数 
値に直していく。たとえば 
( HL +1)=34 H , DE =6789 H のとき 
に，このルーチンをコールすると DE 
=7894 h となる 

PC -8801 

6 F 5 D 
(ROM 2) 

A =8/16進文字 

( FICEh ) = 数値モード （48 H だと16進， 
それ以外は8進） 

A = 結果 

CY = 1 —エラー 

AF 


PC -8801 

6 EE 8 

6 EE 9 

( R 0 M 2) 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

HL = 結果 

A =文字列の終わりの次の文字 

GY = 1 —文字列が数値で始まらない 

DE = 文字列の終わりの次のアドレス 

AF . DE , HL 

6 EE 8 H は VRAM , 6 EE 9 H はメモリ上 
の文字列の変換に使用する 


L_ __ L__ . _ _ 

•文字列を/ \°ラメータに従って数値に変換 


MZ -2500 

13 

( HL ~)= 文字列 （ BASIC と同様の表 
現により10進，16進，8進，2 
進， JIS 漢字，区点コードを 
指定） 

CY =0 のとき 

DE = 結果 

HL = 変換した次のアドレス 

A =0 Eh 一2進 

OFh — 8進 

10 H - H 6 進 (& H ) 

11 H — 16進 ($) 

12 H — 10進 

13 H—JIS 漢字 

14 H — 区点 

CY = 1 のとき 

A =2 ―才ーバーフロー 

3—その他の エラー 

AF . DE，HU AP , 

BC ’, DE , HL * 


XI turbo 

4494 

(DE + 1 〜） = 文字列 
( DE )=， D ，— 10進 
’ B ’ — 2 進 
’0’ — 8進 
.ドー ► 16進 
• J ’ — JIS 漢字 
’ K ’ — 区点 

HL = 結果 

DE = 変換した次のアドレス 

CY = 1— 才ーバーフロー 

AF . BC 


XI turbo 

44 F 5 

(DE 〜）=文字列 

A =’ D ’— 10進 
， B ，—2 進 
，0, -»8進 

16進 

T - JIS 漢字 
' K * —区点 

HL = 結果 

DE = 変換した次のアドレス 

CY = 1 ― ►オーバーフロー 

AF.BC 


PC -8001 

2 BB 7 

( HL 〜）= 文字列 

( BASIC と同様の表現） 

FACC = 結果 
( EF 45 h ) = 型 

AF , BC . D 巳 H し 

なにも指定のないときは倍精度実 
数とみなされる 

PC -8801 

26 B 5 

( HL 〜）= 文字列 

( BASIC と同様の表現） 

FACC = 結果 
( EABDh )= 型 

AF . BC , DE,H し 

なにも指定のないときは倍精度実 
数とみなされる 


_ 10進文字列を数値に変換 


MZ - 2500 

30 

( FNC ) 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

HL = 結果格納アドレス 

( HL 〜）=結果 

B = 型 

AF , B , AR BC ’， 

DE ，, HL . 


MZ -2500 

37 

( FNC ) 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

HL = 結果格納アドレス 

B = 型 

( HL 〜）=結果 

B = 型 

AF , C , DE . AF *. 

BC ’. DE ’, HU 

型指定可 

XI turbo 

44 FA 

( DE 〜 ）=彳0進文字列 

HL = 結果 

DE = 変換した次のアドレス 

CY = 1 — オーバーフロー 

A F . B 0 

整数 

Xlturbo 

4353 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

HL = 結果格納アドレス 

- , 

( HL 〜）=結果 

DE = 変換した次のアドレス 
PRCS 0 N ( F 8 DAh ) = 型 

A F , BC . AF ， 

BC ’, DE , HL * 

IX . IY 

倍稍度 

PC -8001 

2 BBE 

( HL 〜 ）= 10 進文字列 

FACC = 結果 
( EF 45 h )= 型 

AF , BC , DE 


PC -8801 

26 BC 

( HL 〜 ）= 10 進文字列 

FACC = 結果 
( EABDh )= 型 

AF . BC . DE . HL 


MSX 

(151 ページに続く） 

3299 

( HL 〜 ）= 10 進文字列 

A = 文字列の先頭の文字 

DAC = 結果 
〇= 0—小数点あり 

G = FFh — 小数点なし 

すべて 

倍精度 


150 Oh! MZ 1986.12. 






























































































(151ページの続き） 


B = 小数点以下の析数 





数値/文字列—文字列変換 


參 数値を16進文字に変換 


S-OS 

1 FBB 

A = データ （下位4ビット） 

A =16進文字 

AF 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 

03 DA 

A = データ （下位4ビット） 

A = 16 進文字 

AF 


MZ -80 B / 2000/2200 

05 F 3 

A = データ （下位4ビット） 

A =16進文字 

AF 


PC -8001 

5 E 96 

A = データ （下位4ビット） 

A =16進文字 

AF 


PC -8801 

6 FCF 

( ROM 2) 

A = データ （ OOh 〜 OFh ) 

A =16進文字 

AF 



❿ 数値を16進文字列に変換 


MZ - 2500 

35 

( FNC ) 

( HL 〜） = データ 

B = 型 

(マップ OlH の 247 En )= ffi 数 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

すべて 


XI turbo 

46 F 1 

HL = データ 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

エンドコード = 00 h 

AF ， B , DE 

ゼロスキップする 

XI turbo 

4779 

DE = データ 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

エンドコード =00 h 

AF , DE * H し 

無符号，ゼロスキップしない 

XI turbo 

477 D 

HL = データ 

〇£ =バッファアドレス 

( DE 〜 ）= 16 進文字列 

エンドコード =0 Ph 

AF , DE 

ゼロスキップしない 

XI turbo 

478 A 

A = データ 

DE =/< ッファアドレス 

(入力時 DE 〜 ）=16 進文字列 

DE = DE +2 

AF , DE 


PC -8001 

5 E 83 

A = データ 

DE = 16 進文字列 

DE 


PC -8801 

6 FA 7 

( R 0 M 2) 

HL = データ 

( F 1 CEh )= 数値モード （48 h ) 

( HL 〜 ）= 16 進文字列 

エンドコード = 00 h 

AF . BC , DE , HL 


MSX 

3722 

[ DAC +2] = データ 

VALTYP ( F 663 h )=2 

( HL 〜 ）= 16 進文字列 

すべて 



❿ 数値を8進文字列に変換 


XI turbo 

4705 

HL = データ （ DE 〜 ）=8 進文字列 

エンドコード =00 h 

AF , B . DE 


XI turbo 

4756 

HL = データ 

DE = バッファアドレス 

( DE 〜 ）=8 進文字列 

エンド コー ド =00 h 

AF . DE 

ゼロ スキップしない 

PC -8801 

6 FA 7 

( R 0 M 2) 

HL = データ 

( F 1 CEh )= 数値 モー ド （48 H 以外） 

( HL 〜 ）=8 進文字列 

エンドコード =ooh 

AF , BC , DE , HL 


MSX 

371 E 

[DAC + 2]= データ 

VALTYP ( F 663 H )= f =2 

( HL 〜 ）=8 進文字列 

すべて 



❿ 数値を2進文字列に変換 


XI turbo 

46 FB 

HL = データ 

( DE ~) = 2 進文字列 

エンドコード =00 H 

AF , B . DE 


XI turbo 

4747 

HL = データ 

DE =/< ツ ファアドレス 

( DE ~)=2 進文字列 

エンドコード =00 h 

AF , DE 

ゼロスキップしない 

MSX 

371 A 

[ DAC +2] = データ 

VALTYP ( F 663 h )=2 

( HL 〜 ）=2 進文字列 

すべて 



•数値を 10進文字列に変換(整数) 


MZ - 2500 

16 

HL = データ 

〇£=バツフアア ドレス 

B = 0 —ゼロスキップす る 
笋〇- ►ゼロスキップ しない 

(入力時 DE 〜 ）= 10 進文字列 

DE = DE +5 

AF . D 巳 AF ，, BC ’ 

DEV HU 


X 1 turbo 

46 AE 

[ HL ]= データ 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

エン ドコード = 00 H 

AF . DE 

無符号 

XI turbo 

46 B 8 

HL = データ 

( DE 〜）=〗0進文字列 

エンドコード =00 h 

AF . DE 

無符号 

XI turbo 

46 CA 

[ HL ] = データ 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

エンド コー ド = 00 H 

AF . DE 

符号つき 

XI turbo 

46 E 7 

HL = データ 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

エンド コー ド =00 h 

AF . B , DE 

無符号 
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Xlturbo 

4715 

HL = データ 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

エンドコード =00 h 

AF.DE 

-- - 

ゼロスキップ しない 

PC - 8001 

309 F 

FACC = データ 

(HL 〜 ）= 10 進文字列 

AF , BC , HL 

無符号 


数値を 10 進文字列に変換(一般) 


MZ -2500 

31 

( FNC ) 

( HL ~) = データ 

B = 型 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

A F , B , DE , HL , 

AF ’, BC ’, DE ’, HU 

STR $ 用 

MZ - 2500 

32 

( FNC ) 

(HL 〜） = データ 

B = 型 

(DE 〜 ) = 10 進文字列 

AF , B , DE , AP , 

BC \ DE ’, HL ， 

LIST 用 

Xlturbo 

45 D 2 

( HL ~) = データ 

PRCSON ( F 8 DAh )= 型 

( DE 〜 ）= 10 進文字列 

エンドコード =00 H 

AF . BC , DE , AP , 
BC ，. DE ，， HU , IX , 

IY 

符号つき 

Xlturbo 

45 F 3 

( HL ~) = データ 

PRCSON ( F 8 DAh )= 型 

(DE 〜 ）= 10 進文字列 

エンドコード =00 H 

AF . BC , DE , AP , 

BC ', DE . HU , IX , 

IY 

無符号 

PC -8001 

2 D 22 

FACC = データ 
( EF 45 h )= 型 

( F 0 B 7 h 〜）=10進文字列 

エンドコード =00 h 

HL = F 0 B 7 h 

AF , BC , DE,HL 

- - 

DC -8801 

28 D 0 

FACG = データ 
( EABDh )= 型 

( EC 52 H 〜 )=10 進文字列 (34 バイト） 

エンドコード = 00 H 

HL = £ C 52 h 

AF , BC , DE^H し 

~-:-:-1 

MSX 

3225 

DAC = データ 

( HL 〜 ）= 10 進文字列 

すべて 



数値を10進文字列に変換(書式指定つき) 


MZ - 2500 

33 

( FNC ) 

(DE 〜） = データ 

A = 型 

BC = バッファアドレス 

(05 A 2 h ~)= 書式文字列 ( BASIC コン 
パチ） 

( BC 〜） = 文字列 

すべて 


MZ - 2500 

36 

( FNC ) 

( HL ~)= データ 

B = 型 

A = 指数表現フラグ 

0 •— なし， 1— あり 
マップ0〗 H の （247 Eh ) = 結果の桁数 

( DE 〜） = 文字列 

AF . DE , AP , BC ，, 
DE ，, H し，, IX , IY 


Xlturbo 

4908 

( HL ~) = データ 

D = 整数部桁数 

E = 小数部術数 

A = 指数表現フラグ 

PRCSON ( F 8 DAh )= 型 

( DE 〜）=文字列 

エンドコード =00 h 

AF , BC , AF ，, BC ，， 
DE ’, HL \ IX , IY 

- -- :-- - -1 

PC - 8001 

2 D 23 

FACC = データ 
( ER 5 h )=^ 

八=窨式指定 
bit 7=1 —窨式指定有効 
bit 6 =1— 整数3桁ごとにカンマ 
bit 5 = 1— 左側空白を‘*’で埋める 
bit 4 = 1— 数値の直前に‘¥’ 
bit 3 = 1 -v + ’ 符号有効 
bit 2=1-> 数値の直後に符号 
bit 0=1 — 指数形式で変換 

B = 整数部桁数 

C = 小数部桁数+1 

( F 0 B 7 H 〜）=文字列 

エンドコード =00 h 

HL = F 0 B 7 h 

AF , BC , DE , HL 

---- 

PC -8801 

28 D 1 

FACC = データ 
( EABDh )= 型 

A =^ 式指定 
bit 7 = l - 書式指定有効 
bit 6 = 1- 整数3桁ごとにカンマ 
bit 5 = 1— > 左側空白を‘*’で埋める 
bit 4=1 —数値の直前に‘¥， 
bit 3 = 〗-^‘ + ’ 符号有効 
bit 2 = 1— 数値の直後に符号 
bit 0 = 1 —指数形式で変換 

B = 整数部桁数 

G = 小数部桁数+1 

( EC 52 H 〜）=文字列 

エンドコード =00 h 

HL = EC 52 h 

AF , BC , DE , HL 

— 念- " _ ‘.ポ 

MSX 

3426 

DAC = データ 

A =^ 式指定 
bit 7 = 1— 窨式指定有効 

= > 整数3桁ごとにカンマ 

bit 5 = 1—左側空白を‘*’で埋める 
bit 4 = 1 —数値の直前に‘ S ， 
bit 3 = 1 —•符号有効 
bit 2 = 1 —数値の直後に符号 
bit 0=1 ―指数形式で変換 

B = 整数部桁数 

C = 小数部析数+1 

( HL ~)= 文字列 

すべて 
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❿ データが英小文字なら英大文字に変換 


XI 

1450 

(DE)= データ 

A = 結果 

AF 


PC- 8001 

4CCB 

(HL) = データ 

A = 結果 

AF 


PC-8001 

4CCC 

A = データ 

A = 結果 

AF 


PC-8001 

5FC1 

A = データ 

A = 結果 

AF 


PC-8801 

7025 

(ROM2) 

A= データ 

A = 結果 

CY = l-> 無変換 

AF 



漢字コード変換 


MZ- 2500 

1C 

HL = 漢字コード 

A = 0 -> シフ ト JIS—>JIS 

1— JIS — シフ ト JIS 

2— > シフト JIS —^区点 

3— 区点—シフト JIS 

4— 区点 — JIS 

5— JIS-> 区点 

CY= 0 — HL =変換後漢字コード 

GY = 1—HL=81A6_) 

AF.HU AF, BC ’， 
QE ，， HL ， 


MZ- 2500 

IF 

A=#-H 字変換 

(HL 〜）=文字列 

A = 1 -* 半角を全角に変換 

D =1 文字目 

E=2 文字目（ • と。用） 

A=2 — 全角を半角に変換 

HL = シフ ト JIS コード 

HL = 結果 



XI turbo 

: . .— . . 

2F07 

DE = シフ ト JIS コード 

DE = 区点コード 

AF, DE 


XI turbo 

2F2C 

DE = 区点コード 

DE = シフ ト JIS コード 

AF, DE 


XI turbo 

2F52 

DE = JIS 漢字コード 

DE = シフ ト JIS コード 

AF.DE 

. _ 

XI turbo 

2F81 

DE =シフ ト JIS コード 

DE = JIS 漢字 コード 

AF.DE 


XI turbo 

2FB6 

DE=JIS 漢字コード 

A = アトリビュート VRAM データ （ bit5) 

E = テキスト VRAM データ 

D= 漢字 VRAM データ 

CY=1->JIS 漢字コードでない 

AF, DE 


XI turbo 

3037 

A =ァトリビュート VRAM データ （ bit5) 
E= テキスト VRAM データ 

D= 漢字 VRAM データ 

DE = JIS 漢字コード 

CY = 1 —漢字でない 

AF, DE 


XI turbo 

3099 

DE= シフト JIS コード第 1 データ 

GY=0—OK 

F 

シフト JIS コード第 1 データチェ 
ック 

XI turbo 

30A3 

DE=JIS 漢字コード 

DE=JIS 漢字コード（濁点つき） 

CY = 1 - »DE=212Bh( * ) 

AF, DE 


XI turbo 

30F2 

DE=JIS 漢字コード 

DE = JIS 漢字コード（半濁点つき） 

CY = 1->DE=212Ch( 0 ) 

AF, DE 


XI turbo 

3119 

A = 7 スキーコード （ 20H 〜 7Eh, A1h~ 
DFh) 

DE = JIS 漢字コード 
範囲外— DE=2228h 

AF, DE 

半角-^全角変換 

XI turbo 

31A6 

DE=JIS 漢字コード 

D= アスキーコード 

E = DEh, DFh, 00h 

CY = 1—DE 不変 

AF，DE 

全角—半角変換 

XI turbo 

476F 

HL= シフト JIS コード 

DE= ハ♦ッ ファアドレス 

(DE 〜） = 区点コードを表す文字列 

エンドコード =00 H 

AF, DE 

_ | 

Xlturbo 

4775 

HL= シフト JIS コード 

DE =バッ ファアドレス 

(DE 〜） =JIS 漢字コードを表す文字列 

エンドコード = 00 H 

AF, DE 



❿ その他の文字関係処理 


MZ-80K/C/1200/700/I500 

0BB9 

A= アスキーコード 

A = デイスプレイコード 

AF 


MZ-80K/C/1200/700/1500 

0BCE 

A = デイスプレイコード 

A= アスキーコード 

AF 


MZ-80B/2000/2200 

063A 

(HL 〜）=被比較文字列 
(DE 〜）=比較文字列 

B = 比較バイト数 

Z = 1— - 致 
z=o ―不一致 

AF 

文字列比較 

MZ- 2500 

17 

(DE 〜)=文字列 

.エンドコード =00 h 

B = 文字列長 

AF, B, AF ，， BC ’， 

DE\ HL ， 

文字列の長さ 
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各醒浮動顿点関係処理 


❿ PC- 8801浮動小数点関係処理 


8 ビット整数の格納 

2689 

A = データ 

FACC= 符号つき 16 ビット整数 
(EF45h)=02 

AF, HL 


整数の格納 

279 〇 

HL= データ 

FACC = データ 
(EF45h)=02 

A 


単精度実数の移動 1 

26AF 

( HL 〜） = データ （4 バイト） 

BCDE = データ 

FACG = データ 

BC, DE, HL 


単精度実数の移動 2 

26B2 

BCDE = データ 

FACC = データ 
(EF45h)=04 

DE 


単精度実数の移動 3 

26BD 

FACC = データ （ 4 バイト） 

BCDE = データ 

BC, DE, HL 


単精度実数の移動 4 

2600 

(HL 〜） = データ （ 4 バイト） 

BCDE = データ 

BC, DE, HL 


単精度実数の移動 5 

2609 

FACC = データ （ 4 バイト） 

( HL 〜） = データ （4 バイト） 

A, BC, DE, HL 


FACC の型指定 

27A1 

A=FACC の型 

(EF45h )= 型 




•PC- 8801浮動小数点関係処理 


単精度実数の移動 

20E8 

FACC = データ （4 バイト） 

BCDE = データ 

BC, DE, HL 


整数を FACC に格納 

21FD 

HL= データ 

FACC = データ 
(EABDh)=02h 



FACC の型をチェック 

0030 

(EABDh)= 型 

S = l ―整数型 
z = 1 —文字型 

P/V=1 —単精度実数型 

CY=0 —倍精度実数型 

AF 


FACC の型指定 

2202 

A=FACC の型 

(EABDh )= 型 



FACC の型を単精度実数に指定 

2252 


(EABDh)=04h 

A 



•MSX DAC 処理 


DAC の正規化（仮数部の不要な 0 
を削除） 

26FA 

DAC= データ 

DAC = 結果 



DAC ( 倍精度）の四捨五入 
(MSX2 のみ） 

2730 

DAC = データ 

DAC = 結果 




❿ MSX 数値データの移動 


ARG 一 DAC 

2C4D 

DAC 

ARG 

A, B, DE, HL 

倍精度 

ARG 一 （H し〜） 

2050 

(HL 〜） 

ARG 

A.DE, HL 

倍精度 

(DE 〜 ) ♦-(H し〜） 

2053 

(HL 〜） 

(DE 〜） 

A, B, DE, HL 

倍精度 

DAC—ARG 

2C59 

ARG 

DAC 

A, B, DE, HL 

倍精度 

DAC<-(H し〜） 

2C5C 

(HL 〜） 

DAC 

A, B, DE, HL 

倍精度 

(H し 〜）— DAC 

2067 

DAC 

(HL 〜） 

A, B. DE. HL 

倍精度 

(HL 〜 ) 一 （ DE 〜） 

2C6A 

(DE 〜） 

(HL 〜） 

A,B, DE, HL 

倍精度 

(SP 〜 )^>DAC 

2C6F 

DAC 

(SP~) 

(SP 〜） 

DAC 

A, B, DE, HL 

倍精度 

PUSH ARG 

2CC7 

ARG 

(SP 〜） 

A, B, DE, HL 

倍精度 

PUSH DAC 

2CCC 

DAC 

(SP 〜） 

A, B. DE. HL 

倍精度 

POP ARG 

2CDC 

(SP 〜） 

ARG 

A. B. DE, HL 

倍精度 

POP DAC 

2CE1 

(SP 〜） 

DAC 

A, B, DE, HL 

倍精度 

PUSH DAC 

2EB1 

DAC 

(SP 〜） 

DE 

単精度 

DAC—(H し〜） 

2EBE 

(HL 〜） 

DAC 

BC. DE, HL 

単精度 

DAC—CBED 

2EC1 

CBED 

DAC 

DE 

単精度 

CBED—DAC 

2ECC 

DAC 

CBED 

BC, DE, HL 

単精度 

CBED—(HL 〜） 

2ED6 

(HL 〜） 

CBED 

BC. DE, HL 

単精度 

BCDE 一 (H し〜） 

2EDF 

(HL 〜） 

BCDE 

BC, DE, HL 

単精度 
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(H し 〜) 一 DAC 

2EE8 

DAC 

(HL 〜） 

A, B, DE, HL 

単精度 

(HL 〜 ) — (DE 〜） 

2EEB 

(DE 〜） 

(HL 〜） 

BC, 〇已 H し 

単精度 

ARG—(HL 〜） 

2EEF 

(HL 〜） 

ARG 

BC, DE, HL 

VALTYP(F663h )= 型 

(DE 〜 ) —（HL 〜） 

2EF2 

(DE 〜） 

(HL 〜） 

BC, DE, HL 

VALTYP = 型 

(HL 〜 HDE 〜） 

2EF3 

(HL 〜） 

(DE 〜） 

BC, DE, HL 

VALTYP = 型 

DAC 一 ARG 

2F05 

ARG 

DAC 

BC,DE ， H し 

VALTYP = 型 

DAC— (H し〜） 

2F08 

(HL 〜） 

ARG 

BC, DE, HL 

VALTYP = 型 

ARG 一 DAC 

2F0D 

DAC 

vRG 

BC, 〇已 H し 

VALTYP = 型 

(HL 〜)一 DAC 

2F10 

DAC 

(HL 〜） 

BC, DE« H し 

VALTYP = 型 




(0 D 1 Fh ~, 2 バイト） 

ビューポート内 Y 座標最大値 

(0 D 25 h ~ 

，2バイト） 

グラフィック横モード 

319—横320モード 

639—横640モード 

(0 D 27 h ~, 2 バイト） 

グラフィック縦モード 

199-^ 級200モード 

399—縦400モード 

(0 D 29 n ,1 バイト） 

ペン形状フラグ(0~ 5) 

(0 D 2 Ah ~ 

，8バイト） 

ペン形状データ 

(0 D 5 Ah ,1 バイト） 

アクセス画面 

(0 D 5 Bh ,1 バイト） 

表示幽囬 

(0 D 5 Ch ,1 バイト） 

アクセスプレーン 

(0 D 5 Dh ,1 バイト） 

第1表示プレーン 

(0 D 5 Eh ,1 バィト） 

第2表示プレーン 

(0 D 61 h ~, 2 バィト） 

ハードウエァビューポート左上 X 座標 

(0 D 63 h ~, 2 バイト） 

ハードウエァビューポート左上 Y 座標 

(0 D 65 h ~, 2 バイト） 

ハードウ: t ァビューポート右下 X 座標 

(0 D 67 ii 〜 

，2バイト） 

ハードウエアビューポート右下 Y 座標 

(0 D 69 n ~ 

，16バイト） 

16色/レツトテーブル 

(0 D 79 h ~ 

, 32バイト） 

4096色/、°レットテーブル (2 バイトで1組） 

1バイト目 

bit 0~3= 青成分 
bit 4~7 = 赤成分 

2バィト目 

bit 0~3= 緑成分 

(0 D 9 Bh ,1 バイト） 

COLOR, ，， n 办直 

(0 D 9 Cii ,1 バイト） 

BASIC のデフオルトグラフィック機^モード 

(0 D 9 Dh ,1 バィト） 

COLOR , n (7 )fi 

(0 DB 4 ii 〜，2バィト） 

グラフィック表示開始 Y 座標(ハードウエアスクロー 


• Xlturbo ワークエリア 


(アドレス，バイト数） 

内 容 

(0 CCOh ~, 45バィト） 

グラフィック関係システムコール用パラメータ受け渡しエリア 

( OCEDh , 1バイト） 

グラフィック画面モード 

bit 7 = 0-» 横320， 1— 横640 
bit 6 = 0— 縦200,1-> 縦400 
bit 5, 4 = 00— 4色， 01—16 色，1 *—256色 

( OCEEh , 1バイト） 

GDC の画面モードレジスタに出力したデータ 

(0 CEFh ~ 

, 2バイト） 

グラフィック横方向バイト数 

(0 CF 1 ii ~, 2バイト） 

G - RAM 先頭アドレス 

(0 CF 5 h ~, 4バイト） 

マッピング保存エリア 

(0 CF 9 n~ f 2パイト） 

ラインスタイルデータ 

( OCFBh , 1バイト） 

ビューポートフラグ 

bit 1=04 言魏， 1— 誠 

bitO = 0— スクリーン座標とワールド座標が一致，1 — 不 
一致 

( OCFCn , 1バィト） 

最終參照座標有効フラグ 

0— ワールド座標が補 

1- スクリーン座標が有^ 

\" - 

( OCFDh , 1バイト） 

描画カラーコード 

| 

( OCFE . i , 1バィト） 

256色モード時描画カラーコード下位4ビット 

( OCFFm , 1バイト） 

L _ _ . -- . . 

256色モード時描画カラーコード上位4ビット 

( ODOOh , 1バイト） 

_ 

グラフィック機 II モード 

0 —PSET 

1— OR 

2— XOR 

3— AND 

4— »FPSET (PATTERN 用） 

5 — >SCR ( PATTERN 用） 

6— NOT ( PUT 用） 

( ODOIh , 1バイト） 

ノマックグラウンドカラー 

_2 h , 1バイト） 

カラーモード 

0—256 色 
色 

16416色 

(0 D 03 h ~, 2バイト） 

スクリーン座標系グラフィックポインタ X 座標 

(0 D 05 h ~ 

, 2バイト） 

スクリーン座標系グラフィックポインタ Y 座標 

(0D07h~ 

, 9 バイト） 

ワールド座標系グラフィックポインタ X 座標 

(0 D 10 h ~ 

, 9バイト） 

ワールド座_グラフィックポインタ Y 座標 

(0 D 19 h ~, 2 バイト） 

ビューポート内 X 座標最 /Nil 

(0 D 1 Bh ~, 2 バィト） 

ビューポート内 Y 座標最づイ直 

(0 D 1 Dh ~, 2バィト） 

ビューポート内 X 座標最大値 


ワーク名 

(アドレス，バイト数） 

内 容 

GRAXMX 

( F 87 Bh ~, 2バイト） 

グラフィック X 座標最大値 

GRAYMX 

( F 87 Dh ~, 2バイト） 

グラフィック Y 座標最大イ直 

PRCS 0 N 

データタイプ 

( F 8 DAii , 1バイト） 



3- 




8,離型 
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POWERF 

( FA 51 h ,1 バイト） 

累乗計算ルーチン用データタイプ（内容は PRCSON に同じ） 

SEED 

( FA 52 ii ~, 2 バイト） 

乱数用 SEED 

HCXMIN 

( FA 56 n ,1 バイト） 

ハードコピ ー X 座標最小値 

HCXMAX 

( FA 57 h ,1 バイト） 

ハードコピー X 座標最大値 

HCYMIN 

( FA 58 n ,1 バイト） 

ハードコピー Y 座標最小値 

HCYMAX 

( FA 59 h ,1 バイト） 

ハードコピー Y 座黯大値 

M 0 USX 1 

( FA 5 Ah 〜， 2 バイト） 

マウスウインドウ X 座標最直 

M 0 USY 1 

( FA 5 Ch ~, 2バイト） 

マウスウインドウ Y 座標最ノ M 直 

M 0 USX 2 

( FA 5 Eh ~, 2バイト） 

マウスウインドウ X 座標最大値 

M 0 USY 2 

( FA 60 ii ~, 2バイト） 

マウスウインドウ Y 座ネ票最大{直 

MOUSXD 
( FA 62 ii , 1バイト） 

マウス X 方向_ステップー1 

M 0 USYD 
( FA 63 ii , 1バイト） 

マウス Y 方向移動ステップー1 

RSINTF 

( FAF 2 m , 1バイト） 

RS -232 C インタラプトフラグ （1— インタラプト） 

RSERRF 

( FAF 3 ii , 1バイト） 

RS -232 C エラーフラグ 

bit 5 = 1—» Rx オーバーラン 

bit 4 = 1—* •バリテイ 

bitl =1-♦バッファオーバー 

SI 0 BR 5 

( FB 7 Ch , 1バィト) 

SIO チヤンネル B R 5 データノ、*ッファ 

CHRAND 

( FB 7 Dh , 1バイト） 

RS -232 C データビット長(マスクデータ） 

IFh — 5ビット〜 FFh — 8ビット 

MOUSEX 

( FB 98 h ~, 2バイト) 

マウス X 座標 

MOUSEY 

( F 89 Ah ~, 2バイト） 

マウス Y 座標 

MOUPNT 

( F 89 Dii , 1バイト) 

マウスデータインプットフラグ 

MOUDAT 

( FB 9 Eh ~, 3バイト） 

マウスデータインプットバッファ 

MS 10 FX 

( FBAlii -, 2バイト） 

マウス SW 1 OFF X 座標 

MS 10 FY 

( FBA 3 h ~, 2バイト) 

マウス SW 1 OFF Y 座標 

MS 10 NX 

( FBA 5 h ~, 2バイト） 

マウス SW 1 ON X 座標 

MS 10 NY 

( FBA 7 ii~ t 2バイト） 

マウス SW 1 ON Y 座標 

MS 20 FX 

( FBA 9 h ~, 2バイト) 

マウス SW 2 OFF X 座標 

MS 20 FY 

( FBABh 〜，2バイト） 

マウス SW 2 OFF Y 座標 

MS 20 NX 

( FBADh -, 2バイト） 

マウス SW 2 ON X 座標 

MS 20 NY 

( FBAFh ~, 2バイト） 

マウス SW 2 ON Y 座標 


RSPNT 1 

( FBB 2 h , 〗バイト） 

RS -232 C インタラブトデータバッファ書き込みポインタ 

RSPNT 2 

( FBB 3 h , 1バイト) 

RS -232 C インタラプトデー•タバッファ読み出しポインタ 

RSBUF 

( FBB 4 h ~, 64バイト) 

RS -232 C インタラブトデータバッファ（リングバッファ） 

SCRNM 2 

( FBF 6 h , 1バイト） 

\ .. ....二:..ぐ.:：，.: 

スクリーングラフィックモード（カラー/モノ） 

0-»'カラー 

1— BLUE のみ 

2— RED のみ 

3— GREEN のみ 

VFLAG 

( FBFBh , 1バイト） 

| 

ウインドウフラグ 

0-> WINDOW ( Xi , Yi )-( X 2, Y 2 ) 

1 —Wl NDOW(X i , Yi )-( X 2, Y 2 ), ( X 3 , 丫3 ) - ( X 4 ， YO 

GCURXS 

( FBFCh ~, 2バイト） 

• 

ゥィンドゥ始点 X 座標 

GCURYS 

( FBFEh 〜，2バイト） 

ウィンドウ始点 Y 座標 

GCURXE 

( FCOOh 〜，2バイト） 

ゥィンドゥ終点 X 座標 

GCURYE 

( FC 02 h 〜，2バイト） 

ゥィンドゥ終点 Y 座標 

WIBYXS 

( FC 04 ii , 1バイト） 

ウィンドウ始点 X バイトポインタ 

WIBIXS 

( FC 05 h , 1バイト） 

ウィンドウ始点 X ビットポインタ 

WIBYXE 

( FC 06 h , 1バイト） 

ウィンドウ終点 X バイトポインタ 

WIBIXE 

( FC 07 h , 1バイト） 

ウィンドウ終点ビットポインタ 

CLSECD 

( FC 08 h , 1バイト) 

グラフィック CLS 終点 X ビットポインタ 

CLSFCD 

( FC 09 h , 1バイト） 

グラフィック CLS 始点 X ビットポインタ 

CLSXST 

( FCOAh , 1バイト） 

グラフィック CLS 始点 X /くイトポインタ 

CLSXLN 

( FCOBh , 1バイト） 

グラフィック CLS 横バイト数 

CLSYLN 

( FC 0 Ch ~, 2バイト） 

グラフィック CLS 縦ライン数 

GCOLOR 

( EC 16 h , 1バイト） 

グラフィックカラー 

00 h ~07 h — ►カラー 

08 h ~7 Fh — タイルカラー 

80 h ~ — TILBUF ( FE 20 h ) パターン 

GETXS , LINEXS , PSETX 
( FC 17 h ~, 2バイト） 

グラフィック(始点） X 座標 

GETYS , LINEYS , PSETY 
( FC 19 h ~, 2バィト） 

グラフィック(始点） Y 座標 

GETXE , LINEXE 
( FC 1 Bh ~, 2バイト） 

グラフィック終点 X 座標 

GETYE , LINEYE 
( FCIDh —，2バイト） 

グラフィック終点 Y 座標 

GCURX 

( FC 1 Fh ~, 2バイト） 

POSITION X 座標 

GCURY 

( FC 21 h 〜，2バイト） 

POSITION Y 座標 

TI し BUF 

( FE 20 h ~, 24バイト） 

タイルパターンバッファ ( B ， R , G 各8バイト） 

BKCOLR 

( FE 48 h -, 8バイト） 

ペィント境界色 
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BKCLLN 

( FE 50 h ,1 バイト) 

ペィント境界色数 

CHRCOD 

( FE 51 h ,1 バイト） 

キャラクタライン/ボックス/ボックスフル，キャラクタコード 

CLSMOD 

( FE 52 h ,1 バイト) 

グラフィック CLS モード 

00 h , 04 h — B , R , G 

01 h—BLUE のみ 

02 —^RED のみ 

03 h—GREEN のみ 

PUTMOD , PSMODE 
( FE 53 h ,1 バイト) 

' ………. . .. 

グラフィック機^モード 

OOh -* キャラクタ 

01 h—PSET 

02 h—PRESET 

03 h->XOR 

_ 

LINPAT 

( FE 54 h ~, 2 バイト） 

ラインハ ° ターンデータ 

.' —.... 

PATUDD 

( FE 56 h ,1 バイト） 

PATTERN n ~ の値(符号つき） 

PAINTX , SINSX 
( FE 59 h ~, 2 バイト） 

PAINT / POLY/SYMBOL X 座標 

PAINTY , SINSY 
( FE 5 Bh ~, 2 バイト） 

PAINT / POLY/SYMBOL Y 座標 

SINRX 

( FE 5 Dh ~, 2 バイト） 

POLY X 方向報 

卜::デへへ.'.■...く、> .. 

SINRY 

( FE 5 Fh ~, 2バイト) 

POLY Y 方向半径 

- 

SIND 

( FE 61 h -, 2バイト） 

POiy ステップ角 （2 バイト） 

SYMBOL 表示方向 (1 バィト） 

00 h ~ »左から右 

01下から上 (90° 左回転） 

02 h — 右から左 (180° 回転） 

03 h — 上から下 (90° 右回転） 

GETADR , SINSTA 
( FE 63 h ~, 2バイト) 

! ' . . ' 

POLY 初期角 

SYMBOL データ先11アドレス 

SINEND 

( FE 65 ii ~, 2バイト） 

POLY 終了角 

OLX 

( FE 7 Bh ~, 2バイト） 

• 

SYMBOL X 方向倍率 

OLA 

( FE 7 Dh ~, 2バイト) 

1 

SYMBOL Y 方制苦率 


參 PC- 8001ワークェ IJ ア 


(アドレス，バイト数） 

^容 

(EF45h, 

1 バイト） 

FACC の型 

03h— 文字型 

04h— 単精度実数型 

08n 一倍精度実数型 

(F0A4n- 

8 バイト） 

FACC (フローティングアキュムレータ)。整数型で 2 バイト，単 
精度実数型で 4 バイト，倍倍精度実数型で 8 バイト使用。単精 
度実数型と倍精度実数型では F04Bh が指数部 I F04Ah 別反数部 
最上位バイトとなる。整数型では F0A8h ~ F0A9ii に下位《上位 
の順で入る 

(FOACh, 

1 バイト） 

r- - -1 

FACC の贿 

(FOAEh- 

、 8 バイト） 

サブ FACC 


❿ PC- 8001 mkll ワークエリア 


(アドレス，バイト数） 

内 容 

( E 6 C 7 h , 1バイト） 

CMD SCREEN 命令の第1パラメータ 

( E 6 C 8 h , 1バイト） 

CMD SCREEN 命令の第2パラメータ 

( E 6 C 9 h , 1バイト） 

CMD SCREEN 命令の第3パラメータ 


( E 6 CAh , 1バイト) 

フォアグラウンドカラー 

( E 6 CBh , 1バイト) 

ハヘンクグラウンドカラー 

( E 6 D 4 h 〜， 2バイト） 

最終参照点 X 座標 

::マ ■•て' - ■] 

( E 6 D 6 h ~, 2バイト） 

最終參照点 Y 座標 

( E 6 D 8 h , 1バイト） 

グラフィックスクリーンモード 

00 h — アトリビュートカラーモード 

01 h — 4色カラーモード0 

02 ii — 4色カラーモード1 

FFh -> モノクロモード 

( E 6 D 9 h , 1バイト） 

グラフィック機 II モード 

00 h—PSET 

0比 — PRESET 

02 h—AND 

0311 —OR 

04 h->XOR 

( E 6 DAh , 1バィト) 

カラ 7 コー ド (0~3) 

( E 6 DBh 〜， 2バイト) 

始点 X 座標 

( E 6 DDh 〜， 2バイト) 

始点 Y 座標 

( E 6 DFh ~, 2バイト） 

終点 X 座標 

( E 6 E 1 h ~, 2バイト) 

終点 Y 座標 

( E 6 E 5 h ~, 2バイト) 

JIS 辭コード 

( E 6 E 7 h , 1バイト） 

( E 6 FAii ~, 2バイト〉 

漢字の大きさ 

00 h — 全角 

03 h — 半角 

04 h -»1/4 角 

円の中心 X 座標 

( E 6 FCh ~, 2バィト） 

円の中心 Y 座標 

( E 6 FEh ~, 2バイト) 

円の半径 

( E 700 n ~, 4バイト） 

円弧開始角(単精度） 

( E 704 h ~, 4バイト) 

円弧終了角(単精度） 

( E 70811 ~， 4バイト) 

円の縦横比(単精度） 

( E 72 Eh ~, 2バイト） 

PA 旧 T 境界色 


⑩ PC-8801 ワークエリア 


(アドレス，バイト数） 

容 

(849 Dh , 1バイト） 

I / O ポート 34 h に出力したデータ ( SR のみ) 

(849 Fh , 1バイト） 

高解像モード時描画カラー ( SR のみ） 

00 h — 黒 

OFh — 白 

(84 DDn , 1バイト） 

I / O ポート 34 ii への出カデータ決定用ワーク ( SR のみ） 

カラーモー ド■ノ ゞ レツ トコー ド 

白黒モード時— 00 m (黒)， OFh (白） 

( E 6 A 6 h , 1バイト） 

解像度モードフラグ 

1-640 X 400 

0—640 X 200 

( E 6 C 1 n , 1バイト) 

I / O ポート 40 h へ出力したデータ 

i ( E 6 C 2 h , 1バイト） 

' I / O ポート 31 h へ出力したデータ 

( E 6 E 8 h , 1バイト) 

カセットイ吏用中フラグ 

! ( E 6 E 9 h ~, 2バイト) 

グラフィックハードコビー時ドット出カカウンタ 

( E 6 EDh , 1バイト） 

RS -232 C 使用中フラグ 

( EABDh , 1バイト） 

FACC の型 

02 h 一麵型 

03 i 卜文字型 

04 h — 単精度実醒 

08 h — 倍精度実数型 
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( EAF 1 h ~, 2 バイト） 

BASIC フリーエリア終了アドレス 

( EB 1 Fh ~, 2 バィト） 

BASIC フリーエリア^ M アドレス 

( EC 3 Dh ~, 8 バイト) 

FACC (フローティングアキュムレータ)。整数型で2バイト，単 
精度実数型て M バイト，倍精度実数型で8バイト使用。単精度 
実数型と倍精度実数型では EC 44 h がネ缴部> EC 43. I 力彌部最 
上位バイトとなる。徽型では EC 41, 42 h がそれぞれ，下位 
上位バイト 

( EC 45 h ,1 バイト） 

FACC の符号 

( EC 4 Ah ~, 8 バイト） 

サブ FACC 

( EC 8 Fh ~, 9 バィト） 

RS -232 C 通信パラメータ 

( EFODh , 1バイト） 

漢字コピーフラグ 

0一 C 0 PY 1 ~3 

2— COPY 4 

3— COPY 5 

( EF 88 h , 1バイト） 

テキスト画面の行数 

( EF 89 h , 1バイト) 

テキスト画面の_ 

( F 013 h , 1バイト） 

― 

PUT 电フォアグラウンド/バックグラウンドカラー指定フラグ 

1~ * 指定あり 

0—ネ!^：なし 

( FOUh , 1バイト） 

PUD @ フォアグラウンドカラー 

( F 015 h , 〗バイト） 

PUT 色バックグぅウンドカラー 

GXPOS 

( F 01 Ah ~, 2バイト) 

スクリーン座標系 X 座標 

GYPOS 

( F 01 Ch ~, 2バイト) 

スクリーン座標系 Y 座標 

( FOIEh , 1バイト） 

COLOR, ，， n _ 

( FOIFh , 1バイト) 

COLOR , n の値 

( F 020 h , 1バィト) 

COLOR " n の値 

( F 052 h ~, 2バイト） 

ラインスタイル 

( F 027 h 〜，2バイト） 

最終参照点 X 座標 

( F 029 h ~, 2バイト） 

最終參照点 Y 座標 

( F 02 Bh 〜，2バイト） 

ビューポート左上 X 座標 

( F 02 Dh ~, 2バイト） 

ビューポート右下 X 座標 

( F 02 Fh ~, 2バイト) 

ビューポート左上 Y 座標 

( F 031 h ~, 2バイト） 

ビューポート右下 Y 座標 

( F 033 h ~, 2バイト) 

G - RAM アドレス 

( F 035 h , 1バイト) 

F 033 h で示すアドレスのマスクパターン 

( F 036 h ~, 3バイト） 

8ドット分のカラーパターン ( B , R , G 各1バイト） 

( F 039 h ~, 2バイト） 

縦のドット数 (199) 

( F 03 Bh ~, 2バイト) 

GET 物， PUT @ 用配^アドレスポインタ 

( F 03 Dh , 1バイト） 

GET 勿 ， PUT ( H 黄バイト数 

( F 03 Eh , 1バィト） 

GET ®, PUT 色最終(バイト内）ドット位置 

( F 03 Fh , r バイト) 

GETfe , PUT (« 般頁(バイト内）ドット 

( F 040 n , 1バイト） 

GETfe , PUT 适失頭バイトマスクパターン 

( F 041 h , 1バイト） 

GET 谷， PUT 运最終バイトマスクパターン 

( F 042 h ~, 2バイト） 

PUT 条件 （ OR , AND , PRESET , PSET , XOR ) に応じたサブルー 

チンのア ドレス 

( F 044 h , 1バィト) 

カラーコード 

( F 046 h ~, 3バイト) 

境界色カラーパターン ( B , R ， G 各1バイト， OOi ) か FFh ) 


( F 04 Bh , 1バイト） 

G - RAM セレクト I / O ポートアドレスなど。 一 莉寺，サブルー 
チンへの受け渡し用で内容は一定しない 

( F 04 Fh 2バイト） 

-~ — ~~ - - 一 

タイルパターンデータ先頭アドレス 

! : 

( F 052 h ~, 2バイト） 

( — ------ 一-…- - 一- 

タイルパターンデータ終了アドレス+1 

( F 056 h , 1バイト) 

タイルパターン有効フラグ 

n ^ 座ペイ、- k 


U ►早巴へ1ノト 

1— タイルペイント 

( F 057 h , 1バイト） 

タイルパターンの段数（カラーモードならタイルパターンデー 
夕のバイト数を3て售 IJ ったもの） 

( F 058 h , 1バィト) 

現在何段目のタイルパターンを使っているかを示す 

( F 062 h ~, 2バイト) 

PAINT で使えるフリーエリアの大きさ 

( F 064 h ~, 2バイト） 

サーチポイントキューの長さ 

( F 066 h ~, 2バイト) 

サーチポイントキュー終端+1のアドレス 

( F 068 h 〜， 2バイト） 

サーチポイントキュー先頭アドレス 

( F 087 h , 1バイト） 

スクリーンモード (SCREEN n の値） 

0— カラー 640 X 200 

1— 白黒 640 X 200 

2— 白黒 640 X 400 

( F 088 h , 1バイト） 

画面スイッチ ( SCREEN , n の値） 

( F 089 h , 1バイト） 

アクティブプレーン G - RAM セレクト I / O アドレス 

( F 08 Ah , 1バイト〉 

アクティブプレーン 

1— 白黒モード 

3-> カラーモード 

( F 08 Bh , 1バイト） 

G - RAM セレクト I / O アドレス（カラーモード時は 5 Ch ) 

( F 08 Ch , 1バイト) 

表示プレーン 

( F 08 Dh ~, 2バイト） 

グラフィックスクリーン縦ドット数 (200/400) 

( F 08 Fh , 1バイト) 

ウィンドウフラグ 
トウィンドウ設定 

! ___ 

( F 090 h ~, 2バイト） 

I 

ビュー•ポートの幅 

( F 092 h ~, 2バイト） 

ビューポートの高さ 

( F 094 h ~, 4バイト) 

ゥィンドゥの幅（単精度実数） 

, 1 

( F 098 h ~, 4バイト) 

| - -- 

ウィンドウの高さ（単精度実数） 

( F 09 Ch ~, 4バイト) 

ウィンドウ/ビューポート幅の比（単精度実数） 

( FOAOh 〜，4バイト) 

1 . . I 

ウィンドウ/ビューポート高さの比（単精度実数） 

( F 0 A 4 h ~, 4バィト） 

最終参照点ヮールド座標系 X 座標（単精度実数） 

( F 0 A 8 h ~, 4バイト） 

最酵照点ワールド座縣 Y 座標（単精度実銳 

( FOACh —，4バイト） 

実数演算/グラフィック处理用ワーク 

( F 0 B 0 h ~, 4バイト） 

ゥィンドゥ左上 X 座標（単精度実数） 

( F 0 B 4 h ~, 4バイト） 

ゥィンドゥ右下 X 座標（単精度実数） 

( F 0 B 8 h ~, 4バイト) 

ウィンドウ左 JLY 座標（単精度実数） 

( F 0 BCh ~, 4バイト） 

ゥィンドゥ右下 Y 座標（単精度実数） 

( F 0 C 0 h ~, 2バイト） 

ビューポート左上 G - RAM アドレス 

( F 0 C 2 h , 1バィト） 

ビューポート左上の点がある G - RAM セレクト I / O アドレス 

( F 0 C 3 h ~, 2バイト） 

ビューポート右下 G - RAM アドレス 

( F 0 C 5 h , 1バイト） 

ビューポート右下の点がある G - RAM セレクト I / O アドレス 

( F 0 C 6 h ~, 2バイト） 

ビューポート左境界ベースアドレス （Y = 0, X = ビューポー 
卜左境界となる点の G - RAM アドレス） 

( F 0 C 8 h ~, 2バイト） 

ビューポート右境界ベースアドレス （Y = 0, X = ビューポー 
卜右境界となる点の G - RAM アドレス） 
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• MZ- 2500 (FNC) 


XI 


0003 

O00B 

0013 

O01B 

0023 

0O2B 

0033 

003B 

003E 

0041 

0044 

0047 

004A 

004D 

012D 

0133 

013C 

015A 

017C 

029D 

02A6 


1-91 

1-83 

1-80 

1-93,94 

1-78 

1-87 

1-87 

1-96 

1-96 


1-94 

1-84 

1-78 

1- 78 

2- 121 
1-92 
1-91 
1-93,94 
1-93 



•s-os 


• MZ-80B/ 2000 /2200 


MZ-80K/C/1200 
7700/ 1500 


• MZ- 2500 (SVC) 


00B1 

0251 

0282 

028E 

02B2 

02BE 

0457 

048C 

04B1 

04CE 

0562 

05D8 

05DD 

05F3 

05FD 

0614 

0623 

063A 

06A4 

0832 

0840 

087B 

0889 

08C4 

08C6 

08D3 

0A29 

OA2E 

0A39 

0C29 

0C2C 

0C3E 

0C50 

0C5D 

0C6C 

0C7C 

0CKE 

0E50 

0E5E 

0EA9 

0F14 

0F22 

0F3F 


1-77 

1-96 

1-96 

1-96 

1-97 

1-97 

1-97 

1-97 

1-97 

1-97 

1- 94 
1-82 
1-82 

2- 151 
2-149 
2-149 
2-149 
2-153 
1-91 
1-93 
1-80 
1-83 
1-83 
1-81 
1-80 
1-85 
1-81 
1-81 
1-82 
1-85 
1-86 
1-86 
1-86 
1-86 
1-86 
i-84 

1- 84 

2 - 121 
2-123 
2-123 
2-121 
2-121 
2-122 


1770 

1778 

1780 

178F 

1791 

179D 

18BC 

18E1 

1B41 

1D89 

1D92 

1DC2 

1DE4 

1F16 

1F25 

1F8F 

1FF0 

20D5 

20EB 

274E 

2A1B 

2A22 

2A6B 

2F07 

2F2C 

2F52 

2F81 

2FB6 

3037 

3099 

30A3 

30F2 

3119 

31A6 

32AD 

330D 

33C5 

37AB 

37B2 

380F 

3831 

3839 

3927 

3983 

39A1 

39BA 

39C1 

39D6 

3A03 

3A43 

3AF8 

3AFB 

3DBA 

3E01 

403E 

40E3 

411D 

4122 

4353 

4494 

44E7 

44F5 

44FA 

4526 

4565 

4572 

457F 

45A6 

45D2 

45F3 

46AE 

46B8 

46CA 

46E7 

46F1 

46FB 

4705 

4715 

4747 

4756 

476F 

4775 

4779 

477D 

478A 

4908 

4A6E 

4A82 

4AD9 


11-81 

11-81 

11-81 

11-81 

11-80 

11-81 

11-86 

11-82 

12-121 

12-124 

12-124 

11-92 

11-91 

11-88 

11-88 

11-87 

11-93,94 

11-94 

11- 93 
11-88 
11-88 
11-88 
11-88 

12- 153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
12-153 
11-87 
11-87 
11-77 
11-90 
11-90 
11-90 
11-80,90 
11-90 
11-91 
11-90 
11-91 
11-81,90 
11-90 
11-100 
11-99 

11- 99 

12- 143 
12-142 
12-144 
12-143 
12-144 
12-144 
12-144 
12-144 
12-150 
12-150 
12-149 
12-150 
12-150 
12-145 
12-143 
12-144 
12-142 
12-149 
12-152 
12-152 
12-151 
12-151 
12-151 
12-151 
12-151 
12-151 
12-151 
12-152 
12-151 
12-151 
12-153 
12-153 
12-151 
12-151 
12-151 
12-152 
12-148 
12-148 
12-145 


02AA 

030C 

031D 

0330 

0483 

04A3 

04A7 

04AB 

04BA 

04BC 

04C8 

054A 

054D 

0577 

07F7 

07FA 

0988 

098C 

0998 

09C0 

09F5 

0A3F 

0A6B 

0A8F 

0AAA 

0ACA 

0B49 

0B54 

0B75 

0B79 

0B9A 

0B9E 

0BAE 

ODEA 

0DEC 

0DF6 

0DFE 

0B07 

0FE2 

1000 

111F 

1143 

1148 

115E 

1202 

1207 

12D5 

12DC 

1315 

1321 

134E 

1394 

1420 

142F 

143C 

1446 

1450 


1-94 

1-93 

1-93 

1-94 

1- 83 
1-81 
1-81 
1-81 
1-81 
1-80 
1-80 
1-86 
1-86 
1-82 

2 - 121 
2-121 
1-84 
1-84 
1-84 
1-85 

1- 85 
1-88 
1-82 

2- 130 
1-87 
1-87 
1-78 
1-78 
1-96 
1-96 
1-96 
1-97 
1-97 
1-98 
1-98 
1-98 
1-78 
1-78 
1-77 

1- 77 
2.150 

2- 149 
2-149 
2-149 

-82 

-82 

-90 

-90 

-90 

-100 

-99 

-99 

-80,90 

-83,91 

-81,90 

-81,90 

2-153 


XI turbo 


(FOCAn.1 バイト） 

ビューポート左境界の点を示すマスクバターン 

(FOCBh,1 バイト） 

ビューポート右境界の点を示すマスクパターン 

(F0CCh~, 2 バイト） 

アクセス中のラインでのビューポート左境界 G-RAM アドレス 

(F0CEh~, 2 バイト） 

アクセス中のラインでのビューポート右境界 G-RAM アドレス 


•MSX ワークエ 1 J ア 


ワーク名 

( アドレス，バイト数） 

内 容 

ATRBYT 

カラーコード 

(F3F2h, 1 バイト） 

(F562h~, 不定） 

VRAM ，メモ,ディスク間の転送ルーチンを使うときの弓 1 数エリア 

VALTYP 

DAC の型 

(F663h, 1 バイト） 

2-> 整数 

4-* 単精度 

8— 倍精度 

DAC 

(F7F6h~, 16 バイト） 

デシマルアキュムレータ。演算の対象となるメモリエリア 


ARG 

(F847h~, 16 バイト） 

DAC との i 寅算対^となるメモリエリア 

L0G0PR 

(FB02h, 1 バイト） 

グラフィック機^爸モード 

GXP0S 

(FCB3h~, 2 バイト） 

グラフィックポインタ X 座標 

- 

GYP0S 

(FCB5h - ，2 バイト） 

グラフィックポインタ Y 座標 

H. ERR0 

(FFBIh — ，3 バイト ) 

演算ルーチンでエラーカ^^するとここにジャンプする 

•SMC-777 ワークエ 1 J ア 

( アドレス，パイト数） 

内 容 

(FF44h~, 2 バイト） 

グラフィックポインタ X 座標 

(FF46h~, 2 バイト） 

グラフィックポインタ Y 座標 


0000 11-77 

106C 11-78 

1085 1 レ 78 

10B4 12-121 

10D0 11-95 

10D6 11-95 

10DF 11-84 

11D8 12-128 

1220 11-84 

1227 11-84 

12B9 11-88 

12DB 11-85 

1307 11-85 

1359 12-126,127 

136C 12-126 

1377 11-82 

139A 12-130 

13E5 11-78 

1408 11-78 

1413 11-78 

1432 11-78 

143B 11-78 

1480 12-126 

14BF 11-88 

16C5 11-81 

16D3 11-80 

1754 11-83 


0044 12-121 

0047 12-121 

0082 80K/C 11-77 

eOAD 700 11-77 

018F 700 11-90 

eiA5 700 11-99 

03B1700 11-82 

03BA 11—82 

e3C3 11-82 

e3DA 12-151 

03F9 12-149 

0410 12-149 

041F 12-149 

05F0 700 11-88 

069F 700 11-97 

06B2 80K/C 11-97 

0700 11-97 

0946 11-80 

09B3 11-94 

09FF 11-87 

0B92 700 11-87 

0BB9 12-153 

OBCE 12-153 

0DA6 11-88 

ODDC 11-82 

0FB1 11-85 

0FB4 11-85 


-77 

•81 

-81 

-80 


0003 

0006 

0009 

000C 

000F 

0012 

0015 

0018 

001B 

001E 

0021 

0024 

0027 

O02A 

e02D 

0030 

0033 

003B 

003E 

0041 


1-91 

1-81 

1-81 

1-81 

1-81 

1-80 

1-83 

1-83 

1-93 

1-94 

1-95 

1-96 

1-96 

1-97 

1- 97 

2- 121 
2-122 
2-123 
2-121 
2-121 


1F80 

1F81 

1F8E 

1F91 

1F94 

1F97 

1F9A 

1F9D 

1FA0 

1FA3 

1FA6 

1FA9 

1FAC 

1FAF 

1FB2 

1PB5 

1FB8 

1FBB 

1FBE 

1FC1 

1FC4 

1FC7 

1FCA 

1FCD 

1FD0 

1FD3 

1FD6 

1FD9 

1FDC 

1FDF 

1FE2 

1FE5 

1FE8 

1FEB 

1FEK 

1FF1 

1FF4 

1FF7 

1FFA 

1FFD 

2000 

2003 

2606 

2009 

200C 

200F 

2012 

2015 

2018 

201B 

201E 

2021 

2024 

2627 

202A 

202D 

2030 

2033 

2036 


1-78 

1-78 

1-77 

1-77 

1-77 

1-77 

1-77 

1-100 
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1-77 
1-77 
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1-102 
1-100 
1-100 
1-100 
1-100 
1-87 
1-86 
1-85 
1-94 
1-105 
1-105 
1-78 
1-78 
1-84 
1-83 
1-77 
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(E0) 

(E0) 
(E0) 
(E0) 
(El)SR 
(E0) 
(El)SR 
(E0) 
(El)SR 
(E0) 


6260 (E0) 
62E6 (El)SR 
6334 (El)SR 
634A (El)SR 
63A6 (E0) 
63B6 (E0) 
63C8 (E0) 
643B (EO) 
64C0 (EO) 
6509 (E0) 
6518 (EO) 
6543 (El)SR 
6546 (El)SR 
65DB (HI)SR 
65F2 (E0) 
6606 (E0) 
661B (E0) 
6638 (E0) 
664F (El)SR 
666D (El)SR 
66A0 (EO) 
66D7 (E0) 
66DA (El)SR 
66EE (EO) 
66F9 (El)SR 
6700 (E0) 
6734 (E0) 
674A (E0) 
6775 (E0) 
67A8 (EO) 
681F (E0) 
68D8 (El)SR 
6A26 (El)SR 
6A51 (El)SR 
6A76 (El)SR 
6A94 (E0) 
6AB1 (El)SR 
6BAO (E0) 
6BBE (E0) 
6D0A (E0) 
6D48 (E0) 
6D8B (E0) 
6DA3 (E0) 
6E8A (ROM2) 
6EE8 

6EE9 (ROM2) 
6EEE (ROM2) 
6EF8 (E0) 
6F06 

6F1B (ROM2) 
6F5D (ROM2) 
6F6B 

6F80 (ROM2) 
6FA7 (ROM2) 
6FCF (ROM2) 
6FD7 (ROM2) 
6FDD (ROM2) 
7025 (ROM2) 
702E (ROM2) 
7037 (ROM2) 
7044 (ROM2) 
7064 (E0) 
71C1 (E0) 
71D5 (ROM2) 
71D9 

7IDA (ROM2) 
76B4 (E0) 
780F 

7939 (E0) 
7971 (E0) 
7974 (El)SR 
799D (E0) 
7A17 (El)SR 
7B23 (El)SR 
7B51 (El)SR 
7BC2 
7C57 
7C9B 

7E60 (El)SR 
7E9E (El)SR 
7EB7 (EO) 
7ED0 

7F0E (G0) 
7F10 (El)SR 
7F15 
7F1A 
7F35 

7F47 (E0) 
7F4D 
7F87 
7FD0 


0 

0 


2 

2 

3 


6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

FF 

0018 
0020 
0028 
0030 
0038 
03B3 
0DAE 
1DE6 
IDEA 
1F10 
1F53 
1FB7 
20AB 
20E8 
2134 
215F 
21A0 
21FD 
2202 
2214 
223E 
2252 
232F 
233A 
235A 
23AB 
23F7 
23FA 
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241D 
2424 
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3926 
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3E0D 
3EC0 
3ED4 
3F7A 
4021 
4047 
428D 
4290 
429D 
4452 
4472 
447D 
4680 
46F8 
4742 
47F6 
481D 
4B1A 
4B54 
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5F92 
5FC8 
604B 
6C5D 
60F4 
60F7 
61IF 
6127 
616C 
6171 
6183 
61CA 
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(S) : (SUB) 
X2 : MSX2 


000C 

0014 

0020 

003B 

0041 

0044 

0047 

004A 

004D 

0050 

0053 

0056 

0059 


11-79 

11-89 

11- 89 

12- 141 

11- 87 
11-86 

12- 141 
12-141 
11-86 
11-87 


PC-8801 
(G) : (GBIOS) 
(M) : (MBIOS) 


12 - 132,133 

12-122 

12-132 

12-122 

12-122 

12-131 

12-135 

12-130 

12-134 

12-138 

12-137 

12-136 

12-129 

12-138 

12-136 

12-126 

12-127 

12-129 

12-141 

12-141 

12-122 

11 - 8 0，90 

12 - 144 
12-145 
12-154 
11-77 
11-83 

11 - 98 

12 - 143 
12-142 
12-147 
12-143 
12-144 
12-145 
12-154 
12-145 
12-145 
12-148 
12-154 
12-154 
12-149 
12-149 
12-154 
12-143 
12-142 
12-143 
12-144 
12-145 
12-145 
12-144 
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11-94 
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11 - 105 
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12 - 121 
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12 - 123 
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11-87 
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11-80 
11-99 
11-103 
11-105 
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11-104 
11-77 
11-104 
11-104 
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11-92 

11 - 92 

12 - 140 
12-128 
12-137 
12-136 
12-138 
12-141 
12-138 
12-141 
12-137 
12-141 
12-137 


005C 

005F 
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0069 

006C 

006F 

0072 

0075 

0084 

0087 

008A 

008D 

0090 

0093 

0096 

009C 

009F 

00A2 

00A5 

00A8 

O0AE 

00B7 

00C0 

00C3 

00C6 

00C9 (S)X2 
00CC 

00CD (S)X2 

00CF 

00D2 

00D5 

00D8 

00DB 

00DE 

O0E1 

00E4 

00E7 

00EA 

00ED 

00F0 

00F3 

0105 (S)X2 

0132 

0135 

0138 

013B 

013D (S)X2 
013E 

0141 (S)X2 
0141 

0145 (S)X2 
0149 (S)X2 
014A 

014D (S)X2 

014D 

0156 

015C X2 

015F X2 

0168 X2 

016B X2 

016E X2 

0171 X2 

0174 X2 

0177 X2 

0181 (S)X2 

0191 (S)X2 

0195 (S)X2 

0199 (S)X2 

019D (S)X2 

01A1 (S)X2 
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01A9 (S)X2 

01AD (S)X2 

01B5 (S)X2 

01BD (S)X2 

01F5 (S)X2 

01F9 (S)X2 

268C 
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26FA 

273C 

27E6 

289F 

2993 

29AC 

29FB 

2A14 

2A72 

2AFF 

2B4A 

2BDF 

2C4D 

2C50 

2053 

2C5C 

2C67 

2C6A 

2C6F 

2CC7 

2CCC 

2CDC 

2CE1 

2E71 

2E82 

2E8D 

2E97 

2EB1 

2EBE 

2EC1 

2ECC 

2ED6 

2EDF 

2F21 

2F5C 

2F8A 


11-86 

12-129 
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12- 141 
12-129 
12-129 
12-130 
12-130 
12-141 
12-141 
12-141 
12-136 
12-121 
12-121 
12-121 
11-93 
11-94 
11-80 
11-90 
11-91 
11-92 

11- 94 

12 - 121 
11-82 

11- 85 

12- 133 

11- 89 

12- 134 
11-89 

11 - 89 

12- 124 
12-124 
12-126 
12-126 
11-99 
11-99 
11-99 
11-99 
11-99 
11-99 
11-98 
11-87 

11- 95 

12 - 121 
11-79 

11- 79 

12- 130 
12-141 
12-126 

11- 95 

12- 127 
12-127 

11- 79 

12- 127 
11-90 
11-95 
11-79 
11-79 

11- 89 
11-86 

12- 142 
12-142 
11-87 
11-86 

11- 89 

12- 136 
12-137 
12-138 
12-142 
12-142 
12-142 
12-142 
12-126 
12-142 
12-136 

11- 79 
11-80 

12- 143 
12-142 
12-154 
12-154 
12-143 
12-144 
12-146 
12-146 
12-147 
12-147 
12-147 
12-147 
12-147 
12-148 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-146 
12-146 
12-145 
12-146 
12，154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-154 
12-145 
12-145 
12-148 


2FB2 

303A 

30BE 

314A 

3193 

31E6 

3225 

323A 

3299 

3426 

371A 

371E 

3722 

37C8 

37D7 

383F 


12-149 

12-149 

12-146 

12-143 

12-143 

12-144 

12-152 

12-144 

12-150 

12-152 

12-151 

12-151 

12-151 

12-145 

12-145 

12-145 


SMC-777 



SMC-777 ， CP/M ， 
MSX-DOS 

(I) : (IOD) 

(C) : (CRT) 


03 CP/M,MSX 
04 CP/M,MSX 
05 (C)SMC 
05 

06 (C)SMC 
06 

07 (C)SMC 
07 ⑴ SMC 
07 CP/M,MSX 
08 (C)SMC 
08 CP/M,MSX 
09 (C)SMC 
09 
0A 


⑴ SMC 
⑴ SMC 


13 SMC,CP/M 


15 ⑴ SMC 
16 

16 ⑴ SMC 
17 SMC,CP/M 

17 (C)SMC 

18 CP/M,MSX 
18 (C)SMC 

18 SMC 

19 

1A (I)SMC 
1A 

IB (C)SMC 
IB ⑴ SMC 
IB MSX 
1C (C)SMC 
1C 

ID (C)SMC 11-89 


11-77 

11-85 

11- 94 
11-80 

12- 126 
12-126 
11-89 
11-90 
11-84 
11-80,93 
11-81 

11- 91 

12- 126 

11- 87 

12- 126 
11-87 
11-83 
11-92 
11-93 
11-77 
11-105 
11-105 
11-96 
11-104 
11-97 
11-104 
11-101 
11-96 
11-95 
11-101 
11-100 
11-104 
11-104 
11-82 
11-104 
11-94 
11-100 
11-89 
11-105 
11-87 
11-79 
11-105 
11-92 
11-104 
11-85 
11-92 
11 - 105 
11-85 
11-105 


ID 
IE CP/M 
IF CP/M 
IF (C)SMC 
20 (C)SMC 
20 CP/M 


27 

28 

2A MSX 
2B MSX 
2C MSX 
2D MSX 
2E MSX 
2F MSX 
30 MSX 


11-106 

11-100 

11-106 

11-89 

11-89 

11-106 

11-104 

11-104 

11-79 

11-104 

11-104 

11-104 

11-104 

11- 104 

12- 123 
12-123 
12-123 
12-123 
11-106 
11-102 
11-102 


PC-8001 


0008 11-77 

0013 11-77 

0018 11-80,90,98 

002B 11-90 

0035 11-80 

006A 11-77 

0099 11-101 

00CB 11-79 

0257 11-80 

02D7 11-80 

0350 12-121 

03A9 11-85 

03D9 11-79 

0451 11-89 

045A 11-82 

047A 11-86 

0487 11-89 

04F8 11-84 

0664 11-86 

06E6 11-84 

07C9 11-89 

08F7 11-89 

093A 11-84 

09A3 11-85 

09D7 11-84 

0B2E 11-89 

0B92 11-86 
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マシン語体操" 2_3 


当ててみせます マスターマ イン！< 

Izumi Dalsuke 

泉大介 


マシン語体操の第5講でやった数当てゲームを覚えていらっしゃ 
るでしょうか。あのときはコンピュータの用意した数を人間が当 
てるという“マスターマインド”の変形版を作りましたね。今回 
はその逆で，人間の考えている数をコンピュータに当てさせるこ 
とに S 匕戦してみましょう。さらに次号ではコンピュータとの対戦 
が楽しめるよう，ゲームとして完結させたいと思います。さぁお 
立ち合い。 


ルール 


最初に ルールの 確認をしておきましょう。この数当て ゲームで 
は4桁の数を使います。ただし，それぞれの桁はすべて異なる数 
を使わなければなりません。また最初の桁は0でもかまいません。 
ですから使えるのは0123〜9876の範囲となりますね。全部で5040 
個ありますから，まずネタに困ることはないでしょう。 

本来は2人で対戦します。お互いに自分の数を決めたら「先攻 
後攻ジャンケンボン！」とやって，先攻と後攻を決めます。そし 
て先攻から相手の数を当て始めます。 

最初はまるで手掛かりがありませんから，デタラメにいうしか 
ありません。「2468かい？」〇てな具合です。後攻は先攻がいった 
数に対してヒントを与えます。 

1) 同じ数が同じ桁にあるとき一>ヒット 

2) 桁は違うが同じ数があるとき—ブロー 

この規則に従って，「ヒットいくつ，ブローいくつ」というよう 
に答えるわけです。たとえば2918を考えていて1920かと聞かれれ 
ば，「ヒット1，ブロー 2 j となります。9がヒット，1と2がブ 
口一です ね。 

今度は攻守代わっで後攻の番となります。これをどちらかが当 
てるまで続けます。ただし，先攻が当てた直後に後攻が当てたと 
きには引き分けとなります。 


“考える”アルゴリズム 


コンピュータに 答を考えさせるにはどうすればよいでしょう。 
相手は コンピュータで すから，「ここの9がヒットだと仮定すると 
これと矛盾するからここは9ではない。とすると8がヒットか」 
と，人間が考えるのと同じように考えさせるのはちょっと難しく， 
プログラムも複雑になってしまいそうです。 

ここでコンピュータの思考を思いきり単純化してしまいます。 

第何桁目には何がくるべき力、，というような複雑なことは考え 
ずに，これが当たりだろうという4桁の数をいきなり考えさせる 
のです。そして人間に「何々ですか？」とたずねさせるわけです。 
人間はこれに対し ヒット とブローの数を教えてやります。 ヒット 


が 4 でなければ 2 回の質問に入ります。また4桁の数を考える 
わけですが，これが当たりだろうという数を考えているのですか 
ら，1回目に質問した数と今回考えた数の間でヒットとブローの 
チェックをすると，その結果は人間が答えたとおりにならなけれ 
ばいけません。例をあげてみますと，1回目0839「 Hit: 1, Blow 
1」だったときには，9732は合格ですが0124は却下されなければ 
ならないのです。人間の考えている数が0124だったとすると，1 
回目の質問には BlowO」 と答えが返ってこなければな 
りませんから，0124は違うということですね。 

このようにして，新たに考えた数がこれまでのやり取りと合致 
するかどうかを常に見張りながらコンピュータは質問を繰り返し 
ます。質問を続ければそれだけこれまでの結果に合致する候補数 
は少なくなっていき，最後に候補数が1になったとき，それが正 
解となります。 

この方法はアルゴリズムの申し子，鬼才中川智哉氏の提供です0 
こんなので本当に当たるのだろうか。当たるとしても10回以上か 
かるんじ やお 笑いだなァという私の心配をよそに，コンピュータ 
は堂々と人間と渡りあいます。対戦（来月発表）してみたところ， 
最初のうちは私の1勝5敗というまことに不本意な結果に終わっ 
てしまいました。最近やっと互角になったのです。ただものでは 
ありません。来月までにしっかり精進しておいてくださいまし。 


データのフオーマツト 


プログラムを作る際に大切なことはなんでしよう。もちろん第 
1はアルゴリズムの設計です。第2は？ 私は2番目に重要なこ 
とは，プロダラムで使用するデータをどういう形にしてメモリ上 


表1 今月登場する命令たち （17 語) 


し D 

値を入れる。 「LD (9876 h ), Aj で 987611 番地に A が入る 

CALL 

サブルーチンを呼ぶ。 「CALL NZ，#NLj はノンゼロなら CALL する 

RET 

サブルーチンから帰る。 「RET C」 はキヤリなら RET する 

PUSH 

スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP 

スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POP BCj) 

XOR 

A=A XOR m, m はレジスタまたは数値 

OR 

A=A OR m 

CP 

A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD 

A=A+m,HL=HL+pp，pp はレジスタペア (HL, DE，BC) 

ADC 

A 二 A+m+cy，HL=HL +pp +cy, cy はキャリなら 1 そうでなければ0 

SUB 

A=A—m 

SBC 

A=A —m—cy, HL=HL—pp—cy 

INC 

r=r + l,r はレジスタ （A，B, C, D, E, H, L) 

DEC 

r=r —1 

JR 

相対ジャンプを行う 

DJNZ 

「DEC Bj, 「JR NZ, ~j を 1 命令にしたもの。フラグの変化なし 

EX 

「EX DE.HLj は DE と HL の内容を交換する 


マシン語体操 1.2.3 161 
















に置くかという データフォーマッ トの決定だと思います。これは 
アル ゴリズムと密接に結びついていて， よ い データフォーマット 
を考えれば アル ゴリズムは簡潔になります し， 逆に データフォー 
マットがマズければ，プログラムは大きな負担を強いられること 
になるというくらい大切なものです。 

今回は1桁を1バイトで表し，合計4バイトで数を表現するこ 
とにしました。さらにそのあとにヒットの数とブローの数を追加 
します。たとえば，5490でヒット1，ブロー 2のときには， 05 h ，04 h ， 
09 h ，00 h ，01 h ，02 h と6バイトで表現するわけです。 

なぜこのようにしたのかというと，コンピュータが当たりだろ 
うと判定するにはこれまでのやり取りと照合してみなければなり 
ません。この作業を効率よく行いたいからです。たとえば HL = 
0123 h , DE = 0983 h のときに， レジスタ 同士でヒットと ブローを 確 
かめようとすると， H の上位4ビットを取り出し D の上位4ビッ 
卜と比べるという面倒な作業をしなければならなくなります。 

一方 （ HL 〜）と （ DE 〜）に照合するデータを入れておくと ， （H 
L ) と （ DE ) を比べてやればヒットのチェックができますし， ( HL ) 
と （ DE +1) 〜 （ DE + 3) を比べてやればブローのチェックも簡単 
にすませることができます。 

人間とのやり取りはこの6バイトのフォーマットで，第1回目， 
第2回目と順にメモリに蓄えていくことにします（図1)。 


サブルーチンの設計1 


私が第7回以降，最初にサブルーチンを全部用意してしまい， 
最後にそれらをまとめて1本のプログラムにするのを見て，なぜ 
こんなルーチンがあとで必要になるとわかるのだろうと疑問をお 
持ちになった方も少なくないだろうと思います。 

プログラムの作成にはトップダウンとボトムアップの2つのス 
タイルがあります。トップ 1 ダウンとは10月号の吉田君の「おかし 
なおかしなプログラマ」にある 「 GOSUB だけのメインルーチン 
を作って満足するヤツ」の成虫で，いちばん最初にメインルーチ 
ンを作り，次第に細かいサブルーチンを作っていく方法で，プロ 
グラムはモジュール化され，スッキリと非常に見やすくなります0 
ただし， 「 CALL 命令」だけが20行にもわたって並んでいるのはヒ 
ンシュクもので，サブルーチン化を徹底しすぎたために，かえっ 
てメインルーチンが見づらくなったのでは逆効果といえるでしよ 
う（私見です，念のため）。 

ボトムアップはトップダウンの逆で，サブルーチンから作り始め 
ます。このときしっかりとした構想を持っていないと，サブルー 
チンに振り回されてメインルーチンにまでたどり着けないことが 
ままあります。たどり着けてやっとメインルーチンを作り始めた 
と思ったらサブルーチンの仕様が合わないなんてこともあります。 

では私はどうやって作るのかといいますと，この2つの方法を 
ごっちゃにして行っています。まずどうしてもこれは必要になる， 
そう断言できるサブルーチンを作ります。ただしこのとき私の頭 
の中にはメインルーチンの概要と-，そのサブルーチンがメインル 
ーチンからどういった条件のとき，どのように呼び出されるかと 
いった仕様ができあがっているのです。つまり，エディタでサブ 
ルーチンを，頭の中ではメインルーチンを作っていると思ってく 
だされば正解です。初心者の方は頭の中でではなく紙に書きとめ 
ておくことをすすめます。サブルーチンはひとつ作るごとに例に 
よって簡単な チェック ルーチンを つけ デ'パ、ッグをしておくことは 
いうまでもありません。 

162 OhIMZ 1986.12. 


続いてメインル 図1 データフォーマット 
ーチンを書き始め 
るわけですが，こ 
のときにはひとつ 
の区切りまで書い 
たら中で使ったサ 
ブルーチンを作り， 

またメインルーチ 
ンを作るという作 
業を繰り返します。 

ただし全部エディタ上で作りますから，エディタのできは私にと 
って死活問題といえるほど重要なのです。 E-MATE にもまだまだ 
不満がありますが，とりあえずこういう作り方には向いていると 
いえるでしよう。そもそもこういう作り方を指向して作ったので 
すから当然ですね。 

さて今回の思考ルーチンはどうやって作ったのか。それをお話 
しましよう。私の頭の中には次のような考えがありました。 

1) なんでもいいから4桁の数を作る 

2) この数は許される数かをチヱック（同じ数字は使ってないか） 

3) マズイ数なら1増やして 2) へ 

これで許される数を簡単に見つけてやることができますね。さ 
てここで気づいたのは，ひとつの数字に1バイト使い1234を 01 h ， 
02 h ，03 h ，04 h のようにメモリ上に4桁の数を作ると，とんでもなく 
面倒なことになるゾということです。なにが面倒かといって 3) の 
1増すことほど面倒なことはありません。 01 h ，09 h ，09 h ,09 h , つまり 
1999を1増すと繰り上がりが3桁に発生するのです。繰り上がり 
を自分でやるのは御免こうむりたい。そこで HL に数を作ること 
にしました。これなら 「INC HLj 一発でことたります。 

データのフォーマットはすでにお話した形式に決めていますか 
らここで HL の内容を4ビットずつに分けてメモリに格納するル 
ーチン。そして HL にセットされている数が適当かどうかをチェ 
ックするルーチンが必要となることがわかりました。 

ではこれらのルーチンを作りましよう。 


HL をメモリへセツトする 


HL レジスタは16ビットのレジスタです。つまり， HL の内容は 
16桁の 2 進数で表現できるということです。たとえば 01h=0001b, 
Q2h = 0010 b , 03 h =0011 b ，04 h = 0100b ですから ， HL = 1234 h のとき 
には ， HL = 0001001000110100b となります。今考えているルーチ 
ンはこれを4ビットずつ切り出し， （ DE )=1 ,(DE + 1)=2 ，（DE + 
2)=3 ,(DE + 3) = 4 という具合にメモリにセットしてやるルーチ 
ンです。 

これまで何度か出てきた 「ADD HL ， HL」，「ADD A ， A 」 の左シフ 
卜を使います 。 「ADD HL ， HL 」 によって HL の第15ビットはキヤ 
リフラグとなり，第14ビットが第15ビットに入り……第0ビット 
が第1ビットに入り，第0ビットは0になる。こうですね。さて 
そこで次のプログラムです0 

LD B , 4 ；ループカウンタ。 4 回 

XOR A ; A =0 

STHL 2 : ADC A , A ; A を左へシフト。キヤリフラグ 

が立づていればさらに+1 
ADD HL,HL ; HL を左へシフト 
DJNZ STHL 2; STHL 2 へノレ ーフ。 



アドレス人にたずねた数ヒットブロー 



A 000 

00 

02 

01 

03 

01 

01 

A 006 

04 

08 

00 

03 

03 

00 

A 00 C 

04 

05 

00 

03 

02 

00 

A 012 

06 

08 

00 

03 

02 

00 













8 »ee 213412 ii ee a« cd bo 

8e«8 82 96 941A 13 C6 36 FB 
8»1« 3A 38 02 C6 67 CD P4IP 
8618 ie PI C9 


SUM ： BD 63 B1 PI1A 33 PI FD ： 5D 


82B0 C5 DS B5 9B 04 06 04 AP ： 4A 
8218 8P 291« FC 8F 1213 0D ：86 
82F» 20 P3 B1 D1 Cl C9 :4P 


SUM ： 74 PI D6 DB S4 B117 BC : IE 


FOR B = C TO 1 STEP -1 
DE = DE + 1 

IF A = PEEK ( DE ) THEN ERROR 
NEXT 

POP DE : DE = DE + 1 

NEXT 

というアルゴリズムでやります。 BASIC でこのとおりにやろうと 
するとうまくいきませんが，構想はわかっていただけるでしよう。 

4桁の最初の数を A に入れ，残り3桁と比較，次に2桁目を残 
り2桁と比較，最後に3桁目を4桁目と比較してやります。では 
リスト2をごらんください。 

43行から NoCHK は始まります。 HL に調べたい数を入れ呼び出 
すようになっています。54, 55行で SETHL を使って HL をメモ 
リに格納していますね。以後ここを対象に数のチェックは進んで 
いきます。 

58行以降が BASIC でアルゴリズムを書いた部分です 。 A = PEE 
K ( DE ) をやったあと A が9以下かどうかのチェックを行い，違う 
ときには 「XOR A 」 でゼロフラグを立てエラーとします （59 〜62 
行）。これで A 〜 F が入った数もキャンセルしてやることができ 
ます。 

BASIC で書いたアルゴリズムどおりに進んで78行にきます。 


リスト1 HL を4ビツトずつメモリへセツトする 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 213412 
800311 00 A0 
8006 CD B0 82 
8009 

8009 06 04 

800B 1A 

seec 13 

800D C6 30 

800F FB 3A 

8011 38 02 

8013 C6 07 

8015 CD F4IF 

801810 FI 

801A C9 

801B 

801B 

8018 

82B0 

82B0 

82 Be 

82B0 

82B0 

82B0 

82B9 

8289 

82B6 C5 

8281 D5 

82B2 B5 

8283 0B 04 

8285 06 04 

8287 AF 

82B8 8P 

82E9 29 

82BA 10 FC 

82BC 8P 

82BD 12 

82BB 13 

82BF 0D 

82P0 20 F3 

82P2 B1 

82P3 D1 

82P4 Cl 

82P5 C9 

•ダンプリフ 


I 


3 


ORO 

80O0H 

4 

5 

#PRINT: 

: BQU 

1FF4H 

6 

; 



7 

DTBUF ： 

BQU 

0Ae00H 

8 




9 

TEST: 



10 


LD 

LD 

HL,1234H 

11 


DB,DTBUF 

12 


CALL 

SBTHL 

13 


; 


14 


LD 

B r 4 

15 

TBST1 ： 

LD 

A,(DB) 

16 


INC 

DB 

17 


ADD 

A, , e , 

す +i 

18 


CP 

19 


JR 

C f TB8T2 

20 


ADD 

A, 7 

21 

TBST2 ： 

CALL 

♦PRINT 

22 


DJN2 

TBST1 

23 


RBT 


24 




25 

:拿韋拿搴拿遵 

拿拿拿拿拿 t 

章拿 $ 拿拿拿 t 拿 t 

26 




27 


ORO 

82S0H 

28 




29 

；Set 

HL into 

(DB-) 

30 




31 


in 

： HL ： data 9 DB 

32 


broken:AF 

33 




34 

SBTHL ： 



35 


PUSH 

BC 

36 

37 


PUSH 

PUSH 

DB 

HL 

38 


LD 

LD 

C f 4 

39 

STHL1 : 

B f 4 

48 


XOR 

A 

41 

42 

8THL2 ： 

ADC 

ADD 

A»A 

HL»HL 

43 

44 

45 

46 


DJNZ 

ADC 

LD 

INC 

STHL2 

A, A 
(DB),A 

DB 

47 


DBC 

C 

48 


JR 

NZ,8TIL1 

49 


POP 

HL 

50 


POP 

DB 

51 


POP 

BC 

52 


RBT 



(卜 


ADC A , A 

仮に HL = 5012 h としたときこのループをまわるとどうなるかを図 
2に示しました。じっくり見て理解してく ださい。 A に HL の上位 
4ビットが入り， HL は4つ左へシフトされて 0120 h となっていま 
すね。 

この ループを 4回まわれば， HL に入っている データを 4ビット 
ごとに取り出してやることができます。リスト1です。 

27行から SETHL は始まります。いきなり 82 E 0 h に作るというの 
は変に感じるかもしれません力 ? ，これは来月号との兼ね合いでこ 
うなっているのです。サブルーチンの頭には仕様を書いておきま 
した。参考にしてください。 in は入カパラメータ， out は出カパラ 
メータ， broken は破壊レジスタを表しています。このルーチンで 
は out の書きようがなかったので省略してしまいました。内側のル 
ープカウンタは B ， 外側のループカウンタは C で，先ほど説明し 
たことを忠実に行っています。 

9〜23行は SETHL のチェックルーチンです。10行で HL に入れ 
ている数字をいろいろと変えて試してみてください。 ( DE ) 力 
より大きいときにはさらに7を加え， （ DE )=10 なら A を， ( DE ) = 
15なら F を表示するようにしてあるのが18〜20行です。 

_ HL が許される数かどぅかを調べる； 

ではもうひとつのルーチンを作ります。 HL にセットされている 
4桁の数が正しい数かどうか，すなわち同じ数が使われていない 
力、，〇〜9の数だけを使っているかどうかのチェックをするルー 
チンです。 OK かどうかはゼロフラグを使用し，ノンゼロなら OK ， 
ゼロならダメとします。こうしておけば HL に適当な数をセットし 
ても 

LOOP : INC HL ;HL = HL + 1 

CALL NoCHK ; HL は許される力* 

JR Z , LOOP ; ダメ なら LOOP へ 

という具合にして許される数を HL にセットしてやることができ 
ますね。先ほどの SETHL を使って （ DE ) 〜 （ DE + 3) に4つの数 
がセットされているとします。このときどのようにチェックを行 
うかというと， 

FOR C =3 TO 1 STEP — 1 

A = PEEK ( DE ) : PUSH DE 


図 2 HL の上位 4 桁を A に移す 


ループ 開始 


ループ 終了 


B=4 A=0 HL=5012 h で STHL2 の ループを 回る 
B A キヤリフラグ HL 実行した命令 

4 00000000 NC 0101000000010010 ; X0R A 

4 00000000 NC 0101000000010010 ; ADC A,A 

4 0000000 0 NC 1010000000100100 ; ADD HL,HL 

3 00000000 NC 1010000000100 T100 ; DJNZ STHL2 

3 00000000 NC 1010000000100100 ; ADC A,A 

3 00000000 C 0100000001*001000 ; ADD HL, HL 
2 00000000 C 0100000001001000 ; DJNZ STHL2 
2 00000001 NC 01000000010 01 000 ; ADC A,A 

2 0000000 1 NC 1000000010010000 ; ADD HL.HL 

1 00000001 NC 1000000010010000 ; DJNZ STHL2 
1 00000010 NC 1000000010010000 ; ADC A, A 
1 00000010 C 00000001 ioi 00000 ; ADD HL.HL 
0 00000010 C 00000001001000 00 ; DJNZ STHL2 

0 00000101 NC 0000000100100000 ; ADC A,A 

、 V ' 、一 V--〆 、 V 〆、 V ■ ノ 、 _ 、ー ン、丨 v_ ^ 

〇〇« 〇 5 H 0 1 2 0 H 


C6AD21CA 
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これまでに 1 〜3桁目の数が10より小さいかのチェックは終わっ 
ていますが，4桁目のチヱックは行っていませんので80行までで 
チェックします。 

さて11行からのチェックルーチンです。このチェックルーチン 
ではゲームで使える数を全部画面に表示させることにしました。 
ついでに全部でいくつあるかも数えさせています。数は （ WORK ) 
で数えます。また0122〜9877までしか調べる必要はないので HL の 
範囲はこの中に限定されています。気になる方は000 Oh 〜 FFFFh 
まで調べてみてください。 

このチェックを行うにはリスト1の SETHL が必要です。リス 
卜1をアセンブルしてから，またはダンプを打ち込んでから試し 
てみてください。9876の次に総数 13 B 0 h が表示されます。 13 B 0 h = 
5040ですね。1桁目の選び方は10通り，2桁目は1桁目に使った 
数を除く 9通り，3桁目は8通り，4桁目は7通りですから 10 X 
9 X 8 X 7 で5040。合ってますね。 



2つのサブルーチンを作り終えると次になにが必要かを考えま 
す。許される数がわかったら，今度はこの数がこれまでのやり取 
りに合致するかどうかを調べなければなりませんね。合致しなけ 
れば 「INC HL 」 と 「CALL NoCHK 」 を使って新たに数を探し 
てきて再びやり取りとのチェックに入ります。 

ではやり取りとのチェック ルーチン，こいつについて 考えまし 
よう。データの フォーマットについて 書いたときに，1桁に1バ 
イ ト 使い合計4バイトで4桁を表すとしたのを覚えていらっしゃ 
います 力、。 これはヒットとブローのチェックをやりやすくするた 
めでしたね。これまでのやり取りは図1のようにメモリに蓄えて 


ありますし，幸い NoCHK を呼んだ、ときに HL も CHKBF にこの形 
式で入りますから，この2つを比べると都合よくいきます。 

HL と DE で数を入れてあるワークの先頭を指し（たとえば 「LD 
HL , CHKBF 」 という具合に）， （ HL 〜）と （ DE 〜）でヒットとフ、、口 
一のチェックをしてやることにします。ヒットとブローの数はそ 
れぞれ （ HIT )，（ BLOW ) に入れることにしましよう。 

メインルーチンは， 


LD 

HL , CHKBF 

2 つのレジスタに 

LD 

DE , OAOOOh 

アドレスをセット 

CALL 

CMPR 

このサブルーチンを呼ぶ 

LD 

HL , 4 


ADD 

HL , DE ; 

; HL はヒットの入れてあるアドレス 
( A 004 h ) になる 

LD 

A , ( HIT ) 


CP 

( HL ) 

CMPR の結果と比べる 

JR 

NZ , ERROR 

一致しなければ却下 

INC 

HL 

HL はブローの入れてあるアドレス 

LD 

A , ( BLOW ) 


CP 

( HL ) 

; CMPR の結果と比べる 

JR 

NZ , ERROR ; 

;一致しなければ却下 


という具合に作ろう。これは私の頭の中にあるメインルーチンの 
一部です。最後の行でゼロのときには HL にセットしてある数が 
やり取りの1回目と一致したということですから DE = DE + 6を 
行い，再びチェックをします。こうしてこれまでのやり取り全部に 
合致する候補が見つかれば，正解かどうか人にたずねるわけです。 

さてここまで考えてくると全体が少しずつ見えてきたでしよう。 
まず2 つの 数のヒットとブローを確かめるサブルーチンと， HL が 
正解かどうかを人にたずねるルーチンを作ってしまいましよう。 


リスト2 HL は許される数か 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8009 

800A 

800B 

800E 

800F 

8011 

8913 

8014 

8017 

8019 

801D 

801E 

8022 

8025 

8028 

802B 

802E 

802F 

8031 


21 00 00 

22 3A 80 
2122 01 

23 

2177 98 
B7 

ED 52 
28 20 
EB 

CD 00 83 
28 F0 

ED 5B 3A 80 
13 

ED 53 3A 80 
CD BE IF 
113C 80 
CD E5IF 
CD DO IF 
B7 

20 FA 
18 D6 


4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 


；LIST 2 

ORG 

#GETKY ： EQU 
#MSX ： EQU 
#PRTHL ： EQU 

SETHL ： EQU 


LD 

INC 


8033 
8033 2A 3A 80 
8036 CD BE IF 

8039 C9 
803A 

803A 0C 00 
8030 20 20 20 20 

8040 00 


SBC 
JR 
EX 
CALL 
JR 
LD 
INC 
LD 

CALL 

LD 

CALL 

TEST2 ： CALL 
OR 
JR 
JR 

TBST3 : LD 

CALL 

RET 

WORK ： DBFW 
MES ： 


1FD0H 

1FB5H 

1FBEH 


HL,0 

(WORK) f HL 

HL ， 0122H 

HL 

DE,HL 

HL,9877H 

A 

HL,DE 

Z # TEST3 

DE f HL 

NoCHK 

Z,TEST1 

DE,(WORK) 

DE 

(WORK),DB 

#PRTHL 

DB,MES 

#MSX 

#GETKY 

A 

NZ,TEST2 

TBST1 

HL,(WORK) 
#PRTHL 


DEFM 

DEFB 


8300 

8301 

8302 
8305 
8308 
8308 
830A 
830B 
830D 
830F 
8310 

8312 

8313 

8313 

8314 

8315 

8316 

8317 

8318 
831A 
831C 
831C 
831D 
831B 
831F 

8321 

8322 
8324 

8326 

8327 
8329 
8329 
832A 
832B 
8320 
832D 
832D 


112D 83 
CD E0 82 

0E 03 
1A 

FB 0A 
38 03 
AF 

1818 
D5 

41 

13 

BB 

BE 

EB 

28 0F 
10 F8 

D1 

13 

0D 

20 B9 
1A 

FB 0A 
38 04 
AF 

18 01 

D1 

D1 

Cl 

C9 

00 00 00 60 


53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 NCK1 ： 

60 
61 
62 

63 

64 NCK11: 

65 

66 

6? NCK2: 
68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 NCK3: 

85 NCK4: 

86 

87 

88 ; 

89 CHKBF ： 


PUSH 

PUSH 


LD 

LD 

CP 

JR 

XOR 

JR 

PUSH 

Ld 

INC 

EX 

CP 

EX 

JR 

DJNZ 

POP 

INC 

DEC 

JR 

LD 


XOR 

JR 

POP 

POP 

POP 

RET 


BC 

DE 

DE,CHKBF 
SETHL 


C f 3 
A,(DB) 

0AH 

C f NCKll ； A く 10 
A 

NCK4 

DH 


Buffer for Check 


outer loop cntr 


inner loop cntr 


B, C 
DB 

DB f HL ； 

(HL) ； CP (DE) 
DH,HL ; 

Z,NCK3 

NCK2 

DB 

DB 

NZ,NCK1 

A バ DE) ； A=(DB+4) 
0AH 

C, NCK4 
A 

HCK4 


DB 

BC 


•ダンプリス 1 


8041 

42 



8000 

21 

00 

00 

22 

3A 

80 

21 

22 

40 

8300 

C5 

D5 

11 

2D 

83 

CD 

E0 

82 

8A 

8041 

43 ； 

丨拿！ : 拿拿拿 $ 靠拿寒韋 $ 拿 ！:4 

t 拿拿！ : 本拿！ ; 寒 t 

8008 

01 

23 

HB 

21 

77 

98 

B7 

ED 

E3 

8308 

0E 

03 

1A 

FB 

0A 

38 

03 

AF 

ID 

8300 

44 

ORG 

8300H 

8010 

52 

28 

20 

EB 

CD 

00 

83 

28 

FD 

8310 

18 

18 

D5 

41 

13 

BB 

BE 

EB 

ED 

8300 

45 



8018 

F0 

ED 

5B 

3A 

80 

13 

ED 

53 

45 

8318 

28 

0F 

10 

F8 

D1 

13 

0D 

20 

50 

8300 

46 

Number Check 

8020 

3A 

80 

CD 

BE 

IF 

11 

3C 

80 

31 

8320 

B9 

1A 

FE 

0A 

38 

04 

AF 

18 

0E 

8300 

47 



6028 

CD 

B5 

IF 

CD 

D0 

IF 

B7 

20 

64 

8328 

01 

D1 

D1 

Cl 

C9 

00 

00 

00 

2D 

8300 

48 

in 

HL=number 

8030 

FA 

18 

D6 

2A 

3A 

80 

CD 

BB 

57 

8330 

00 








00 

8300 

49 

out 

Zscancel 

8038 

IF 

C9 

00 

00 

20 

20 

20 

20 

68 











8300 

50 

broken 

AF 

8040 

00 








00 

SUM ： 

FD 

EA 

DF 

2F 

72 

07 

5D 

54 

： 1F 

8300 

51 























8300 

52 NoCHK ： 


SUM ： 

84 

7B 

28 

ID 

47 

FB 

28 

08 : 

: B9 
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ヒツト/ブローを調べる 


リスト 3が このルーチン CMPR とその チェックルーチンです。 
この 手法はマシン語体操第5回ですでに一度使いましたので，リ 
ストを見ながら説明していくことにします。 

CMPR は35行から始まります。まず ( HIT ) と （ BLOW ) を初期化 
し （46 〜48行）， （ DE ) を A に入れこれが ( HL 〜 HL + 3 ) にあるかど 
うかを調べます（51，52行)。 DE をひとつ増し今度は2桁目の数をチ 
ェックという具合に4回調ベれば CMPR は終了となります（以上 
58行まで)。 

続いて60行からの HorB です。まず A がヒットかどうかを調べ 
ます 。 B = 4のときには （ HL )， B = 1のときには （ HL +3) と A 
を比べてやればヒットのチェックができますから ， HL = HL +4 
— B を計算して 「CP ( HL )」 をしてやればよいですね。61〜71行 
がこの処理をやっているところです。 CMPR を書いたときに ， H 
orB からは HL も DE も壊さないようにして帰ってこようと決めて 
いたので，61, 62, 68,70行で保存してあります。もし A と （ HL ) が 
同じなら 「CP ( HL )」 の結果はゼロですから89行〜のヒットの処 
理へ飛びます。 

ヒットでなければブローのチェックです。 （ HL ) 〜 （ HL + 3) と 
A を順次比べ，同じものがあればブローとなります （73 〜81行)。 
こちらも上と周じように73,80行で HL を保存しています。またル 
ープカウンタに C を使っているのは， B を CMPR のループカウン 
夕に使っているからです 0 「PUSH BC」，「POP BC 」 を使って B 
を保存しておいてやり B をループカウンタに使うこともできるの 


です力％せっかく C が空いているのです。 C を使ってやりましょう。 

ブローだったときの処理は83行〜です。ヒットの処理は （ HIT ) を， 
ブローのときは （ BLOW ) を1増して いる だけです。簡単ですね。 

12行からのチェックルーチンでは， SETHL を使って2つの数 
をメモリに格納したあと CMPR を使って調べさせています。まず 
0123を AOOOh 〜に入れ （13 〜 15行），続いて0213を A 006 h 〜に入れま 
す。 SETHL は HL ， DE を壊しませんから HL に再び AOOOh を入れ 
てやると， HL = A 000 h ， DE = A 006 h となって比較の準備は終わ 
りです（以上19行まで)。 

21行で CMPR を呼び出すと （ HIT ) と （ BLOW ) に結果が入ります 
から，あとはこれを読み出し表示するだけです。 「 Hit : 2 ， Blow 
: 2」と表示されれば大成功。ほかの数も入れて試してみてくだ 
さい。なおこのプログラムも SETHL が必要です。 

人にヒツト/ブロ-■をたずねる 

最後に作るサブルーチンは，考えた数が当たりかどうかを人間 
にたずねてくる部分です。次にメイン詹ーチンを公開します力す， 

こ のサブルーチン は一度しか呼ばれません。それな のに なぜ サブ 
ルーチンに してあるのか，メイ ンルーチンに 組み込めばよ いのに， 
と思われる方があるかもしれませんが，そこはそれ， モジュール 
化な のです。 

では説明に入り ます。 もう一度図1を見てください。データ 
の仕様はコンピュータが推測した数がまず4バイトで入り，続いて 
ヒット / ブローと合計6バイトの形式でしたね。コンピュータが 
考えた数のほうは SETHL で入れてやることができますから，ヒ 



リスト3 ( HL 〜）と （ DE 〜）の比較ルーチン 


0000 




1 


；LIST 

3 


0000 




2 





8000 




3 



ORO 

8000H 

8000 

8000 




4 

5 

♦PRINT: 

BQU 

1FP4H 

8000 




6 

#NSX ： 

EQU 

1FB5H 

8006 




7 





8000 




8 

CSRLN: 

EQU 

81F0H 

8000 




9 

SETHL ： 

EQU 

82E0H 

8000 




10 

DTBUF ： 

BQU 

0A00OH 

8000 




11 





8000 




12 

TEST ： 



8000 

21 

23 

01 

13 



LD 

LD 

HL t 0123H 

8003 

11 

00 

A0 

14 



DE,DTBUF 

8006 

CD 

B0 

82 

15 



CALL 

SETHL 

8009 

21 

13 

02 

16 



LD 

LD 

HL.0213H 

8eec 

11 

06 

A0 

17 



DE,DTBUF+6 

800F 

CD 

E0 

82 

18 



CALL 

SETHL 

8012 

21 

00 

A0 

19 



LD 

HL,DTBUF 

8015 




20 



j 


8015 

CD 

40 

83 

21 



CALL 

CMPR 

8018 

11 

83 

83 

22 



LD 

DB f MESl 

801B 

CD 

E5 

IF 

23 



CALL 

#MSX 

801E 

3A 

81 

83 

24 



LD 

ADD 

A,(HIT) 

8021 

C6 

30 


25 



A, , 0 f 

8023 

CD 

F4 

IF 

26 



CALL 

♦PRINT 

8026 

11 

88 

83 

27 



LD 

DE f MES 2 

8029 

CD 

E5 

IP 

28 



CALL 

#MSX 

802C 

3A 

82 

83 

29 



LD 

A f (BLOW) 

802F 

C6 

30 


30 



ADD 

A , ず 

8031 

CD 

F4 

IP 

31 



CALL 

♦PRINT 

8034 

C9 



32 



RBT 


8035 




33 





8035 




34 


1 ft 韋拿拿拿】 

t 章 $ 拿: It 拿 

>1 ： 拿拿拿拿拿拿拿 

8340 




35 



ORG 

8340H 

8340 




36 





8340 




37 


Compare (DE 

-)and (HL-) 

8340 




38 





8340 




39 



in 

: DE 9 HL=adrs 

8340 




40 



out 

: (HIT) , (BLOW)=number 

8340 




41 



broken 

: AF * 

8340 




42 





8340 




43 

CMPR ： 



8340 

C5 



44 



PUSH 

BC 

8341 

D5 



45 



PUSH 

DE 

8342 

AF 



46 



XOR 

8343 

32 

81 

83 

47 



LD 

(HIT),A 

8346 

32 

82 

63 

48 



LD 

(BLOW),A 

8349 




49 



; 


8349 

06 

04 


50 



LD 

B,4 

834B 

1A 



51 

CMPR1 : 

LD 

A,(DI) 

834C 

CD 

55 

83 

52 



CALL 

HorB 

834F 

13 



53 



INC 

DE 

CMPR1 

8350 

10 

F9 


54 



DJNZ 

8352 

8352 

D1 



55 

56 



POP 

DB 

8353 

Cl 



57 



POP 

BC 

8354 

C9 



58 



RBT 



8355 





59 





8355 





60 

HorB ： 


; 

Hit or Blow 

8355 

B5 




61 


PUSH 

HL 


8356 

D5 




62 

63 


PUSH 

DE 


8357 

11 

04 

00 



LD 

DB f 4 


835A 

19 




64 


ADD 

HL, DB 


835B 

58 




65 


LD 

B,B ； 

D=0 

835C 

B7 




66 


OR 

A 


83SD 

BD 

52 



67 


SBC 

HL,DE ； 

DB 

HL=HL+4-B 

835F 

Dl 




68 


POP 


8360 

BE 




69 


CP 

(HL) 


8361 

El 




70 


POP 

HL 


8362 

28 

15 



71 


JR 

Z,HITJOB 


8364 

8364 

B5 




72 

73 


PUSH 

HL 


8365 

0B 

04 



74 


LD 

C ， 4 


8367 

BE 




75 

BLOWCK: 

CP 

(HL) 


8368 

28 

06 



76 


JR 

Z f BLWJOB 


836A 

23 




77 


INC 

HL 


836B 

0D 




78 


DEC 


836C 

20 

F9 



79 


JH 

POP 

NZ f BLOWCK 


836B 

El 




80 


HL 


836F 

C9 




81 


RBT 



8370 





62 

; 




8370 

3A 

82 

83 


83 

BLWJOB ： 

LD 

A,(BLOW) 


8373 

3C 




84 


INC 

A 


8374 

32 

82 

83 


85 


LD 

(BLOW),A 


8377 

El 




86 


POP 

HL 


8378 

C9 




87 


RBT 



8379 





88 

HITJOB ： 




8379 

3A 

81 

83 


89 

LD 

A f (HIT) 


837C 

3C 




90 


INC 

A 


837D 

8380 

32 

C9 

81 

83 


91 

92 


LD 

RET 

(HIT) f A 


8381 





93 

J 




8381 

00 




94 

HIT ： 

DBFB 

0 


8382 

00 




95 

BLOW ： 

DBFB 

0 


8383 





96 





8383 

48 

69 

74 

3A 

97 

MBS1 ： 

DBFM 

” Hit: w 


8387 

00 




98 


DBFB 

0 


8388 

20 

42 

6C 

6F 

99 

MES2 ： 

DBFM 

” Blow:" 


838C 

77 

3A 








838B 

00 




100 


DBFB 

0 



•ダンプリスト 


8000 

21 

23 

01 

11 

00 

A0 

CD 

E0 

: A3 

8348 

83 

06 

04 

1A 

CD 

55 

83 

13 

5F 

8008 

82 

21 

13 

02 

11 

06 

A0 

CD 

： 3C 

8350 

10 

F9 

Dl 

Cl 

C9 

B5 

D5 

11 

2F 

8010 

B0 

82 

21 

00 

A0 

CD 

40 

83 

: B3 

8358 

04 

00 

19 

58 

B7 

BD 

52 

Dl 

3C 

8018 

11 

83 

83 

CD 

B5 

IF 

3A 

81 

: A3 

8360 

BE 

B1 

28 

15 

B5 

0E 

04 

BE 

91 

8020 

83 

C6 

30 

CD 

F4 

IF 

11 

88 

: F2 

8368 

28 

06 

23 

0D 

20 

F9 

El 

C9 

21 

8028 

83 

CD 

B5 

IF 

3A 

82 

83 

C6 

••59 

8370 

3A 

82 

83 

3C 

32 

82 

83 

B1 

93 

8030 

30 

CD 

F4 

IF 

C9 




: D9 

8378 

C9 3A 

81 

83 

3C 

32 

81 

83 

79 











8380 

r*o AA 

00 

48 

69 

74 

3A 

00 

00 : 

: 

: 28 

SUM ： 

CA 

A9 

Cl 

BB 

8D 

33 

7B 

PF 

：59 

8388 

20 

42 

6C 

6F 

77 

3A 

: EB 











SUM ： 

2E 

B9 

58 

FD 

21 

13 

FF 

62 : Dl 

8340 

C5 

D5 

AF 

32 

81 

83 

32 

82 

：33 
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ットとブローの数をセットしてやるルーチンが必要なわけです。 

ヒットとブローの数を入れるアドレスは固定ではありません。 

1回目は A 004 h 〜，2回目は AOOAh 〜とそのときそのときで違います 
から，入れるアドレスをレジスタで渡してやります。また，考え 
ている数を表示しないと人は答えることができませんから，これ 
もレジスタに入れて渡してやります。： SPRTHL がありますので 
HL レジスタに入れることにしましよう。さてリスト4です。 

34行から ASKHB は始まります。40行の出カパラメータにある 
ように， （ DE +4) にヒットが， （ DE +5) にブローが入ります。 
これは， 

LD HL , 1234 h ;考えた数を 

LD DE , OAOOOh ； ( AOOOh 〜）に 

CALL SETHL ;セットして 

CALL ASKHB ;ヒット/ブローをたずねる 

という具合に SETHL と ASKHB を続けてコールできるように配 
慮したのです。 

45〜47行でレジスタを保存したあと，49〜52行で力ーソル位置 


をセットします。これは来月の対戦モードで先攻と後攻によって 
表示位置を変えることを考えているので，そのための裏工作をし 
ているのです。詳しいことは来月明らかになります。 

54行で考えている数を表示したあと，ヒットを入れるアドレス 
( DE + 4 ) を計算して （55, 56行）， BC にそのアドレスをコピーしま 
す （57, 58行）。なぜ BC にコピーしたのかというと， HL は カーソル 
位置の指定， DE は文字列表示に使うからです。 

ヒットの位置を指している BC をスタックに保存し，ヒットと 
ブローの数をどちらも0にしておきます （59 〜63行）。1個スペー 
スを空けて「 Hit : ,Blow j と表示して，前準備は終了です （68 
行まで)。 

ここでは/ ( T 〜カーソル左右，ブレイクと ，リターン キーだ 
けを受けつけることにします。カーソル左右は修正のために用い， 
リターンキーで終了です。 「 Hit :」 のあとのスペースの位置は頭 
から9文字目 ， 「Blow :」のあとのスペースの位置は16文字目だと 
いうことを覚えておいてください。ではヒットの入力からです。 

BC をヒットの位置にして （70 行）,カーソル位置を 「 Hit :」 のあと 


リスト4 ヒット/ブローをたずねる 


0000 




1 

;LIST 

4 


83C6 

FB 

0D 


80 

CP 

0DH 


0000 




2 

； 



8308 

28 

41 


81 

JR 

2 f ASKBKD 


8000 




3 


ORG 

8000H 

83CA 

FE 

1C 


82 

CP 

1CH 


8000 




4 


; 


83CC 

28 

0E 


83 

JR 

Z.CSRINC 


8000 




5 

♦PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

83CB 

FE 

30 


84 

CP 

ず 


8000 




6 

#MSX ： 

BQU 

1FB5H 

83D0 

38 

BD 


85 

JR 

C f ASKHIT 

； A く， 0 ， 

8000 




7 

#PRTHL ： 

EQU 

1FBEH 

83D2 

FB 

35 


86 

CP 

， 4，+ l 


8000 




8 

#FLGET ： 

EQU 

2021H 

83D4 

30 

E9 


87 

JR 

NC,ASKHIT 

； A> ， 4 ， 

8000 




9 

♦CSRSET: 

: EQU 

201EH 

83D6 

CD 

F4 

IF 

88 

CALL 

#PRINT 


8000 




10 

; 



83D9 

D6 

30 


89 

SUB 

ず 


8000 




11 

CSRLN : 

EQU 

81F0H 

83DB 

02 



90 

LD 

(BC),A 


8000 




12 

SETHL ： 

EQU 

82E0H 

83DC 




91 

• 



8000 




13 

DTBUF ： 

EQU 

0A000H 

83DC 

03 



92 CSRINC: 

INC 

BC ； 

(BC)=blow 

8000 




14 




83DD 

2A 

F0 

81 

93 

LD 

HL f (CSRLN) 


8000 




15 

TEST ： 



83E0 

3B 

10 


94 

LD 

A，16 


8000 

21 

00 

01 

16 


LD 

HL V 100H ； (0,1) 

83E2 

85 



95 

ADD 

A,L 


8003 

22 

F0 

81 

17 


LD 

(CSRLN) t HL 

83B3 

6F 



96 

LD 

L,A 


8006 

21 

23 

01 

18 


LD 

HL,0123H 

83E4 

CD 

IE 

20 

97 

CALL 

#CSRSBT ； 

(x+16 f y) 

8009 

11 

00 

A0 

19 


LD 

DE,DTBUF 

83E7 




98 

； 




8O0C CD BO 82 
8O0F CD 90 83 
8012 


3H 0D 
CD P4IF 
06 06 
1A 
13 

C6 30 
> CD F4IF 
10 F7 
C9 


8012 
8014 
8017 

8019 
801A 
801B i 
801D * 

8020 
8022 
8023 
8023 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 
8390 

8390 CS 

8391 D5 

8392 B5 

8393 

8393 BS 

8394 2A F0 81 
8397 CD IB 20 
839A B1 

839B 


839B 

839E 

83A1 

83A2 

83A3 

83A4 


83A5 , 
83A6 02 
83A7 03 
83A8 02 
83A9 


CD BE IF 

21 04 00 

19 

4D 

44 

C5 


83A9 

83AB 

83AE 

83B1 

83B4 

83B4 

83B5 

83B8 

83BA 

83BB 

83BC 


3E 20 
CD F4IF 
1180 84 
CD B5IF 

0B 

2A FO 81 
3E 09 
85 
6F 

CD IB 20 


83BF 
83BF CD 2120 
83C2 FB IB 
8304 28 4B 


20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 , 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 


64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 


CALL 
CALL 

LD 
CALL 
LD 

TEST1 ： LD 
INC 
ADD 
CALL 
DJNZ 
RBT 


SETHL 

ASKHB 

A t 0DH 

♦PRINT 

B f 6 

A,(DB) 

DB 

A, ， 0 ， 

IPRINT 

TBST1 



: HL=number to print 
: DB=buffer 

： (DE+4 > =hit f (DB+5)=blow 
:A=hit number or 1BH 
broken : AF 


PUSH 

LD 

CALL 

POP 

CALL 

LD 

ADD 

LD 

LD 

PUSH 

XOR 

LD 

INC 

LD 


CALL 

LD 

CALL 


HL 

HL,(CSRLN) 

#CSR8BT 

HL 

#PRTHL 
HL t 4 
HL V DB 
C 9 L 
B,H 
BC 
A 

(BC) # A 
BC 

(BC) f A 


BC=DE+4 
save it 


； (BC),(BC+1)=0 


CSRDEC ： DEC 
LD 
LD 
ADD 


77 ASKHIT ： CALL 

78 

79 


CP 

JR 


参 PRINT 
DB,MBS 
#MSX 

BC ； (BC)=hit 

HL,(CSRLN) 

A f 9 
A,L 
L ， A 

#CSRSBT ； (x+9 t y) 

参 FLGBT 
1BH 

Z,BREAK 


83B7 CD 2120 
83BA FB IB 
83EC 28 23 
83EE FE 0D 
83F0 2819 
83F2 FE ID 
83F4 28 BE 
83F6 FE 30 


99 ASKfiLW ： CALL 


83F8 38 
83FA FE 
83FC 30 
83FB CD 
8401 D6 


BD 

35 

B9 

F4IF 
30 


8403 02 

8404 3E ID 
8406 CD F4IF 
840918 DC 
840B 

840B Cl 
8400 OA 
840D El 
840E D1 
840F Cl 

8410 C9 

8411 
8411 Cl 
841218 F9 
8414 

8480 
8480 
8480 48 
8484 20 
8488 6F 
848B 00 


69 74 3A 
2C 42 6C 
77 3A 


100 

CP 

1BH 

101 

JR 

Z f BREAK 

102 

CP 

0DH 

103 

JR 

Z.ASKBKD 

104 

CP 

1DH 

105 

JR 

Z,CSRDEC 

106 

CP 

f 0 f 

107 

JR 

C,ASKBLW ； A< , 0 , 

108 

CP 

， 4，+l 

109 

JR 

NC,ASKBLW ； A> f 4 f 

110 

CALL 

♦PRINT 

111 

SUB 

ず 

112 

LD 

(BC) f A 

113 

LD 

A 9 1DH ； CSR LEFT 

114 

CALL 

IPRINT 

115 

JR 

ASKBLW 

116 

; 


117 ASKBND ： 

POP 

BC 

118 

LD 

A 9 (BC) ； A=hit number 

119 ASKBND1 

: POP 

HL 

120 

POP 

DE 

121 

POP 

BC 

122 

RET 


123 ； 



124 BREAK ： 

POP 

BC 

125 

JR 

ASKEND1 

126 



127 

ORG 

8480H 

128 



129 MBS ： 

DEFM 

” Hit: ,Blow:" 


►ダンプリス i 


8000 21 ee 0122 F0 812123 
8008 0111 00 A0 CD B0 82 CD 
8010 90 83 3E 0D CD F4IP 06 
8018 061A 13 C6 30 CD F4IF 
802010 F7 C9 


8400 

8408 


IF D6 30 02 3E ID CD F4 
IF 18 DC Cl 0A El D1 Cl 


：43 

：51 


SUM ： 44 6A 52 5B 9177 05 07 :72 


SUM ： C8 A5IB 95 BA 22 B615 :C4 


8390 

8398 

83A0 

83A8 

83B0 

83B8 

83C0 

83C8 

8300 

83D8 

83B0 

83B8 

83F0 

83F8 


C5 D5 
IE 20 
00 19 
02 3B 
84 CD 
3E 09 
2120 
28 41 
38 ED 
IF D6 
3B 10 
2120 
2819 
38 ED 


H5 ES 
El CD 
4D 44 
20 CD 
B5IF 
85 6F 
FB IB 
FB 1C 
FB 35 
30 02 
85 6F 
FB IB 
FB ID 
FB 35 


2A F0 
BB IF 
C5 AF 
F4IF 
0B 2A 
CD IB 
28 4B 
28 0B 
30 B9 
03 2A 
CD IE 
28 23 
28 BB 
30 B9 


81 CD 
21 04 
02 03 
1180 
F0 81 
20 CD 
FB 0D 
FB 30 
CD F4 
F0 81 
20 CD 
FB 0D 
FB 30 
CD F4 


8410 

8418 

8420 

8428 

8430 

8438 

8440 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8470 

8478 

8480 

8488 


C9 Cl18 F9 
00 00 00 00 
00 00 0C 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 ee 00 
00 00 00 00 
00 eo 00 ee 
00 00 ee eo 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
48 69 74 3A 
6F 77 3A 00 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
CO 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
20 2C 42 6C 


： 9B 

:00 

:O0 

：00 

：00 

:00 

••00 

：00 

：00 

：00 

：00 

： 0O 

:00 

：00 

：59 


SUM ： 80 A1 C6 33 20 2C 42 6C ：14 


166 Oh! MZ 1986.12. 









のスペースの位置に設定します （71 〜75行）。 

続いてカーソル点滅1文字入カルーチンを呼び出します （77 行)。 
ブレイクならエラー （78, 79行），リターンキーなら終了（80,81行）， 
カーソル右ならブローの入力 （82, 83行）/ ( T より小または’ 4' より 
大のときにはやり直し （84 〜87行），それ以外のときは入力された 
数を表示して （88 行）文字を数値に直し， （ BC ) にセットします（89, 
90行)。次はブローの入力です。 

まず BC をブローの位置にセットし，続いてカーソル位置を 「B 
low : j のあとにセットします （92 〜97行）。 

続いて入力ですが，ここは104，105行がカーソル左になってい 
るだけで，ほかは前と同じです。111,112行で入力された数を （B 
C ) にセットしたあと，カーソル左を行って （113, 114行)再びキ 
一入力待ちになります。確認後 OK ならリターンキーを押して入 
力は終了です。 

117行でスタックに保存しておいたヒットの位置を取り出し ， A 
にヒットの数を入れます。残りのレジスタを全部スタックから取 
り出して終了です。 

ではテストしてみましよう0 ( CSRLN ) を （0,1) にし， SETHL ， 
ASKHB の順にコールします （16 〜21行）〇このルーチンがちゃん 
と動いていれば ( DE ) 〜 （ DE + 5) に数値がセットされているはず 
ですね。確認してみてください。このテストにも SETHL が必要 
ですから注意してください。 

,；J 今コンピュータは考え始める 1 

これまでの説明で，“考える”アルゴリズムはわかっていただけ 
たでしよう。また必要なサブルーチンも揃いました。いよいよメ 
インルーチンの作成です。リスト5の70行からコンピュータ側の 
思考ルーチンが始まります。 

コンピュータがあたかも勘を働かせているかのように見せるた 
め，考え始めの数は乱数で決定することにしました。 Z 80 にはお 
あつらえ向きにめまぐるしく変化を繰り返している R レジスタと 
いうものがありますので（詳細省略）これを使います。 R レジス 


夕の値は A にしか読み出すことができません。そこで75, 76行の 
ようにして H にセットしてやります。 L はそのときの値です。こ 
の数は （ DATA ) にとっておきます （77 行）〇 「INC HL」，「CALL No 
CHK 」 とこのあと続くわけですがその前にやっておくことがあり 
ます。それは HL が1周してもとの値に帰ってしまっても候補が 
見つからないときの処理です。これは人が ヒット/ ブローの数を 
間違えた力、，噓を答えたときに起こります。このチェックをやっ 
ているのが79 〜 83行で，現在の HL の値と （ DATA ) を比べていま 
す。同じなら85,86行でエラーリターンです。88,89行で NoCHK 
を行うループを形成，許される数を見つけたら94行にきます。 

HL を保存しておいて （94 行）， CMPR の処理に入ります （95 〜97 
行）。このあとの98 〜 102行は，ブレイクキーにより思考を中断さ 
せるための処理です。ヒットとブローの数の入カミスを発見した 
ら，ブレイクキーで 止めて やることができるのです。 

104行からは CMPR の 結果の確認で,すでに説明したとおりです。 
結果が合致したときには117行にきます。ここは，これまでのや 
り取りを最後まで検索したかどうかのチェックを行うところです。 
やり取りの最後のアドレスは （ BUFEND ) に入っていますから， 
117 〜 119行でチェックし，フラグを保存しておきます （120 行）。 

125 〜 127行で DE を6つ増し，次のデータが入って いる アドレ 
スにしてから132行で先ほどのフラグを取り出して，まだやり取 
りの最後まで調べ てな ければ検索を続けます。 

最後まできたとき には今 考えた数を人にたずねます。 DE はやり 
取りの最後のデータが 入って いるアドレス + 6を指していますか 
ら， HL をスタックから取り出し， SETHL , ASKHB •を口乎んでや 
り取りに新しいデータをつけ加えるのです （138 〜140行 )。 (BUFE 
ND ) を更新して思考ルーチンは終了します。 

では ゲームです。 26 〜 41行は初期設定ルーチンです。28，29行 
はヒット/ ブローのチェックをしやすくするため，画面のいちば 
ん上に自分の考えた数を書いておけるようにしたものです 。 （CS 
RLN ) を初期化し（31，32行)，ダミーデータをやり取りの最初に 
セットします （33 〜 40 行)。 これは COM が，やり取りとの照合を行 
つてから （ BUFEND ) の チェックをするように作ってあるためで 


8100 

2F 

B7 

28 

2C 

CD 

50 

93 

18 

02 

8248 

CF 

83 

06 

00 

D6 

OA 

38 

03 

73 

8389 

4F 

4F 

20 

20 

20 

4F 

20 

4F 

BC 

8108 

14 

24 

CD 

50 

93 
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48 

CD 
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8250 

04 

18 

F9 

C6 

CA 
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78 

87 

33 

8388 

20 

20 

20 

20 

20 
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20 

4F 
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8110 

70 

93 

20 

09 

13 

13 

CD 

70 

8F 

8258 

87 

87 

87 

B1 

CD 

Cl 

IF 

C9 

BC 

8390 

0D 

1C 

1C 

1C 

1C 

1C 

20 

20 

D9 

8118 

93 

20 

A8 

18 

13 

06 

03 

3E 

CD 

8260 

AF 

32 

BF 

90 

3A 

90 

94 

21 

AF 

8398 

4F 

20 

4F 

20 

20 

20 

20 

20 

5E 

8120 

20 

CD 

70 

93 

28 

07 

3E 

3D 

9A 

8268 

El 

83 

96 

18 

21 

3E 

IS 

32 

B8 

83A0 

4F 

20 

20 

4F 

20 

20 

20 

20 

5E 

8128 

CD 

70 

93 

20 

96 

13 

10 

EF 

98 

8270 

BF 

90 

3A 

9« 

94 

21 

El 

83 

32 

83A8 

20 

20 

20 

4F 

4F 

20 

OD 

1C 

47 

8130 

2A 

BC 

90 

CD 

50 

90 

21 

BF 

05 

8278 

86 

18 

13 

AF 

32 

BE 

90 

3A 

1A 

83Bd 

1C 

1C 

1C 

1C 

20 

20 

4F 

20 

IF 

8138 

90 

34 

C3 

37 

80 

CD 

50 

93 

EE 











8388 

2Q 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

20 

2F 

8140 3E 48 CD 70 93 CO1313 

3C 

SUM ： 

A3 

B2 

9E 

95 

C9 

F5 

BF 

30 : 

:35 

83C0 

20 

4F 

20 

4F 

4F 

4F 

20 

20 

BC 

8148 C3 70 93 2A BE 90 24 24 

86 











83C8 

4F 

20 

20 

20 

0D 

00 

00 

00 

BC 

8150 

CD 

3D 

81 

C2 

C3 

80 

3A 

BF 

89 

8280 

90 

94 

3C 

18 

09 

3E 

21 

32 

12 

83D0 

4B 

45 

59 

00 

00 

10 

00 

00 

F9 

8150 

90 

B7 

20 

06 

CD 

6D 

82 

C3 

EC 

8288 

BE 

90 

3A 

90 

94 

3D 

32 

90 

AB 

83D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8160 

37 

80 

2A 

BE 

90 

25 

CD 

40 

61 

8290 

94 

21 

00 

00 

CD 

IE 

20 

CD 

BD 

83E0 

02 

02 

01 

72 

00 

03 

30 

30 

DA 

8168 

94 

B7 

28 

09 

FE 

02 

28 

05 

A9 

8298 

20 

91 

C9 

3A 

BE 

90 

D6 

03 

DB 

83B8 

33 

72 

61 

00 

02 

oe 

00 

75 

7D 

8170 

FE 

03 

C2 

C3 

80 

24 

24 

24 

72 

82A0 

30 

FC 

C6 

03 

B7 

C0 

3A 

CF 

75 

B3F0 

55 

55 

02 

05 

55 

70 

30 

00 

A6 

8178 

CD 

50 

90 

21 

BF 

90 

35 

C3 

15 

82A8 

83 

B7 

C8 

3D 

32 

CF 

83 

CD 

90 

83F8 

02 

33 

00 

72 

09 

01 

80 

00 

31 































SUM ： 

El 

F3 

B8 

61 

C2 

36 

AB 

F6 

86 

8288 

6F 

7C 

87 

84 

67 

3A 

91 

94 

BC 

SUM: 

BC 

D7 

24 

AE 

E7 

5C 

1C 

IK 

: E3 











82C0 

FE 

01 

20 

0A 

CD 

E5 

82 

IX 

6E 











8180 

37 

80 

3A 

BE 

90 

B7 

20 

06 

1C 

82C8 

2A 

83 

CD 

F6 

82 

C9 

CD 

50 

D8 

8400 

00 

72 

05 

55 

55 

00 

85 

70 

16 

8188 

CD 

85 

82 

C3 

37 

80 

2A 

BE 

36 

82D0 

93 

B5 

21 

33 

83 

CD 

10 

83 

AF 

8408 

20 

00 

06 

01 

00 

55 

55 

55 

26 

8190 

90 

CD 

ee 

94 

28 

0A 

3A 

91 

EE 

82D8 

2A 

95 

94 

36 

04 

El 

11 

33 

B2 

8410 

55 

55 

55 

32 

00 

02 

00 

20 

53 

8198 

94 

B7 
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9B 

82 

C3 

C3 

80 

32 
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83 

CD 

F6 

82 

C9 

E5 
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50 
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8418 

27 
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01 

60 

08 

00 

27 

55 

0C 
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24 

24 

2D 

CD 

50 

93 

3E 

DB 

3E 

82E8 

93 

21 

2A 

83 

CD 

10 
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EB 
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55 

55 

55 

03 

27 

00 

06 

61 

90 
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CD 

70 

93 

20 

IF 

CD 

36 

82 

94 

82F0 

95 

94 

36 

ee 
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C9 

CD 

IE 

F4 

8428 

00 

30 

27 

06 

02 

55 

55 

00 

09 

81B0 

C2 C3 

80 

2A 

BE 

90 

E5 

25 

87 

82F8 

20 

CE 

03 

06 

03 

1A 

13 

CD 

34 

8430 

27 

55 

00 

00 

00 

25 

07 

00 

A8 

81B8 

2D 

22 

BE 

90 

El 

E5 

2C 

2C 

BB 











8438 

10 

00 

00 

20 

07 

55 

55 

55 

36 

81C0 

CD 

30 

90 

El 

24 

24 

CD 

50 

D3 

SUM ： 

15 

15 

79 

AD 

5C 

A3 

BE 

C3 : 

： D0 

8440 

55 

55 

55 

70 

00 

ee 

50 

05 

C4 

81C8 

90 

C3 

37 

80 

2A 

BE 

90 

B5 

67 











8448 

00 

70 

00 

00 

10 

is 

00 

7e 

05 
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2C 

2C 

CD 

30 

90 

El 
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22 

IS 

8300 

F4 

IF 
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D5 
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25 

83 

AA 
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55 

25 

00 
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BE 
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50 
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E5 

IF 

D1 
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20 

EC 
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33 
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81E0 
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20 

06 

CD 

7B 

82 
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D2 
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0E 

03 
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03 

7E 

12 

23 

13 

E0 
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05 

72 

33 

30 

ee 

00 

00 

72 

4C 

81E8 

37 

80 

2A 

BE 

90 

CD 

10 

94 

A6 

8318 

ie 

FA 

E5 

21 

25 

00 

19 

EB 

39 
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06 

09 
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03 

00 

72 

05 

55 

3E 

81F0 

28 
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3A 

91 

94 

B7 

C4 

9B 

A7 

8320 

El 

OD 

20 

EE 

C9 

ID 

10 

ID 

1C 

8476 

55 

00 

05 

00 

33 

oe 

eo 

0A 

97 

81F8 

82 

C3 

C3 

80 

11 

03 

62 

19 

B7 
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IF 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

DF 

8478 

67 

02 

00 

50 

16 

85 

27 

02 

7D 


大ちゃんのゴメンナサイ 

先月号の「オームの大冒険」のリスト掲載でミスを犯して 
しまいました。じつは最終チヱックの段階でバグが見つかり， 
リスト4を差し換えたのですが，このときうっかりして全プ 
ログラムのオブジェクトに影響があったのに気づかなかった 
のです。したがって，ダンプリストはすべて使いものになり 
ません。 ソース リストの左側のオブジェクトもダメです。た 
だ，アセンブラ ソースは 合っていますから， ソースで 打ち込 
んだ方は大丈夫です。以下に正しいダンプリストを掲載しま 
す。というわけで，今月の「ワンポイントレッスン」もお休 
みになってしまいました。重ねがさね，ゴメンナサイ！ 


8000 ED 4B 
8008 21 E3 
8010 CD 30 
8018 32 90 
8020 02 CD 
8028 £5 IF 
8030 82 21 
8038 BE 90 
8040 00 93 
8048 15 20 
8050 CD 50 
8058 D4 83 
8060 D6 2A 
8068 HD 52 
8070 E2 63 
8078 FE 01 


E0 83 
83 CD 
20 AF 
94 CD 
IE 20 
AF 32 
0312 
K5 CD 
20 ID 
05 CD 
90 21 
2B 7D 
RE 90 
20 25 
BE 26 
20 IS 


AF 81 
00 91 
32 CE 
20 9! 
11 D0 
CF 83 
VI BE 
70 90 
3A BF 
60 82 
BF 90 
B4 20 
11 03 
3A CE 
1C 3A 
3E 0C 


10 F0 
3E 28 
83 3C 
2124 
83 CD 
CD 4 1 
90 2A 
El CD 
90 FE 
18 E7 
34 2A 
FB 18 
12 B7 
83 21 
90 94 
CD F4 


8080 

8088 

8090 

8098 

8OA0 

80A8 

80BO 

8080 

8000 

80C8 

8OD0 

8008 

80EO 

89E8 

80F0 

80F8 


IF 21 
3C 83 
C9 2A 
06 20 
22 E5 
82 El 
04 20 
0A CD 
CD G4 
CA 00 
FE 4A 
DD 81 
20 El 
06 CD 
BE 90 
10 24 


05 0A CD IE 
CD H5IF CD 
BE 90 CD 40 
14 3A 92 94 
21 CF 83 34 
CD E5 8218 
10 3A 92 94 
E5 82 21 CE 
IF CD 00 90 
80 FE 49 CA 
CA 82 81 PE 
FE 4B 28 04 
3A BF 90 FE 
60 82 C3 37 
24 24 CD 3D 
CD 40 94 FE 


2011 
C4IF 
94 FE 
B7 20 
CD 41 

14 FE 
B7 20 
83 34 
FE IB 
48 81 
4C CA 
FE 2C 

15 20 
80 2A 
8120 
02 28 


E4 SUM ： 2B IF 1C F4 DF D8 6C 75 : F5 


SUM: 8D 11 68 6F 25 iA 7C 11:41 SUM: 42 92 79 66 A9 39 F5 05 :8F 


8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

B238 

8240 


CD 50 
20ID 
2A BE 
90 El 
24 CD 
BE 90 
22 BF. 
00 EB 
C9 21 


93 3E 
CD 36 
90 E5 
E5 CD 
50 90 
E5 CD 
90 C3 
B7 ED 
25 04 


DB CD 70 ! 
82 C2 C3 i 
25 2C 22 I 
30 90 El : 
C3 37 80 : 
30 90 Et : 
37 80 21 : 
52 7E FE ； 
CD IE 20 : 


6330 20 20 20 20 24 20 24 24 
8338 20 24 24 24 20 20 4F 20 
8340 4F 20 20 20 20 20 20 20 
8348 20 4F 20 20 20 20 20 20 
8350 20 20 20 20 0D 1C 1C 1C 
8358 1C 1C 20 4P 4F 4F 4F 20 
8360 20 20 20 20 20 20 4F 4F 
8368 4F 20 4F 26 2B 4P 4F 4F 
8370 4F 4F OD 1C 1C 1C 1C 1C 
8378 20 20 4F 20 20 4F 29 4P 


3B SUM ： C9 58IF 9B E6 D7 67 58 ：57 
2P 

2F 8480 00 55 55 00 07 02 00 00 :B3 

El 8488 00 00 57 52 52 00 00 00 : FB 

B4 8490 07 00 32 30 33 00 07 02 : A5 

5E 8498 0102 00 53 07 52 05 92 :46 

EB 84A0 00 20 27 :47 

37 - - 

8D SUM: 08 77 05 D5 93 54 0C 94 : E0 


SUM ： A8 AC E9 6B CA 45 82 50 :89 


マシン語体操 I .2. 3 167 



























す。セットするデータは FFFFh ， 当然ヒットもブロー も0です。 
( BUFEND ) を初期化して （41 行）ゲームは始まります。 

COM からは A にヒットの数， IBh ， または IAh を入れて返って 
きます。 IAh は候補がないとき， IBh はブレイクされたときでし 
たね。43〜49行は COM を呼び出して， A の値をチヱックする部分 
です。 A が 1Bh ， 1Ah ， 4のときにはそれぞれの処理へ （44 〜49 
行)，そうでなければ ( CSRLN + 1)，つまり ASKHB を行う Y 座 
標をひとつ増して（50, 51行）再び COM を呼び出します （52 行)。 

ゲームには SETHL ， NoCHK ， CMPR ， ASKHB と，これまで 
作ってきたサブルーチンが全部必要です。リスト1〜5を順にア 


センブルしてゲームをしてください。特に 8270 h 〜 8413 h は来月も 
使います。まとめて適当なファイル名でセーブしておいてくださ 
いね 0 

祝一平氏はゲーム開始直後に自分が考えた数字を画面に書くと 
ころがどうも臭いと考えてるようです。「数回のやり取りのあと 
画面を読み出してるんだろう！」というのです。そんなムチヤク 
チヤなことをいってはいけません。疑うなら最初にリターンキー 
だけを押してごらんなさい。画面に書いてなくてもちゃんと当て 
てくれますヨ。というわけで，次回の「対戦モード完成編」をお 
楽しみに！ 


リスト5コンピュータ“思考”ルーチン 


0000 




1 

;Thinking Computer 

8290 

0000 




2 

; 



8293 

8000 




3 


ORG 

8000H 

8296 

8000 




4 


; 


8298 

8000 




5 

#GKTKY : 

EQU 

1FD0H 

829A 

8000 




6 

#GETL ： 

EQU 

1FD3H 

829B 

8000 




7 

♦PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

829C 

8000 




8 

#MSX ： 

BQU 

1FE5H 

829C 

8000 




9 

♦PRTHL ： 

EQU 

1FBKH 

829F 

8000 




10 

IFLGET: 

BQU 

2021H 

82A0 

8000 




11 

#CSRRD: 

EQU 

2018H 

82A3 

8000 




12 

參 CSRSET:EQU 

201EH 

82A4 

8000 




13 

; 



82A6 

8000 




14 

C3RLN: 

EQU 

81F0H 

82A7 

8000 




15 

SBTHL ： 

EQU 

82B0H 

82AA 

8000 




16 

NoCHK ： 

EQU 

8300H 

82AB 

8000 




17 

CMPR ： 

EQU 

8340H 

82AD 

8000 




18 

ASKHB ： 

BQU 

8390H 

8 2 AD 

8000 




19 

; 



8 2 AD 

8000 




20 

CHKBF ： 

BQU 

832DH 

8 2 AD 

8000 




21 

HIT ： 

BQU 

8381H 

82AD 

8000 




22 

BLOW ： 

BQU 

8382H 

82B0 

8000 




23 

DTBUF: 

EQU 

0A000H 

82B1 

8000 




24 




82B3 

8000 




25 

START ： 



82B4 

8000 

3E 

0C 


26 


LD 

A 9 0CH 

82B4 

8002 

CD 

F4 

IF 

27 


CALL 

IPRINT 

82B4 

8005 

11 

AD 

84 

28 


LD 

DE,KEYBF 

8264 

8008 

CD 

D3 

IP 

29 


CALL 

#OBTL 

82B4 

800B 




30 


; 


82B7 

800B 

21 

00 

01 

31 


LD 

HL,100H ; (0,1) 

82B8 

80OB 

22 

P0 

81 

32 


LD 

(CSRLN),HL 

82B9 

8011 

21 

FF 

FF 

33 


LD 

HL f 0FFFFH 

82B9 

8014 

11 

00 

A0 

34 


LD 

DB,DTBUF 

82B9 

8017 

CD 

E0 

82 

35 


CALL 

SBTHL 

82B9 

801A 

21 

04 

00 

36 


LD 

HL,4 

82B9 

801D 

19 



37 


ADD 

HL f DE 

82BA 

801E 

36 

00 


38 


LD 

(HL),0 ； HL=DB+4 

82BC 

8020 

23 



39 


INC 

HL 

82BC 

8021 

36 

00 


40 


LD 

(HL),0 

82BC 

8023 

ED 

53 

CB 82 

41 


LD 

(BUFEND) f DB 

82BC 

8027 




42 


； 


82BC 

8027 

CD 

70 

82 

43 

LOOP ： 

CALL 

COM 

82BD 

802A 

FB 

1A 


44 


CP 

IAH 

82C6 

8020 

28 

IB 


45 


JR 

Z f MSTAKB 

82C3 

802B 

FB 

IB 


46 


CP 

1BH 

82C7 

8030 

C8 



47 


RET 

2 

82C8 

8031 

FB 

04 


48 


CP 

4 ； Hit Number 

82C8 

8033 

28 

06 


49 


JR 

Z,WIN 

8209 

8035 

21 

FI 

81 

50 


LD 

HL,CSRLN+1 ； Y-po 霧 

82CB 

8038 

34 



51 


INC 

(HL) 

82CB 

8039 

18 

BC 


52 


JR 

LOOP 

82CD 

803B 




53 

; 



82CF 

803B 

21 

00 

eo 

54 

WIN ： 

LD 

HL,0 ； (10,23) 

82CF 

803B 

CD 

IB 

20 

55 


CALL 

♦CSRSBT 

8480 

8041 

11 

A5 

84 

56 


LD 

DB,MBSWIN 

8480 

8044 

CD 

B5 

IF 

57 


CALL 

*MSX 

8480 

8047 

18 

0E 


58 


JR 

M8TK1 

8484 

8049 




59 

; 



8488 

8049 

2A 

F0 

81 

60 

MSTAKB : 

LD 

HL,(CSRLN) 

848B 

804C 

24 



61 


INC 

H ； INC Y-poB 

848C 

804D 

24 



62 


INC 

H ； 

8490 

804B 

CD 

IB 

20 

63 


CALL 

♦CSRSBT 

8494 

8051 

11 

8C 

84 

64 


LD 

DB,MIS 

8498 

8054 

CD 

B5 

IF 

65 


CALL 

#MSX 

849A 

8057 

21 

00 

17 

66 

MSTK1 ： 

LD 

HL f 1700H ； (23,0) 

849H 

805A 

CD 

IB 

20 

67 


CALL 

参 CSRSET 

84A2 

805D 

C9 



68 


BBT 


84A4 

80SB 




69 




84A5 

8270 




70 


ORG 

8270H 

84A9 

8270 




71 




84AB 

827C 




72 

; 拿拿拿拿拿拿 : 

t 拿拿拿拿拿 ] 

1 拿拿拿拿車家拿 

84AD 

8270 




73 

; Computer’a 

routine 


8270 




74 





8270 

ED 

5F 


75 

COM ： 

LD 

A 9 R 

•ダ 

8272 

67 



76 


LD 

H,A ; New Ho set to H 


8273 

22 

CD 

82 

77 


LD 

(DATA) t HL 

8000 

8276 

23 



78 

COM1 ： 

INC 

HL 

8008 

8277 

BB 



79 


BX 

DB 9 HL 

8010 

8278 

2A 

CD 

82 

80 


LD 

HL f (DATA) 

8018 

827B 

B7 



81 


OR 

A 

8020 

827C 

BD 

52 


82 


SBC 

HL.DB 

8028 

827B 

BB 



83 


EX 

db 9 hl 

8030 

827P 

20 

03 


84 


JR 

HZ.COMll 

8038 

8281 

3B 

1A 


85 


LD 

A. IAH 

8040 

8283 

C9 



86 


RET 


8048 

8284 




87 


; 


8050 

8284 

CD 

00 

83 

88 

COM11 : 

CALL 

NoCHK 

8058 

8287 

28 

BD 


89 


JR 

Z.COM1 


8289 




90 


； 


SUM ： 

8289 




91 





8289 




92 

: la New Huaber fitted ? 


8289 




93 




8270 

8289 

B5 



94 


PUSH 

HL ; save new number 

8278 

828A 

11 

00 

A0 

95 


LD 

DB^TBUF 

8280 

828D 

21 

2D 

83 

96 

COM2: 

LD 

HL V CHKBF 

8288 


CD 40 83 
CD D0 IF 
PE IB 
20 02 
B1 
C9 

21 04 00 

19 

3A 8183 
BE 

20 22 
23 

3A 82 83 
BE 

20IB 


2A CB 82 
B7 

ED 52 
F5 


2106 00 

19 

EB 


FI 

20 D1 


El 

CD E0 82 
CD 90 83 
ED 53 CB 82 
C9 


97 

CALL 

CMPR 

♦QBTKY 

98 

CALL 

99 

CP 

JR 

1BH 

100 

NZ,COM3 

101 

POP 

HL 

102 

BBT 


103 

104 COM3 ： 

LD 

HL t 4 


ADD 

LD 


JB 

INC 


CP 


End Check 


Next Data ADRS set 


ADD 

BX 


El 

18 AB 


00 00 
00 00 


48 69 
20 2C 
6F 77 
00 

B5 B6 
C5 A7 
2B 26 
BA B6 
20 CF 
DB B4 
20 21 
00 

D4 AF ( 
20 21 
0D 00 


74 3A 
42 6C 
3A 

BC B2 
2E 2E 
C4 DB 

Cl B6 
C3 D9 


105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 ； 

144 COM4 ： 

145 JR 

146 ； 

147 BUFEND: DBFW 

148 DATA ： DBFW 

149 

160 ； - 

151 

152 

153 MES 


HL t DB ； 
A,(HIT) 
(HL) 
NZ f COM4 
HL ； 

A,(BLOW) 
(HL) 
NZ,COM4 


LD 
OR 

SBC HL,DE 

PUSH AF 


HL,(BUFEND) 


HL,6 

HL f DE 

DB f HL ； DE=DB+6 


LOOP TO COM2 


POP 

JR 


AF 

NZ.COM2 


Flag=(BUPBND-DB) 


Hew Niunber set into BUF 


POP HL ； get new nusber 

CALL SBTHL 

CALL ASKHB 

LD (BUFEND),DB 

RET 


POP 


HL ； get new number 

COM1 


ORG 8480H 

DBFM "Hit: ,Blow： M 


154 

155 MIS: 


DBFB 0 

DBFM •• 才カシイナ • • 


157 DEFB 

158 MBSWIN ： DBFM 


159 

160 KEYBF ： 


0 

專 


3E 

OC 

CD 

F4 

IF 

11 

AD 

84 

6C 

8290 

CD 

40 

83 

CD 

D0 

IF 

FB 

IB 

：65 

CD 

D3 

IF 

21 

00 

01 

22 

F0 

P3 

8298 

20 

02 

B1 

C9 

21 

04 

00 

19 

： 0A 

81 

21 

FF 

FF 

11 

00 

A0 

CD 

IB 

82A0 

3A 

81 

83 

BE 

20 

22 

23 

3A 

： 9B 

E0 

82 

21 

04 

00 

19 

36 

00 

D6 

82A8 

82 

83 

BE 

20 

IB 

2A 

CB 

82 

：75 

23 

36 

00 

BD 

53 

CB 

82 

CD 

B3 

82B0 

B7 

ED 

52 

F5 

21 

06 

ee 

19 

： 2B 

70 

82 

FB 

1A 

28 

IB 

FB 

IB 

66 

82B8 

BB 

FI 

20 

D1 

El 

CD 

se 

82 

: DD 

C8 

PB 

04 

28 

06 

21 

FI 

81 

8B 

82C0 

CD 

90 

83 

ED 

53 

CB 

82 

C9 

：36 

34 

18 

BC 

21 

00 

00 

CD 

IB 

44 

82C8 

El 

18 

AB 

00 

00 

ee 

00 


: A4 

20 

11 

AS 

84 

CD 

E5 

IF 

IS 

43 











0E 

2A 

F0 

81 

24 

24 

CD 

IE 

DC 

SUM ： 

00 

IB 

59 

C9 

A8 

02 

0C 

0A 

:FD 

20 

11 

8C 

84 

CD 

B5 

IF 

21 

33 











ee 

17 

CD 

IB 

20 

C9 



BB 




















8480 

48 

69 

74 

3A 

20 

2C 

42 

6C 

：59 

49 

B3 

B8 

6F 

8P 

E9 

EB 

IF 

78 

8488 

6F 

77 

3A 

00 

B5 

B6 

BC 

B2 

: F9 










8490 

C5 

A7 

2B 

2E 

2E 

20 

C4 

DE 

: B8 










8498 

BA 

B6 

20 

CF 

Cl 

B6 

DB 

B4 

：68 

ED 

5F 

67 

22 

CD 

82 

23 

BB 

32 

84A0 

C3 

D9 

20 

21 

00 

D4 

AF 

C0 

：29 

2A 

CD 

82 

B7 

BD 

52 

BB 

20 

7A 

84A8 

C8 

20 

21 

0D 

00 




：16 

03 

3B 

1A 

C9 

CD 

00 

83 

2B 

9C 











BD 

B5 

11 

00 

A0 

21 

2D 

83 

54 

SUM ： 

Cl 

36 

3D 

65 

C4 

8C 

4F 

70 

: A8 


168 Oh! MZ 1986.12. 
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創刊4周年特別企画猫とコンピュータ別冊 

おニャン子とコンピュータ- 6,121 

パソコンは猫である- 6,122 

神経衰弱くん-6,124 

シンク Q マインドニ人三脚- 6,126 

地上最強のジャン拳 Part2 -6,128 

祝先生とお話ししよう- 6,129 

BASIC DATA し 1ST 一 

BASIC DATA LIST - 1, 81 

BASIC DATA LIST Part2 - 2, 98 

BASIC DATA LIST Part3 -3,117 

BASIC DATA LIST Part4 - 4, 99 

IOCS DATA し 1ST 

IOCS DATA LIST - II. 76 

IOCS DATA LIST <2> 12,120 

■THE SENTINEL 

THE SENTINEL - 1,141 

リロケータブルのお聒-1,142 

FM 音源サウンドエディタ-1,145 

特集全檄種共通システム S-OS"SWORD" - 2, 41 

THE SENTINEL - 2, 41 

DISK 対応拡張パージョン S_0S“SW0RD" - 2, 42 

Prolog-85 入門く丨 > 論理学からの出発- 2, 74 

THE SENTINEL - 3, 34 

绽破りの magiFORTH - 3, 35 

Prolog-85 入門く 2 > 得意課目のリスト処理- 3,55 

THE SENTINEL -4,135 

思考型ゲーム JEWEL - 4,136 

LIFE GAME - 4,141 

基礎からの magiFORTH - 4,144 

Prolog-85 入門く 3 > 拽能強化と人工知能- 4,150 

THE SENTINEL - 5, 79 

スクリーンエディタ E-MATE - 5, 80 

実戦演習 magiFORTH - 5, 94 

特集〈陕者#加〉システム&ユーティリティ- 6, 53 

THE SENTINEL - 6, 53 


Z80 TRACER -6, 54 

magiFORTH TRACER - 6, 57 

ディスクグンブ&エディタ-6, 60 

"SWORD， •を QD 対応に- 6, 67 

対話で学ぶ magiFORTH - 6, 74 

卩08801版5-〇ダ乇以01«)" - 6, 80 

ラジコンロポット制御法- 6, 99 

共通 I/O ポートの製作-6,105 

THE SENTINEL - 7,117 

FM 音源ミュージックシステム-7,118 

FM 音源ボードの製作- 7,140 

計算カアップの magiFORTH - 7,146 

SMC-777 版 S-0S“SW0RD" -7,152 

THE SENTINEL -8,119 

ビデオモードつき“五目並べ"- 8,120 

MZ-2500 S-0S“SW0RD" -8,140 

THE SENTINEL - 9,117 

Fuzzy BASIC - 9,118 

明日に向かって magiFORTH - 9，151 

THE SENTINEL -10,145 

ちょっと便利な拡張プログラム-10，146 

S-0S にトランジェントコマンドを-10,146 

ZAID の逆アセンブルにアスキー表示を-10,149 

ディスクモニタ DREAM -10,150 

Fuzzy BASIC 料理法く I > 

構造化プログラミングへの招待-10,161 

THE SENTINEL -11,131 

パズルゲーム H0TTAN -11,132 

MAZE IN MAZE -11,137 

FuzzyBASIC 料理法< 2 > 

メモリ操作とユーティリティ- : -11,151 

THE SENTINEL -12, 83 

CASL&COMET -12, 84 

FuzzyBASIC 料理法く 3 > 

文字列処理と会話プログラム-12，106 

■THE SOFTOUCH 


THE SOFTOUCH SPECIAL ノミネート決定 


GAME OF THE YEAR 1985- 1,129 

ソフトでワイワイ——新作 SOFTWARE/ 

JOY JOY PACK Special - 1,132 

清水和人のゲームハイテク道場——ファンタジアン/ザ. 

ブラックオニキス/デーモンクリスタル/リザードー1,136 
GAME REVIEW ——ドルアーガの塔/チャンピオン 

ブ□レス Special/NOBO/ 軽井沢誘拐案内-1,138 

SPECIAL REVIEW ——印刷工房-1,140 

ソフトでワイワイ-今月のスポッ ト/ 

新作 SOFTWARE -2, 27 

GAME REVIEW ——夢幻の心 R/ インポッシブル • 

ミッシヨン / リグラス/ザナドウ- 2, 30 

SPECIAL REVIEW ——ばれつと/ユーカラ-2, 32 

BUSINESS REPORT —— JET-XI/ テラ- 2, 34 

SYSTEM SOFTWARE REPORT 


LEXICON と WORDPOWER - 2, 38 

Xlturbo/MZ- 2500の通信ソフト- 2, 40 

ソフトでワイワイ——新作 SOFTWARE - 3,138 

GAME REVIEW ——フリツキー/エレペーターアクシヨン / 

HOT DOG/ べんぎん くん Wars - 3,140 


SPECIAL REVIEW —— SUPER CALC2 - 3,142 

SYSTEM SOFTWARE REPORT —— Small-C コンパイ f — 3,144 
新作ソフトでワイワイ——コズミックソルジャー/魔界王/ 

グ□ブダー/パーニン•ラバー/パックマン / ギャラガ / 
キングフラッビー/ミスターバンプ/ Multiplan / 


ユーカラ K2/ なんでも帳 • turbo -4, 31 

THE SOFTOUCH SPECIAL —— Oh ! MZ が選ぶ 

••元気がいるソフト"- 4, 33 

GAME REVIEW ——チヤンビオンシップロードランナー/ 
南海の標的/メルヘン • ヴ x —ル/夢幻の心臓II——4, 36 

ソフトでワイワイ——新作 SOFTWARE - 5, 34 

GAME REVIEW ——パーニン•ラパー/テグザー/ 

LAST WAR - 5, 36 

SPECIAL REVIEW ( I ) ——カレイドスコーブ- 5, 38 

SPECIAL REVIEW (II)——トップマネジメント- 5, 40 

BUSINESS SOFTWARE REPORT —— ユーカラ K2 - 5, 42 

ソフトでワイワイ——新作 SOFTWARE - 6, 34 

GAME REVIEW ——アメリカントラック/アグレス/ 

ハイドライドII- 6, 36 

THE SOFTOUCH SPECIAL 

-2500 用ソフトのすべて- 6, 38 

迷宮の空想工房 -RPG 研究会——夢幻の心臓/メルヘン 


Oh ! MZ INDEX *86 169 










































































































































































































ヴェール I / LAST WAR - 6, 44 

清水和人のゲームハイテク道場 

コズミックソルジャー-6, 50 

ソフトでワイワイ——新作 SOFTWARE -7, 36 

GAME REVIEW ——ばってんタヌキの大冒険/ SCARLET 7/ 

帝王の涙- 7, 38 

SPECIAL REVIEW ——暗 ffl の視点- 7, 40 

清水和人のゲームハイテク道場——ハイドライド II —— 1 , 42 

SYSTEM SOFTWARE REPORT —— TOWN BBS - 7, 44 

ソフトでワイワイ—— VIP と Sound Gal / Z's STAFF — 8, 31 
GAME REVIEW ——ナイザー/ミスターバンプ/ 

アウトロイド- 8 , 34 

中川智哉のゴルフ道場 

ワールドゴルフ/アルパト D ス - 8, 36 

迷宮の空想工房ーァリオン/道化師殺人事件-8, 39 

SPECIAL REVIEW ——三国志- 8, 44 

THE S 0 FT 0 UCH 道場 

turbo CP / M / コスモステーション- 8, 46 

ソフトでワイワイ——レリクス/アルファ/ウイバーン 

A 列車で行こう/地球戦士ラィーザ- 9, 27 

GAME REVIEW ——バトルシティ ー/ペガサス 

発•汗.惑.星- 9, 30 

THE SOFTOUCH SPECIAL -仲額タイムズ〜 

ウイングマン2-9, 32 

CHALLENGE REPORT ——ジャイ□ダイン- 9, 34 

THE SOFTOUCH SPECIAL ——秋のゲーム研究課題提出 
Parti / A 列車で行こう/スーパーランポー/発•汗•惑•星 

/アルファ/レリクス/ライーザ-10, 30 

GAME REVIEW ——マーベラス/ウィバーン/ 

ザ•スクリーマ-10, 42 

ワープ□の拡大利用の可能性—— SUPER 春望-10, 44 

SOFTWARE INFORMATION ——新作ソフト情報/ 

MR-ASM • MR-ID -10, 46 

秋のゲーム研究課題提出 Rart 2 

ウィ バーン/リ •パース- II , 42 

GAME REVIEW ——シティーファイト/オペレーション， 
グレネード/は〜りいふおっくす-雪の度王編-/ 

ロストパワ- II , 46 

MZ - 2500/ XI turbo ——ユーカラ K 2+ - II , 48 

SOFTWARE INFORMATION ——話題の GAME SOFT / 

新作ソフト情報/シンプルデータベース愛ちゃん一 II , 50 

THE SOFTOUCH SPECIAL -12, 61 

それは愛をかなえる旅だったームーンチャイルド——12, 61 

THE SUPER PAINT -12, 64 

Super MZ CALC の世界-12, 68 

SPECIAL REVIEW ( I ) -北斗の拳-12, 74 

SPECIAL REVIEW ( II )- ブラスティ-12, 76 

GAME REVIEW - サンダーボール/ D - SIDE / 

霸邪の封印-12, 78 

SOFTWARE INFORMATION ——話題の GAME SOFT / 

新作ソフト情報 MZ - 2500ソフト紹介-12,80 

■連載 

X 1/ X 1 turbo 3 D マルチ CAD 

気分をマルチに-1,191 

Between The Lines 

CP / M は感性を磨く -9,180 

悪いマシンほど裕福になる-10,180 

データベースに" わたし"を残す-11,180 

親亀と大勢の子供たち-12,180 

霧降高原から 

ファジィのように風します-1,211 

失われた楽園を求めて-2,183 

この冬ヤマトと CD と-3,177 

春の日の夢-5,169 

ワープロにちょっとジェラシ-6,165 

マルチウインドウに広がる素敵な世界-7，180 

パソコンにすればいいのにね-8, 52 

パソコン/ビデオユーザーの映像処理入門 

カラーイメージボード徹底分析 ( I ) -5,106 

カラーイメージポード徹底分析 (2) -6,131 

カラーイメージボード徹底分析 (3) -7, 51 

パソコン立体学"実践”講座 

<1>ァナグリフによる立体視-10, 48 

く 2>フルカラーの立体視-11,121 

<3>立体カラーグラフィックに挑戦-12,113 

ビジネスソフトへの対応 

[D Multiplan の基礎知班-1,114 

HI Multiplan 活用術-2, 80 

TURBO PASCAL の世界 

I 統合化システムへの可能性- 7,101 


2実戦グラフィック講座- 8, 82 

3 タートルグラフィックに挑戦- 9,164 

Prolog -8 5入門 

⑴論理学からの出発- 2 , 74 

⑵得意課目のリスト処理-3, 55 

(3 滕能強化と人工知能- 4,150 

PC -160 DK の世界 

ザ.ポケットワークステーション PC - I 600 K ( I ) ——7, 47 
ザ•ポケットワークステーション PC - I 600 K ( II ) ——8, 48 

不思議なフラクタル曲線プログラム-9,159 

ますますッメターイ BASIC 塾 

第2講グラフィクス&グラフ-1,167 

第3講文字列を自由自在- 2,128 

第4講 AV ライフの配列+ファイル-3,68 

第5諝パソコンで集計作業をしよう-4,116 

最終講データペース3題- 5,121 

锭破りへの挑戦 ( magiFORTH ) 

锭破りの magiFORTH -3, 35 

基礎からの magiFORTH -4，144 

実戦演習 magiFORTH -5, 94 

対話で学ぶ magiFORTH -6, 74 

計算カアップの magiFORTH -7,146 

明日に向かって magiFORTH -9,151 

LOGO ふたつの顔 

第丨回タートルグラフィックスの世界- I , 33 

第2回リスト処理の世界へようこそ-3,146 

第3回なんてったってリスト処理-4,82 

第4回データベースよこんにちは-5,101 

第5回私はネズミちゃん-6,150 

1500/700 USERS ’ BULLETIN 

No . 2 MZ - 1500パーコードリーダ応用術-1,175 

Na 3 スーパーインポーズのための心得-2,168 

Na 4 スーパーインポーズへの挑戦-3,160 

Na 5 プリンタを探究しよう-4,76 

Na 6 デジタル電圧計の製作-5,140 

No .7 汎用 I / F の製作- 6,137 

No .8 I 28 K ビット ROM ライタの製作- 8,163 

Na 9 256色パレットポードの製作-10,167 

NalO 汎用 I / F でマウスを使おう-11,164 

マシン語体操1,2* 3 

第2講計算の棰意は旗にあり-1,160 

第3講旗がひらめく条件判断-2,161 

第4講掛け算と割り算の科学-3, 61 

第5講スタックとジャンプの2つの顔-4,121 

第6講特訓テニスでシェイプアップ- 5,126 

第7講 メモリエディタを制作しよう- 7,108 

第8講 メモリエディタを拡張しよう-8,89 

第9講ゲーム作りの基礎知識- 9,101 

第10講「オームの大冒険 j 入門編-10,137 

第 M 講「オームの大冒険」完結編-11,118 

第12講当ててみせますマスターマインド-12,161 

試験に出る XI 

第8回 FDC は挑戦的である-1,120 

第9回 FDC は業師なのである-2, 80 

第10回 PCG のお通りである-3,152 

第 II 回 CTC はきちょ一めんなのである-4,157 

第12回 SI 0 は通信ばかりでないのである-5,132 

第13回あげくのはてにテープなのである-6,142 

第14回 DMA にはディスクが良く似合うのである 一7,85 

第15回迷路なのである-8,97 

第16回さまようのである-9, 42 

第17回まとめなのである-10,120 

第18回と一と一漢字なのである- II , 52 

第19回ラインへの道は遠いのである-12, 54 

パソコン千夜一夜 

第23夜麻雀ゲーム放浪記-4,127 

第24夜中古パソコンから愛をこめて 

ジャンケンブラグラム-5,112 

第25夜ファミコンとゲームパソコンの決闋-6,114 

第26夜キー入力を10倍楽しむ方法-7,93 

第27夜コンテスト入賞者の歩み-8,105 

第28夜全国草の根 BBS シスオペ大会-9,108 

第29夜あこがれのコンピュータく自殺プログラム〉一10,133 

第30夜すべては「アルテァ j から始まった-11,157 

第31夜パソコンよ！カンジを抱け-12, 44 

猫とコンピュータ 

第10回ベーシックはこんなひと- 4,131 

第丨丨回ファミコンとお月さま-5,117 

第12回子供会はワープロで- 6,118 

第13回イモハンダのすすめ- 7,98 

第14回星の夜のパソコン通信-8,109 


第15回じやがいも，にんじん，ワープロ，みようが — 9,113 


第16回ショート•ショート落選展-10,129 

第17回 「うつルンです」-11,161 

第18回犬と猫とコンピュータ-12, 48 

Again Watch 

1986 - I ニューイヤースペシャル-1,198 

1986 - 2 新製品は次々に出るべきだ- 2,178 

1986 - 3 GAME 2 I 時：ロード中の物語-3,170 

1986 - 4 0 S いろいろ- 4,186 

1986 - 5 気になる受託ソフト会社- 5,178 

1986.6 ソフトハウス明暗- 6,170 

1986 . 7 お祭り2題- 7,182 

1986 - 8 機械翻訳 *86 - 8,170 

1986 - 9 提携劇の裏表- 9,178 

1986 - 10 9月の空. 3題-10,178 

1986 - II パソコン通信の問題点-11,178 

1986 - 12異業種からの参入-12,178 

知能機械槪諭お茶目な計算機たち 


第 I 回大いなる可能性はノリの悪い音楽から-12, 52 


■紹介記事 

カラー 紹介 

CG Gallery by XI/XI turbo 

カラーイメージボー ド/印刷 ごっこ 

SUPER RAM BOARD でアニメーション- I , 30 

ずらりと揃った大容量 RAM ボード- I , 32 

THE SOFTOUCH SPECIAL ノミネート決定 

GAME OF THE YEAR 1985- 1,129 

実務に充実 XI / turbo の周辺機器-3, 20 

ワークステーション/ 0 A プロセッサに注目- 3, 22 

超弩級ゲームの時代なのさ-3, 73 

1985年 GAME OF THE YEAR はこれだ-3, 74 

プリンタの周辺たち- 4, 38 

オリジナル.ゲーム画面集- 5, 29 

コミュニケーションを応援します- 5, 30 

CG Gallery カラーイメージボード-5,32 

ラジコンロボットを動かそう- 6, 32 

CG Gallery -6, 33 

マイクロコンピュータショウ’86 

&第62回ビジネスショウ- 7, 33 

XI 時代学入門-7,57 

新登場 XIG を見る- 7,58 

待望の新製品たち- 7, 62 

MAGIC -3 DAction - 9, 26 

投稿作品画面集-10, 24 

アナグリフによる立体像のプログラム-10, 25 

turbo Z's STAFF の魅力-10, 27 

X 68000 ショッキングデビュー- II , 23 

新製品 MZ - 250 0 V 2 - II , 26 

新製品 XlturboIH - II , 31 

特集ぼくたちの待っていたマシン-12, 25 

XlturboZ の概要-12, 26 

X 68000 アーキテクトの美学/異次元グラフィック-12, 30 

一般 

インテリジェント漢字プリンタ M - I 024 「割付名人」—1,202 

MZ -2500, XI / XI turbo の拡張メモリポード-1,204 

ポケットデータペースを街で使おう PA -30 I - 1,206 

ポケコン PC - I 360 K - 9,163 

FM 音源ボ_ドのサウンドパフォーマンス 

ステレオ FM 音源ボードの威力- 9, 35 

ミュージックツール VIP - 9, 38 

MZ - 2500用ミュージックソフト Sound Gal の魅力- 9, 40 

これが噂の X 68000 なのだだだっ！ -11,172 

FD 内葳ミニ害院 WD -300 -11,174 

■INFORMATION 

新型ワードプロセッサ WD - 2100, WD -50 -丨，197 

CAP - X ソフト搭載ボケコン PC - I 440 - 1,197 

XI 発売3周年記念キャンペーン-1,198 

UNIX システム採用 IX -5/ IX -7 - 2,177 

オフイスコンピュータ OA -3 IO - 2,178 

ウィザードリイモンスターマニュア-2,179 

低価格通信用周辺機器 MZ - IX 22/ MZ - IE 29 - 3,169 

24ピン漢字ドットマトリクス MZ - IPI 8/ IPI 9 - 3,169 

UNIX 用 BASIC コンパイラ UX - BASIC + -3,170 

低価格音饔カブラ LAC -300 - 3,171 

パソコン通信サービス " EYE - NET "4 月スタート-3,171 

胥春映画「ファンダンゴ」拭写会に50名ご招待- 3,171 

モデムターミナル turboCP/M XI LOGO - 4,185 

高解像度ディスプレイ CU - I 4 AGI MD -9 PI - 4,185 

プリントバッファ PB -9 IH /95 H - 4,185 


170 Oh! MZ 1986.12. 



























































































































































































FM サウンドジェネレータ FB-OI - 

小•中 • 高校生を対象に第13回春の学校開校- 

"第2回オリジナルソフト大募集”入寅作品決定一 

" Oh ! シリーズパックナンパーフェア"開催- 

32ビットスーパーミニコン IXHI - 

XI / XIturbo 用ミニ FD ユニット CZ -502 F /520 F 一 

XI / XI turbo 用漢字プリンタ TR -24 X / AR -2400 - 

日本語対応 UNIX 用 BASIC コンパイラ UX-BASIC + 

漠字ポータブルコンピュータ PC - I 600 K - 

クリエイテイブ • コンピュータ•グラフイック—— 
漢字機能搭載ポータブルコンピュータ PC - I 600 K 
XI シリーズ用カラー漢字プリンタ CZ -8 PCI - 


300/1200ポー対応モデム EPSON SR -30/ I 20 AT - 

MZ - 2500用 BBS ホストシステム TOWN BBS - 

MS - DOS 用 ROM 開発実用ソフト LINK&LOCATE - 

3.5 インチ FD 用湿式へッドクリーナー MF - CWI /2 —— 

"マイクロコンピュータショウ ’86" 開催-6 

映像ソフト大赏作品募集- 6 

ニューメディアギヤラリ ー r コムロー ド j 才ーブン-6 

ザ•ポケットワークステーション PC - I 600 K -7 

日本語ワープロ WD - 5000シリーズ- 7 

ツインファミコン新登場- 7 

デスクトップサイズの高精度カラースキヤナ JX -450 — 7 
MZ - 2500用ハードディスクシステム HD -25 S - 10/20 — 7 
割付名人 M - I 024 がパージョンアップ M - 1024 II P/X — 7 

モデムホン「オキシステムホン」モデル4- 7 

新世代ブログラム言語日本語 Small talk -80 - 7 

CAI 教育への実践入門窨未来の教室- 7 

文節変換漢字処理機能付きボケコン PC - I 360 K - 8 

FDD 内蔵型ミニ窨院 WD -300 シリーズ- 8 

ビジネスワープロ WD -5800 - 8 

教育用無人搬送車 PZ-ACI -8 

ビデオフロッピー映像検索システム CVIS (シービス）一8 

小•中学校のための XI CAI システム-8 

体感ハイドライド ATTACK -86 IN NAGOYA - 8 

24ビンマルチフォント漢字プリンタ AR - 2400- 8 

普及型低価格ポケコン PC -1246 S - 9 

MZ - 2500用簡易印刷ソフト PRINT SHOP - 9 

H 0 YA アイテックフィルター U - 9 

業務用ハンドへルドコンピュータ 

r ェブソン HC -7/7 LJ - 


MZ - 2500/6500がテレビドラマに出演- 

ウィザードリイハンドブック/ザナドウファイル 
アルテウスの復饕- 


ミニ窨院 WD -80/85 - 

A 3 漢字プロッタ DXY -855/990 - 

パシフィック自動制御シミュレータ- 

信頼性を向上させた 3. 5/5インチ FD XR シリーズ ー 
新しい「名人」誕生ツインファミコン名人位争奮戦一 

第4回 ホビーマイコンショウ 開催- 

BUSINESS SOFT フェア- 


XI 用ミニフロッピーディスクドライブ CZ -503 F - 

閱数電卓とファッション電卓 EL シリーズ / 

WN シリーズ- 

データターミナル新機禮 

HAYAC - 1050/1055/1056シリーズ- 

高インテリジェントモデム HI - MODEMI 200 S - 

ポケットコンビュータ用メカトロトレーニングセット- 

新時代のフロッピーディスクデコールディスク- 

第3回バソコンサンデー大賞入賞者発表- 

ポケットディスクドライブ CE - I 40 F - 

日本語ワープロ WD -530/535/630/635/5010 S / 50100 — 

人工知能言語日本語 Prolog を開発- 

0 A 用ソフトウェア SCHIPOL-II - 
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北斗の男-10,103 

tinyXEVIOUS for 700- ",32 

■機種別 

MZ -80 K / C /1200 


ザ-コピーライター詩人になりたいひとのプログラムー丨，172 


各機種対応パソコン英文タイプライタ-4, 56 

パソコンは猫である-6 ,122 

祝先生とお話ししよう-6 ,129 

MZ -700/1500 

1 500/700 USERS.BU しし ETIN 

Na 2 MZ - I 500 バーコードリーダ応用術- I ,175 

Na 3 スーパー イン ポーズの ための心得-2,168 

Na 4 スーパーインポーズへの挑戰-3,160 

No .5 プリンタを探究しよう- 4,76 

Na 6 デジタル電圧計の製作-5,140 

Na 7 汎用 I / F の製作-6,137 

No .8 I 28 K ビット ROM ライタの製作-8,163 

Na 9 256色パレットボードの製作-10,167 

No .10 汎用 I / F でマウスを使おう-11,164 

BASEBALL 700 - 3,101 

地上最強のジャン举 Part 2 - 6,128 

SKY HOLIDAY - 8,113 

北斗の男-10,103 

tinyXEVIOUSfor 700 - 1 1, 32 

MZ -1500 

THE 部品箱サーキットエディタ-1,182 

ポケットデータベースを街で使おう PA -30 I - 1,206 

各機種 （ HuBASIC)TILE CHANGE - 4, 66 

各機播 （ HuBASIC ) ハイクオリティハードコピ-4, 68 

ターミナルソフトの使い勝手- 5, 67 

長尾博士の遺産- 5,146 

Jocose John -10, 94 

MZ -80 B /2000/2200/2500 

ザ•コピーライター詩人になりたいひとのプログラムー丨，172 

各檐種対応パソコン英文タイプライタ-4, 56 

パソコンは猫である-6 ,122 

神経衰弱くん-6 ,124 

祝先生とお話ししよう-6,129 

北斗の男-10.103 

MZ -2000/2200/2500 

カラー花礼コイコイ-3,106 

各機種 （ HuBASIC)TILE CHANGE - 4, 66 

各機種 （ HuBASIC ) ハイクオリティハードコピ-4, 68 

般若心経を究める- 4,169 

ターミナルソフトの使い勝手- 5, 67 

SWEEPER - 5,157 

“ SWORD ” を QD 対応に- 6, 67 

高速グラフィックパッケージ- 9, 51 

MAGIC -3 DAction -- 9, 26 

グラフィックも共通システムで-9, 52 

魔術師への道 MAGIC を使いこなそう- 9,54 

グラフィックパッケージ MAGIC - 9, 63 

MZ -2500 

ずらりと揃った大 容量 RAM ポード- I , 32 

MZ -2500, Xi/XI turbo の拡强メモリボード-1,204 

P - CP / M 領域の探査行- Z , 94 

MZ -2500 BASIC 情報-3,172 

低価格通信用周辺機器 

モデムユニット MZ - IX 22 シリアル l/F MZ - IE 29 — 3,169 

4次元空間探査行-——4, 89 

シンクロマインドニ人三脚- 6,126 

地上最強のジャン举 Part 2 -6,128 

MZ - 2500用 BBS ホストシステム TOWN BBS - 6,170 

MZ - 2500用ハードディスクシステム HD -25 S - 10/20——7,182 

MZ -2500 S -0 S " SW 0 RD " - 8,140 

MZ - 2500用ミュージックソフト Sound Gal の魅力- 9, 40 

S 叩 er Paint グラフイックツール -10, 77 

PYRAMID WARS -10, 85 

新製品 MZ -2500 V 2 - II , 26 

MZ -5500/6500 

漢字出カユーティリティ- 4, 72 

ターミナルソフトの使い勝手- 5, 67 

XI 

XI 発売3周年記念キャンペーン-1,198 

XIDII の製作である- 4,165 

XI/XI turbo 
試験に出る XI 

第8回 FDC は挑戦的である- I J 20 


第9回 FDC は業師なのである- 2,80 

第10回 PCG のお通りである-3 ,152 

第丨丨回 CTC はきちょ一めんなのである-4,157 

第12回 SI 0 は通信ばかりでないのである-5,132 

第13回あげくのはてにテープなのである-6,142 

第14回 DMA にはディスクが良く似合うのである——7 , 85 

第15回迷路なのである- 8,97 

第16回さまようのである- 9,42 

第17回まとめなのである-10,120 

第18回と一と一漢字なのである- II , 52 

第19回ラインへの道は速いのである-12, 54 

バソコン / ビデオユーザーの映像処理入門 

カラーイメージポード徹底分析( I )-5,106 

カラーイメージポード徹底分析<2)-6 ,131 

カラーイメージボード徹底分析 (3) -7, 51 

CG Gallery by XI/XI turbo カラーイメージ ポー ド/印刷ごっこ 

SUPER RAM BOARD でアニメーション- I , 30 

ずらりと揃った大 容量 RAM ポード- I , 32 

ザ.コピーライター詩人になりたいひとのプ D グラムー1,172 

気分をマルチに Xl / Xlturbo 3 D マルチ CAD (最終回)-1,191 

MZ -2500, Xl / XIturbo の拡張メモリボード-1,204 

実務に充実 XI / turbo の周辺機器- 3, 20 

ARRESTED FAIRIES - 3, 93 

各檄種対応パソコン英文タイプライタ- 4, 56 

各機種 （ HuBASIC)TILE CHANGE - 4, 66 

各機種 （ HuBASIC ) ハイクオリティハードコピ-4, 68 

JP -80 でカラーハードコピ-4, 70 

4次先空閜探董行-4, 89 

モデムターミナル turboCP/M XI LOGO - 4,185 

CG Gallery カラーイメージボード- 5, 32 

ターミナルソフトの使い勝手-5, 67 

DIVIDE CITY -5,162 

XI/XI turbo 用ミニ FD ユニット CZ -502 F / 520 F - 5,177 

Xl / XIturbo シリーズ用漢字プリンタ TR -24 X AR -2400 — 5,178 

パソコンは猫である- 6,122 

神経衰弱くん- 6,124 

シンクロマインドニ人三脚- 6,126 

地上最強のジャン举 Part 2- 6,128 

祝先生とお話ししよう- 6,129 

XI 時代学入門- 7, 57 

新登場 XIG を見る- 7,58 

待望の新製品たち- 7, 62 

XI も首葉の天才だ！ - 7, 74 

4つのパソコンテレビ物語- 7, 76 

XI のススメ - 7, 79 

Xl/XIturbo DATA BOOK -8, 81 

ビデオフロッピー映像検索システム CVIS (シービス）— 8,170 

小•中学校のための XI CAI システム-8,171 

24ピンマルチフォント漢字プリンタ AR - 2400- 8,172 

FM 音源ボードのサウンドパフォーマンス 

ステレオ FM 音源ボードの威力- 9, 35 

ミュージックツール VIP - 9, 38 

高速グラフィックパッケージ- 9, 51 

MAGIC -3 DAction - 9, 26 

グラフィックも共通システムで-9, 52 

® 術師への道 MAGIC を使いこなそう- 9, 54 

グラフィックパッケージ MAGIC - 9, 63 

アナグリフによる立体像のプログラム-10, 25 

turbo Z's STAFF の魅力-10, 27 

Z 00 NE -10, 89 

新製品 XlturboID - II , 31 

XI 用ミニフ□ッビーディスクドライブ CZ -503 F -11,177 

XlturboZ の槪要-12, 26 

XI turbo 

われ MS ( X ) - DOS を発見せり- 3, 25 

PC - 8801 

PC -8801 版 S -0 S “ SW 0 RD " - 6, 80 

高速グラフィックパッケージ- 9, 51 

MAGIC -3 DAction - 9, 26 

グラフィックも共通システムで-9, 52 

魔術師への道 MAGIC を使いこなそう- 9, 54 

グラフィックパッケージ MAGIC - 9, 63 

SMC -777 

SMC -777 版 S -0 S “ SW 0 RD " - 7,152 

機種を 越えて 

BASIC DATA LIST - 1,81 

BASIC DATA LIST Part 2 - 2 , 98 

BASIC DATA LIST Part 3 - 3 ,117 

BASIC DATA LIST Part 4 - 4 , 99 

IOCS DATA LIST - II , 76 

IOCS DATA LIST <2> -12,120 
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011111 mz 質問箱 


0 古い内容の質問てすが “JOD 
AN - DOS ” について質問しま 
す。 JODAN - DOS 上から L 
〇 ADM “ filename ”， R を実行するとい 
つでも暴走してしまいます。まだ ， HuB 
ackMorHtor から* G コマンドを使つ 
て走らせようとしてち同様に暴走してしま 
います。だとえば JODAN - DOS 起動 
後， Checksum 3000を LOADM “C 
heckSum 3000”， R としだり ， LOAD 
M " Checksum 3000”としだあと ， M 


すが切り換える際に暴走してしまい，リセ 
ットレなけれ I 汍ヽけま&ん。ブ□グラムの 
動作中に暴走させずに切り換えるにはどろ 
しだらよいでしよろ。まだ倍速になつだ状 
態でセーブ，口ードをすると エラーが 出て 
しまいます。単純に考えると倍速になつだ 
のだから1200 —2400 ボー CS るは^ T す 
が，セーブしだものは VERIF 丫すると エ 
ラー が 出ますし， □ー ドでも当然 エラー 
で読め甜ん〇テープデッキ露、とも思 
えないのですがどうし、うわけでしようか。 


〇 N に入って* G 3000とすると SADR = 
■と表示されたまま，どのキーを押しても 
反応がなくなってしまいます。これはメモ 
リに HuMon 比〇「を入れていて域わり 
ありません。しかし， JODAN - DOS か 
ら MON として* G 0000 を実行し，本来の 
HuMon 比〇「から* G 3000実行すると C 
heckSum ISIE 常に動くのてす。私はも 
ラ2回も JODAN - DOS を入力し直し 


短い宅)のならろまくいくことちあるのです 
が。どうかよろしくご回答願います。 

mm 刪難 

□ 蘭さんのノ \—ドウエア 

がどの釀で，スイッチの剛 
. の回路がどうなってし、るかはわ 
かりませんが，おそらく単純子 
(クリスタル)を切り換えるものだと思われ 
ます0とすると暴走するのは極めて当然 


ました0私の入カミスでは®:いと思います。 でしよう。なぜなら，動作中の CPU 09 


どこがおかしいのでしようか？ JODA □、ゾ7は絶対に変えてはいけな U という 


4あり得るのは暴走しだ際に 
BASIC (ディスク）を齡換 
尤てしまつだ，といろことです。 
そこで，ほかのディスクしだとぎに 
挿入されてし、だディスク でなし、もの )で B 
ASIC を纖してみてくださし V 本体に同 
梱されてし、だディスクが一*よし、でしよう。 
そろすればおそらくちやんと動 < はすです。 
もし，それでも画面が異常ならば故障でし 
よ*5から，彳_に出しだほろがよいでしよ 
う。異^#)(乍は，ハードウェア ( WO 0® 
障だ！ブで«なくソフトウェア(ディスク)の 
嘗章” 起きるの沉それに対®する 

( DtfJ やソ^ッブディスク」なのです0 

(麵庸 一） 
XI turbo のユーザーです。フ 
U ンタに 1 J ストを打ち出すとき 
1こ思うのてすが，あのつ撕だ 
半角文字をなんとかしだし\のです。漢字に 
比べていかにも貧相な感じがしてし\やにな 
つてしまいます。〇 h ! MZ のリストはきれ 
いに打ち出されていますね0どうすればあ 




N - DOS が正常に動かないと私は S -0 
S も入力できない XI D の:!ーザ ーです。 

山□県細善之 


どうやら本田さんは 1985 年 9 月 
， ▲ ，敷 ) SEN 丁 INEL(100 ぺ— 
ジ）を見逃しだようで'すね〇そ 
こにも書いてあるので'すが，解決法は質問 
のなかにあるように， MON としてから* 
G0000 としだあとさらに* G 3000 とす n 


ばよいのです。これは HuMon 比〇「と H 


uBackM 〇 nitor ではキ ー9 J り込*ク 


トルカ售う mva のです0視 ® 点 I 3 T — 


ものではありませんが，ちしも切り換える 
驗こ咖路こ抬な要なのです0 
そのようなわけですので，まずは「ノ \_ド 
ウェアを^こ勉強してください」としか 
いえません0次に倍速になつだ状態でのセ 
—ブ，口ードですが，驅はテープデ、外 
の_防と撕れます0テープデ'外碰 
う場合 ( S , テープの走行精度やアナ CKTffl 
な離も考えな⑽ぱなりませんので ， C 
PU のク□、ゾ7を倍にしだことによ:つて工 
ラーか出るよラになつたということは，十 
分！こあり得ることです。解決策としては， 


のように印字できるのですか。プリンタは 
CZ -8 PK 4 てす。麵県和田康司 
MZ - 2500と MZ -1 P 18 を使つ 
ています。何后号かは忘れまし 
だが 「 ANK 1 :15蘇」のとき, 
字と字の間にスペースを入れると桁が合わ 
なくなつてしまうといラ質問に対し , 「AN 
K 1 : 2漢字」にすればいいとありましだ。 
ところ力®を fp るとぎ，つまり鮮線を書< 
ときには「1 :1.5 j にしなけれは m 樣ガつな 
がりません。このときにち桁を合わせるい 
い方法があるでしようか （_ には全角を 



度 HuM 〇 nit 〇 r (HuBackMonitor ハラメなどを書き換えて（モニタ RO 


で ない）を走らせる」ということになり 
ます。マシン語プ HK 7 ラムが走らなし源因 
は，ほとんどの場合^打ち込み闇喜いと考 
えられるのですが，かとしわて頭からそう 
思い込むのも讎 TC す0 
なお，操作の職さのだめには , 「LOA 
DM “〜\で腰なものを(戀江屯よい） 
□—ドしだあとで RUN “ HuMon 比〇 r ” 
を実行する」と覚えておくとよいでしよう。 


前略当方 MZ -1200 を使用し 
[011ている包 D てす。クロック咖 
り贼スィッチ鄉り付けてみ 
ましだ （2 MHZ ->4 MHZ )。 H ®< ので 


M 嘯斤などが願,ボーレイトを下げる 
ことです0おそらく2000ボー前後でならエ 
ラーは出なくなるでしょう0 

Xlturboii 購入後2力月の初 
鹏ユーザーてす0画(7^ 
て標準ディスプレイにしだ際， 
縦横3重の不完全な文字が出て，なおかつ 
上下にチラつくといろ画面になつてしまい 
ます0高^®の齡頓誌り甜ん〇 
(中略)思い当だることでは》先日マシン語 
で暴走し，ディスク読み取りが止まらない 
のて電断しだことのみてす。どこガ破壊し 
だのでしようか。千葉県布澤竜子 



用し\てし、ます)〇 長野県浜朱司 

Xlturbo で ( S 24 匕: 

ンタにブ U ントアウトしても， 
半角の辟がつぶ疏ようにな 
つてしまし\きれし M こ出力してやることかで 
きません。そこでニアレタークオー | J テイ 
( aarzx ?) て出力する方法^してお 
さましよろ。 

まずフ」ンタ CONFIG . Ut ゾ’を□一 
ドし，自分の持つているプ U ンタデが 
入つてし、る行のリストを表示します (_ X 
つぎに下線部®を FF に麵します(翻)。 
この圏で B プ U ンタ名が 4： m / Ct ヽます 
が，これは参考のだめに入れただけです。 
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このとおりにすると， RUN しだとき IZH 
面 mn るので德してくださし v 

下難 s 半角コードの上 ez / \ v トデー^ 
を表しています。これは11月号109ベー 
ジの LPACHN で解説してあるので参照 
してくだ'さし、全角モードで打ち出してい 
だ網游测のつ/ 3^©^ なのてす0 

フ L /9^7 ォーリティるよう 
にすると，半角と全角の比が1:15になり 
ます。次にこの比を1:2にする方法です。 

下隐こ何ドット 
白を空けるかという指示です0まず01 
fflSKT すか，これは下_こ書き込33デ 
-5? 数を表します。これら4つのプリン 
夕 TM ：1 B H ， n で空白を指定します。 H は下 
線②で指定しますから下線① I こは1 Bh だけ 
を書き込みます。 

囡1, 2の下織 g «「 WDS 側の空白」， 
「右側の空白」を表します。ここの数値 
はちようどうまく半角と全角の比が1: 2に 
なるよう試行織してみてくださし、 

またこは XI 用24ピン胃プ 1 」ン 
夕のちのです。ほかのプ U ンタをお持ちの 
方はプ U ンタマニドットスペース 
のところを参照して自分のブリンタのコマ 
ンド劍鐵してくださし V 

なおドット数を〇にす 
ると比は1: 1.5 になります(最初の状態)。 

1:2に設定しだものと2フデー^を用意し 
て使し份 I プると便利でしよう。 

つぎに XI の NEW BASIC ですが，こ 
の場合 IS 囡3,4のようになります 。 NEW 
巳 ASIC で IS 最初からニアレター9才 _U 
テイで印？^るようになつてし、ます。この 
だめやはり半角と全角は1:1 .5 となつてし 
まつてし、ます。下線①文字の左ドッ 
卜数下線©13：右ドット数を設定していま 
す。頭に付いている02は下線部に書き入れ 
てあるデー9数です0下線 3)1 ■になって 
いると漢字プリンタだといラ意味になりま 
す0 

続いて浜さんの質すが全角文字^ 
弓 I し、だ雾 S をプ U ンタに打ち出すときには 
確かに ANK と漢？の比を「1:1.5」にしな 
W ばつながっだきれし似表にはなってく 
れません0 

ところがこれでスぺースゃ半角の入っだ 
文字をプ U ントアウトするとデイスフし 
イ上て 1 S きれし、に揃ってし、た文字がズレて 
しまいます。これは X 1/ X 1 turbo でも同 
じてす ； a 

MZ -2500 m 全角でスペース翅け 
るのに半角のスペースを2個を表示してい 
るだぬに対して％倍のスペースガ空 
し、てしまうのです。 XI turbo で B 日本語 


劾中に打ち咖だスペースのスぺ 
—スとなります力' 半角文字 W やはり％倍 
になつてしまいます。 

これを避けるに1故の方法があります。 

1) _を半角 TSKo 

2) 半角のスペース2個を全角のスペース 

1個に置き換える0 

ます 1) の方法ですが，半角 am ? は「1: 
1.5」，「1: 2」どちらの比率で打ち出しても 
ちやんとつながつて表示されます。そこで 
1麟暖領で， 「 ANK 1 : 

2漢字」に設定して打ち出せれ《きれし職 
をブリントアウトしてやることができます。 

だだしこの場合やっか IVS ことかありま 
す。それは露線を打ち出すとぎには 「KM 
ODE 0 j を実 fj してやらな(ブればならな 
いことです。コンピュータには露線なのか 
シフト JIS コードの1ノ VT 卜目なのか判断 
できませんから，変な3^がプ U ントアウ 
卜されることになつてしまし、ます。 

逆に®線を引き終わったら ， r KMODE 
1」でを^するよ:うにしてやらな i：m 
ばなりません。これを怠るとシフト J 丨 S 
を表すブラフィ'ゾ7キャラクタがドドッと 
プ U ントアウトされどうにもこうにもで 
きなくなってしまし、ます。 

この KMODE の管理はどこまでガ蘇線 
で， どこか5爵ガ始まるのかを完全(こ把 
握しな1贯1ばなりません0非常に面雛® 
理£、といえます0 

2) は曜となる半角のスペース2個を全 
角のスペースに置き換えてやろうとしヽうも 
のです0全角のスペースならほかの鬆と 
同じサイズでプ U ントアウトされますから, 
スペースが桁がズレてしまろなんてことは 
起こりません 0 

だだしこの方法ち完全とし V 5 わ!： ras あ 
りません0全角の文字だけ碰って表が作 
ってあるならいいのですが，そのなかに半 
角で数字やア J レフアベットが入ってし、ると 
そこで桁スしを起こしてしまうのです。 

ここで IS 表のなかに13^の文字しか使 
われてし似し、と仮定して話を進めてし、くこ 


とにしましよラ。まず， 

LIN $= SCRN $( x ， V ， 80) 

と rt ) やっ TBS を:ま 
す。 MZ - 2500て 1 S , 画面のなにも表示され 
てし vg し、ところはすべて空白 (20 h ) となつ 
てし、ます。次に， 

INSTR ( UN $, “ ”） 

でスペース2個を捜します。あとはこのス 
ペース2個を全角のスペースにしてやれ！弍 
し、いだけですね0门番目にあるとすると 

LIN $= LEFT $ (し IN $, n -1) 
+ CHR $(& H 8140) 
+ MID $( LIN $, n +2) 

で半角スペース 2 個はめでだく全角のスぺ 
—スに置き換わります。この作業を INS 丁 
R の結果ガ〇になるまで続(ブれば，すべて 
の置き換え纖了です 0 

LPRIN 丁 LIN $ 

でプ 1 J ンタに出力してやればよし、ですね0 
これら2つの方法奴が，表のなかに数 
字が入つていなし VS んてことはまずないで 
しよう。まだ，全角6®(?というのはいか 
にも勧％きません。固 STCtl ) の方法で 
_したほ *5 ガ見た目にいしヽものができる 
でしよう。 （泉大 m 

質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください0 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には， マニュアルを 読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限， マニュアルは 熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


図1 


3000 DATA CZ -8 PN 1/-8 PK 4/-8 PK 3/ MZ -1 P 17 ,82 0 C 021 B 520000 041 B 25390 F 031 B 253200 021 
B 360000 0000000000 021 B 4 B 00 0000000000 0000 821 B 5200 00 0 D 08 CB 0617 

1 ② ③ 


問 《 3000 DATA CZ -8 PN 1/-8 PK 4/-8 PK 3/ MZ -1 P 17, 82 0 C 021 B 520000 041 B 2539 OF 031 B 253200 021 
~ B 360000 0000000000 021 B 4 B 00 011 B 009000 0503 82185200 FF 0 D 08 CB 0617 

①② ③ 

図 1 ? 2360 DATA CZ -8 PN 1 , 010 A 00 17 05 1 B 521 B 253200 00 02 1 B 360000000000 041 B 25390 F 00 78 0 
10A00 00 01 02184 B 00 021 B 5200 0000000000 00000000 17 00000000000000 00 000000000 
^0000000 ' 000000000000 000000000000 ① ② 


図 /I 2360 DATA CZ -8 PN 1 , 010 A 00 17 05 1 B 521 B 253200 00 02 1 B 3 60000000000 041 B 25390 F 00 78 0 
10 A 00 00 01 021 B 4 B 00 02185200 021 B 050000 021 B 0300 17 00000000000000 00 000000000 
® 0000000 0-00000000000 000000000000 ①② 
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このインデックスは，タイトル，注記， —— 筆者 
名，誌名，月号，ページで構成されています。今 
月はシャープユーザーにとってはうれしいほどの 
新製品ラッシュの月です。そのなかでもやはり注 
目株は X 68000の記事になってしまいそうです。 


参考窨籍 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 
エンター東京窨籍 
テクノポリス徳間書店 
P0PC0M 小学館 
マイコン電波新聞社 


一般 

►カード型ハードディスク 

拡張カード上にハードディスクが載った「ハードカード」をレポートする， —— 編 
集部 T.O, I/O, II 月号, 214 — 215pp. 

►フロッピーディスクの話 

現状と新しい技術などを中心にして，高品質 • 高信頼化するディスクの話をする。 
—— 越田宽 . 1/0，丨丨月号. 262 -266pp. 

► 8ビット系 0S と開発用言語 

RP/M のアセンブラ，リンカ，ライブラリアン，デバッガの使い方を説明する。一 
渡辺修， I/O, II 月号，291 - 293pp. 

►最新パソコン情報XI turbo I&X 68000 

新機種2種， XlturbolD と16ビット機新旋風の X68000 についてレポートする。——高 
橋雄一，マイコン，丨丨月号，175 -179pp. 

►エラー絶滅のための The Error! 講座 

コンソール入力時のエラー対策エラー.トラップについて。 —— ALTAIR, マイコン， 
II 月号，196 -203pp. 


マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 
LOGIN アスキー 



人工知能は，いま一番注目を浴びている分野ですが， 
現実には単なる「判断プログラム」にしかすぎないェキ 
スパートシステムを「人工知能」と呼び，騒いでいるだ 
けのようです。そして，日本ではそのブームにのって， 
高価な「バソコン用エキスパートシステムを作るための 
ツール」が発売されたりしています。このような状況に 
なった理由は，第 I にマスコミが無資任に期待をあおっ 
ていること，第2に多くの人が，エキスパートシステム 
という言葉を知っていても•，実際にはなにも理解してい 
ないし，あまつさえ「見たことさえない」ということが 
挙げられます。さて，本害は12章からなっていますが，そ 
のうちの9章は米国 6 "PC Magazine 』 誌が1985年4月16日 
号で，エキスパートシステムについて特集したものの翻 
訳です（残りの3章は害き下ろし)。そして，この本で紹 
介されている旧 M PC 用の「エキスパートシステムを作 
るためのプログラム」は， YES , N 0の矢印を追いかける 
性格判断を，多少ましにしたものという印象です。すな 
わち，この本は「エキスパートシステムは“知能"では 
ない」ということ——つまり，“人工知能の現状”を知る 
のに格好の I 冊です。 （R) 

パソコン人工知能入門 
高橋三雄編パ“ソナルメディア社刊 
A 5 判202ページ 1,800円 003(495)6241 


►ラクらくキーイングの薦め 

I本指打法から脱出するためにブラインドタッチをモノにする。——斎藤洋，マイ 
コン，丨丨月号， 204-208ppi 
►ゲームメイキング Q&A 

ゲームメイキングに関するあらゆる質問に答えるコーナーです。——藤本健，マイ 
コン，丨丨月号，389 — 392ppi 

►これでマシン語がわかる！入門者のためのマシン語講座 
BASIC の G0SUB — RETURN に相当する CALL,RET について説明する。 —— SHING0, マイ 
コン BASIC Magazine, 丨丨月号， 46-48pfi 
►フロッピーディスクのなかをのぞいてみよう！ 

ディスク BASIC 特有の命令などにも触れて，フロッピーディスクを紹介する。 —— 木 
村祥久，マイコン BASIC Magazine, 丨丨月号， 55 —56pp. 

►パソコン.メインテナンス 

パソコンユーザーなら愛機はキレイに。 —— 編集部，エンター，丨丨月号， 42 —44pp. 
►マシン語入門教室 

CP 命令と JP 命令について。 —— 編集部，テクノポリス，丨丨月号， I37-I42 ppl 
►第12回アスキーマイクロオセロリーグ 

年に一度のオセロリーグです。強者どもが揃いに揃っております。 一一 編集部， AS 
CM，1 1 月号， 181-190- 252-268ppi 
►ゲームメイキング相談室 

ゲームを作っていくうえでのあらゆる問題にお答えするコーナー。 -— 編集部， L0 
GIN, 丨丨月号. 274 -277pp. 

► 3D グラフィ ッ クス入門 

ごく簡単なワイヤーフレームで 3D する。 —— 編集部， P0PC0M, 丨丨月号， 192-196 
PPt 

MZ •的 K/C/1200/700/1500 

MZ-80K/C 

►マイコ ン学入門パーソナルコンピュータの発展 MZ-80K/C 
シャープ MZ-80K/C の Z80CPU 周辺回路を中心として調べる。 —— 小林昭夫， I/O, 丨丨月 
号，285 -287pp. 

MZ-80K/C/1 200/700/1500 

► PM9:00 のシンデレラ 

シンデレラが家に着く前に魔法のボール3つに魔法をかけよう。 一一 横井敬明，マ 
イコン BASIC Magazine, II 月号，1 13-114pp. 

MZ-700/1500 

►パレット 

カラフル•パズルゲームです。——久村 賢 幸.マイコン BASIC Magazine, II月号， 
115- 116pp. 

►アンダーグラウンド 

敵に捕まらないようにひたすら上へ逃げろ。——速水 PERSIA , マイコン BASICMaga 
zine, 1 1 月号， 117-118pp. 

MZ-1500 
►テクノ • シティ 

通行人や対向車に気をつけて走ろう！ 一一 田村しんいち，マイコン BASIC Magazine, 
1 1 月号，119一 I20pfx 

► Do, ベーシック！！ 戦車戦 

敵戦車を破壊せよ。 一 白石誠 一， エンター，丨丨月号，59 -60pp. 

►お気軽プログラミング，タイム 

勘が頼りの SF チックパズルゲームと mini3D グラフィックパッケージです。 編集 

部，エンター，丨丨月号， 70 —80pp. 
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MZ -的 B/SOOO/ 2200 /2500/V2 

MZ-80B/2000/2200/2500/V2 

►パイプ•コント□ール 

画面をパイプだらけにしよう！——鴨井伸一，マイコン BASIC Magazine, II月号， 
I2l-I22ppi 

MZ-2000/2200/2500/V2 
►カプセル • ポール 

地下に下っていくというゲームです。——中富仁，マイコン BASIC Magazine, 丨丨月 
号， I23p. 

► MAD BALL 

マーブル. マッ ドネスのゲームによく似たゲームです。—— KENS. K, マイコン，II 
月号， 268-272ppi 
MZ-2000/2500/V2 

►今月のブログラムスーパーマリコシスターズ 
走れ，走れ，走れ~のゲームです。——鈴木幹也，テクノポリス，丨丨月号， 145-1 
46pp. 

MZ-2200/2500/V2 

►ヤリガイ君ジュニア 

ヤリガイ君をイソギンチャ.クから守れ！——笠井直幸，マイコン BASIC Magazine, 

1 1 月号， I24-I26ppi 
MZ-2500/V2 

►グラフィック画面を高速ロード&セーブ 

64K バイト画面をわずか5秒間でロード，セーブするプログラムです。——大谷修 
司， I/O, II 月号，237 -240pp. 

► メモリダンプ&エディタ 

8/16カラム切り換え可能のカラー版ェディタ——秦和夫，1/0，丨丨月号， 254-255ppi 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

MZ-1P17 用のカラーハードコビーのソフトについて。——シャープ，マイコン，II 
月号，1 66(1 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

ブリンタスーブラの設定について。——シャープ，マイコン，丨丨月号，166 — I67pfx 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
最下段I行がリバースされる理由。ーシャープ，マイコン，丨丨月号， I67fi 
►コンバット 

敵兵や壁などの障害を取り除き，旗を10本取れ！一山下重明，マイコン BASICMa 
gazine, 1 1 月号， I27-I28ppi 
►ザ•必勝法ゼビウス 

ある所に7発擊ち込むと隠しメッセージが出てきた！——バカボン，テクノポリス， 
II月号，9 Ip 
►サウンドエディタ 

音の波形や組み合わせを確認しながら音色作成をする。——久 保覚， POPCOM, 1 1 
月号， 225-228ppi 

►周辺機器レポート簡易印刷ツール PRINT SHOP 
カード作りに威力を発揮するツー•ル登場。——編集部, POPCOM, II月号. I72-I73ppi 
MZ-2500V2 

► TEST ROOM 専用ディスプレイの採用によりスーパーインポーズが可能 

従来機からの追加，変更点を中心にレポートする。——編集部， ASCII, 丨丨月号，173 
-I75ppi 

►マイコン最新情報 MZ- 250 0V2 新登場 

ハード，ソフト編に分けて， MZ- 250 0V2 を詳しく紹介する。——高橋雄一，マイコ 
ン，丨丨月号， I86-I95pn 
►速報 SuperMZV2 

シャープから MZ- 2500の上位モデル， MZ-253I が通信機能，日本語処理機能，グラフ 
ィック表示機能，アルゴ機能を発展させて発売された。——編集部，I/O,丨丨月号，28 Ip. 

Xl/C/D/F/G/turbo/n/in 

XI シリーズ 

►周辺機器レポートイメージスキャナー•インターフェイスボード PIO-4052 と turbo 
Z's STAFF 

NEC のイメージスキャナを turbo につなぐボードと，お絵かきツールについて。—— 
編集部， POPCOM, 丨丨月号， I67ppl 

► POPCOM テクノダム XIピアノ •シミュレーション 

サウンドブログラムを RUN させると，画面のピアノ鍵盤が動きます。——藤山哲人, 
POPCOM, II 月号， 2l7-2l9pp. 

►ザ•必勝法ブラスティー 

—生食べていける額のクレジットを貰う。—— MAGNET, テクノポリス，丨丨月号， 
92p. 


► XI の FM 音源ポードを使ってみよう 

FM 音源ポード （CZ-8BS1) の使用レポート。—— YK-2, マイコン BASIC Magazine, 

1 1 月号， 52-54ppi 

► XI, Xlturbo 立体スコープ &ボード 完成 

新しい立体の仕組み，それをパソコンにどう活用させるかをレポートする。 一 岡 
本一郎，マイコン，丨丨月号， I72-I74ppi 
►なんでも Q&A シャーブ X1/turbo/ IIシリーズ編 
カラーイメージボードで絵を 重ねたい。—— シャープ，マイコン，丨丨月号.168.—I 
69pp. 

► 演島版 SuperBASE XI 

BASIC の使やすさを加えた Z80 アセンブラで，マクロ命令を強化しての登場！ 一 濱 
島敏治， I/O, II 月号, 2I7-226PP. 

►なんでも Q&A シャープXI /turbo/ B シリーズ編 
XUurbo の VTR RECORD スイッチはなんに使う。 —— シャープ，マイコン，1丨月号， 
I68p. 

►なんでも Q&A シャープXI /turbo/ II シリーズ編 
ブログラム入力後のリスト表示で，英大文字と英小文字表示について。 —— シャー 
プ，マイコン，II月号，16911 

► Do, ベーシック！！ネオン.デモ 

ネオンのデモ。 - 白石誠一 • エンター，丨丨月号， 50 — 51 ppi 

XI 

► XI と88の FDD を共用する 

FD インタフェイスを使って PC-8801mkB を本体ごとXIのドライブに仕立て上げる。 
— TRY-xLab.T(x) •ハイエース•タキシード • 1/0，II 月号， I80-I8lppi 

► MICOM NEWS XI用ディスク ユニッ ト CZ-503F 

カセットタイプのユーザーのサポートを目的として，5インチ 2D 1ドライブのユニ 
ッ トが発売された。 —— 編集部，マイコン，丨丨月号，155- 156pp. 

Xlturboffl 

► TECHNO • FORUM XI 攻勢，トドメの一発 turbo ID 登場！1メガ FDD2 基に JIS 第2水 
準 ROM 装備 

驚きのハイコストパフォーマンスを実現させた Xlturbo IIが発売された。 一 編集部, 
テクノポリス，II月号， lllp * 

► New Products パソコン*テレビ 

CZ-870CE/B(X1turboBI) は，バイト5インチフロッピーディスクドライブを2基 
搭載した，パソコン•テレビが発売された。 —— 編集部， I/O, 丨丨月号， 269p, 

► ASCII EXPRESS シャープが機能を強化した Xlturbo HI を発売 

turbo シリーズの最上位機種として Xlturbo B の機能を強化させた DI を開発，発売した。 
——編集部， ASCII, II月号. I03pi 

ボケコン 

PC-1 245/1250/1280/1350 

►ボケコンコーナーマシン 語入門講座 

千ャリフラグ命令.ループ命令などを解説する。 -- 編集部0, POPCOM, 丨丨月号， 
222p. 

PC-1245/1251 
►クリーニング•力一 

次々と捨てられたゴミを回収して ください。—— 小林裕之，マイコン BASIC Magazi 
ne, 丨丨月号， I67p. 

PC-1248 

►らんだむふあいる余裕ある 8K バイ ト。 周辺機器に接続可能 PC-I248 
入門用から実務まで幅広く使えるボケコン PC-I248 の登場。 -一 編集部， POPCOM, 

II 月号， I35p. 

PC-1251/1255 

►ポケコン コーナー PC オルゴール 
音楽を奏でます。 —— 小松雅浩， POPCOM, M 月号，223 -224pp. 

PC-1350 

►電卓 コーナースーパー モール 
モグラタタキ型ゲームです。 —— Mr.Groouy, I/O, 丨丨月号，248卩 
►ボケコン コーナー Amazing Maze 

スタートは左上で，ゴールは右下の迷路ゲームです。 —— 近成人， POPCOM, 丨丨月 
号， 223p. 

PC-1360K/1600K 

►簡易ワープ〇ブログラム2題 

漢字機能を応用した簡易ワープロブログラムを紹介し， PC-I360K での使用もあわせ 
て解説する。 —— 塚田洋一，マイコン，丨丨月号， 329-334ppi 
PC-1500 
►チャレンジ 

妖怪を避けて，洞窟を進んで行け。 ー エ藤和義，マイコン BASIC Magazine, II 月 
号， I68pi 
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愛読者プレゼント 

_プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希 
望のプレゼント番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申 
し込みください。締め切りは丨2月15日の到着分までとします。当選 
者の発表は丨987年2月号で行います。 



ホット•ビイ 003(360)3623 


级@ムーンチヤイルド 


MZ - 2500(要2ドライブ)用 


⑮ムーンチヤイルドポスタ ■ 


7,800円 



フアンタジックなストーリーを展開する口 ールプレイングゲーム，ム 
—ンチャイルド。キャラクターデータを作って友だちと交換したり，2 
人同時にプレイしたりできる楽しいソフトと，ハ。ッケ_ジとキャラク 
夕一をそのままイメージした B 3 判ポスターをプレゼント。 




マイコンシステム企画 006(704)9923 



⑬ Xlturbo 用 
5名 

6,000円 


印刷ごっこ 


〇⑧ MZ - 2500用 
5名 

6,000円 


BASIC で作成したグラフィック図形などを気軽にカラーハードコピー 
しちゃおう 。 Super MZ では256色の多彩なカラーを楽しめるし ，XI 
turbo でならテキスト画面とグラフィック画面を同時にコピーできる。 
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北斗の拳 

Xl ( 要 G - RAM )/ X 1 C / 
X 1 F / X 1 G / Xltu 「 b 。 用 

6,800円 

⑧デイスクタイブ 2名 
⑬カセツトタイブ 2名 



話題のバイオレンス劇画アドベンチャー北斗の拳。アニメ効果満点の 
グラフィック，豊富なリアクション•シーン，臨場感抜群の効果音な 
ど，思わず熱中すること受け合いだ。 



フラッピー 

キーホルダー 

纏！ 

5名 

あのキングフラッピーを何面までクリアしたことがあるかな？「キンフ 
ラ」ファンのキミのために，かわいいキャラクターのフラッピーをキ 
—ホルダーにして5名の方にプレゼント。 



10月号プレゼント当選者 


[Dturbo Z f s STAFF (北海道）相川伸之（新潟県）小川正治（埼玉 
県）佐竹克史 ( HF 0 RTRAN (愛知県）伊藤利広（広島県）出木秀 
典（神奈川県）平山一生 C (群馬県）中嶋康弘（長野県）海川 
文彰（岡山県）中川剛 COBOL (石川県）酒井宏司（京都府）西 
田映雄（神奈川県）村松利之 LISP (京都府）小清水務（秋田 
県）須川尚（大阪府）中村義智 PROLOG (千葉県)圓道寺啓（神 
奈川県）町田顕（京都府）佐織恵子团レリクス（埼玉県）峰岸 
信也（山梨県）井上利彦（大阪府）浅利琢磨 ® ランポ ー T シャ 
ッ（群馬県）小林秀人（鳥取県）榊原正明（鹿児島県）内之倉 
健司（神奈川県）森正仁（広島県）野津剛 d ] ビジネスパソコン 
入門（奈良県）仙崎秀夫（香川県）小河裕一（埼玉県）有村 
克彦（岐阜県）加藤三千浩（広島県）小畠徹也固チューガの 
キーホルダー （東京都）小岩寿之（愛媛県）土居政史（愛知 
県）小嶋健太朗（福岡県）掛谷仁志（広島県）大西秀治 

(敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。なお賞品 
は順次発送いたしますが，入荷の状況によって多少遅れる場合もご 
ざいますのでご了承ください。なお，これからの年末年始にかけて 
は郵便物の混乱が予想されますのでご应募はお早めにお願いします。 
それではまた来月のこのコーナーをお楽しみに。 
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•NEW PRODUCT 

ポケットディスクドライブ 

CE-140F 

シャーブ 

ポケットコンピュータは，その軽便さに 
より金融機関などの実務計算から土木建築 • 
電気 • 測量などの技術計算まで広く利用さ 
れている。しかし大量のメモリを要するデ 
ータの取り扱いが増えるにしたがって，ポ 
ケコンにも外部記憶装置へのニーズが高ま 
ってきた。 

シャープはこれに応えるため，ポケット 
コンピュータ用の 2.5 インチポケットディ 
スクドライブ CE -140 F (49, 800円）を12月よ 
り発売開始する。 

電池駆動で小型 • 軽量ながら，フロッピ 
一1枚に 128 K バイトのメモリをストアでき 
る大容量を実現。さらにランダムアクセス 
による高速ファイル管理により使用性も高 
度なものとなっている。また，周辺機器接 
続用インタフヱイスコネクタを内蔵してい 
るので，ボケコンと接続したままプリンタ 
につなぐなど，用途に応じたシステムアッ 
プも可能だ。接続可能なボケコンの機種は 
10月現在で， PC -1360/1360 K /1425/1460。 
対応メディアは， 2.5 インチ，片面 64 K バイ 
卜（両面で 128 K バイト）のポケットディスク 
CE -1650 F (10 枚入り1箱で9,800円）。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006 (621) 1221,03 (260) 1161 

日本語ワードプロセッサ 

ミニ書院 (WD-530/535/630/635) 
ニュー書院 (WD- 5010 S/ 5010 D) 

シャープ 

ューザー数の急増に合わせ，ワープロの 
新機種も相変わらず目白押しである。シャ 
ープもこの秋日本語ワープロのデスクトッ 
プ型新機種6種を発売した。まず「ミニ書 
院 j シリーズの WD -530/535(178, 000円）， 



ポケットディスクドライブ CE - I 40 F 

WD -630/635(285, 000円）。10月から発売さ 
れたこの4種は，9インチ CRT ， マイクロ 
FDD ， 32ドット熱転写プリンタ内蔵のオー 
ルインワンタイプ。 JIS 第2水準漢字 ROM 
と10万語の辞書を標準装備，また連文節変 
換，短縮変換•検索などのほか，多彩な編 
集機能により効率的な操作が可能。4種の 
飾り文字印字や，オプションでゴシック， 
教科書体などの書体も用意され，はがきか 
ら B 4横のサィズまで印字できる。 

WD -530 ( JIS 配列キーボード）/ 535(50 音 
配列キーボード）は， FDD 1基内蔵タィプ。 
W D - 630 (JIS 配列）/635 ( 50音配列)は FDD 
2基内蔵で，演算，抽出，分類などの機能 
に加え，オプションで簡易言語「書院カル 
ク」，「図形グラフソフト J (ともに 12月発売 
予定）なども用意されている0ビジネスユ 
ースにも十分応えうる高機能といえるだろ 
ラ。 

なお，4機種とも 3.5 インチ FDD 採用の 
書院シリーズと文書 フロ ッピーの互換性を 
持つ。対応機種は次のとおり。 

WD -300/305 ( 要オプ ショ ン）， 300 F /305 
F /600/605/590/595/610/615/630/635/530 
/535, 5000 シリーズ， 5800 シリーズ。 

また，11月に発売されたニュー書院シリ 
ーズの WD - 501 0 S (475, 000 円， 24 ドットモ 
デル）と WD - 501 0 D (530, 000 円， 32 ドット 
モデル）は， 総合的な オフィスツールとし 
て期待される多機能なビジネスワープロ。 

14インチ CRT を採用し，10万語の辞書と標 
準の JIS 第2水準漢字 ROM で，より高度で 
効率的な連文節変換を可能にしている。ま 



ニュー書院 WD -50 I 0 D 


た，60種類のイラスト図形が内蔵されてい 
るので，企画書や報告書の作成に威力を発 
揮し，抽出，分類機能でデータ管理も容易 
にできる。さらにオプシヨンの RS -232 C で， 
WD - 5010間， WD - 2000 / 2100/2200/2700/ 
2800/2900/5000/5800 i の間でネットワー 
クを作ることも可能。なおシリーズの従来 
機との互換性は次のとおり。 WD - 5000 S / 
5000 D / 5800で作成したファイルは WD - 
5010上でそのまま使用可能。 WD -300 F / 
305 F /530/535/590/595/600/605/610/615/ 
630/635のファイルは，そのまま登録/呼び 
出しが可能。 

複雑なデータ管理を必要とする オフィス 
で，このような多機能ワープロは今後ます 
ますその需要は広がることだろう。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ S 06 (621) 1221,03 (260) 1161 

人工知能言語 

日本語 Prolog 

シャープ 

近年，ソフトウェァ技術の急激な進歩に 
より， エキスパートシステム など高度な知 
識情報処理の需要が高まっている。この分 
野には，より人間の思考に近いプログラミ 
ングの可能な人工知能言語が欠かせない。 
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かねてよりそうした人工知能言語の開発 
を進めて いる シャープは， エンジニアリン 
グワークステ ーシヨ ン IX - 5 / IX - 7上に日 
本語 Prolog を開発し，10月末，東京•晴海 
で催されたデータショウに出展した。 

この日本語 Prolog は，通産省が推進して 



第2電電クループ始動 


今年の情報， エレクトロニクス 分野を振 
り返ってみるに，最大の出来事はやはり， 

第2電電グループ3社の事業開始だ。ほと 
んどの業種が伸び悩み気味であり，そのな 
かにあって唯一の成長産業分野といえる情 
報関連市場は，異業種の大物たちにここ数 
年ずっと新規参入のチャンスをうかがわせ 
ていた。しかし 0 A マー ケット，ソフト ウェ 
アマーケットは，しょせん従来の事務機器 
や コンピュータ ビジネスの延長でしかなく， 
異業種の大物といえども本業のメーカーに 
挑戦するには無理があった。事実，何社か 
は輸入販売，国内販売，業務提携などとい 
う手で新規参入を試みたが，成功には至っ 
ていなかった。それに彼らからみると，市 
場のパイ自体がそう大きくないことも，理 
由であったことは否めない。 

しかし，通信市場は違う。通信市場はハ 
ードの開発力や永年蓄積したノウハウを超 
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いる第5世代コンピュータプロジェクト 
( IC 0 T ) の研究成果をもとに，シャープが 
独自の技術を付加したもの。インタプリタ 
とコンパイラを共に備え，これらのコード 
間の相互呼び出しが可能なため，プロダラ 
ムの開発と実行に優れた環境を提供してい 
る。また，ワープロシリーズ「書院」で定 
評のある文節変換方式を採用した高度な日 
本語処理能力を持ち，変数名，述語名など 
に日本語が'使用できる。その他 FORTRAN , 
PASCAL ， C などで成したフ。ログラムと 
接続したり， CORE グラフィックスを呼び 
出して簡単に図形を描いたりすることも可 
能だ。 

人工知能 ( AI ) 言語には，記号処理に適し 
た LISP ， 推論処理に優れた Prolog ， オブジ 
ェクト指向型の SmallUiK などがあげられ 
る。日本語 Prolog はその中でも，強力な AI 
開発 ツールの ひとつといえよう0 
く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 006 (621) 1211，03 (260)1161 


1!! latch 

•越する性格をもってい 
るの だ。セ コムの 飯田 
亮会長の名言がある。 
「通信は金の勝負」 
こうなると，これま 
で情報閨連市場に参入したくてうずうずし 
てきた異業種の大物たちに招待状を送って 


しまったようなものだった。昨年4月に電 
気通信事業法が改正され，幕は切って落と 
された。 

まず昨年は，情報通信サービスを手がけ 
るための会社として第2種通信事業者，通 
称 VAN 会社の新規設立が相次いだ。この動 
きは今年も相変わらず続いており，郵政省に 
サービス実施を申請した企業は現在，300社 
目前に達しているほどだ。 

そして今年になって，準備中だった第1 
種通信事業者が営業を開始したのだ 。 NTT 
を除く第2電電 （ DDI )， 日本高速通信，日 
本 テレコム， 東京通信ネットワークの3社 
のことで，いずれも自社で通信回線または 
無線設備を所有し， NTT と同じように利用 


OA 用ソフトウェアシリーズ 

NOW/SCHIPOL-n 

シャープ 

オフィスで一段と強力なデータ管理を可 
能にする統合化 0 A ソフトウェア 「 NOW シ 
リーズ」が，10月からシャープより発売開 
始された。これは， UNIX システム V を搭 
載した 0 A プロセッサ OA -310 / 90 DX /80上 
にリレーシヨナ ル デー タべ ース統合環境を 
提供するもので，文書•グラフ•イメージ 
など各種のデータを一元的に管理できる。 
また，通信回線を使ってデータの交換•検 
索 やメールな どの作業も可能。 

今回発表•発売される NOW シリーズは6 
種類。そのうち簡易言語 「 N 0 W / REP 0」 
(150, 000円）は発売中で，以下はそれぞれ 
12月以降に発売予定の日本語文書作成 ソフ 
卜 「 N 0 W / W 0 RD 」， 作表•計算 ソフト 「N 
0 W / CALC 」， 作図•レイアウト ソフト 「N 
0 W / DRAW 」， グラフ 作成 ソフト 「 NOW / 
GRAPH 」， そ して 通信 ソフト 「 NOW / MAIL 」 
という顔ぶれが揃う。 

一方，こういった 0 A アプリケーシヨンプ 
ログラムを効率的に開発するための生産性 


者に貸す サービスを する。 「ニュー • コモン. 
キャリア」とも呼ばれる。とりあえず4社 
について紹介しよう。 

1) 第2電電 参加企業は京セラ，ソニー， 

セコム，ウシオ電機，三菱商事など約250 
社。内容はマイクロウエーブ（無線）を使 
う通信回線業で，東京一大阪間の1都2府 
9県で61年10月からサービスを開始した。 

2) 日本高速通信 高速道路に光ファイバー 
を埋めて，沿線地区で通信回線を提供する 
会社。日本道路公団とトヨタ自動車が音頭 
をとって，300社が出資して設立。61年11月 
から東京一名古屋一大阪でサービスを開始 
した。とりあえず高速デジタル通信回線か 
らサービスを開始したが，来年秋には音声 
電話もサービスする。 

3) 日本 テレコム 鉄道ですでに使っている 
情報網を生かして通信サービスを提供する 
会社。国鉄を中心に関連会社ゃ商社など9 
社が出資。61年8月からすでに専用線サー 
ビスを東京一大阪間で開始しており，この 
区域を軸にこれから徐々に拡大していく予 




向上ツール 「 SCHIPOL - n 」 （ 0 A プロセツ 
サ OA -310/90 DX /80 対応)も11月初めから 
発売され始めた。 

SCHIPOL - D には，画面設計，帳票設計， 
メニュー画面設計の3種類のツール（各 
100,000円）があり，設計からパラメータ入 
力までを CRT との対話形式で進められる。 
しかも，開発環境，実行環境との間を容易 
に移行し，デバッグも平行して行えるため， 
プログラムの開発期間を大幅に短くする こ 
とが可能になった。また，作成したデータ 
は， SCHIPOL はもちろん COBOL や NOW 
シリーズで作っ すこプロ グラムへ受け渡す こ 
ともできる。 



疋〇 

4) 東京通信ネットワーク今度は東京電力 
が送電線設備を使って，サービスに乗り出 
した会社で三菱商事と三井物産も資本参加 
している。こちらは関東主要エリアでこの 
ほどサービスを開始した。 

以上が ニュー•コモン•キヤ リアの顔ぶ 
れだ。いずれも将来的には資本金50億円，総 
投資金額500億〜1，000億円クラスの大和業 
になるという。 サービス も当面は専用高速 
デジタル通信回線の販売だけだが，62年以 
降は一般電詁網，ファクシミリ網，オンラ 
イ ン サービスや 情報提供 サービスな どを追 
加していく構え。 

ところでサービス料金だが，不思議なこ 
とに，全社が口を揃えて 「 NTT よりも20〜 
30%安い価格で」といい，そのとおりに設定 
している。 

そこで 「 NTT が値下げすれば，そちらは 
どうするのか j という意地の悪い質問がさ 
る記者会見場であったそうだが，聞かれた 
企業の社長は迷わず「そのときはこちらも 


優れたソフトウェアを開発する要員の絶 
対的な不足が懸念されている現在， SCHI 
POL- II によるソフト開発負荷の軽減にぜ 
ひ期待したい。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 006(621) 1221,03(260) 1161 

•PRESENT 

パソコン通信用ソフト 

PRONET / X 1 をプレゼント 

アスキー 

アスキーから 発売されている X 1/ X 1 
turbo シリーズ対応のパソ コン 通信用 ター 
ミ ナル エミュレータ 「 PRONET / X 1」 （8,800 
円）を5名の方にプレゼントする 0 

この PRONET / X 1 は，通信手順ゃ初期設 
定をプログラマブル化し広範囲な BBS シス 
テムに対応できる通信ソフトで， XI シリー 
ズ(要漢字 ROM ) ぉよび Xlturbo シリーズに 
ぉいて漢字表示が可能であり，特に turbo シ 
リーズでは純正のシステム辞書をサポート 
しているために文節変換による漢字入力が 
可能なほか，全二重4800ボーの通信速度に 
対応できるなど数多くの機能を持っている。 
応募方法は，官製ハガキに住所，氏名，年 


下げる」といっていた。 

相手が下げれば，自分も下げる一^れ 
なら，初めから思い切って半額くらいにす 
ればいいものを，といいたくなるような気 
がして，いささか納得がいかないが，恐ら 
く政治的な問題もあるのだろう。 

それにしても，国鉄，東京電力，日本道 
路公団，大商社，銀行……とまあ，にぎや 
かな話です。今後も第 2 KDD , 衛星通信会 
社と，この動きはまだまだ続いていくとみ 
てよい。 

来年に向けて 

なぜ年末になって，大企業の動きを書い 
てしまったかというと，実は今年は家庭用 
機器（とくにパソコン）でまったくといってい 
いほど盛り上がる話題がなかったのである。 
上半期は MSX をあわせても十指前後の新 
製品しか出ず，それも従来機種の焼き直し。 
ソフトも RPG ブームが昨年末から続いてい 
るだけで，春から秋にかけて大ヒットした 


齢，職業を明記し下記まで。なぉ，締め切 
りは12月10日到着分までとなっている。 

〒107東京都港区南青山6 -11-1 スリ 
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•INFORMATION 

シミュレーションゲーム コーナー 
設置特別フェアを開催 12 /!〜ん 

*： 京 • 神保町の書泉グランデでは，12月 
1日から米年1月10日まで，「シミュレーショ 
ン ゲーム コーナー 設置特別 フェア— RPG 

から マルチプレイヤ ーズゲー ム まで 」 

を開催する。このフヱアではバンダイ，朝日 
ソノラマ，大日本絵画，日本ソフトバンク 
ほか各社の協力により，ロールプレイング 
ゲーム，シミュレーションゲーム，関係出 
版物などが展示•販売される予定。ゲーム 
フリークの諸君にとっては，冬休みを有意 
義に過ごすための絶好の機会といえるかも。 
フェア開催時間は10:30〜18:30,日曜祝日 
は18:00まで。なぉ，12月30日から年明けの 
1月3日までは休業となるのでご注意を。 

く問い合わせ先〉 

書泉グランデ 003(295)0011 


商品はまったくなかった。 

これは パソコンに 限らない。ワープロも 
CD も VTR も，とくに変わった点はなかっ 
た。たかだか3万人程度の好事家の対象に 
しかなっていない パソコン 通信が「ブーム」 
なんていわれたこと自体，ほかに話題がな 
かったことを表している。まったく メーカ 
一や ソフト ハウスは今年，なにをやってい 
たんだろうか。 

しかし，来年はようやく盛り上がりそう 
な気配が出てきた。3万円以下に安くなっ 
た MSX 2の再デビュー，26万色表示の FM 
77 AV 40 の登場，いよいよ20万円台を割り 
そうな PC - 9800，そして家庭用 パソコンの 
“常識”（すなわち ビジネスパソコンよりも 
機能が低く，ゲームとワープロがあればい 
い） に 正面から挑む MC 68000 マシン， X 68000 
の デビュー。周辺機器でもいよいよ普及が 
始まりそうな CD - ROM がある。来年こそは 
「暗い パソコン 業界」のト ンネルを ようやく 
抜けられそうな気が私はするのだが……。 

( K . T .) 
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最新の研究室の片隅で 

デジタル電圧計「ソーラトン」は，測定 
データを20桁で表示する。薄暗い部屋のな 
かで電源を入れると マリ ンブルーの蛍光表 
示管が，子供の頃にねだって買ってもらっ 
たクリ スマス ツリーのように光りだす。20 
桁の表示はダイヤル直通国際電話の番号よ 
りも長い。コンセントにきている交流電圧 
の1周期と宇宙の年齢くらいの違いがある。 

これならどんな物質の電気抵抗も測るこ 
とができそうだが，たとえばコン ビニエン 
スストアのビニール 袋と ビールのアルミ 缶 
とでは，電気抵抗は23桁くらい異なる。自 
然は壮大だ。ここでどうして ビニールとア 
ルミとでこんなにも電気抵抗が違うのかを 
説明するために，おもむろに電子の エネ ル 
ギーバン ドの話を始めるのはやめておこう。 

20桁のデジタル電圧計の隣には，ヒュー 
レットパッ カード社のメモリ積算器が置い 
てある。人間ひとり分の体重くらいもあり 
そうな図体だ。移動するときには台車に乗 
っけて， エッサ ホイサと押して行く。この 
機械はまたの名をマルチチヤンネルアナラ 
イザといい，1回の測定では雑音が多くて 
十分な精度を得ることができない場合に， 
結果を数十回，数百回と足し合わせ平均化 
して高い精度を得るための装置である。ど 
うしてこんなに重いのか最近ようや〈わか 
った。記憶素子にコアメモリを使っている 
らしいのだ。 

そんな古めかしい装置でも利用者の評判 
はすこぶるよろしい。20年くらい使ってい 
ても（自分はそんなに長い間使っているわ 
けではないが> ほとんど故障しないことと， 
それからなによりも電源を切っても記憶デ 
ータが消えてしまわないことだ。というの 
は，メモリ積算器にはもう1台新しいやつ 
があり，こちらは片手で持ち上がるほどコ 
ンパ タトで性能も上であるが，使い勝手は 
いまいちなのである。記憶素子にダイナミ 
ックメモリを使っているので，当然のこと 
ながら電源を切るとデータはすべて消える。 
2時間測定してためこんだ磁気共鳴のデー 
夕が，誰かが電源 コンセントに 足をひっか 
けたために一瞬にして消えてしまったこと 
もある。 

最近の パソコン も同じことだ。 1 M バイ 
卜 DRAM 実装といは+つてみても，スイッチ 


をちよっと切っただけでメモリ上のデータ 
はパーである。あほち ゃい まんねん，パー 
でんねんの世界である。もっとも最近は， 
CMOS で 1 M バイトバッテリーバックアッ 
プ付きなどというぉ化けみたいなカードも 
あるから，コアメモリの昔のほうがよかっ 
たなどとは決していわない力 5 '。 

コアメモリで驚いてはいけない。地下室 
を出て，遺伝子組み替えをやっている部屋 
の向かい側の部屋にある透過型電子顕微奎竟 
は，加速電圧10万ボルトで最大倍率は20万 
倍と性能はよいのであるが，電源部分がす 
さまじい。あの懐かしい真空管 S 2001が20 
本くらい，ずら一っと並んでいるのだ。そ 
ういえばアマチュア無線用の「フェーズシ 
フトネットワーク方式 7 MHzSSB 送信機出 
力10ワット終段 S 2001」なんていう製作記 
事が『ラジオの製作』に載っていたのはほん 
の15年くらい前のことだ。 

いつも使っている10桁表示の周波数カウ 
ンタは，オレンジ色に光るニキシー管を使 
っている骨董品だし，ジョセフソン素子の 
作成に使っている金属蒸着装置の電源トラ 
ンス （5 ボルト100アンペア出せる）は大正 
時代からの生き残りだ。そのもうちょっと 
前，15年か20年前には漱石の『猫』に出てく 
る寒月君が同じ部屋で朝から晚までガラス 
玉を磨いていたのである。 

古いものと新しいものが入り混じったぉ 
いしそうな匂いが，地下室にはいつも立ち 
こめている。 

技術屋の寿命を伸ばした GP-IB | 

新旧の測定器たちの真ん中にパーソナル 
コンピュータが置いてある。コンピュータ 
と各測定器とは GP - IB インタフェイスでつ 
ながっている。この GP - IB のコネクタは26 
ピンのアンフェノールタイプである。プリ 
ンタのセントロニクスインタフェイス用コ 
ネクタが36ピンアンフェノールタイプであ 
るから，それよりひと回り小さいものと思 
えばよい。ただ，プリンタのコネクタのよ 
うにパネでパチンと止めるのではなく，鋼 
鉄製のネジでがっちりと押さえる。その取 
り付けネジのあたまを見てみると，ネジ穴 
が掘ってある。ネジのなかにネジが通ると 
は面白い。 GP - IB のコネクタは，コネクタ 
の上からもうひとつ別のコネクタを取り付 
けられるのである。親亀の上に子亀が乗つ 
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ての原理でコネクタはいくつでも取り付け 
られる。ただ，親亀がこける（コネクタが 
ささっているプリント基板が重みで折れて 
しまうという恐ろしい事態である）といけ 
ないので，だいたいは3〜4個でやめてお 
く。もちろん反対側のコネクタの上にも子 
コネクタを取り付けられるから，実際上は 
GP - IB インタフェイスの入出力 1 C のドライ 
ブ限界 （15 個と決められている）までの台 
数の測定器をぶら下げることができる。 

1台1台の測定器が，アドレスと呼ばれ 
る自分の番号を各自持っている。コンピュ 
ータ自身もアドレス番号を持っている〇な 
にしろコンピュータは偉いから，アドレス 
番号1番をあげて，毎日おだてながら使っ 
ている0たとえばアドレス3番につながっ 
ている信号発生器の発振周波数を 435 MHz に 
設定するには ， print @3, “ FR 435 MHZ ” など 
とする。ここまでいってしまうと使ってい 
るコンピュータの機種がばれそうだが気に 
しないことにしよう。一方，14番につなが 
っているデジタル電圧計から測定データを 
変数 DT に読み込むには input @14, DT でよ 

い。 

メモリ積算器からの1024個のデータをノ 
一卜に手で書き写すという作業は，はっき 
りいって拷問である（何年か前には実際に 
手で写し取っていたのだが)。 GP - IB で転送 
してしまえば，わずか1分ですむうえに， 
ただちに測定データを非線形回帰プロダラ 
ムにかけられる。何百年か前に，対数表が 
天文学者の寿命を2倍にしたといわれるよ 
うに，今日 GP - IB は物理屋やェンジニアの 
寿命を長くしたといっても過言ではないだ 
ろう。もっとも，仕事がはかどったおかげ 
で，新しいことが次々にわかってきて，余 
計に忙しくなったという人もいるかもしれ 
ないが。 

コンピュータが測定器に指令を出して， 
ああしろ，こうしろと命令するほかに，測 
定器のほうから「活きのいいデータが入り 
ましたがいかがです力、」と問いかけさせる 
こともできる0 GP - IB インタフェイスは， 
この目的のために， サービス リクエストと 
いう制御線を用意している。その名前のと 
おり，測定器がコンピュータに対して サー 
ビスをリクェストするのである。だから， 
測定器がリタエストをかけてくるまでの間， 
コンピュータは別の仕事をやっていられる。 



OS . レベルで GP - IB の割り込みをサポート 
してくれると，測定を行っている待ち時間 
の間にゲームができる（「リトルコンピュー 
タピープル」をやりたい）のであるが，そこ 
まで考えているメーカーは少なくて，たい 
ていの機種では BASIC サポートのみなの 
が残念なところだ。 

一般に，転送データの最後には，必ず区 
切り記号（デリミタ）を付ける。このデリミ 
夕というやつ力 ? ，またなかなかのくせもの 
だ。データがアスキー文字列である場合に 
は，復帰記号+改行記号（いわゆる CR + LF ) 
をデリミタとするのが自然である。しかし， 
バイナリデータの場合はそうはいかない。 

1バイトのデータは0から FFh までの値を 
取り得るから，たとえ復帰記号や改行記号 
がやってきても，それがデリミタなのか， 
データの一部なのか区別できないからだ。 

このため GP - IB インタフェイスには，デ 
ータの終わりを示すための制御線を用意し 
てある。この制御線を ON にしてデータを送 
ることにより，そのデータが最後のデータ 
であることがわかるのである。ここで，と 
つい声を小さくしたいのであるが，この制 
御線によるコントロールをサ ポー トしてい 
ないコンピュータが世の中にはあるのであ 
る。 MZ - 2000もそのひとつで，彼の GP-IB 
/ RS -232 C 対応 BASIC はデータ転送の際 
に必ずデリミタを要求するので，バイナリ 
データの転送は事実上不可能である。以前, 
N 電話会社の I 通信研究所でアモルファス 
半導体による太陽電池の研究をしていると 
いう K 氏（最近， T 大の先生になったとの 


ことだ）は，研究室にたまたまあったメモ 
リ積算器が，バイナリデータを送ってくる 
ため MZ とどうしてもつなげず，研究が半 
年遅れたと，いまでも会うたびにぼやいて 
いる。 

最近読んだ 『 MZ 110 番』という本には， 
珍しいことに GP - IB のことが詳しく載って 
いて，こう書いてあった。質問 「 MZ の GP - 
IB でデリミタのないデータを送れますか」， 
答え「送れません。デリミタはデータの区 
切りを示す重要なものですから，必ず付け 
るべきです」。ものはいいようとはこのこと 
である。この本を書いた人が急に好きにな 
った〇 

|標準規格の生まれない国7 | 

GP - IB インタフェイスはいまでこそ世界 
的な標準規格（正式名 IEEE -488) である 
が，もともとは，ヒューレットパッカード 
社が自分のところで発売しているコンピュ 
ータと測定器を接続するためのインタフェ 
イスだったらしい。それが普及して，一般 
に広く使われだしたために，標準規格とし 
て採用されたのである。このように，1メ 
一力一の作った規格が世界的に普及すると 
いうことが欧米には多いようだ。思い出し 
ただけでもフィリップス社のカセットテー 
プ， IBM の片面単密度フロッピーディスク 
フォーマット，.ヘイズ社のモデム規格，ゼ 
ネラル モーター スのローカルエリアネット 
ワーク MAP などがある。一方，わが国では 
こういう事例が極端に少ないのも面白い事 
実である。 

ひとつのインタフェイスに，いくつもの 
装置が同時につながるところが GP - IB のも 
っとも特徴的な醍醐味である。 GP - IB を使 

って ローカル エリアネットワークを組むこ 
とすら可能なのだ。最近は光ファイバーヶ 
ーブルと GP - IB の変換器もあるから，多少 
離れていても大丈夫だ 6 早く PC -1600 K の 
光ファイバ、ーケーブル C つながる GP - IB イ 
ンタフェイスは現れないものだろうか。し 
ゃちほこばった LAN ではない，最も簡便で 
安価なネットワークとなるのだが。 

午前5時，そろそろ液体ヘリウムを補給 
する時間だ。希釈冷凍機のなかは，いまマ 
イナス273.12度。絶対零度まであと30ミリ 
度である。来月は卒論とコンピュータにつ 
いて思い出してみることにする。 
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えてしまったのです。最近では相対ジャンプがど 
こに飛んでいくかわかったりもします。ただ私は 
見た目は気にしません。堀僚嗣 （21) 大阪府 
「 f •備じやなくて「正規軍」に入れるかも。 

♦ 10 月号の「おかしなおかしなプログラマ」，身に 

つまされながら読みました。私の場合，ブログラ 
ミング環境（言語や OS ) にこだわるあまり，実際 
のプログラミングにとリかかれないというタイプ 
です。 笠原政臣 （35) 福岡県 

「ぉかしな…」に同感だという意見をたくさん 
いただきました。賴もしい読者が多くて嬉しい。 

♦ 10 月号の「立体像のブログラム」，大変興味深く 

読ませてもらいました。色めがねの付録が折込べ 
ージにあったらいいですね . 。 

粂川幸一 （30) 栃木県 
ft 分のオリジナルメガネを作ってみるのも楽 
い、よ。 

♦ 「アナグリフによる立体視」など，考えもつか 
ないような記事をどんどん増やしてほしい。でも 
あまり専門的にならないでね。 

堀克彦 （15) 奈良県 
気をっけましよう。でも専門的なことだって 
Oh ! MZ の統者ならやればできますよ，きっと。 
♦先日，近所の電器屋に Xlturbo の新製品があっ 
たと友人が言っていました。やっぱり出たか！ 
シャープのことだから， FM 音源にカラー65536色 
に 1280 X 800 ドットに Super MZ みたいなグラフィ 
ック専用 LSI にハードウェア•スクロール， RS - 
232 C 2 個， 2 HD ディスク2基，おまけにジョイ 
カード付き，タテにも置けてファミコン接続可能 



を見た。店員に辱ねると10月丨日発売の Xlturbo 
III とのこと。スペックを見てびっくり。 2 HD の F 
D 2 台，第2水準漢字 ROM , 第2水準サポートシ 
ステム辞書搭載で turbo II より丨万円安い。ディ 
スプレイも丨万円コストダウン，ある程度予想し 
ていたとはいえ，この価格には驚いたぞと。 

中野真稔 （25) 神奈川県 

ハイ コストパフオーマンスは XI turboIII の 売 
りもののひとっです。 

♦ turboIII とはいってもマイナーチェンジだろうと 
予想はしていたが，ここ2年， turbo , Super MZ 
と秋は驚いてばかりだったのでちょっと寂しい。 

8ビットの現状からするともっともだろうが ， tur 
bo の開発コンセプトを忘れてもらっては困る。第 
—チェンジの仕方が悪い。まるで MR ではないか。 
今度の新機種で買い換えるつもりだった僕にして 
みれば，もう丨年待った方がよさそうだ，などと 
考えてしまう。それにデザインが変わりばえしな 
い。ま，本体は一応変わったのでよしとしよう。 
問題はディスプレイだ。いいかげんにしろよな， 
ダサイんだよ，このデザイン！と文句を言うの 
もシャープに期待してるからだ。結局.僕は turbo 
III を買いました。 関利昭 （15) 愛知県 

結局， turbo が人好きなのですね。 

♦先日，秋葉原で Super MZ V 2 を見てきた。スー 
パーインポーズのデモをしていたのには感動して 
しまった。 岡崎秋夜 （16) 千葉県 

いままでの MZ - 2500でもマニュアル操作でス 
ーパーインポーズができるんですよ。 
♦やっと出ましたね， MZ - 250 0 V 2 が。いままで才 
ブションだった拡張 RAM ボードや辞書 ROM ポー 
ドなどが標準装備で，しかも BASIC とテレホンソ 
フトがバージョンアップされたとか。シャープも 
ちゃんとユーザーの声を聞いてるんですね。 

芹沢正人 （14) 神奈川県 
これぞ8ビットマシンの真髄！と評判の高い 
V 2 です。 

♦ FuzzyBASIC などというものが出現してしま 
ったため，最強無敵だった magiFORTH が忘れら 
れてしまいそうです 0 早急に 「 magiFORTH 入門 


第2弾中級編」の連載を！なんといってもコン 
パイラの速さは魅力です。 

小川康行 （16) 滋賀県 
忘れたりしてませんのでご安心を0 

♦ MZ -700 のマニュアルは素晴しい。でも XIG の 

マニュアルは不親切。 G - RAM が I / O ポートのどこ 
に載っているかさえ出ていない。ハードの回路図 
もない。 MZ -700 のマニュアルにはみんな出てるの 
に。マニュアルをよく読めば何でもわかるなんて 
とんでもない。 飯沼哲也 （19) 茨城県 

マニュアルのマニュアルが 必要なんて困る よね。 
♦発売日から2日しかたっていないのに，生協の 
Oh 丨 MZ が I 冊になっている。他の雑誌は次の月 
まで何冊もたまっているのに。なんとかしてほし 
いです。 馬渕雅夫 （18) 長野県 

申し訳ない。生協では予約はできな t 、んですか？ 
♦地球防衛軍のタケナカ参謀が西部警察のマスタ 
一であったことを知って，私はびびってしまった。 
誰かキリヤマ隊員とアマギ隊員のその後を知って 
いたら教えてほしい。今井英介 （17) 千葉県 
どなたかご存じですか？ 

♦私は Oh ! MZ とかの有名な「ム ー j を愛読してい 
る暗い受験生です。最近，コンピュータと才カル 
卜の話ばかりしているためか，友人からほとんど 
人間扱いされなくなってしまいました 。 Oh ! MZ 
を抱きしめて，夜空に向かって「早く人間になり 
た一い」と叫ぶ今日このごろです。 

河端邦春 （18) 愛媛県 
夜空に叫ぶときは M 邪をひかぬよう氕をつけて。 
♦受験のため愛機が押し入れに入れられてから何 
力月たったろう。初めてパソコンなるものに触れ 
て以来4年余り，それなしでは考えられない毎日 
を送っていた僕だったが——〇いや 一， パソコン 
てなくてもなんとかなるもんだったんですね。 

谷岡隆浩 （18) 山口県 
受験が無事済んだら復活させてくださいね。 

♦ ロマン シアのイラストは， エロ 漫画家の縁沢み 
ゆき （”） が描いたに違いない。冠はなぜかファ 
ンドラのに似てますね。石榑健一 （19) 愛知県 

可愛らしくて私も気にいってます， 
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♦う一ん，10月号の P . 75で吉田さんが言っている 
「ハッカー予備軍」に，私も含まれるだろうか？ 
実は， MZ -80 K のマニュアルの巻末にあった Z 80 
のコード表を16進に書き直したとき，ほとんど覚 


:かなのでしょうね。そしてたぶん値段は17万8千 
1くらい。ああ，実物を見るのが恐い！ 

松永孝治 （16) 山口県 
期待でいっぱいの胸は，11月号の31ページを 
見てどうだったかな？ 

►また出た新機種， XI turboIII , めちゃくちゃし 
>〇ニユー又シンが出るたび，「次はどんなのか 
」という議論がわくが，僕としてはもう XI シ 
-ズは終わりにしてもらいたい。 turbo—II — 
III の展開など，完全な泥を壁に塗るようなものだ。 
Let’s change といきましよう。 

金子真一 （16) 京都府 
どんな分野でも，草新するって難しいんですね。 
♦ 9 月27日某電気店でちよつと変わった XI turbo 
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1986年もいよいよ大詰め。読者の皆さん 
も多忙な日々をお過ごしのことと思いま 
す。でも，愛読者カードでお便りを<だ 


さることだけは忘れないでね。今月は， 
晩秋にゲームに熱中している皆さんのご 
意見をお待ちしてます。 


182 Oh ! MZ 1986.12. 































卜 j ， r Quark Jf r オムニ j そして r 0 h ! MZj 。 課長 
にはいつも 1 ■フライデー j を提供しているので黙 
認です。 神尾博 （28) 大阪府 

読書に一段と身の入る李節ですからねえ。 
♦編集室の皆さんからも横浜日野高校物理部に入 
るよういってください。このままじやつぶれちや 
うよ 一。 長田潤 （17) 神奈川県 

と，いたいけな高校生の悲鳴。さあみんな， 
応援しよう。 

♦バソコン 市場における シャー ブのシヱアが4 % 
に落ちこみ，旧 M に3位の座を明け渡した。原因 
として考えられるのは，やはり宣伝がへ夕なこと 
と，16ビット機で引けをとっていたことであろう。 
「パソコンサンデー」の時間帯以外に， シャープパ 
ソ コンの CM を見た人はいるだろうか。早く 16ビ 
ットのニューマシンを，8時台の番組の CM に登 
場させるべきだ。 野原勉 （20) 千葉県 

X 68000 の CM ってどんなかな。 

♦ XIG のコマーシャルなかなかいいですね。でも 
パソコンサンデーのあとでしか見たことがない。 
かっこいい CM なんだからもっとバシバシやって 
ほしいなあ。 小西将 一（17) 群馬県 

知る人ぞ知る……という楽しみもあります。 
♦シャープの広告は下手でよいと思う。だいたい 
「広告がうまい」というのは「人をダマすのがうま 
い」に等しい。僕の友人にも武田鉄矢にひっかかっ 
てしまったのがいる。神生直敏 （17) 北海道 
良心的な企業には宣伝ベタが多いみたいです。 
♦ FM 音源ポードの VIP でレベッカのフレンズを 
入れていたところ，なんと！ メロディー，コード 
に続けてベースを入力中データエリアがいっぱい 
になってしまった。どうもリズム（ドラムス）力< 
かなりエリアを食ってしまうようである。そこで 
シャープさん。ぜひ VIP 2 を出してください！ デ 
ータエリアをもっと多くとれる （XI turbo なら G-R 
AM の片側のパンクが使用できるはず）ニューバ 
ージョンの VIP 2 をお願いします。 

二瓶昭仁 （24) 東京都 
多くの期待が寄せられている VIP 2。 登場が 
待ち遠しいですね。 

♦ FM 音源ボードを買いました。音もなかなかい 
いし DEMO の曲もよかったと思う。でも VIP は期 
待はずれでした。確かに譜面を記号に直さず入力 
できる。でも，メロディーが丨ライン•コードが 
3ライン•バスが I ラインと決められているのが 


♦ Oh ! MZ は素晴しい。読んでることを自信を持 
って人にいえます。がんばってください0 

大内真吾 （19) 東京都 
ありがとう。作っていることにも自信がでます。 

♦ Oh ! MZ がやっと10冊になった。もっと昔の号 
を読んでみたいといつも考えている。しかし，発 
行部数が少ないのか，それとも人気がありすぎる 
のか，神保町へ行ってもあまり手に入らない。こ 
れからも素晴しい内容を期待しています。 

中村隆司 （17) 千葉県 
今後もご期待に添う内容になるよう努力します。 
♦毎月楽しく読ませてもらっています。僕は XID , 
父は XI turbo を愛用中。これからも，ためになって 
面白い記事をたくさん載せてください。 

宮田宏 （16) 千葉県 
親子で XI ューザーとはしゃれていますね。 
♦ボケコンサイズのワープロが出ないかしら 。 R 
S -232 C 付きでコンピュータとデータのやりとり 
も簡単にできて第2水準も当然ね。プリンタはセ 
ントロ。編集機能も辞書も充実させなくっちゃね。 
I 600 K もいいけど，もっと薄くて安いほうがいい 
な。メモリもケチらないで文軎がいくつも同居で 
きないとだめね。シャープさん，お願いします。 

山本剛 （18) 千葉県 
ボケコンだけど表示部は大きくて。きっとで 
きるでしよう0シャープなら。 

♦私は シャープの 「500」が怖い。まず， MZ -80 K 
に始まって700，1500と登場してきたが，果たし 
て1500の後継機は出るのだろうか？ 次に PC -32 
00，3500のシリーズに関しては「何だそれ」とも 
はやその存在すら知らない人も多いのではないだ 
ろうか。それから16ビット機の MZ - 5500，6500だ 
が，16ビットでは今さらいうまでもなく NEC がダ 
ントツだ。最後に MZ -80 B , 2000/2200, 2500につ 
いては，競合メーカーによる8ビット機のシェア 
争いを考えるとやはり2500の将来も危ういと思う， 
2500 ユーザーの私であった。 

山本健二 （25) 愛知県 
ューザーの皆さんが味方でいる限り，将来は 
明るいと思いますよ。 

♦祝一平さんへ。ぜひ XI 用「4096色ポードの制作」 
をしてください。1500/700でできるのなら X けごっ 
て……。 BASIC も速くなった， FM 音源ボードも 
出た。となると残るは，そう，色なのです。最近 
の バソコ ンは色が勝負ですから。欲をいえば 640 X 
400がいいのですが……。岡浩治 （18) 岡山県 
XlturboZ が4096色をやってくれましたね。 
そして，65536色が同時発色という X 68000 も 
欲しくなります。 

♦受験勉強をしていたら，中2の妹が私の XI を使 
って音楽のブログラムを入力し始めた。今に XI は 
妹のものになってしまうだろう……15万も出した 
のは私なのに。 溝口伸一 （18) 愛知県 

そう嘆かず，かわいい芽を育ててあげてくだ 
さい。 

♦ N 社が第2水準漢 ROM 付，ハガキ印字可能な24 
ドットプリンタを8万円以下で売り出した。しか 
るにわが MZ では，ハガキにも使えるプリンタは 
バカ高。ライバルに追いつくためにも低価格，高 
機能のプリンタを丨日も早く発売ねがいたい。 

坂崎貞夫 （50) 神奈川県 
マシンやソフトのバージョンアップに周辺機 


器も素早く追いついてほしいですね。 

♦ STUDIO MZ には20歲未満の方々の意見が多く， 

皆さんマシン語を自由に使いこなしていらっしゃ 
るような印象を受けます。私などは半分も理解で 
きたらいいほうで，つくづく レベルの 高い本だな 
と思っている次第。しかし不思議なことに丨年前 
の内容が今になって少しずつわかってくるものだ 
から購読をやめるわけにはいきません。困ったも 
んだ。 亘孝憲 （37) 奈良県 

だんだんわかってくる。私もそうでした。 
♦椎名誠さんの「岳物語」って知っていますか？ 
親と子の友情物語で，ほのぼのとして大変面白い 
です。私は9月15日に「めぞん一刻のファン大会」 
に行き，あの島本須美さんに会えて感激しました。 
こんなことばかリ窨いちゃって須美ません。とこ 
ろで，10月号の特集は，最近“その筋”というのがお 
ぼろげにわかってきた私にとって大変ありがたい 
企画でした。 猪口正樹 （18) 佐賀県 

わかってきたというあなたは，もう“その筋” 
の仲間です。 

♦ 5力月ほど前 XI turbo II を買った。学校のコン 
ピュータクラブでは88を使っているので ， BASIC 
がごっちゃになって渦を巻いている。すべてのパ 
ソコンが同じ BASIC を使っていたら，いろんなゲ 
ームができるのにと考える今日このごろです。 

南出貴司 （17) 大阪府 
同感。これこそ「全機種共通」に皆が注目するゆ 
えんです。 

♦長年愛用の FM -7 を処分し， Xlturbo のユーザー 
になりました。現在，独文，仏文用ワープロを作 
っていますが，便利な BASIC 命令が多く感激して 
います。 半田稔 （28) 東京都 

きっと強力なワープロができるでしようね。 

♦ 7 月号から購読を始め，大変面白いので早速パ 

ックナンバーを探しました。けれども3〜6月号 
しか集められず，そのため ZEDA や ZAID ， Lisp -85 
や Prolog -85 も使えず残念です〇もう一度掲載して 
ください。 S -0 S の本を出版してもいいと思いま 
すよ。 加藤大志朗 （21) 愛知県 

数多いこういったご要望に応えるため， S-OS 
の集大成は現在計画中です。待っててください。 
♦あービックリした。「まとめなのである」なんて 
いうから「試験に出る XI 」が終わるのかと思った。 

竹口嘉生 （28) 長崎県 
ご心配なく。今後も変わらぬご声援を！ 

♦ MZ - 5500のプログラムを作って投稿してみたい 
のですが， XI と麻雀と教習所とで5500はほこりを 
かぶっております。 福島徹也 （18) 東京都 

fl 重な5500にぜひ陽の目を見せてあげて！ 
♦最近のテレビドラマに出てくるパソコン少年や 
ブログラマは，性格異常•変質者•とびきり暗い 
やつという設定がほとんどである。ハッカー少年 
が登校拒否の常習者だったり，地球征服を企てた 
り，アダルトソフトばかりしていたり……と数え 
あげればきりがない。しかも必ずやせぎすで色が 
白くて眼鏡をかけている。「パソコン=暗い j のイ 
メージは，こういったテレビドラマなどが広めて 
しまったのだと思う。 北村敦 （16) 三重県 
どうもテレビの場合は極端な形で登場する場 
合が多くて困ってしまいます。 

♦会社の僕の机の中は乱れきっている。>■少年ジャ 
ンブ j , 『フライデー j , 『フオーカス j ， r 週刊ボス 
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♦ウイバーンですが，買って4日で終わらせてし 
まいました。これより早い人います？ 

藤沢浩之 （25) 京都府 
♦ 10 月号の PYRAMID WARS で遊んでいます。でも 
エメラルド8個では大変なので3個に変えてしま 
いました！ （8 個でできる人は素晴しい)。 

畠中裕一 （28) 東京都 
♦ XI 用スーパーマリオのマリオ増やしの情報であ 
る。卜 I の5画面目でカメが2匹右上から出てく 
る d 丨匹目は降りてきたところをすかさずどつく。 
すると甲は右へ飛んでいくはずである。そしたら 
画面のいちばん左へ行き，2匹目のカメをぎりぎ 
りまでひきつけてジャンプ！ 100, 200, 400, 800, 

1000, 2000, 5000, 8000, IUP , IUP . 〇 255(& 

HFF ) を過ぎると0に戻るので注意.:それにしても 
4-3 は難しい……, 井口秀之 （16) 東京都 

♦SOFTOUCH Special の吉田幸一さんへ。ご存じで 
しょうけど，発•汗•惑•星の「エカ•テリナ』 

はロシアの皇帝エカチェリーナ，「ピョーテル」は 
同じく ロシア皇帝ピョートルのことですよね。 

山森一人 （17) 愛知県 
♦そろそろ「ウィザードリィ II 」が出てもいい：: 
ろだと思うのですが……。レベル32のサムライも， 
それまでに「 I 」でトン死してしまってはかわい 
そうだ。ここでぴったりのひとこと「おまえはす 
でに石の中にいる」。田辺しずお （15) 東京都 


きつい。そのあたりをもっとユーザーに開放して 
ほしかった。それに，他機種との互換性を保つた 
めに M . M . L . を付けてほしい。また，ヒット中の曲 
を VIP に入力しやすいようにして Oh ! MZ に載せ 
たらいいと思う。 田中仁朗 （16) 兵庫県 

FM 音源ボードもすっかり定着。音楽ツール 
はこれからもどんどん高度になるでしようね。 
♦青森では長い間マイナーな Oh ! MZ でした。本 
屋へ行っても置いてないとか，あってもわずかで 
もう売り切れたとか。しかし今はどの雑誌よりも 
光っている。 山田溶司 （27) 青森県 

光らせてくれるのは哲さんでもあります。 

♦ Oh !シリーズはどれも A 4 サイズで，他の雑誌 

よりひとまわり大きい。おかげで本棚にうまく入 
らず，横にして積み上げているのである。それが 
どうもブサイクなのである。なんとか B 5 版くらい 
にしてほしいのである。と，くれぐれもお願いす 
る次第であった。 井上正人 （21) 兵庫県 

ごめんなさい。でも内容を考えるとやはりこ 
のサイズが適当に思えるのですが。 

♦文化祭で BBS シミュレーションをやりましたが， 
興味のある人が少ないのか，あるいはつまらなか 
ったのか，20人くらいしか来てくれませんでした。 
やっば98で通信するのはムズイ！ 

田端勝也 （17) 三重県 
そんなときはやっぱり「通信バソコン jSuper 
MZ です。 

♦ II 月にコンピュータを使った授業を発表するこ 
とになりました。前回は図形のデザインというソ 
フトを，ない知恵をしぼって自作•発表しました 
が，今回はとてもその時間がなく，ポスターの配 
色計画を Z’s STAFF を使って行うことにしていま 
す。一番の問題は，予算をまったく使えずすべて 
自腹を切るということ。やりすぎると嫁さんに逃 


♦ MZ - 2500でテグザーをやってみた。16面を過ぎ 
てからの敵の強さはなんなんだ！ エネルギーを 
取りに行くと，かえってエネルギーを取られるな 
んて……。20面になるとまた昼に戻ったよ。 

杉本敏之 （22) 岡山県 
♦文化祭の日，その筋の友人が MZ - I 500 を学校に 
持ってきた。そして，あの昔なつかしい「マリオ 
ブラザーズ •スペシャル」 をやった。僕は，2人 
用でやると動きが鈍くなる，という思いこみがあ 
ったため，仕方なく丨人用でプレイしていた。す 
るとある1500のユーザーがやってきて，2人用で 
プレイずることをすすめた。そこでためしにやっ 
てみると……な，なんと素晴しい動き。なぜ XI に 
はこういう真似ができないのだろうか？ 

石黒正明 （18) 埼玉県 
♦「 A 列車で行こう j は一見，難しそうであるが， 
実は盲点があった：資金が底をつくのを覚悟でだ 
だっ広いところにループを作り，客車を4両とも 
走らせれば，たちまち「大都市」ができあがり， 

ただ見ているだけでポロもうけしてしまうのだ。 
あとは一直線に大統領官邸へ！ 

吉田正宏 (15) 大阪府 
♦ウィザードリィと夢幻の心臓 II をほとんど同時 
に買ったため ， Oh ! MZ どころではなくなってし 
まいました。2500の記事も増えてきたというのに。 

高桑芳信 （16) 秋田県 


げられそう！ 市のお偉方，助けて-〇 

山本雅生 （30) 福岡県 
こんな先生に私も涔いたかった。大丈夫，きっ 
とぉ偉方も訴えを聞けば協力してくれますよ。 
♦教育大院生の間で教育用の Xlturbo ネットワー 
クを作りました。まだ始めたばかりで右も左もわ 
かりませんが，よろしくお願いします。 

荒井浩 （28) 新潟県 
いいな，どんなメニューがあるんでしょうか？ 
♦88 FR ユーザーの友人に Oh ! MZ を貸したら，•ボ 
ロポロになって返ってきました。皆さんも友人に 
貸すときは十分気をつけるよ一に。当然，今読ん 
でるのは2冊目です。 坊農誠 （15) 奈良県 
ボロボ ロになる ほど読んでくれて嬉しいです。 
♦異次元への扉（モニタサブルーチン）の公開に 
ょり， 多くの戦士が S -0 S から旅立ってゆくこと 
だろう。しかし彼らは必ず戻ってくる。手にそれ 
ぞれの機種でのフアンタスデザイアを持って……。 

今井弘道 （17) 大阪府 
そして「金機神:共通」というュートピアを築 
くのです，なんて。 

♦ S -0 S 関係の記事をスクラップにしてとってお 
いたのをやっと使うときがきた。そう，私は SWORD 
と MACINT 0- S を打ち込んだのだ。これから忙し 
くなるぞ！ 山県恒弘 （26) 埼玉県 

なにしろ t ! l •界が広がりますからね。 

♦この頃うちの主人変なんです。ワイシャツを自 
分で洗ったり，帰ってくるやいなやあわててお風 
呂に入るんです。外泊も多くなり，あまり帰って 
きません。ちょっと調べていただけませんか？ 
ちなみに主人の名は Xlturbo といいます。どうか 
よろしくお願いいたします。 

清水秀幸 （18) 群馬県 
フム，いっぺんオーパ'■ーホールに出してみては？ 


♦先日，あるショップで，積んであった雑誌の中 
に古い Oh ! MZ を丨冊見つけました。やはり昔か 
ら充実した内容だったんですね。毎月18日，本屋 
へ行ってまっ先に手にし，家へ持ち帰って思わず 
おがんでしまうそんな Oh ! MZ であり続けてくだ 
さい。 栗原孝 （16) 静岡県 

おがまれてると思うと照れるやらはりきるやら。 
♦2500 で，増設 VRAM を5枚付けて640 X 400 X 40 
96色同時表示にできないかなあ。 

横井慎司 （16) 三重県 
改造すればできないこともないそうですよ。 
♦突然ですが，ボード版 RPG はどのようなところ 
で売っているのでしようか。我が MZ - I 500 には R 
PG と呼べるゲームが少なく，仕方がないのでボー 
ド版をと思ったのですが，どこで手に入るかわか 
らなかったのです。ちなみに僕の誕生日である10 
月丨日は ， Super MZ の発売日と同じでした。 

守屋真 （15) 熊本県 
ボード版はその専門店か，大手デパートのお 
もちや売り場に問い合わせてみてください。 
♦最近，ビデオを観るのに忙しくて，あまリパソ 
コンに触らなくなった。まわりの人間もビデオの 
交換に明け暮れている。パソコンブームは終わっ 
たのか？ 加藤淳二 （30) 東京都 

えっまさか！と思わずペンを取り落とした。 
♦ 9 月号のグラフィックパッケージを見たとき， 
やられたと思った。実は，文化祭で 3 DCG アニメー 
ションを出展するためにプログラムを作っていた 
のである。先を越されてしまったなあ。でも，そ 
ちらはまだワイヤーフレーム。こちらは陰影付 
き！ 今度送るのでよろしく。 

高柳昌之 （17) 東京都 
楽しみにしてます，がんばって。 

♦ SWORD の CP / M 対応バージョンできませんか？ 
汎用 0 S の CP / M にさらに SWORD を載っけるな 
んておかしいかもしれませんが，もしそれが実現 
したら，世の中の CP / M マシンユーザーが全部 
Oh ! MZ の読者になったりして……。 

祖川伊知郎 （29) 兵庫県 
ユーザーは やがて2純類に分けられる。 S-OS 
ユーザーと その他と……。 

♦先日，某ソフト会社の採用試験を受けました。 
面接の際，「パソコンは持っておられますか」の問 
いに「シャープの XI を持っています j と答えたら 
面接官の人が，「私も XI を持っていますよ。テレビ 
にしか使っていませんが」その某社とは〇立です。 
ちなみに内定しました。片山優道 （17) 岐阜県 
おめでとう。今後のご活躍を祈ります。 
♦ S -0 S アプリケーションが増えてきてしまった。 
ZEDA も ZAID も CAP - X 85も Prolog -85 も E - MATE 
も FuzzyBASIC も入れなきやならん。 Lisp -85 は 
セーブのアドレスをまちがえてパ ー〇 JODAN-DO 
S は素晴しい。 FIND 命令，皆さん知ってるかな？ 

とゆ一私は3日後に試験を控えた受験生なのさっ。 
うお一!！ 金田真生 （17) 東京都 

放っとくとたまる一方のアプリケーション， 
宿題と同じ？ 

♦ついにカラーイメージボードを買いました。つ 
いでに仕事場にアンテナをたてて Xlturbo のディ 
スブレイにつなぎました。 

阿部久男 （33) H 重県 
そして仕事場から離れられなくなりました？ 


184 Oh! MZ 1986.12. 
















♦シャープのアフターサービスは非常に悪いよう 
です。ソニーは修理に出すと3日でできてきます。 
やはり，迅速かつ適切なアフターサービスが一流 
企業としての条件のひとつのようですね。 

富樫建之 （19) 宮城県 
敝しい批判がサービス向上へもつながります。 
♦ユーカラ K 2 のターボキットが届いた。ユーザー 
辞害に登録ができるようになると思ったら，短文 
登録したものが新たに追加されるだけだという。 
ほかの機能についても使えないものが多くて，ど 
っこがターボなんだと思ってしまった。一太郎の 
8ビット版みたいなのがほしい。 

安孫子尚史 （25) 千葉県 
ワープロを使いこなす。これが意外に難しい。 
♦職場の仕事で毎日6時間キーポードをたたき， 
家へ帰っても S - OS の入力をしていたら，とうと 
う右手人差指が瘰疽（ひょうそ）になってしまい 
ました。これも，ブラインドタッチなどに目もく 


れず，左手にリストを持ち，キーボードをたたく 
作業の90%を右手人差指に頼っていたためです。 
ペンを持つにも人差指が使えないため，ただでさ 
えきたない字がぐちやぐちやだ。でも S - OS の入 
力だけは，しっかり右手中指で行っています。 

平澤昭介 （28) 千葉県 
中指の次は薬指…とならぬようご自愛のほどを。 
♦6502 CPU は基本命令数56, 13のアドレツシング 
モードがあり，その結果，命令は全部で148。非常 
にシンプルな命令体系でわかりやすいが使いにく 
い，パイブラインアーキテクチャを持ったアクの 
強い CPU ですが， Z 80 でクロス開発するのはそう 
難しくないと思います。矢越昭仁 （20) 三重県 
いい切りましたね。期待してますよ。 

♦ 1986年8月4日。愛知青少年公園 （ J & E の体感 
ハイドライドが行われたところだよ一ん）に，部活 
の合宿中というのに抜け出して高校生クイズ予選 
会に行ってしまった。我がグループは丨問目 「 No 」 



へ向かったが答えは 「 Yes 」。 くそ一。いったいな 
んだったんだ。寒い雨の中を丨時間も待ったとい 
うのに。でも来年も行くもんね。 

杉本敏光 （15) 愛知県 
若いっていいなあ。私も行きたい。 

) を明記してお申し込みください。 


ぼくらの掲示板 t 


1 •掲載ご希望の方は，官製^ガキに項目（売る•買う•氏名•年齢 • 連絡方法 • 
•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


仲 間 

★「 Soft クリーム XI 」では，現在会員を募集中。 
X 丨ユーザーを対象にゲームからビジネスにと 
XI をフルに活用しようと思っています。毎月 I 
回会報を発行します。詳しくは60円切手を同封 
してご連絡ください。砺670兵庫県姫路市增位 
新町 2-29 惣田泰生 （24) 

★「 CAL クラブ」では会員を募集しています。活 
動内容は CAI 関係のソフト交換，開発，移植，情 
報交換です。会報は2力月に丨回の発行で,すで 
に3号まで出ています。対象機種は XI turbo , MZ 
-2500 で，他に PC , FM も含んでいます。会員は 
現在26名。学校関係者の加入を歓迎します。詳 
しくは60円切手を同封して下記まで。 ®680 鳥 
取県鳥取市湖山町南 4-101 鳥取大学教養部 
榊原正明 （38) 

★ MZ - 2500をお持ちの方で， BASIC またはマシン 
語に自信があるという方を急募中です。現在当 
クラブでは，来年のコミケに向けて市販の製品 
にヒケを取らないようなソフトを製作中なので 
すが人手が足りません。どうかあなたの底知れ 
ぬお力を。連絡は60円切手同封にてお願いしま 
す。 ® I 35 東京都江東区森下 2-17-10 鈴木ビル 
202竿石英博 （16) 

★ MZ - 2500と Xlturbo ユーザーおよび SF • アニメ 
フアンのクラブ 「ACCESS • TIME • CLUBj では 
スタッフと会員を’87年丨月30日まで募集して 
おります。一緒に活動してみようかと思う方は， 
60円切手を同封してご連絡ください。スタッフ 
が集まれば会報の発行や BBS の開局も考えて 
います。 ®522 滋賀県彦根市西沼波町 206-11 
福永高志 （23) 

★ MZ - I 500 愛好会「ワラビーズ」では会員を募集 
しています。会報「すとろぺりい j は月2回発 
行。入会希望者は往復ハガキで連絡を。 ® I 54 東 
京都世田谷区世田谷 2-23-16 小桜荘202柿本久 
雄 （25) 


売ります 

★プリンタ CZ -80 PKS を4万円で。マニュアル， 
保証書 (62 年2月10日まで)，箱あり。連絡は往 
復ハガキで。 ® I 50 東京都渋谷区恵比寿 2-24-16 
秋山浩史 （17) 

★ XI 用の拡張 I/O BOX (赤色）を丨万〜丨万2 
千円（送料別）で。箱，説明軎付き。連絡は往 
復ハガキで。 ®757-02 山口県厚狭郡楠町船木 
149-1 横田大策 (15) 

★ XI / MZ - 2500用熱転写カラープリンタ MZ - IPI 7 
を3万5千円で。カラーリボン4個，ブラック 
リボン6個，ケーブル，箱，説明書付き，昨年 
丨丨月購入，メーカー保証有効。価格相談応。連 
絡は往復ハガキで。©806福岡県北九州市八幡 
西区上上津役 3-6-5-501 ホワイトキャッスル C - 
501松井英俊 （34) 

★カラー漢字プリンタ MZ - IPI 7 を3万円で。マニ 
ュアル， XI ケーブル，保証窨，リボン（黒3， 
カラー 3) 付き。61年4月購入。東京•虎ノ門ま 
で取りに来られる方に限る。 ®243 神奈川県厚 
木市緑ヶ丘 4-2-934 西野かづ (52) 

★両面倍密度丨ドライブ 6 M 3305 ( CZ -800 F 相当）, 
ケース， XIDII ケーブル付きを丨万円前後（送 
料別）で。連絡は往復ハガキで。 ®330 埼玉県 
大宮市新堤152東宮下団地 11-303 込山建二 
(17) 

★プリンタ CE -5 I 5 P ( PC - 1350, 1360用）を付属 
品，漢字 ROM 付きで2万円。往復ハガキで連絡 
を。 ®49 l 愛知県一宮市羽衣卜 5-7 神田洋治 
(25) 

★拡張 I / O ポート CZ -8 EP + 漢字 ROM ポード CZ - 
8 KR + NEW BASIC を I 万5千円で。往復ハガキ 
で連絡を。® >190-01 東京都西多摩郡日の出町平 
井2 196-348 干葉太郎 （15) 

★ XI 用コンパクトフロッピー CZ -300 F (増設済， 
シルバー）を3万2千円で。ハガキで連絡 
を。 ®270-0 l 千葉県流山市駒木台 5-2 ネオハイ 


ツ江戸川台302鈴木祐子 （25) 

買います 

★ MZ - 2000用ディスク MZ - IF 07 を5万円，または 
そのインタフヱイスのみを丨万円で。 MZ -2000 
用漢字 ROM MZ - IR 03 を丨万5千円で。往復ハ 
ガキで連絡を。®278千葉県野田市宮崎45平 
井輝久 （17) 

★ CZ -8 IEB (拡張 I / O ボックス）を丨万円以内で。 
連絡はハガキで。想 437-12 静岡県磐田郡福田町 
中島742長谷川正典 （16) 

★ RAM ファイル MZ - IRI 8 を送料込み7千円ほど 
で。ハガキで連絡を。 ®849-53 佐賀県伊万里市 
松浦町桃川 1178-2 松尾和茂 （16) 

★ MZ - I 500 用漢字 ROM を5千〜6千円で。連絡はハ 
ガキで。 ®354 埼玉県富士見市西みずほ台 3-7- 
1-408 岩部直樹 （16) 

バックナンバー 

★ 1984年10月号，’86年2月号を各千円（送料込） 
で。汚れ可。連絡は往復ハガキで。 ©573-01 大 
阪府枚方市長尾家具 4-10-35 渡辺 優 幸 （18) 

★ 1984年 II 月号を1500円（送料込）で。折り目， 
汚れ可。切り抜き不可。連絡はハガキで。想679- 
01兵庫県加西市常吉町101 1-1 菅野直樹 （15) 

★ 1985年6月号を千円で。なくしてしまい困って 
います。切り抜きは不可。でもきちんと読めれ 
ば汚れていてもかまいません。ハガキで連絡を。 
®206 東京都多摩市和田 1261-29-802 西村泰 
和 （18) 

★ 1985年6〜8，12月号，1986年2月号を各千円 

(送料込）で。ハガキで連絡を。 ®350-02 埼玉 
県坂戸市東坂戸 1-22-203 清水和義 （15) 

★ 1985年6月号〜1986年2月号までを各千円（送 
料込）で。切り抜き不可。連絡はハガキで。© 
680鳥取県鳥取市行徳ろ831森下宽和 （15) 

★ 1985年9月号を千円（送料込）で買います。連 
絡はハガキで。 ® I 35 東京都江東区扇橋 2-12-1 
甲斐哲雄 （15) 


STUDIO MZ 18 b 












リスト 


6F6H 

A 

IRAPISH 

HL 

hl. emH 

(e5C4H) V HL 
HL,05CAH 
(HL) .0 
INKEYtS 
(HL),eFFH 
HL r 021SH 
(6SC4H)，HL 
H し 

SCRN 

C 

DE 
E, A 

A, (19e4H) 
D, A 


29E3 3A 5B IF XLOCAT ： LD 
29E6 BC CP 

29E7 DS 
29E8 37 

29E9 C8 
29EA 3A 5C IF 
29ED BD 
29EE D8 
29EF 37 
29F0 C8 
29F1 CD 3E 1C 
29F4 A7 
29F5 C9 

2BB5 05 ee 

(MEMORY BANK 7 DISK I/O) 


A, (.MAXLIN) 
H 

RET C 
SCF 

BET Z 

LD A, (.WIDTH) 
CP L 


SCF 

RET Z 
CALL LOC 
AND A 
RET 



PUSH AF 
LD A,0FFH 
LD (TRKDRV) v A 
POP AF 
JP DWRT 


A,E 

DE 

Z 

60H 

NZ.XSCRN2 
A, 7FH 


NC 

80H 

HC 


CD 54 29 
22 C4 05 21 
CD C7IB 36 
22 C4 95 El 

D8 D5 SF 3A 

FE 04 28 

7B D1 C8 

7F B7 C9 

E746 D6 FE 80 D9 3D 

E74E 66 00 ED 78 Cl 

E756 06 ED 79 Cl C9 


E796 F6 
E70E 
E716 
E71E 02 
E726 1C 
E72E E6 
E736 
E73E 


SUM ： DD 6E 


BC 

BC 
B, 0 
(C)，A 
BC 


XINKEY 

XGETKY 


XSCRH 

XLOCAT 


F1E3 3A SB IF BC D8 37 C8 3A ：81 
F1EB 5C IF BD D8 37 C8 CD 3E : 1A 
F1F3 1C A7 C9 ： 8C 

SUM ： B2 21 A5 94 OF FF 95 78 ：27 


F60D C3 00 

SUM ： BS 3E FF 32 

E7CA C3 86IF 
E7DI C3 «7IF 
E81B C3 24IF 
E81E C3 E3 29 
ES2A C3 4D IF 
E82D C3 54IF 
F3B5 05 00 


C3 : IB 
: C3 


CD 54 29 
E5 

21 0181 
22 C4 85 
21 CA es 
36 ee 
CD C7 IB 


El 

C9 

CD 

D8 

D5 


57 

E6 

FE 

28 

7k 

E6 

A7 

7B 

D1 

C8 

FE 

26 


C9 

FE 7B 
3F 

D0 

FE 80 
D8 

3D 

A7 

C9 

C5 

66 ee 
ED 78 
Cl 
C9 
C5 

96 ee 


C3 

C3 


C3 24 
C3 E3 


C3 4D 
C3 54 


IHKEY ： 

CETKY ： 


SCRN ： 

LOC: 


IMP ： 

OUT ： 


八_クに関するお問い合わせは 

003 (263) 2230 (直通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます0入力法，操 
作法などは マニュアルを よくお読みください0 
また，よく アドベンチャーゲームの 解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません。ご了承ください。 


のひとりかもしれない。恵まれすぎた結果と 
いえようか。しかし，コンピュータの基本はあ 
くまでもそれとの対話，つまリブログラミン 
グなのだから，それを楽しめる環境がほしい 
Oh ! MZ は，そんなよい環境のひとつだと思う。 

平川拓也 （16) XICk 鹿児島県 
參昔， tt を求めるプログラムを魔神語で組も 
うとしたら死んでしまった。その時は sin , co 
s ， 2， ZiT なんて習ってないぞ，とごまかし 
たが，10月号の「多桁演算と円周率」を見て， 
どこがおかしかったかよくわかった。やはり 
アマチュアは BASIC でアルゴリズムをしっか 
り立てたほうがいい。多桁演算はマイクロコ 
ンピュータ利用者認定試験（あまりこの名前 
好きじゃない）の3級で出た。参考になりま 
したよ。土居政史 （15) MZ - 2200愛媛県 
•アナグリフ自体は目新しいものではなく， 
その存在を知っている人間は多い。しかし， 
実際どのような仕組みで立体に見えるのかを 
知っている人間は少ないはずだ。だから，パ 
ソコン立体学“実践”講座を通して立体視と 
いうものに興味を持つ人が増えてくれれば， 
この講座の目的は一部達せられたといえよう。 

渡辺敦哉 （19) X 1 Fmodel 20 埼玉県 


•子供に連れられて「ドラえもん」と「オバ 
Qj を見に行きました。「オバ Q 」 は飛び出す 
映画だったのですが，メガネをかけて見るの 
は非常に疲れました。 3 D はとても楽しいけ 
れど，メガネをかけなくても立体的に見えれ 
ばもっといいと思います。バソコン立体学"実 
践”講座に期待してます。 

土肥朗子 （37) X 1 C 千葉県 
•最近，少々ゲームに飽きてきた私でしたが, 
10月号の S 叩 er Paint はとても気に入りました。 
これを一般の読者が作ったなんてすごいです 
ね。作者の腕がよくて， MZ - 2500のハードも 
いいからでしょう。大変優れたできばえだと 
思います。 

佐藤洋司 （18) XI turbo model 20新潟県 
• 「 A 列車で行こう j は異色のシミュレーシ 
ヨンといわれているが，なぜかこれまで紹介 
されることが少なかったように思う。でも10 
月号「正しい鉄道経営のあり方 j でソフトの 
内容もわかり，最後のヒントも非常に役立っ 
た。ただ，なぜ FM 用はテープ版が出ている 
のに， XI では turbo 専用•ディスク版のみな 
のだろうか。 

田辺閑雄 （15) XI turbo model 30東京都 




□RIVE ON 

この コーナーでは 本誌年間モニタの 方々のご 
意見を紹介しています。今月は10月号の特集 
や連載記事に関してを中心にお届けします。 

• FuzzyBASIC は， proc や func を活用して，お 
おいに構造化してほしい。読みやすく変更の 
しやすいプログラミングテクニックの紹介や， 
BASIC の既成概念に凝り固まっている頭を， 
柔らかく解きほぐしてくれるような内容を期 
待します。和地輝仁 （15) MZ -721 北海道 
•現在は，大量のソフトの波に押され，プロ 
グラムを自作する人が少なくなっている。プ 
ログラムを動かす楽しさはあっても，作る楽 
しさを忘れているように思うのだ。自分もそ 


ごめんなさいの 

コーナー 

11月号 MZ 2500 V 2 

9.21 ディスプレイテレビ MZ - 1 D 24 とそれに 
付属の専用ケーブルを使えば MZ -251 1/2521 
でもスーパーインポーズが可能です。 

10月号 tiny XEVIOUS for 700 
各プログラムの実行アドレスは先頭アドレス 
を指定してください。また MZ - 1500は “ SWORD " 
なしで QD から起動できます。 

1) QD の先頭に IPL をセーブする 

2) MAP と MAIN を読み込み500 Oh 〜 CFFFh まで 
QD にセーブする 

3) IPL を起動後，ブレイクして700のモニタ 
に戻る 

4) * JE 804 で 1500 のモニタへ 

5) QD から MAP + MAIN を読み込む 

6) * J 5000 でゲームスタート 

8月号 MZ - 2500用 S-OS " SWORD ” 

2500用 " SWORD ” で以下の症状が確認されま 
した。リスト1の修正を行ってください。 

1) ディスク窨き込み時トラックバッファを 
無効にしない 

2) INKEY , GETKY の仕様が異なっていた 

3) LOC で パラメータエラーを 返さない 

4) SCRN で16ライン時，カーソルキャラクタ 
と tt がうまく読めなかった 


編集室から 
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Oh! MZ^ 

住所変更のお知らせ 
イラスト大募集 

▼ Oh ! MZ 読者の皆さん，ならびに日本ソフト 
バンク社の出版物のフアンの皆さん，このた 
び当社出版事業部は，11月10日より真新しい 
ビルに新居を構え，心機一転，業務を開始す 
ることとなりました。つきましては編集室の 
住所が変更となりましたのでお知らせします。 
新住所は， 

亍102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
となりました。また，バグ情報の電話番号は， 
前 ページの 右下を見ていただければおわかり 
のように変更されていませんが，今月から Oh 
! MZ 編集室直通となっていますのでほかの 
編集室にはつながらなくなりました。 Oh ! M 
Z 以外へのご質問は，それぞれ掲載されてい 
る電話番号をご確認ください。 

今回の移転に伴い，ほかの各編集室もバグ 
情報の電話番号や編集室直通の電話番号がい 
っせいに変更されています。これから封書や 
官製ハガキのお便りをくださる方，またはお 


電話でご連絡いただくような場合は，くれぐ 
れも住所や電話番号をお間違えのないように 
ご注意ください。 

▼ついこの間まで暑い夏だったと思っていた 
ら，次はもう新年号の編集作業に入らなけれ 
ばならない時期になってしまいました。食欲 
の秋に美味しんぼもせずに，セッセと仕事に 
励んでいる編集者は別にして，皆さんはいっ 
たいどういう秋を過ごしているんでしようか。 
ここらでいっそ芸術の秋の成果を発表してく 
れる，なんていうのはどうでしよう。毎月 S 
TUDIO MZ に送られてくるイラストは，どれを 
とっても力作ぞろいなんですが，どうも最近， 
常連組の作品が目だってばかりいるような気 
がします。田村君，角田君，加藤君，川津君 
などいずれ劣らぬ強豪連中がひしめき合って 
いるけれど，そんなの気にせず個性の強い作 
品を送ってください。そしたらきっとあなた 
の思い出に残るちっちゃな展覧会が開けるか 
もしれません。 

▼ r 1500/700 USERS ’ BULLETIN 」 フアンの皆 
さん，ごめんなさい。今回はお休みさせてい 
ただきます。しかし，来月は6月号で予告し 
たデジタル録音機をひつさげての登場です。 
期待していてくださいね。 


- • - 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業 • 連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•ブログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明》利用法*できればフローチヤート， 
変数表* メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，ブログラムは最 f £2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。_ 
室て横討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿^のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京者！汗代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「©©@@」係 


SHIFT BREAK 

►いまさらの感はあるが， CD プレーヤーを買った 
のだ。アナログプレーヤーが壊れてからの私は非常 
に貧弱なオーデイオライフを送って L 、たのであるが, 
これでなんとか復帰を図ることができそうだ。当然 
ソフトも同時に購入したわけである。が，レベル42 
のアルバム数枚のうち3枚しか C D になっていない 
のに気づいた私はとっても悲しいのだ。 （ T . T .) 

►秋です，学園際の季節です。学園際といえば，駒 
場祭，駒場祭といえば,水泳部の’;®踊りです。月 
24日，この日のために血のにじむような特訓を繰り 
返してきた男たち（今回は女子部員も参加するとの 
噂が*••… ） の華麗な舞が，駒場キャンパスを舞台に 
繰り広げられます。京王井の頭線駒場東大前下車徒 
歩0分，皆様のおいでをお待ちしてます。 （ KY 0) 
► X 68000 がうんたらかんたらで,やたら忙しい合い 
間を縫って映画を2本観た。エイリアン2はまあい 
いとして，未来世紀ブラジルはこれぞ映画！と喝 
来したいほど面白かった。86年度最高の傑作だろう。 
65536色だろうが20何万色だろうがサンプリング 
だろうが CPU を2つ積んでいようが，やはり映画は 
映画館で II るべき である。 ( K . Y .) 

►「競売」，これをケイバイと読む人がいます。「遺 
言 j , これをイゴンと読む人がいます。ちゃんと大学 
教育を受けた人です。どこかがプッツンしてる訳じ 
ゃありません。こんな言売み方をするのは，ナント法 
律屋さんなのです。こう重売まないと 「こいつ， なん 
にも知らないな j と馬鹿にされるそうです。いやあ 
恐ろしい世界だ。 ( IMT ) 


►またも映画の前売り券力 4 f 吏われないまま残ってし 
まった。2枚買った内の1枚のことだ。なぜ2枚も 
買ってしまったのかという壬!*はともかく，もうす 
ぐ期限切れになろうとする前売り券を上着のポケッ 
卜に見つける度にせつない気分になる 3 感傷の秋と 
はよくいった。涙のおかげで秋の夕日がにじんで見 
えた。もう前売り券なんて買うもんか。 ( K 0) 

►東郷公園が好きでした。夏の新緑と蟬の声.冬の 
大雪の日の公圍前の坂はっきりいってすべります。 
そしていまは落葉の秋。もう見ることができないの 
ですね〇きっと来年の春にも満開の桜を咲かせてい 
ることでしよう。住み憤れた （？） 編集室。あァ，柱 
のキズが陵かしい。以上，次号 SHIFT BREAK の予告 
編でした。まだ68000を見ていない。 （は） 

►困った。眼鏡がみつからない。編集室で「ゆうべ 
私は眼鏡を掛けて帰ったと思います？ j と聞き回っ 
ても，誰もはっきりと覚えてない（本人も覚えてい 
ないのだから当然かな？)。これだけ捜してもないと 
いうことは，やはり自宅にあるのだろうか。そうい 
えば，私の部屋は，数力月前から広辞苑がみつから 
ないという前科持ちの魔境なんだよな〜。 ( M ) 

►ある日， X 子さんと私は渋谷を歩いておりました。 
すると全身パステルカラーのお兄さんが，「彼女たち 
一 j と無口の私たちにかまわずし j の連続 * あげ 
くの果てに「彼女一いくつ一」〇私は正直にお答えい 
たしました。すると「ギエッ j という声，振り返え 
ると遥か彼方にお兄さんの後ろ姿がウッ，なん 
て失ネしなヤツ！ （ Mya ) 

►トランブルの「サイレントランニング」に登場す 
るロボット.ドローンは，船外作業中に足をとられ 
(短いのに)，体ごと飛ばされるというドジぶりも発 
揮して可愛かった。ところが先日やったゲームの殺 


人 マシン • ドロー ン は，初めトロトロ動いてフェイ 
ントをかけ，いきなりこっちを殺しにかかるという 
性格の悪さ。それともトロいのは私かな。 （よ） 

► X 68000 は天下無敵だ。ソ連兵なんか目じゃない 
そ、最近 X 68000 という名は読み方か不明だとか， 
長すぎるという声をよく聞く。音節数は MZ - 2500と 
同じなのだから安産型の名前ということで「えっく 
すろくまんはっせん」と素直に呼んであげましょう。 
ちなみにシャープではどう呼んでるのかと尋ねると， 

「みんな開発コードのほうで呼んでいます j 。（ U ) 

► 3 日続いたタクシーの運転手さんの話3題である。 

初日は広島カープの自慢話を一方的にしゃベリ続け, 
降りる寸前に「お客さん、どこのフアン？」と聞い 
た人。2日目は「週刊誌に取材されたんですよ j と 
いってその週刊誌をむりやり読ませた人。3日目は 
アマチュア無線で仲間の運転手さんとお話をさせて 
くれた人。いずれも仕事疲れの私にはいい迷惑だっ 
たが，やっぱり最後力し番楽しかったのかな。 （ N ) 
►最近の編集室は寄るとさわると X 68000 の話題でも 
ちきりだ。発売時期は，価格は， 0 S は， BASIC は？ 
これまでの16ビットマシンにはスタッフ全員が不満 
をもっていただけに， X 68000 には期待するものが大 
きいのだろう。既存機種と上激するなどというセコ 
イことはせずに，理想のハ•ーソナルコンピュータの 
姿を追い求めていきたいものである。 （@) 

►65536 色の荻 I ?目洋子はさすがですね〇そして今 
回は紹介できなかったけど，私は Z の4096色でも愛 
らしい彼女を見ているのです。これなら88がどんな 
機種をぶつけてきても大丈夫。と，そこへ NEC ハ V 
コンフェアの招待状が届いた。チラシを見ると斎藤 
由貴ちゃんがニッコリ。もし,フェアで彼女のイメー 
ジ取り込みなんぞやっていたら怒るからね0 ( T ) 
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特集 X 6 B 000 と MPU 6 的00“学”入門 

XI turbo Z の拡張機能とソフトウェア 
MZ -700/1500 テキストアドベンチヤー/デジタル録音機の製作 
1986 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 


microOdyssey 

ひところ，ハイテックに対してハイタッチと 
いう言葉が好んで用いられたものだ。ハードウ 
ェアとソフトウヱアの関係と似ているような気 
がするが，ちょっとばかり違う。ハードウェア 
とソフトウェアはもともと一対のものであり， 
同時に存在する概念をなす。これに対し、ハイ 
タッチは明らかにテク ノロ ジーの進歩によって 
初めて形成されたものだ。高度な技術が生活に 
導入されるにつれ，精神面でも豊かさ，あるいは 
高い レベルの 感覚が求められるようになる…… 
というように私は解釈している。ところが，周 
囲を見渡してみると，少し歪んだ図式が見えて 
くる。 

いわゆる ハイ テックなものに対する ハイ タッ 
チは，いまのところアンテイックなものにすり 
替えられているかのようだ。先日，電車の中で 
見た広告には， CINEMA というヘッドライン（見 
出しのようなもの）と共に，極めて懐かしいモ 
ノクロ映画の丨シーンが表現されていた。実は， 
その私鉄沿線で利用できるケーブルテレビの広 
告なのである。これがたとえばスターウォーズ 
のような作品ではいけない理由はいくつも考え 
られるが，モノクロでなければならな L 、理由は 
およそひとつと見てよいだろう。また，最近の 
パソコン誌を見ると，湖のほとりにアンテイッ 
クなテーブルを置き，これまた年代もののタイ 
プライタとスタンドがセットされた写真が表紙 
に使われていたりする。なかなかのムードで私 
などは思わずうっとりとしてしまうのであるが, 
これもまたそれもんのコンセプトによるもので 
あろう。ちなみに，その出版社の建っている通 
りはカタカナ職業の渦巻く南青山に位置するが, 
骨董品屋さんの多いところであり.アンテイッ 
ク通りと呼ばれている.ほどである。 

話が横道にそれそうなので実例はこのぐらい 
にしておくが、時代の最先端を行く （？） 人々 
にアンテイックなものが好んで受け入れられる 
のはなぜだろう。歪んだ図式による説明では， 

技術の進歩—人間性の喪失—心の安らぎを求 

める—古きよき時代への回顧 
となる。これはおかしい。アンテイックなもの 
が求められるのは，本来求められるべき精神面 
の豊かさを見いだせずにいるからではないだろう 
か。テクノロジーの進歩は確かに人々の感覚を， 
より高次のレベルに押し上げようとしているは 
ずなのだ。音も，映像も，従来とは比較になら 
ないほど高い解像度をもつに至っている。 

初期のシンセサイザーミュージックが，その 
素材をクラシック音楽に求めたことは興味深い 
事実だが，デジタルサウンドの完成はシンセサ 
イザーに，より豊かな表現力と高い音楽性を要求 
するようになっている。映像もしかりだ。解像 
度を増した映像は豊かな映像表現を要求するよ 
うになる。さらに，受け手にはコンピュータに 
よる画像処理という技術が提供されつつある。 
もはや映像は，時間の流れによる支配をも解か 
れてしまうことになり，送り手は流れる映像だ 
けでなく，その一瞬一瞬までも作品としてさら 
け出さなくてはならないわけである。 

やがて，音と映像に続いて コミュニケ ーショ 
ンも感度は高さを增していく。そこで求められ 
るものがなにかを見つけることができなければ, 
パソコン通信の CM にハカマ姿の男が登場しな 
いとも限らない。 （ T ) 


バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

書泉ブックマート BI 


// 

03(294)001 1 


// 

書泉グランデ 5 F 
03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 1811 


新宿 

紀伊国屋窨店本店 
03(354)0131 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 
03(464)4604 


池袋 

西武ブックセンター MF 
03(981)01 11 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 
0427(28)2782 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 
045(453)081 1 


// 

横浜窨店 

045(241)5445 


定期購読のお知らせ 

定_売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月廳売していただいている方，入手確実な 
定期廳壳への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンノ 在庫状況 
1986年 4, 5, 6, 7, 8, 9，10, II 

以上の在庫がございます。 

ハへソクナンノく一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場^， 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 1 1 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武ブックセンター丨 0 F 
0474(25)01 1 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋窨店本店 4 F 

06(313) 1191 

埼玉 

川越 

黒田窨店 

0492(25)3138 


川口 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又害店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社書店 
075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 ( S 03 261-4095) 宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，騰売料金は郵送方法》 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都干 ft 田区神田小川町 3-5 
003(291)2632 
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ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


『スーパー財務/テレビ元帳』¥128,000 

今 8 ビット機で、 1 6 ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ - 2500 だけで 1； ( V 2 対応） 

I x -+- 「， 政 /" I ihE f - l-Krhr \1 このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

いま、スーハ" " BJ 務 / T レ匕兀帳」は®]日い！ 賴士染谷恭次郎先生のご推薦を頂ぃてぉります。 

① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入ります。（但し、年間6,000件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。 （1 年分を順不同で入力も出来ます） 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 (20 〜3盼も待たされるソフトもありま t ) 

④ 仕訳日記帳も、1ヶ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます〇(途中でプリンタ-が止ったりしません。) 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式で t •。(独特の パラパラ 方式です） 

⑥ カナのキー配列を50音(アイウェォ）にすることも出来ます。(どうしても JIS 配列になじめなぃ方の為に。） 

⑦ パスワードは198個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せます。(パスワード+パスワードも出来ます。） 

⑧ 摘要は辞書 ROM で、人名、地名、文節変換でワープロ並で入れられま t •。(シャープしか出来ません。) 
今、オフコン、パソコン用の会計ソフトで、この機能に優るモノはありません 0 最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂く方法もあります。 


適合 業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / SJP / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、月次損益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚の デ、 ィスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能(品^ド 

オプション ソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算'淳度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5インチ200フロッピーデ>スク><2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンブルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定です0 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定でまた MZ-80B，MZ-20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です> 詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY」 をごらん下さい0弊社は MZ-80K、80B、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 


ポートしている唯一の会社で 1- 0 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ- 2000用ソフトの 3.5 インチ版もあります。 
.資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封じ C 下さい。 

MZ- 2500ハードー式特価提供システム販売もありま1；(インストラクター派遺も出来ます。：有料） 

★全国のシャープ OA ショールームでご覧になれます0 

「スーパー MZ」 には「スーパーシリーズ」で次は「スーパー給与」を出す予定で1； 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。（バチが当たらないうちにお止め下さい 。）身 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

ウ ZfhH テム棚突所 

郵便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 


大阪 5-951 82 


三菱銀行豊中支店（普）4323108 




























dB-SOFT 


話題が技麵 



ぬ z ，(2 HD 版) • I 11 Z ■国国 ( M )/ V 2(2 DD 版)が 
パワーアップ版で伸間入り 〇 


(新構想の辞書により驚異的な1 
I 変換ヒット率を実現 / 

いま、多くのユーザーの期待に応えて su 
PER 春望 II ヵ噺構想の辞書を搭載して 
SUPER 春望から生まれ変わりました。8 
ビット初の自動逐次文節変換 APAXS 
が更にパワフルにスピードアッズ 
辞迸全体の細部1項目1項目にわたる綿 
密なチェックを実施することで、16ビット 
ワープロと同等の変換効率を実現しまし 
た。また、外米 I 吾（カタカナ）も大巾畐に 
増加、 APAXS 使用時の変換は群を抜 
いて小気味よく決まります> カナキーで文 


字を打ち込んでいくだけで思考を中断 
することなく文章を作成していくことができ 
ま1~。例えば、下の様な文章も変換キーに 
全く触れる事なく、 APAXS で一気に変 
換してしまいま1~。 


枰®、皆様にはお代わり御®いませんか 
今度、私のうちでもコンピュータを爾いま 
した。まだまだ使い方はよく分からないの 
ですが' 瘡でゲームやワープ□等に、毎日 
夜遵くまでずっと使っています。このまま 
で行くと一譽上達するのはお母さんかも知 
妨い!^兀狡を t い含っています。_ 


いま、この新構想の辞書力 ? APAXS を大 
きく変えて 「 SUPER 春望 II 」新登場です。 


ユーザーフレンドリーを\ 
証明する新機能 / 

•縦倍無改行指定により 
編集 バリエーションを 増やしました0 
編集機能も16ビットクラスに大幅にアッズ 
縦 (4) 倍角と全角文字の同一行内印刷が 
可能になりました。 

4倍角 ifi 角_供***角， • •••-. 

BACK to the FUTURE 
巨人の星菜 S : M の5? 

#ューザ'-カードにハードコピー機能を追加。 
情報収集、データバンクとして利用価値 

の高い ユーザー カードにインスタントハ 


—ドコピー機能を追加。これにより画面 
に出たデータをそのまま印刷する事がで 



ユーザーカードは複雑な検索も自由自在 

嫌最大20項目多重複合検索。 

參最大 10 個の項目設定が可能。 1 項目につき 32 
文字まで収納。 

• JIS コード、数字の大小順にソート（並べ替え） 
が可能。 

拳電卓感覚で使える強力計算機能 

加減乗除を使った文章中の計算から複雑 
な見積りまで。 _ 



8ビットワープロの最高傑作 



メールサービスのご案内 ( 送料無料サ-ビス } 

ご-;主文は■現金書留:デービーソフト「通信販売係」（住所〒060札校市中央区北1条西7丁目住友海上札採ビル)まで■銀行振込:「たくぎん札視駅前支店普通053-053」。籲商品名 
•対応機種名•個数#お客様の住所#氏名•電話番号を害いたメモを同封(銀行振込の場合は、ハガキに記入)のうえ、あらかじめご連絡ください。 
























流にしました0 



年賀状グラフィックコンテスト実施中 
(詳細はユーザー会報「瓦版」をご請求下さい) 


(話せるワープロ \ 

新_発通信77卜「ス-パイ-ミナル」 
を全シリ，ズ標準装備 
I ワープロに情報収集機能が/ ) 

「通信をより身近かに j をテーマに、今回 
の 「 SUPER 春望 II 」 、てはすべての 
シリーズに新開 発通信ソフト 「スーパー 
ターミナル」をプラスしました0しかも、他を 
圧する強力かつぜいたく設計です。 

• アクセスタイマー#オートログイン、才一 
トログアウト • オートアッ プロ ー ド、オート 
ダウンロード❿オートセレクト.ダウン ロー 
ド、オートリトライ•複数行にわたる連続 
アップロード、 連続ダウンロー ド春300- 
1200ボー対応*エスケープシークエン 
ス対応春フ。リンタエコーバックなど、まさに 
どれをとっても通信の世界を大きく拡げた 


画期的機能です > たとえば、指定時刻に 
なると電話をかけてログイン。メニューから 
目的の電子メールを選択。今日付けの 
メールがあればそれを選択してダウンロ 
ード。続いて別の BBS 局に電話をかけて 
ログイン。目的の情報の入っている項目の 
み選択してプリントアウト。続 L 、てまた別の 
BBS 局にログインして…と c 、うような事を自 
動的、連続的に行なうという離れ業が可 
能です。 

( MS - DOS とのデ-夕互齡可能、 
文書デイが八-ドの制約雄えて 

\nmmzo ) 

SUPER 春望 II は、 MS-DOS 上への文 
書コンバートが可能になりました。 PC -98 
01シリーズ等と、 2 HD 版においてのみ、 
MS-DOS へのコンバートができます* 


もちろん今まで通り、他の8ビットワープロ 
との互換性も保っています。また 、 SUPER 
春望 II 同士では、 Xlturbo と PC -8801 間 
で コン^ートせずに そのまま文書 デ、イスク 
を共用できます。 



("パフォ-マンスの高さに A 気集中。、 
思いどおりの絵_ナる 
(強カグラフィックエディタ0 ) 


さらに SUPER 春望 II シリーズ「クリエイテ 
イブ II 」には、人気のグラフィックェデ'イタ 


を装備。クリスマスカードや年賀状など自 
分だけのオリジナルカードが作成できま 

to 


•カラーイメージボード入力可能( XI turbo シリーズ） 
• エアブテンノ、•ステルなど通類のぺ択可能 
參作業が簡単なアイコン方式の採用 
•1 /5 ~5倍まで、自由自在の拡大•縮小檐能 


選べるワープロ 
SUPER 春望 II シリ-ズ 



◎印は新発売〇印は近日発売予定です。 


ブ^ f マリー II 17,800円 （88 用 2 HD 版は19,800円) 
ビジネス II 27朋円 （88 用 2 HD 版は29.800円） 
クリエイテ^ヴ II 34朋円 （88 用 2 HD 版は37.800円) 
ネッ K 7 —ク II 44朋円 （88 用 2 HD 版は47,800円) 
ネットワ-ク Jr . II 19,800円 （88 用 2 HD 版は21.800円) 


シリ-ズ (2 D 4 HD 版） II 1 Z " 固国@@シリ-ズ (2 DD 版) 



PC -880 トンリーズ (2 D .2 HD 版)も機能をパワーアップして新発売。 


新発売記念 パワーアップキャンペーン 

期 W 中、 SUPER 春望シリーズをお買い求めいただいた方には、新発売の 
各シリーズの SUPER 春望11(フロッピーデ f スクとパワーアップの内容を脫 
明したマニュアルとのセット）と無債交換いたします。お申し込み方法は、お 
買い求めの際、 SUPER 春望についている POWER UP シールを金11申込書 
に貼り当社まで。新発充とともにお買 L 、上げのシリーズに対応する SUPER 
春望 II をご送付いたします。（なお、今回お求めの SUPER 春望のご返送は 
不要です。） 


» MS ~ DOS はマイクロソフト社の登錄商標です。 


開発 —V 、 l'' * I — 71 七 4 - SUPER 春望 テクニカルインフォメーションセンター CM .C) 

癸蒂元丁 — V J N^TV.TT^fT ( 〒〇 6 ⑴札幌市中央区北 1 条西 7 丁目住友海上札幌ビル 

^ 1 I * I-l. a ( 〇 1 ! ) 251 -7462/FAX.GIII.G II (01 1 ) 241-6257 9 










































信用と実績を誇る 


ミソ 热游 ソブ 




本格的な 
FA * LA をクリエイトする頭脳集団 
株式会社計測技研 


字祕レノ…マ 

——11月から年末までのイベントスケジュール御案内 


周辺装置祭り 


10月30日木)〜11月4日火）於桜店 3 F 




プリンター 

-コーナー 

PC - PR 201 V 

@大特価 

NM -9950 

@大特価 

VP -130 K 

超大特価 

MZ -1 P 17 

目玉大特価 

V 

_ J 


r 

\ 

RAMDISK コーナー 

256 K RAM ボード 

¥14,800 

1 MRAM ボード 

¥33,800 

1.5 MRAM ボード 

¥43,800 

2 MRAM ポード 

¥54,800 

V 

ノ 


デイスケツト コーナー 

5 インチ 2 D ノーブランド 
¥120 
ブランド 品 
大特価 


ノ V - ドティスク コーナー 

PC -98 用 
20 M 

超大特価 


その他周辺 コーナー 

XI シリーズ 
カラーイメージボード 
FM 音源ユニット 
大特価 


ビジネスソフト大特価祭り 


11月 B 日木〜11月11日火於桜店 3 F 


ワープロコーナー 

新一太郎 (98) 大特価 
松86( 98) 大特価 

JET -88 V 2(88) 大特価 
即戦力（ XI )大特価 


データベースコーナー 

ロータス 1.2.3(98) 
アイリスウインドー （98) 
dBASEin (98) 

R : BASE 5000 (98) 


グラフ イツ ク コーナー 

Z ’ STAFF ( Xl ) 

GIME (98) 

INKPot (88) 

サーディ (98) 


言語 コーナー 

MS-DOS V 3.1 

MS-C コンノ、。イラー 
ターボパスカル 

RUNC 


• シャープ•アツブル祭り 


11月13日闲〜11月18日火）於桜店 3 F 




• NEC 98 祭 D 



PC -9801 UV 2 





11月20日木)〜11月25日火於桜店 3 F 


更に進化した lBBitNo.1 

286マシン登場か7 



•ボーナス大特価祭り . 11月27日木〜12月2日火）於桜店 3 F 

• BASIC HOUSE 始まって以来の超大特価商品がずらり勢そろいガ 
• 中古品及びあらゆる商品のジャンク市も行います。 

• 遠方の方も TEU こて御一報下さい。通信販売ち行いますグ 

特別イベントシャーブ新製品大発表展示即売会 . 

12月 B • 7日（土•日）於青年会館大ホール 


世界最強のマシン登場か7 


何がお吉るかわからないガ 

とにかく来場あるのみガ 


• BASIC house 竹林店開店披露マイコンショー . 

12月7日〜12月31日於マイコンショップ竹林店 

NEC • SHARP • 富士通 • アップル • エプソン • I 巳 M の新製品を多数展示来場者全員にもれなく 
すばらしい記念品を贈呈// 

最高級パソコンが当たる大抽選会 （87 年1月15日発表） 


本格的でフレンド 1 J 一なマイコンショップ BASIC H 〇 USE をよろし<お願い致します。 
















































信用と実績を誇る 

rn、h •酬 


宇都宮の本格的な 

マイコンシヨツプ 




fPC -8 日01 シリーズ1 

テレビ、ビデオの映像を 

パソコンに取込むツール KGB -88 CIX 

カラーイメージボード 変換 アダプター 

(変換ボード、ソフト付） ¥16,800 

シャープ製 CZ -8 BU 1 が必要です。送料¥50ら 


fPC -9 日01シリーズ通信ソフト 

BBS (電子掲示板システム）へ 
アクセスするための通信ソフト 


八ツカー君(巳 9-9901) 

¥6,800 

JC 言語ソースリスト付） 

送料¥200 


’ Xl - Tu 「 bo シリーズ 
巳巳 S ホスト局システム 


Turbo Net - スペシャル(巳 6-4801) 


¥12,800 

v 最大300人までサポート可 

送料 ¥200 v 


fpC -9 日01シリーズ 

超低価格計測制御ボード 
汎用アナログデジタル入出カボード 

KGB -98 S ¥19,800 

アナログ8チャンネル (0 〜 5 V ) 送料 ¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オプション （ D / A 付） 



XI - Turbo シリーズ 

日 ASIC ファイルコンバータ（巳 6-3301) 

N 88 BASIC ( PC 98* PC 88'> リーズ）と XI 

シリーズのファイル相互コンバータ 送料¥200 

5インチ （2 D 、2 DD 、2 HD ) ¥4,800 


fc -25。 □シリ-ス、 暑 
12日 K 巳増設メモリ ( KGB -128 KMZ ) 

( MZ -1 R 26 定価¥35,000のものとコンパチ） 

』艮定 150 本_送料 ¥500 ¥9,80也 



/■ \ 

パソコン専用 
高性能無停電電源装置 

OFFICE POWER -200 
型式 UPB -200 A 

定価 ¥69,800送料 ¥500 


PC -98 専用ラック 送料 ¥500 

^OFFICE 闩 ACK -98 ¥18,000 



X ^-7 / / れ / rto 7 シ U ーズ各種インターフエースボード 


■八ードディスクインターフエースボード（ XI 夕ーボ用） 

XIターボで 10MB のハードディスクを使用するインターフ I— スポード 
NEC、 アイテム、ロジテックその他 PC98 用 10MHD 

型番： KGB - HDIF 定価¥16,000ケーブル定価¥8,000送料¥500 _ 

■絶縁型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ） 

入力数：8入力2ポート出力数：8出力2ポート入出力：フォトアイソレーション入力電圧： 5V--18V. 出力：オーブンコレクター 

型番： KG 巳- PIO ( Xl ) 定価 ¥42.000 送料¥500 _ 

■アナログ•デジタル変換ボード（ XI 、 XI ターボ） 

16chl2Bit 分解能入カインピーダンス 2MS2 サンプルボールド付変換速度 25,,S 入力電圧4種類 

型番： KG 巳 - AD 12( X 1) 定価¥118.000送料¥500 
■デジタル•アナログ変換ボード ( X 1、 X 1 ターボ用） 

4ch〗2Bit 分解能電圧出力： 10V (標準）ラッチ回路付 

型番： KG 巳- DA 4( X 1) 定価 ¥98.000 送料¥500 

V _ y 


(^ mmm ^ SSewS \ 響, 
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各種 ベーシック テキスト コンバータ 

PC-8801 シリーズ- MZ- 2500 . 

PC- 8001シリーズ- MZ-2500 . 

PC- 6001シリーズ- MZ-2500 . 

FM7 シリーズ- rMZ- 2500 . 

MSX シリーズ- MZ-2500. 

日立 S1 レベルラシリーズー MZ-2500 . 


參 


B7-2501 
B7-2502 
B7-2503 
B7-2504 
B7-2505 
B7-2506 


各種 3. 5インチ版送料込み ¥3.000 


* 3本以上お買い上げの方に当社オリジナル 3. 5インチ FD 
ケース （5 枚入り）サービス中!！ 


各種巳 ASIC テキストコンバータ絶賛発売中! 


XI 

PC- 8001- CZ-800.B6, 1483 

PC-8801 - CZ-800.B6-1493 

M Z-80B. 2000— CZ-800.B6-1413 

MZ-80K C- 1200- CZ-800. 日 6- 1433 

PC-6001 - CZ-800.B6-1473 

MZ-700 

PC-8001 - MZ-700.B5-1483 

PC-8801 - MZ-700.B5-1493 

PC-6001 - MZ-700.B5-1473 


定価 ¥3.800 送料 ¥200 


世界初!!驚異の大ヒット 

システムソフトウェア]ン/ \一夕 


MZ- 2000 BASIC.B6-2213 

機種： X1、X1C、X1 ターボ 定価 ¥3.800 

し 0G0 and PASCAL.B6-2217 

機種： X1、X1C 定価 ¥4. 200 

システムブログラム and マシンランゲージ .B6-2218 

機種： XKX1C 定価 ¥4. 200 

N-BASIC.B6-2220 

機種：XI、XI C . 定価 ¥4. 800 

Z80 逆アセンブラ <X1 デイスアセンブラ〉 .B6-2109 

機種： X1、X1C、X1D 定価 ¥4. 200 

Z80 逆アセンブラ QD 版く MZ-1500 デイスアセンブラ〉…… B4-2101 
機種： MZ- 1500 定価 ¥4. 800 


ウワサの頹舔 

ファミコンクリエーター 

(ファミコンソフトの解析ツール） 

X 卜 Xlturbo シリーズ 
PC -88 CH シリーズ 
MZ - 2500 新発売 

メモリカートリッジ ] 

インターフェースカード | セット価格 ¥29 * 500 

クリエーターソフト J 送料 ¥500 

@フアミリーコンピュータが必要です。 
、ファミリーコンピュータは任天堂の登録商標です。， 



XI 一 turbo 用68〇〇〇ユニヅト 

名前は ^ A2TZ ftirlio です。よろしく // 

CPU - 68000 _ RAM 512 KB . CP ./ M 68 K は別売 xx-l gg nnn CP / M 68 K は 

CP ,/ M 68 K はデジタルリサーチ社の登録商標です。価格字 IC .0 9111111別売です0 


マイコン ショップ し,. I ふ •㈣ 

お申し込み、お問い合せは- 


G0286-33-1994 


亍320 

宇都宮市桜3丁目 2-17 
株式会社計測技研 
FAX .0286-34-1264 


社員アルバイト大募集(急募） 

エレクロニクス技術者 . 数名 

ソフトウェアー技術者 . 数名 

フイールドエンジニア営業者 . 数名 

女子事務員 . 若干名 


























































































EXTRA HYPER for MZ 5%” • 3.5” FD 各 1 〇,000円 

EXTRA HYPER+afor MZ 5%，’ • 3.5，， FD 各 1 4,000円 
I11Z - 2000(要 G - ram )/ 2200 /2500(2000 モード） 


お待ちかね XI では、もうお馴染みのテープ版の IPL ゲームを簡単に DISK 版に変えてしまう EXTRA * 
HYPER が、 MZ 用に移植されましだ。 

このフ□クラムは、今まで扱えなかつた 32Kbyte 以上の複数分割の IPLO— ドのテーフ版ゲームソフトが、たつた 
一度の操作て簡単に専用 DATA • DISK に入つてしまい、数分間もかかつていた IPL からの口ードか、スイッチ 0N から 
数秒てスタートさせる事も可能に成ります。 

専用 DATA* DISK1 枚付きのレギュラー•タイフと、 IPL □—ドのテーフ版ソフトを数多くお持ちの方には、経済 
的に市販の生ディスクかヒ)、何枚でも DATA • DISK が作れる、 DATA • DISK • GENERATOR 付きの“十 Of” も同時発売さ 
れました。もちろんディスクの容量が倍の 2 DD にも対！®しています。 

レギュラータイブの付属以外の専用 DATA • DISK は別売り （1 枚2,000円）です。 


EXTRA HYPER for Xl 5%” .3” FD §1 0,000 n 

EXTRA HYPER+a for XI 5%” FD 各 1 4,000円 
A 2 Z 7 (要 G - RAM )/ i 2 Z 7 turbo シリーズ 

このブ□クラムは、今まて扱えなかつた 64Kbyte を超える複数分割 
の IPL □—ドのテープ版ゲームソフトても、だつだ一度の操作て簡単 
に専用 DATA • DISK に入つてしまい、スイッチ 0N から数秒てスタート 
させる事ち可能に成ります。 

専用 DATA • DISK1 枚付きのレギュラー • タイプに加えて、市販の 
生ディスクから、何枚ても DATA • DISK が作れる、 DATA*DISK*GENERA 

tor 付きの“十 a ” か、新発売されましだ。 

SUPER DEVICE MONITOR for MZ 2500 “スーパ Hill さん” 
H1Z 2500シリーズ 3.5” fd 1 2,000 円 

ほとんどブ□感覚!！ XKU - MZ - 2〇〇〇て大好評の総てのディバ 
イスにアクセス出来る“修理華さん”を、全面的にクレード • アップ 
しました。 

他の DISK • EDITOR てはまねの出来ない、操作性と機能性には、あ 
なたも目を見張るてしよ^。 

随所に機械語のサフ • ブ□クラムを取り入れて、尚一層のスピード 
•アップと、 256byte 未満の連続しだ DATA を各ディ/ Xイスから検索し 
たり、 DEL キーなどを使用してはみ出しだ DATA を専用バッファーに溜 
めて、それを検索や転送等、フルチフルに活用するなどの高機能性、 

高操作性を追及して設計しましだ。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” for MZ 2 500 

»1 Z 2500 シリーズ 3.5” fd 1 3,000 

今評判の"スーバー修理屋さん”に、大流行の通信機能が付いた上 
位バージョン 

他のコンピュータとモデムホンや 、 RS — 232 C などて結ぶと、セク 
ター単位に相互通信か出来、更に便利に、更に高性能に成りました、 
例えば近日発売予定の i 2 Z 7 用“スーバー修理屋さん”と結んて、 
iSZ 7, や turbo の各種ディノ '(イスや、/ \_ドディスクなどと MZ — 2500 
の各種ディバイスとの相互変換等に使えば、色々と面白い事が出来 
ます。 

お求めは有名マイコンショッブで、通信販売をご希望の方は商品名、 
機種名、メディア名、電話番号、を明記の上現金書留又は郵便為替で 
当社までお申し込み下さい。（全商品送料サービス） 




株式会社 BLUE SKY 

本社〒411静岡県三島市加茂16 -4 广0559-72-6710 


印獅 

ス-パ■カラ -BASIG 

龜 用 

" v '"ついに出た、 256 色カラーコピーソフト// 

(3 大特長） 

■256 色 (320 X 200 ドット時）のカラーコビーが簡単にできる。 

• 320 x 200 . 256 色 • 640 x 200 . 16色 

• 320 x 200. 16 色 • 640 x 400. 16色 

(各グラフィック画面の対応モードは、プログラムが自動的に判別します。） 

■ BASIC ( BASIC - M 25)、 又は他のシステム上からでも、カラーコピーができる。 
•印刷ごっこに付厲のューティリティを使って、アルゴキーに登録しておけばアイコン 
を選択するだけで、カラーコピーが楽しめます。 

■ BASIC 上で、サブルーチンと 1/ T 使用できる。 

•カラーコピールーチンを確保するプログラムを用意していますので、 BASIC の 
「 CALL 」 命令を实行することで、随時カラーコピーが楽しめる。 

(必要システム 構成） 

•コンピュータ： MZ - 2500 / V 2( スーパー MZ シリーズ） 

參プリンタ： MZ -1 P 17 /B 
籲ケーブル： MZ -1 C 35( MZ - 2500用〉 

籲カラーリボン： MZ -6 P 17 定価6,000円 

好評発売中 

◎ XI ターボ (5” FD ) 用 . 定価6,000円 

•特長は、 MZ - 2500用とは異りますので注意してください。 

■グラフィック図形を上下左右、自由自在に動かせる。 

❿移動させる色の指定もできる。 

■鮮明カラー 72 色 （XI ターボ用）、又は 36 色 高速 ペイント 

• 〇〜71(又は〇〜 35) の数航を入力い:、コマンド 〔 PAINT ( PAINT 色)〕で 
多彩な色を簡単に表現できる。 

■指定した範囲内の色を自由に反転させる事ができる。 

■グラフィック図形を反転させる事ができる ( MZ - 2000/220贤ープ用は不可） 

• _面上の図形を上下、左右逆に表示できる。 

拳上下、又は左右対称の闊形は半分描ぃて、反転させれば一つの闐形が 
できあがる。 

■一つのコマンド 〔 WINDOW 〕 で6機能 （ MZ -1500 用） 

參一つの N 形を任意の場所に表示したり、輿った図形の表示位置を交換 
することができる。 

•指定した範 W 1 の図形にマスクをしたり解除することもできる。 

■使ぃ方が 簡単 

春各機种:の標:準 BASIC と完全互換性を保ってぃますので、コマンド、ステ 
ートメントはそのまま使えます。 

( MZ - 2000は G - RAMI 、 II、III が必要です） 

• XI (テープ） ¥6,000 • MZ -1500( QD ) ¥6,000 

• X 1/ X 1 ターボ (5 FD ) ¥8,800 • MZ -2000/2200 

(テープ） ¥4,000 
(Q D )¥6,000 

〒546大阪市東住吉区湯里 1-1-1 稲田ビル403号 

マイコンシステム企画 

電話大阪 06(704)9923 

(通信販売 \ 

櫬重名及び卜•フ: QD 、5 FD 力侧己 
し■及名、 TEL^ffiA の上齡觀 

U 送料サービス)にて、剧寸し TT さい。ノ 

■アルバイト募集// 

•マシン語、アセンブラを理解でき 
る人。 

•年令、性別は問いません。 

•気軽に電話でお問し\合せ下さい。 



バソコンユーザへの福音 
MZ - 2500 プログラムヒント集 ( B 5 判) 


MZ ビギナー 編 1,700円（送料300円) 

ブログラムのヒントや解決策を87項目の事例で詳細に分かりやすく解説。 


MZ ベテラン編 1,800円（送料300円) 

より高度なプログラミング技術をテーマ別 （59 項目）に分類編集。 



MZ サブルーチン編 2,000円（送料300円) 

実用的なブログラムを作成するのにしばしば必要になる処理をサブルーチン形式で編集。 


電子開発学園は北海道から鹿児島まで全国9校で伝統と実績ある情報処理 
教育を実践しております。（入学希望の方は下記までお申し込み下さい。） 


►北海道電子計算機専門学校 
►新潟電子計算機専門学校 
► 名古屋電子計算機専門学校 
鲁名古屋情報経理専門学校 


0(01 1)831-551 1(^ 
0(0252)4 卜丨 181 相 
(052) 68卜9500粃 
52)263-9500( 代 


* 名古屋電子計算機専門学校 0(052)68 卜9501 
春名古屋情報経理専門学校 0(052)263-9501 

■鼋子瞒学圜 


春大阪電子計算機専門学校 0(06)974-4611 胱 
• 九州電子計算機専門学校 
福岡校 0(092)71 1-0401 (ft) 

小倉校〇 (043) 53卜9丨31粃 


大分校 0(0975)37-3911 肋 
鹿児島校 0(0992)58-01 21代） 


出版局 発売兀 株式会社 

〒164東京都中野区中野 5 — 62 —1 ( EDC ビル） TEL . (03) 319—7101 

出版目録送呈：資料請求券をハガキに貼り、 ㈱ イーディシー出版局までお申し込み下さい 

































參シャープ CU -14 H 2 
(14 インチ) (4050) 

定価 ¥99,800呤 

特価 ¥53,000 


|^ j | 


>シヤープ MZ -1 D 04 
(12 インチグリーン) (2000 

特価 ¥15,000 



I シャープ CZ -855 DTV 付 
定価 ¥ n 9,800 

特価 ¥69,800 



買得デ 





.シャープ MZ -1 D 22 2500 用モニタ- 
(14 インチ) (4050) 

定価 ¥108,000 

特価 ¥69,800 


，シャープ XI turbo model 20 
( CZ 851 CR 定価 ¥248,000) 

大特価 ¥79,800 

(1 FD タイプも本体赤のみ） 

セットで¥148,000 



•シャープ CU -14 A 2 

(カラー 4050/ アナ〇グデジタル RGB ) 
定価 ¥99,800今 

特価 ¥58,000 


>シヤープグリーンモニター MD -12 P 1 

(4050) __ L 

定価 ¥39,800 

特価 ¥28,000 





•ゼネラル DM -405 

(最大 4096 対応) (14 インチ） 

(アナログ 21 P 、 MSX 使用可 8 PRGB 両用） 


.シャープ CU -14 A 1 
(0.31 ドットビッチ)(アナログ 4096 色） 


(アナログ 21 P 、 MSX 使用可 8 PRGB 両用） （デジタル 8 色） 

定価¥67 . 800ラ特価¥38,500 定価¥ 128 ， 000 a 特価¥8& 

^ 9 ) 


ミニフロッピーデ f スクドライフ::彳ドライブ内蔵 

パーソナルコンビ a —夕 CZ ユ 851 CR 標準価格 ¥248.000 
15 型カラーディスプレイテレビ CZ -850 DR 標準価格 ¥129,800 


，NEC PC -60 M 43 
定価 ¥65. 800今 

特価 ¥39,800 


•東芝 テ V スプレー TV 14 V 20 F 
(RGB ビデオ端子付) 2000 文字 
定価 ¥99,800呤 

特価 ¥49,800 


MZ - 獅夕围雜夕麵獅 

本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている場合があ D ます> 


本体 

•シャープ CZ -801 C . ¥ 119,800今 ¥25,000 

•シャープ CZ -802 C . ¥ 198,000呤¥48,000 

•シャープ CZ -803 C . ¥ 119,800今 ¥29,800 

• シャープ CZ -804 C . ¥ 139,800今 ¥38,500 

•シャープ CZ -811 C . ¥ 89,800 =>¥34,800 

_ シャープ CZ -812 C . ¥ 139,8004 ¥68,500 

• シャープ CZ -820 C . ¥69,8004 ¥59,300 

•シャープ CZ -822 C . ¥118,0004¥85,000 

•シャープ CZ -850 C . ¥ 168,0004 ¥49,800 

• シャープ CZ -851 C . ¥ 248 , 000今 ¥79 ， 800 

籲シャープ CZ -862 C . ¥258,0004 ¥95,000 

•シャープ CZ -870 C . ¥ 168,000今 ¥40,000 

•シャープ MZ -1500. ¥39,800 

• シャープ MZ - 2200 . ¥ 128,000今 ¥ 29 ， 800 

• シャープ MZ -5521. ¥388,0004 ¥148,000 

• シャープ MZ -2521. ¥ 198,000今 ¥ 110,000 

•シャープ MZ -2531. ¥ 199,800今 ¥160,000 

• NEC 8801 mkII . ¥ 123,0004 ¥29,800 

•NEC9801E.¥148.000 

•NEC 9801 UII . ¥298,0004 ¥138,000 

• NEC 9801 Vm II .¥415,0004 ¥298,000 

• NEC 9801 U VII . ¥315,0004 ¥268, 000 


セツト商品 

•シャ-プ XI turbo model 20fe ット 

CZ -851 CR . ¥248,0004 ¥150,000 

•シャープ 3”1 FDCZ 30 OF セット 

CZ -8 B 01+ CZ -8 W 301.¥ 101 ,600^ ¥21 ,000 

•シャープ CZ 411 CE/R セット 
+5 TDX 1+ CZ -503 F . ¥74,800 

拡强機器他 

• シャープ CZ -8 EB -3 (xi 拡張 I/O ボックス) . ¥25,300 

• シャープ MZ -1 U 08 (潞登 > •. ¥ 25,000 4 ¥ 15,000 
• シャープ MZ -1 U 01 拡張(2000用). ¥37,000*4 ¥27,800 

• シャープ MZ - 2200 用キーボード. . ¥10,000 

.シャープ MZ - 3500 用 キーボード . ¥10,000 

•シャープ MZ -8 BG . ¥39,000^ ¥19,800 

•シャープ MZ -8 BGK . ¥ 39,0004 ¥22,000 

• シャープ MZ -1 R 1 3 ( 漢字 ROM ) ¥ 41,800今 ¥ 35,500 
• シャープ MZ -1 R 02 X 2 G-RAM …¥ 16,0004 ¥ 11,200 
• シャープ MZ -1 R 01+1 R 02 X 2 ¥ 55,000今 ¥20,000 

•シャープ MZ -8 BK . ¥19 # 800=>¥16,800 

• シャープ MZ -1 E 24 232 C 力ード..¥ 19,800呤 ¥ 16,800 
• シャープ MZ -1 E 29 232 C カード(ケーブル付)…¥15,200 
_シ ャープ 1 R 12 MZ - 2000/2200 700/1500 バックアップ 
RAM . ¥35,0004 ¥12.000 


•シャープ CZ -8 BK 3(5 2 字 7 ^ M ) …¥ 13,800今¥11,800 
• シャープ CZ -8 BK 4 ….…¥ 6,8004 ¥ 5,700 

• シャープ MZ -1 T 03 デ-タレコーダー¥ 12,000今¥10，000 
•NEC PC 9808 数値プロセッサー¥ 82,000今¥35,000 
•NEC PC 9801 U -01 数値プロセッサー 
. ¥86,0004¥37,000 


•NEC PC 9801 增設 RAM 257 KB . ¥13,500 

•NEC PC 9801 增設 RAM 512 KB . ¥17,600 

•NEC PC 9801 增設 RAM 1 M . ¥22,700 


ブリンター 

みシャープ MZ -1 P 17( 口 7,一^^ン)¥ 86,6004 ¥52,0001 

• シャープ MZ -1 R 29 ( … . ¥ 32 , 000呤 ¥ 巧 ， 000 
• シャープ CZ -81 P (架於-)… . ¥ 34, 80( H > ¥ 10,000 
• シャープ MZ -1 P 09 ¥ 47,600今 ¥ 20，000 

• シャープ CZ -8 PP 2 は鹋)…•…¥54,8004 ¥19,800 
• シャープ MZ -1 P 03( i 36 桁漢字)………大特価¥160,000 

• シャープ MZ -1 P 07. ¥ 95,0004 ¥79，500 

• シャープ MZ -1 P 14(^^ IV ) -¥54,8004¥39,800 

•シャープ MZ -80 P 4 B (13&( 行) . ¥79,500 

•シャープ CZ -8 PD 2 ドットプリンタ-.¥ 79,8004¥29,500 

•シャープ CZ -8 PK 3. ¥189,0004¥158,000 

•NEC PC - PR -101 L . ¥ け5,0004¥90,000 
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> シャープ XI turbo model 10 

高速電磁 メカのカセットデータ 
レコー ダ内蔵パーソナルコンビ 

ユータ CZ -850 C 

標準価格¥168,0004 

大特価¥49,800 




| B 
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シャープ XI turbo model ! 0 


コンパクトフロッピーデ: r スクドライブ 
I シャープ 3" 1 FD CZ 300 F セット 
CZ -8 B 01+ CZ 8 W 301 
合計定価 ¥101,600今 

スーパー大特価¥21,000 

(限定) 


>シャープぃ2-1卩17/日 
定価 ¥79,800( X 1、20/25用 > 今 

特価¥58,000(ケーブル付） 


•シャープ CZ -8 PP 2 プロッタプリンタ 
ケーブル付定価¥54,800今 

大特価¥20,000 (限定) 


I シャープ MZ -8 P 02 
定価¥79,800今 1 

特価 ¥29,500 

(ケーブル付） 


參シャープ CZ-811D 
( 14インチ) (2000) カラー TV 付 
定価 ¥89,800 

特価 ¥ 47,000 

BP 」__ 

♦シャープ 20 M -202 C 
( RGB 2000文字） 

定価¥175,000呤 

特価 ¥48,000 


- W 

INEC PC-TV451 
(15 インチ) (4050) 

定価 ¥168,800 

特価 ¥ 128,000 


•シャープ CU -14 FA 
カラー2000文字アナログ RGB 
定価¥49,800今 

特価 ¥29,800 


參シャープ CU -14 D 1 
2000/4000自動切換 

定価¥108,000呤 

特価 ¥75,000 


•シャープ CZ -811 CE/R 
定価¥89,800(本体のみ） 

大特価¥34,800 

+5 "FDX 1 + CZ -503 F セットで 

大特価¥74,800 

(ディスケット1枚付） 

これでテープも DISK も OK // 

Model 10 

高速電磁メカのカセットレコ- 


お m 、 上げの方 

•NEC NM - 930 OS 第 2 R 0 M 付 (24 ピン 漢字 ブリンター） •シャー 


織溫溫識游 します。 


930 0 S 第 2 R 0 M 付 (24 ピン漢字プリンター) 

. ¥281,000今 ¥95,000 

•日立 MP -1041 ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP -53( f 6 ? S ^， -)……¥ 315 , 0004 ¥ 158 ， 000 
•シャープ CZ -500 H (10 M ) …….¥ 348,00〇呤 ¥285,000 

❹シャープ CZ-52F(X1F 增設) . ¥ 34,800 今 ¥25,000 

• シャープ CZ -51 F ( xi ターボ増設)…¥ 39,800今¥ 33,800 
• シャープ CZ -82 F (XI D 增設)….…¥ 59,800今 ¥ 25,000 

•シャープ MZ -1 F 07. ¥ 158,0004 ¥95,000 

•NEC PC -6601 FD 1 (増設用)……¥ 39,8004 ¥25,000 
•日立 MP -3560 インターフェースカード ( MP -1802 A ) 付 

¥148,000今 ¥79,800 


フロッピーディスク 


I シャープ CZ -503 F (5”2 Dxi )" 
トンャープ CZ -300 F (3.5” xi ) … 
XI •各シリーズ使用可。 


. ¥42,000 

•¥79,8004 ¥13,000 


I シャープ MZ -8 BD 02(80 DFDOS ) ¥ 50,000今 ¥ 15,000 
> シャープ MZ -2 Z 004(2000 DOS ).. ¥ 50,0004 ¥42,500 

V シャープ MZ - L 0 G 0 . ¥ 9, 8004 ¥ 4,500 

I シャープ MZ -2 Z 013( 哉 T ) …¥ 25,0004 ¥21,000 


MZ - 5500シ 1 J - 

籲 MZ -1 U 05( 拡張ポート) . 

暑 MZ -1 R 09( 増設ビデオ RAM )_ 

• MZ -1 R 10 (增設 ROM ). 

• MZ -1 R 11 (増設 RAM ). 

籲 MZ -1 R 14( 增設 ROM ). 


•ズ周辺機器 

……¥12,0004 ¥9,200 
…"¥35,0004 ¥25,000 
• ¥30,000兮 ¥18,000 
…•-¥80,000^ ¥40,000 
¥ 40,000今 ¥26,000 


新製品 

• CZ -8 PC 1 (熱転写カラーブリンター）- 

• CZ -8 PD 3( ドットフリンター) . 

• CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード)… 
• CZ -8 TM 1 (モテムユニット) . 


16ビツトボードキツト 

MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥20,000 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします。 


•¥55,800 

••¥50,800 

¥19,850 

¥23,800 


全国 

通信 

販売 


アイヒ々卜電子 ㈱ 


★送料はご?1:.文の際にお問い合わせドさい。 
★掲躲の商品は全て在陳新！^商品です。 

〈別に中古品も取扱って； 

★ ご注文は在庳を確涊の^、碗金丹切また 
は銀；ナ抿込でお申しドさい。全商品、 
クレジットでも扱マて^ 

は必ザ屯坫番リを明記 


lr お也し込みの}^は 
してド； H、 

ん vm れの節 


品切れの節はご容敉ドさい。 


• シャープ CZ -502 F (5’’2 Dx 2). ¥75,500 

的 B / 2000/2200/5500ソフト 

• BASIC 3 (2 Z 017). ¥20 ; 000=<>¥17,000 

• ワープロ ユーカラ (5500). ¥28,0004 ¥10,000 

• 日本語ワープロ ( MZ -2 Z 025) …… ¥49,000^ ¥26,000 
•統合化ソフト Today ( MZ -2 Z 0 i 4).. ¥ 68,000今 ¥35,000 


その他 

• シャープモデムホーン MZ -1 X 19-¥ 98,000^' ¥64,800 

•シャープモデム MZ -1 X 22. ¥ 21,8004 ¥16,500 

參通信ソフト(シャープ 5 ZOi 3) MZ -1500 用 . ¥5,500 

•通信ソフト(シャ-プ 2 Z 052) MZ - 2200 用 . ¥7,700 

•ニデコ•カラーポード NH / MZD 2 ( MZ 80 K/C 用） 

. 一.. .. …… . ¥69,8004 ¥7,000 


営業所：〒192東京都八王子市北野町 560-5 

〇0426_45-3的1〜3 

Q 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 

•営業時間：10: 00〜19: 00 
•電話受話： 20 : 00迄可 
•定休日：年中無休 







































































使いやすさと豊富な印刷処理 ■112_圍1@囵用 


汎用情報管理システム（■子カード KF -3) 定価44,800円 



[簡単な漢字入力] 


♦漢字変換 
♦部首変換 
♦記号変換 
♦ユーザー辞書 
♦郵便番号辞窨 
♦短文処理 


— 90,000語の辞書 ROM 対応 
一 第一.第二水準完全対応 
-覧表より選択 

一10,000語追加可能(短縮入力で簡単操作） 

— 3桁入力で全国の都道府県市郡2200の地名対応 
—カード間、項目間のデータ複写が32文字以内で 


可能 


豆ープロ NEW mini 


MZ-80B-MZ-2000/2200*5Sf7-sxf7turbo 
-価格59,800円 


[簡単な漢字変換1 

文節変換や一括変換ができます。 

[便利な部首検索] 

JIS 范-水淮、第二水准文字完全対応しております。 


[豊富な印刷機能] 


♦一覧表印刷 
♦シール印刷 


-項目の順序や文字数を自由に設定でき詳線なし 
に指定できます。 

-横5列まで印刷でき同ーシールを指定枚数、印 


刷する。 

♦葉書•封筒一縦書き、横書き指定が出来ます。 

♦宛名用敬語一様、殿、行' 御中、先生の5種類の中から指定 


できる。 

♦力ード印刷 一 力ード書式て指定した内容に基きテータを縱書 
き横書き出来ます。 

オリジナルカード、 xx 急便、〇急便などの専 


用伝票への印刷も OK 。 

♦簡易ワープロ -横79文字縦40行の文書を作成し B 5、 A 4 用紙 


に印刷する。 

[項目仕様] 


♦項目数20項目 

♦項目種類一文字 • 数字 • 計算 
♦表示形式 一 Ai 寄せ • 右寄せ • 金額 
♦文字数 一 1〜32文字(数字、計算は16桁以内) 
♦小数点指定一数字、計算項目のみ〇〜8まで 
♦自動計算式一四則演算•項 H 演算.関数演算 
♦カード枚数 一4000、2000、1300、1000、800枚 


[機種構成] 


MZ - 2500 

FD 2 台必要 

MZ -1 R 26 

増設 RAM 

MZ -1 R 27 

増設 V-RAM 

MZ -1 R 28 

辞書 ROM 

MZ -1 D 22 

ディスプレイ400ラインモード用 

プリンタ 

ユーザ側で指定ぉよび仕様登録可能 


I 豊富な辞書】 

登録済の漢字は、30,000語。10,000語追加登録 

[高性能な計算機能 J 

萵性能な15桁計算 

[文字種類】 

第一水準2965文字 • 非漢字 • 第二水準3384文字 • 外字80文字第二水準文 

字は、システム内に内葳 

I POP 機能】 

ワープロで 作成した文章を テレビ 画面に表示す るこ とができます。 

[ビデオ編集機能】 

ワープロで作成した文章をビデオテープにタイトルや各画面のコメント 
をビデオ録画できビデオ教材、ビデオレポート、ビデオ POP が簡単に作 
成できます。 

[機器構成 I 


本 体 

品番 

漢字 ROM 

グラフィック 

プリンタ 

MZ-200、 2200 
MZ-80B ★ 

V&.1DG 

V5.1DG 

MZ-1R13 

MZ-1R13 

(PIO-3055) 

MZ-1R01 + 02 
MZ-80BG 

MZ-80BP5 EPSON 
MZ-80P6 MZ-1P10 
MZ-1P07 MZ-1P11 

5X57 ★ 

5S27D ★ 

5S57turbo ★ 

V9.1DG 

V9.1-3DG 

V10.1DG 

CZ-8KR 

C 之-臓 

CZ-8GR 

CZ-8GR 

CZ-800P CZ-8PN1 
CZ-8PD2 MZ-1P10A 
CZ-80PK MZ-1P11A 
CZ-8PK2 MZ-1P17 
ESC/P09 ESC7P24 



*DISK の MZ-80BF 、 MZ-1F07 や CZ-501F, CZ-801F 、 CZ-300F が必要 
* DISK は、 2 ドライブ必要で MZ-80B のみ 70 トラ ッ ク什様 


[オールマシン語による超高速漢字住所録] 

検索速度：1000名中、1人検索時問般高50秒以内 
並び替え：1000名並び替え時問5分前後150名並び替え時問10秒前後 
項 目：氏名、フリガナ、 電詁 番号、住所し住所2、住所3 
郵便番号、備考1、備考2、備考3、備考4 
熟 語：1200語(県名、市名700語登録済)学 M 機能付外字： 95文字 

宛名印刷： シングルシール、 ダブル シール、 ハガキ印刷 
検 索： 2取条件検索方法 

検索条件：無条件、同じ、人きい、小さい、含む、含まない 
住所一覧：衣示、印字は项目を自由に設定することが出来ます。（デ^ク版) 


機種 

TYPE 

人数 

熟語 

部持 

第二水準 

品 番 

価 格 

プリンタ 

MZ-1500 ★ 

QD 

100 

なし 

あり 

不可能 

V8.3Q 

15,000 

MZ-1P08 

MZ-1P14 

GP-500Z 

MZ-80B 

MZ- 2000.2200 

DISK 

DISK 

TAPE 

QD 

1000 

1000 

150 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V5.3D 

V6.3D 

V6.3T 

V6.3Q 

33,000 

33,000 

15,000 

15,000 

MZ-80P6 

MZ-1P07 

MZ- 2000 、ュ 
2200 * 

DISK 

1000 

あり 

あり 

内蔵 

V6.3DK 

43,000 

MZ-1P10 

SS57 D 

5557 

SS57 

SS57 turbo 

SSf7 turbo 

DISK 

DISK 

TAPE 

DISK 

TAPE 

1000 

1000 

150 

1000 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V9.3-3D 

V9.3D 

V9.3T 

V10.3D 

V10.3T 

33,000 

33,000 

15,000 

33,000 

15,000 

CZ-800P 

CZ-8PD2 

CZ-80PK 

CZ-8PK2 

EPSON 


エレクトロ 八 ウス株式射 t スガヤ 

干416静岡県富士市長通 104-3 TEL (0545)61- 141 7(m FAX (0545)64-7206 


お求めは全国マイ コンシヨツ プまたは当社宛に現金害留に機種名及びプログラ 
ム名を害いてお送り下さい。 

営業時間 AM 9： 00~ PM 7 : 00 
振込口座清水銀行富士支店（当座）5683 











































八一■ド S ソフトゼミナール 


ゲーム アドバイザー、グ 
ラフィックアドバイザ ー、 
F M 音源アドバイザーな 
ど各分野のステキなゲス 
卜とティーチイン。パソ 
コン道場の宮永先生のお 
話しもあります。 


第 2 回 



どのコーナーも 

特価品、情報が 

わんさかわんさか 



地下 n {有*轎)市ヶ谷 w 
刪 (»宄《祺嫌>市々谷« 


わんさか八 ザール 

11/29*30 


午前10時〜午後5時 
会場：シャープ東京支社 8 F 

エルムホール 


主催：九十九電機株式会社 

シャープ製品チャリテイオークション 

電卓から電子レンジにいたるまで良い品 
わんさか！ 


後援 ： SHARP 

さらにご来場の方に抽 
選券のプレゼントもあ 
ります。 


SHARP のこと、 MZ-X1 に関することは技術サボートのある7号店 
限定スペシャルセット 夢ぎ、 起バこ 。 


r03^253^4imMM 


• CZ -81 IC(model 10) 

•14 インチ2000文字モニタ- 
• JOY メカ2型 


合計定価¥162,400 

ツクモ特価¥64,800 


model 10 CZ -81 IC 
•拡張 I / O ポート内蔵、セパレートタイプの薄形キーボード 

定価¥89,800 ツクモ特価¥34,800 

14インチ2000 文字 TV 付モニター CZ -801 D 

• ツインファミコンにもぴったり/ 

定価¥99,800 ツクモ特価 ¥44^80& 


12インチ2000文字グリーンモニター 
MZ -1 D 04 定価 ¥32,800 

ツクモ特価¥9,900 


^FAjTjjeom 

T " シ勢 ファ ユ ン 5 

-ir : 



ノ r ーソナルクークステーション 

XIB8000 

常識を超えた理想の16ビット 
「わんさかバザール」に登場！ 


TSUKUMO-NETWORK 会員募集中! 

® i ^03-253-2464 毎日24時間運営 

詳しくは7号店へお問い合せ下さい。 



CZ-8PC1 

CZ-8PD2 

CZ-8DT 


24ドット熱転写漢字プリンター 

ツクモ特価¥56,800 

80桁ドットプリンター 

限定特価¥29,800 

デジタル テロッ パー 

限定特価¥19,800 


AN -500 B.R 
定価 ¥32,000 

，•好評 
販売中!」 


通信販売をご利用下さい 


ご注文は「ツクモ通販センター j に/毎日営業 AM10 時〜 PM7 時 


東京 S 03-251-9911 大阪 S 06-365-5691 


仙台 


ネ虽島 


新 潟 


金沢 


Q 022-263-0791 


S 0245-24-1491 


00252 -73-9911 


S 0762-62-3611 


松本 Q 0263-36-0199 


名古屋 


0082-223-2741 


S 092-474-8521 


0052-251-1199 


礼幌 ©011-241-2299 


但し、札幌のみ AM 10:30 

PM 7：："' 


: 30まで受付 


亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 


model 40 

ツクモ特価¥69,800 


送料別¥1,000 


lnTrm 秋葉原電気まつ D 賞金総額8000万円/ 

1 U/^Pa 5,000円以上お買上げの方に抽選券進呈（彳/15 まで）、 東京各店頭のみ 



下取0、買い攘无 

グレードアップ/ 


ニューセンター店 广 03-251-0987 

亍101東京都千代田区外神田 1-16-10 


[—中古の一例 


九十九電機 Oh ! MZ 係 



暑ツクモトレードシステムは… 

下取り、買い取りよりずっとお得。不要のマイ 
コンを預けるだけで売れた価格の80%が手元に 
戻る完全委託方式です。商品を持参できない方 
はツクモニューセンター店にお送り下さい。 

•下取りの方法は… “"" 

下取り品をニューセンター店へお持ち込み（又は発送）して下 
さい。チェック後差額をお支払い下さい。地方発送(送料別）や 
差額クレジットも 0 K / とりたての中古情報をご希望の方は70 
円切手同封の上、ニューセンター店にお申し込み下さい。 

籲週刊トレード情報は毎週火曜日発行です。 

籲中古の予約も受付中、お問い合わせ下さい。 


MZ- 2200(テレコ付）¥30,000 
MZ-80K2E(PCG、 グリ— >CRT、 
ゲ-ム77咐） ¥29,000 

CZ-801C . V28,000 

CZ-802C .Y 36,000 

CZ-803C .¥32.000 

CZ-804C . V38.000 

CZ-852C (新品) ¥110,000 

MZ-2521.Y 98,000 

MZ-1D22. ¥45,000 


CZ-811C . ¥30,000 

TF-10 MZ. ¥45,000 

MZ-80BF .Y 55,000 

MZ-80P6 .¥19.800 

GP-80D/MZ (I/F 付） 

. ¥ 10,000 

MZ-721. ¥12,800 

2000文字 カラー CRT¥ 20,000〜 
4050文字 カラー CRT Y 40,000、 
TV 付2000文字 CRT ¥32,000〜 
MZ-IP10 (新品）.. ¥89,800 
MZ-8BGK (新品） .•…¥990 


商品の仕様などお問い合せは下記各店まで 


ツクモサービスセンター 



営業時間 AM 10:00~ PM 7:00( 平日） 

AM 9:30~ PM 6:30( 日•祝日） 
今月の定休日11/13、19、20、27、12/4、31 


ニュー秋葉原センター店 


ニューセンター店 
秋 葉 原5号店 
秋 葉 原7号店 
秋 葉 原 B 号店 


S03-251 0987 
Q03-251 -0531 
Q03-253-41 99 
003-251 0099 



マイコン•ワープロの専門店 





































































































CZ -870 C ( E / B ) 

15 インチディスブレイテレビ 

CZ -8 PC 1 (熱転写カラープリンタ） 

スーパー春望フライマリー(ワープロソフト） 
ブランクディスケット (52DX10 枚） 
クリーニングデイスク 



CZ -856 C ( E / B ) 

15インチディスプレイテレビ 
MZ -1 P 17 カラープリンター 
MZ -1 C 48 プリンターケーブル 
JET - X 1 ワープ a ソフト 
ブランクディスケット （52 DX 10 枚） 
クリーニングディスク 



OWER UP 


シャープ ハ。 ソコ ンがお買得 


MZ -2521 

MZ -1 D 22 

MZ -1 R 26 

MZ -1 R 27 

MZ -1 R 28 


定価合計 ¥440.200 

320-000 円 0 


MZ 2531( 本体） 

MZ 1 D 22( デイスプレイ） 
MZ -1 P 17 カラープリンター 
MZ -1 C 35 プリンターケーブル 

ユーカラ K2 

ブランクデイスケット （3.5_2DDXHJ«) 
クリーニングディスク 


X 1 G /30( CZ -822 CE / B ) 

CZ -820 DE/B 

フ•ランクデイスケット （52DX10 枚) 
クリーニングディスク 


送料無^^ 


Ln OXLFw H-y-r* 


•札 

幌 

011-865-3751 

•仙 


0222-52-2631 

•大 

阪 

06-271-4081 

•広 

島 

082.246.5901 

•福 

岡 

092-864-3321 

♦小田原 

0465-23-3591 

• FAX 

0465-23-41 95 



小田原マイコンフラザ 
パソコン通信 
ステーション 

t3 (^ ^0465(22)3591 

(追加メンバ-申込受付中） 



パソコン通信でお買物を/ 
会員特別価格あり、一般の方 
ちアクセス可。 

<わし<はショップ情報を 

NO -4 

パスヮード ^ UN - K " 

NO — 5 

パスワードゃ UN - A " 




定価合計 ¥383. 


ウェムラ大特価^ 
190-000円 WI 


12,200円 x 12回 

ボ30.000円 X 2回 

5,800 n >< 24 回 

ボ20.000円 X 4回 

4,700円 X 36 回 

ボ10.000円 X 6回 

5,000回 

ボなし 


定価合計 ¥438.900 


ウェムラ麟価，! 


8,600 24回 

@ 50,000円 X 4回 

6,700 36回 

@ 30.000円 X 6回 

6,000 n x 48回 

⑱20.000円 x 8回 

7,80 Ob x 60回 

® なし 



(性能 MZ -2531 並) 


MZ -2531 ¥197.800 

MZ -1 D 22 ¥108.000 

ブランクティスケット （3.52DDX10«) ¥13.500 

クリーニングディスク ¥ 3.000 

定価合計 ¥324.300 


ウェムラ ㉚ 特価 


8,300円父24回 

ボ30.000円 x 4回 

5,900 n x 36 回 

ボ20.000円 x 6回 

4,800円 X 48 回 

ボ15,000円 x 8回 

6,200円 x 6〇回 

ボなし 


MZ -2531( 本体） ¥199.800 

MZ -1 D 22( ディスプレイ） ¥108.000 

MZ -1 X 22( モデム） ¥ 21.800 

CE -501 U ヶーブル） ¥ 7.800 

プランクディスケット (3 .ざ 2DDX 〗〇枚）¥13.500 
クリーニングディスク ¥ 3.000 


定価合計 


¥353.900 


ウェムラ⑱特価 J ] 


8,800 nX 24回 

@ 30,000円 X 4回 

6,20 Of ? x 36 回 

<&) 20.000円 x 6回 

5,100円 x 48回 

@ 15.000円 X 8回 

6,400 r x 60回 

® なし 


CZ -870 QE / B ) ¥168.000 

15インチディスプレイテレビ ¥109.800 

ブランクティスケット (52 DX 10 枚> ¥17.000 

クリーニングディスク_ ¥ 3.000 


定価合計 ¥297.800 

ウェムラ大特価 

(本体とディスプレイのみ U10% 引きです） 


10,200円 x 12回 

ボ75,000円 X 2回 

6,20024回 

ボ35,000円 X 4回 

5,900 n x 36回 

ボ15,000円 x 8回 

6,60 Ob x 48回 

ボなし 



X 1 G -10( CZ -820 CE / B } 

CU -14 GE/B 

¥ 69.800 
¥ 49.800 

定価合計 

¥119.600 

95,800円 



11，700 n x 6回 

( g ) 30.000円 x 1回 

5,300 nX 12回 

ig ) 20.000円 x 2回 

4,600 24回 

( g ) なし 

3,200 36回 

㊣ なし 


定価合計 ¥385.400 

ウェムラ大特価 J 

(本体とディスプレイのみは職？Iきです） 


13,00012回 

ボ70,000円 X 2回 

7,200 n x 24回 

㉚ 35.000円 X 4回 

5,70036回 

ボ20,000円 X 6回 

7,200 nX 48回 

#なし 




CZ -856 C ( E / B ) ¥178.000 

15 インチディスプレイテレビ ¥119.800 

ブランクディスケット （52 DX 10 枚） ¥17.000 
クリーニングディスク_¥ 3.000 


定価合計 


¥317.800 


2 12-000 円 J 


定価合計 ¥217.800 

1 B 9-000 円 U 


15,000 1〇回 

( g ) 30.000円 X 1回 

12,000 n xi 2 回 

® 20. 000円 X 2回 

6,500 24回 

( g ) 10.000円 X 4回 

5,600 n x 36回 

® なし 


8,800 nX 24回 

® 40. 000円 X 4回 

6,500 36回 

@ 25. 000円 X 6回 

S ， 200nX48 回 

® 20,000円 X 8回 

7,200 60回 

@なし 


5,200 nX 24回 

( g ) 30.000円 x 4回 

3,700 n x 36回 

(§) 20,000円 X 6 回 

3,100 n x 48 回 

@ 15.000円 x 8回 

4,700 60回 

④な し 


— -WANTED - 

XI -turbo/30 
MZ-1500 

が足りません。 

あなたの愛機 

高価買取りいたします。 


値下取 D 

コーナー 

ス ーパー MZ の場合 

MZ-2531+MZ-1D22 
X1+CRT +¥175,000奇 
X1C+CRT +¥172,000¢ 
MZ-80B +¥217,000¢ 
MZ-2000 +¥215侧 

MZ-2200 +¥210,000古 

X 1 -turdo の場合 

X1-turdoni(E/B)+CZ-870D(E/B) 

XI十 CRT +¥168,000杏 
X1C+CRT +¥165,000¢ 
MZ-80B +¥210,000与 
MZ-2000 +¥208,000古 

MZ- 2200 +¥203,000 ^ 
X1-turbo+CRT +¥110 ,00015 
X1-turboII+CRT +¥ 78,000$ 






籲ぉ振込先第一勧業銀行小田原支店（当座）0117861 
太陽神戸銀行小田原支店（当座）5 5 6 7 7 
小田原信用金庫駅前支店（当座）9 8 8 6 

お振込みは電信扱でお願いします 


Odawara mycom-plaza 

iLVI ウ X ム 7 


神奈川県小田原市城内 2 - 21 ( オホリバタ通り）80465 • 23 3591ft 


L -9 ベーシックシステム 


L -10 ワーフロセン 


通信販売の 
未来を開ぐ 




L -2 モデル 30 ベーシックシステム 


-プ 


L -4 通信セッ 


L -7 ベーシックシステム 


L -3 ベーシックシステム 


L -1 モデル 10 ベーシックシステム 


sUEMURfl 


MY-COM 




§ 800800800 §§ 
168 . 109 . 69 . 17.173 


. 000 . 800 . 800 . 800 . 800 . 000.000 
8996573 


§§§§§1、 

98 . 08.352022 


. 800 . 000 . 800 . 800 . 000 . 500.000 
9 8 9 6 8 3 0 
9 & 7 21 

¥ ¥¥¥¥¥3 


§§§000 

8 9 7 3 


MY COM PLAZA UJEMUHA AUDIO 



































































































































































MZ シリース 


28,000円 

17,000円 

16,800円 


557,600円 


292,900円 


定価合計 


D ラン 1233 I 

C2-822CB 
2,000文字 CRT 
TR*24X( 熱転写プリンタ 
2DXI0 枚 

パソコンラック NH-2I 
プリンターケーブル 


定価合計 


CZ-822CB 
2,000文字 CRT 
2DXI0 枚（ブランクディ 


ブラン 1232 


藤沢 0466(43)^1775 
札幌011 (771)4371 
函館 0138(27)5629 
盛岡 0196(24)3172 
仙台 0222(67)5371 
新潟 0252(75)5076 
長野 OS 62(35)5 BB 1 
金沢 0782(24)2251 
字都宮 0286(27)322 B 
千葉 0472(50)9523 
東京 03(22 B )9 S 8 B 
静岡0542 (54) 0896 
名古屋 052(581)4325 
大阪 OB (362) 5057 
岡山 0862(24)5524 
高松 OB 7 B (33) OBB 3 
広島 OS 2( SS 3) OB 11 
福岡〇92( aa ^ i ) 0505 
熊本 096(363)5077 
鹿児島 0992(56)3973 
問合せ 0466(43)^1765 
FAX 046 B ( a 3) H 265 

18歲未满 の方は、保護者と 一緒に お 電話 下さい。 


CZ-870CB 

CZ.870DB(TV 付4,050文字 CRT) 
_ TR-24X 

■プリンターケープル 
■ パソコンラック （NH-2I) 




2HDXI0 枚（ブランクデイスケッ 


168,000円 
109.800円 
68,800円 
4,500円 
16,800円 
24,00 OR 


WG 

ハンター 



湘南台店(彳1月15日穿 


M 

» * 

ュ； 

f 


i?i 


•おハ 

ご利, 

ゥェーフ • : 
なか TE L? 
の;5めに 、 i 
け!®つてお 1 
^項をご EA( 


最高得点ち、必勝フ□セスも 
ビデオに録れる、初のフルチ 
ビジュアル端子搭載。 




|ブラン 1234 | 

新発売 XI ターホ m 純正基本セット 

TE しにて 

CZ-870CB 168,000円 

CZ-870DB(TV 付4,050文字 CRT) 109,800円 

2HDX 10枚（プランクデ < スケット） 24,000円 

ウ I - フ 

•アイ特価 

定偭合計 301,800円 

7,000円 x パ回 

ポーナス24,700円 X 4回 

5,000円 X36 回 

ボーナス16,900円 X 6回 

3,000 n>< 仙回 

ボーナス18,900円 X 8回 

5,000円 x 6 晒 

ボ ナスなし 

I ブラン 1235 | 

新発売 XI ターボ in 本格ワープロセット 

27%引 

CZ-870CB 168,000円 

CZ-870DB( T V 付4,050文字 CRT) 109,800円 

AR-2400 188,000円 

特価395 9 000^ 

プリンターケーブル 4,500円 

テラ（ワープロソフト） 32,000円 

2HDX 10枚（ブランクデイスケット） 24,000円 

パソコンラック NH-2I 16,800円 

9,000 n x 36回 

ボーナス26.600円 X 6回 

7,000 n x 48 回 

ボーナス21,400円 X 8回 

定価合 It .543,100円 

5,000円 x 6〇回 

ボーナス22.300円 XI 0 回 

7,500円 x 72回 

ボーナスなし 

|ブラン 1236 | 

新発売 xi ターボ in お買得ワープロセッ 

卜 SS % 引 


\ I 7. V I む IU I ドり、 mi 1、 


ガキでの注文も 
用下さい。 

ロイは、いそがしぐなか 
3■るひ字がないとし A ラ方 
15ハガキでのご注文 fc 受 
3ます。ハガキに右記事 
D 上お送り下さい。 


. 子 252 

1往 fft 

2氏名 

-ゥ亍" 

3年令 

° f B « 

<電 Bft 婦 

h ' + * 

5保9«も 

/rig 

(20ネ未満の方} 

M ィ地 & 

6 «&も 

Z 〇 

7支払い方法 

係 ^ 

月々 flx B 

字-ナス Rx B 



(旧 1 C ワールドヨコヤマ） 

神奈川県藤沢市湘南台1丁目丨1番地10号 


9,000 P 9 X 36 回 

ボーナス29.900円 X 6回 

7,000円 X 48 回 

ボーナス24,000円 X 8回 

5,000 n x 60 回 

ボーナス24,400円 X |〇回 

7,900円 X 72 回 

ボーナスなし 


8,000 n X 18回 

ボーナス彳8.700円 X 3回 

5,000円 X 24回 

ボーナス21.600円 X 4回 

3,000 n x 36回 

ボーナス18.300円 X 6回 

4,700円 X 48 回 

ボーナスなし 


G 塞好つ<新製品 


ブラン 1237 


新製品スーパー MZ 基本セッ 





Z-253I 199,800円 

Z-I022 108,000円 

ランクディスケット 3.5 インチ）< 10枚17,000円 


ウエーブ•アイ特価 


通合*十 


ブラン 1238 

Z-253I 

Z-ID22 

フ .I D I Q 厂薩守に • k -7 I I • 


324,800円 


199,800円 
108,000円 
I qq nnncri 


7,000 PJX 24 回 

ホーナス24.700円 x 4回 

5,000 PJX 36 回 

ホーナス16.900円 x 6回 

3»000 nX 48 回 

ボーナス18.900円 x 8回 

5,000円 X 60 回 

ホー ナスなし 


ウ エー フ•アイ特価 


特価2 # 9 S 000円 


9,000円 X 24回 

ボーナス26.900円 X 4回 

6,00 On x 36回 

ボーナス20.900円 X 6回 

3,000円 x 6〇回 

ボーナス26.800円 X 8回 

6，1〇〇 円 x 60回 

ボーナスなし 


S 成） ウエーブ•アイ三ッ境店 



横浜鑲 行 


yja 


パソコン下取り 

X1(C/S/D) ディスプレイ付 +13 万 

—XI Gmodel 30 セット 

XG30(C2-822C + C2-820D) 
X1<C/S/D> ディスプレイ付 + 5. 5 万 

- CZ - 820 C + CU -14 G 

XKC/S ノ D) ディスプレイ付 + 19. 5 万 

— XI ターボ II セット 

(C2-856C + CZ-855D) 

MZ- 2500 + MZ- 1 D22 + 12 万 

- > X 1 ターボ II セット 

(CZ-356C + CZ-855D) 

XI (C/S/D) ディスプレイ付 +17 万 

—MZ- 2500 + MZ-1D22 


‘▼ 麗蘆 J a m 1 ^ ^ ^ If mllU ^ ^ ■ 


XI 夕 


パ基■ふ 


ホ II テイスプレス付+12万 

MZ- 2500 + MZ-1D22 


(ブンター） 

AR- 2400 
TR-24X 


ブラザー（ XI) - 
STAR(X1) - 


M-1024HP/X ブラザー（ XI)— 
MZ-1P17 SHARP(XI.MZ) - 


CZ-8PC 1 
CZ-8PD3 
VP-130K 
VP-80K 


f モデ zQ 

CZ-8TM1 
SR-30 
SR- 1 20AT 


SHARP(XI) 
SHARP(XI)— 
EPSON (X 丨, MZ) 
EPSON(XI.MZ) 

SHARP(XT)- 




188.000円 ，145,000 円 ケープル讨了咖幼. 4 SMX3S 
68,800円 —39,800円 ケ-ブル付3.600 X12 .と M0XI8 
99. 800円一* 78,000円 ケ-プル付 M00X12-J.700 X 24 

79.800円 一 56,000円 5.100x12.3.500x18 

69.800円， 59,000円 5 300X12-3 600X18 

59.800円— 52,000円 4.800X12.3.200X18 

177.000円一， 135.000円 R0M * ケ-プ的 6.500 X 24-4.500 X 36 
147.000円--. 115.000円 R0MS ， ••プル好 5.5(»X2<-3.900X36 


~ 29.800円- 

EPSON(XI.MZ) -19.800円- 

EPSON(XI.MZ) - 49.800円 


(ビ! J 承スソフ>〇 

MZ 用ユーカラ K2 + ( ワープ〇)28.000 * 22,000円 

MULTIPLAN (ァスキー)40.000 一 34,000円 
Hu-CAL 日本語（ハドソン ）45.000 .38,000円 
ビジレス （0A テック）48,000 *40, 000円 

Xけ-ホ用 Multiplan(CZ-127MF) - 49.800円—42,000円 

turbo2"STAFF(CZ-l37SF) -19.800円 一1 7,000円 

播楽画ターボ （CZ-H4SF) -17.800円一16,000円 

turboCP/MV22(CZ-I30SF)- 14.800円 一1 3,000円 


ウェーブ•アイ特価 
ウェーブ•アイ特価 

39,800円 7, 咖 X6.3.600X12 




IG モデル30純正基本セッ 


：2-822CB(XIG mo ⑽ 30) 

ノ 000文字カラー CRT .TV 付 
7ランクデイスケット 2 Dxio 枚 


麵毋8,000円 


8,000円 x is 回 

ボーナス11,200円 X 3回 

5,000円 x 24回 

ボーナス15.800円 X 4回 

39000円 X 36 回 

ボーナス14.200円 X 6回 

4,200円 X 48 回 

ホ ナスなし 




狙いすまして…遊 


XIG モデル30お買得基本セット 


37% 弓 


118,000円 
67,800円 
け，000円 


特価127,00 Or 


8,000円 x 12 回 

ボーナス21,500円 X 2回 

5,000 n XI 8回 

ポーナス17.600円 X 3回 

3,000円 X 24 回 

ボーナス18.800円 X 4回 

4,300 n X 36回 

ボーナスなし 


XIG モデル30お買得ワープロセッ 




リ現金でのお支払いの場合、商品到藩 
時のお支払いで OK / 


本誌に掲敝してある以外の組み合わ留守がちの方の為に、お客様のご都お客様のご予算に合わせて 
せも、お客様のブラ y に応じて行な合に合わせてします sm . のお支払い方法を計算いた 
いますお91軽にお問合せ下さい 祭日の S 51 も OK / 


新品はメーカー保証1年間:初期不良一部地域を除き、1週間以内に無料 
は新品と交換させて頂きます万一て商品をおとどけ致します 
故障してもおにお申し出下さい（但し5万円以上の商品に限ります〇) 


お手持ちのパソコンを下取りしてわ 
すかな予算て新製品と買い換える二 
とが出来ます.お支払 l 、は6ヶ月後 


々のお支払いはまつたくナジ/お 
支払いは夏と冬のホーナスて 


万全の体制をとっております 

商品の組み合せ自由./ 


配連日指定 OK / 


からスタートすることが出来ます 

クレジットお支払い方法帥。代金引換システム C 


本誌に掲載されていない商品でもお 
好きな組み合わせで超特価で提供致 


お支払い回数が2回〜72回までの超 
低金利クレジットが簡単に組めます 


全品完全保証付/全国無料配送/ 高額下取りサービス/ボ-ナス2回払い 0 K / 


安心 E 惚れて下 SW 


ゆったりしたビジネスフロアー。 

►每遇2酹パソコン教室を開催いたします。 
全品超特価でご奉仕/ 


J^>MA 

nos 法 a 日本通價販売協会会興 

超低金利クレジット。 



k + フ ••» 

:力 x 「 


いわばトータルスペックの 差 
次代のパフォーマンスが 
見えて くる。 


円円円円円円 
0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 
0 8 8 0 8 5 
8 7 8 7 6 4 



S 



快走、ハイ•ポテンシャル。 
時代に応えた3つの能力で、 
鮮やかなパソコンシーンを 
钢造。- 


電話受付時間 AM 9:00 T PM 9:00 年中無休 
全国を完全サボ—卜するゥエ—ブ•アィ 










































































































































































どこよりもお得な 下取機種 

x -丨、 グラフィックラム付 

窗圃¥12©危=胁実施中/巧： 

PC - 8801 MK 11/30 •••• 


下取機種 下取差額 下取機種 

X - I 、 クラフィックラム付 ■. + ¥ 221,000 X - 1、グラフィックラム付" 

FM NEW 7. + ¥ 222 f 000 FM NEW 7. 

PC - 8001 MK II . + ¥ 219,000 PC - 8001 MK II . 

PC -880 IMK 11/30 •… + ¥ 171,000 PC -8801 MK 11/30 …… 


下取差額 

+ ¥ 153,000 
+ ¥ 154,000 
+ ¥ 151,000 
+ ¥ 103,000 





第2水準漢字 ROM と1 M バイトフロッピー搭載、更にパワーアップ// 

十 ■ irMin 層屋卜菊 ” 


•1 M バイト5インチフロッピィー 
ディスクドライブ2基搭載。 

春 JIS 第1.第2水準漢字 ROM 標準装備。 
春第2水準漢字までサボートしたシステム • 
ユーザー辞書同梱。 



. 心: 

—丁 V .-- . 








☆ご注文 NO . A -67 
ターボが 更に霣く なった。〃 

sharp CZ -870 C ¥168.000 

sharp CZ -870 D ¥109.800 

dB-S0FT SUPER 春望ビジネス(フレゼント品）¥ 29.800 
合計標準価格-¥39^600 

① ¥6,000 x 36回〔ボーナス〕¥ 16,000 X 6回 

② ¥9, OOO x 24 回（ボーナス〕 ¥2 l ,000 x 4回 

③ ¥8, 700 x 36 回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO . 

U X -1 turboIII ワープロ特別セット，， 


sharp CZ -870 C ¥168.000 

SHARP CZ -870 D ¥109.800 

star 24ドット熱転写漢字プリンタ+ケーブル¥ 73.250 
dB-soFT SUPER 春望ビジネス(フレゼント品）¥ 29.800 

合計標準価格- ¥38 frr 85 e - 


現金特別価格 


-¥295,800 


① ¥ 7,| 

② ¥10 
③¥10 


,000 

,000 

,000 


36回〔ボーナス〕¥ I 8,000 x 6回 
X 24回〔ボーナス〕¥ 26,000 x 4回 
x 36回〔ボーナ^〇無し 



CZ-8PC1 

☆ご注文 NO . B -24 
''カラー漢字24ドット熱転写プリンタ" 

CZ -8 PC 1+ ケーブル ¥69,800 

現金特別価格- ¥Mrm 

① ¥3,800 x is 回② ¥5,500 x 12回 



TR-E4X 

☆ご注文 NO . B -25 

''24 ドット熱転写漢字プリンタ" 

TR -24 X + プリンタケーブル 

現金特別価格-¥39,800 

① ¥3, 700X12 回② ¥7,100 X 6回 



CZ-8PD2S 

☆ご注文 NO . B -30 
tt シリアルドツトマト 1 J クスブリンタ" 


CZ -8 PD 2 S + ケーブル 
現金特別価格一 


¥32,000 


① ¥3,000 x 12回② ¥5,700 x 6回 


ついにビデオまで j 


巻き込んだ/ X-1G 



☆ご注文 NO . 

、ソ\•ソコンテレビ X -1 G model 30セツト" 

sharp CZ -822 C ¥118.000 

sharp CZ -820 D ¥ 79.800 

合計標準価格- 

① ¥5,000 X 24 回〔ポーナス〕¥ 19, 000 X 4 回 

② ¥7,000 X 18 回〔ボーナス〕 ¥21, 000 X 3 回 
( D ¥15,200 x 12回〔ボーナス〕無し 
☆ご注文 NO . A _64 

•パソコンテレビ X-lG model 30プリンタ特別セツト" 
wigSMJar 網 ■WIHI 

CZ -822 C ¥118.000 

CZ -820 D ¥ 79.800 



SHARP 
SHARP 

star 24ドット熱転写漢字プリンタ+ケーブル ¥ 73.250 

合計標準価格- ^ h «5 tr 


fcr 

111^ viC 

通信機能も、日本語処理機能も、 
さらに強化 

☆ご注文 no . A—GG 

''Super mz V 2 ディスプレイセツト〃 


現金特別価格- 


¥208,000 


©¥ 4,000 X 36 回〔ボーナス〕 ¥18,000 X 6 回 
7,000 X 24 回〔ボーナス〕 ¥18, 000 X 4 回 
③ ¥10, 000x24 回〔ボーナス〕無し 


SHARP MZ -2531 
SHARP MZ -1 D 22 

合計標準価格—— 


¥199.800 

¥108,000 

- ¥_307t8Q0- 


①¥6; 

② ¥9, 

③ ¥8 


,000 

,000 

,900 


X 36 回〔ポーナス〕 ¥ 17,000 X 6 回 
X 24 回〔ボーナス〕 ¥22,000 x 4 回 
X 36 回〔ボーナス〕無し 


B 

会員寧 


一 C.B •クラブ制度-] 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B . クラブ 
カードを無料でお送り致します，このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットライン行03 7971444 



シヨールーム回 PilMW 

〇レンタル_リース用 PC -9801 展示中/ 

〇ビジネスソフトのデモ実施中./ 




COMPUTER 

RANK 


/娜 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 




※その他の商品も取！9扱っておりますのでお気軽にお電話下さい 〇 


56% OFFY 44,800引 


XI ターボ IH セツトをご購入の場合 


X 1 G モデル30セツトをご購入の場合 


Super mz V 2 セツトをこ購入の場合 


vs 


22% OFF ¥85,050 弓 I 


0000 
0000 
0000 
額6746 
差4449 

取222 i 

下^¥¥¥ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク 











































































Model 10 



-tMJjrtjMjJT 


CZ -811 C ( x-if モデル io ) 

¥89,800 岭 ¥ 28 , 0 () fXMUS ] 
CZ-811 D ( 14 イ 2000 字 RGBTV ) 

¥89,800 峰 Wi 2 A )0 

X-1F モデル 10 セツト 

(本体 + CZ -81 ID-TV ディスプレイ） 

¥ \is t m^¥(^hS()() 



CZ-81 2 C ( x-F モデル 20) 
v 139.8009.800 m&mm 
CZ-811D ( 14 インチ' 2000 字 RGBTV ) 
¥ 89,800 岭 ¥ 39 y 800 {MMSl 
X-1F モデル 20 セツト 

(本体 + CZ -81 ID-TV ディスプレイ） 

¥229, 600 岭 ¥ 99 y 600 


CZ - 邪 6 C ( x-i ターボ ii ) 

¥ 178,000^^1 18,000 [^Eal 
CZ-855DO 5 ィンチ、4050字 RGBTV ) 
¥ ws . soo ^ ¥ 78 yOOOlSSE 
X-l ターボ II セツト 
(本体 + CZ -855 D - TV ディスプレイ） 

¥297,800 岭 ¥ 196,000 



MZ-2200+MZ1T02 

(本体+専用 データレコーダ) 
¥147,800岭 ¥ 26 t 500 


SHARP 

本休 

MZ -7 II . ¥ 79,800岭ギ 15,000 

MZ -72 I ( データレコーダ内葳） . ¥ 81800 18,000 

MZ -73 I ( データレコーダ•カラープロッタ内蔵)…¥ 128,000峰ギ 25 y 000 
MZ - 1500(高速クイックディスク内蔵 . RF 出力付） •.… V 89,800岭ギ 25,000 

MZ - 2000 ( GRAM 、 1、2、3ページ内蔵) . ¥265,000岭ギ 45,000 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体+專用デ-ダレコー灼.•…¥ 147,800岭ギ 26,500 

MZ - 2500モデル 30( MZ -252 I ). ¥ 198,000岭ギ 78,000 

MZ -552 1 ( 16ビット、5インチ FDx 2). ¥388,000岭 ¥ 118,000 

X-l ( CZ 800 C 、 GRAM 付、マニアタイプ) . V 187,000峰ギ 35,000 

X - IC ( CZ 80 IC ). ¥119,800岭ゲ 30,000 

X - IDCCZ 802 C ). ¥198,000岭ギ 32,000 

X - ICs ( CZ 803 C ). ¥119,800岭ギ 309000 

X - ICk ( CZ 804 C ). V 139,000<4^ 32,000 

X-IF モデル10 (GRAM. 高速電磁カセットレコーダ内藏）…¥ 89,800岭ギ 32 y 000 
テイスブレイ ¥ 

CU - I 4 H 1(14 インチ、4000字デジタルカラー ）……V 99,800岭ゲ 45,000 

MZ.IDI I ( MZ - 5500用 12インチ、4050字カラー） . ¥ 113,000 岭ギ 48,000 

CZ -80 ID ( I 4 インチ、2000字 RGBTV ). ¥ 99,800峙ギ 32,000 

20 M -202 C (20 インチ、2000字デジタルカラー)…¥ 175,000岭ギ 22,000 
プリンタ 

〇 Z -8 IP (10 インチカラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800岭ギ 14,000 

CZ-8PK2(I0 インチ、 16 ドット漢字プリンタ） . v V 134,800 岭ギ 42,000 



CZ-8PD20 〇インチドットプリンタ） 
¥ 79,800岭 y 32,000 [ HMS ] 


CU-14H2 CU-14G 

(1 4インチ、4050字デジタルカラー) (| 4インチ、2000字デジタルカラー） 

¥ 99,800 峙 於#9,800 [新品同様 | V 49,800 岭 ¥ 36,800 1新品同様 I 

CZ -800 P (ドットフ•リンタ） . ¥ 142,800 岭デ 32,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . ¥ 54,800 峙ギ 259000 

MZ-IP0I (泛•品 0 x 。 男沒 ; ••ZS ッタ プリンタ） . ¥ 39,800岭ギ 19,800 

その他 

MZ - IS 05( ディスプレイスタンド） . ¥ 7,0004 ¥ 49000 

MZ - IT 02( MZ -2200 用データレコーダ) . ¥ 19,800 岭ギ 6,500 

>^12-1「07(ブ忍5記てルィヶプ」$1 2 4°°、) . ¥ 158,000岭ギ 65,000 

* 特選極上 S •特讎コーナー* 

* X1 シリーズ特選棰上品コーナ ー* 

X-1F モデル 新品同椹 I ……V 89,800岭ギ 34,800 
X-IF/I0 セット(本体 +CZ8IID-TV ディスプレィ） |新品同樣| ¥ 179,600岭 y 74,600 
X-IF モデル20(澳字 R0M.5 ィンチ FD I基内蔵） 高商様 1 ¥ 139,800峙ギ 59,800 
X- IF/20 セット(本体 +CZ8IID.TV ディスプレィ ) |新品同様 |¥229,600岭 ¥ 124,000 

X-I ターボ II ( CZ 856 C ) 麻 £ S 1 . ¥ 178,000 #^118,000 

X-l ターボ II セット(本体 +CZ855D-TV ディスプレィ） 啤上品 J ¥297,800 岭 ¥ 196 ,000 
* ディスプレイ特選棰上品コーナー* 

MD - I 2 PKI 2インチ、4050字グ U - ン ) 1 新品同様 1 V 39,800 岭ゼ 29,800 
01>140(14イ：^~、2000字デジタルカラー) [^盖商福1 •• • ¥ 49,800 岭ギ 36 f 800 
〇1>1糾2(14ィ>^'4050字デジタルカラー> 固孟同琢1 "-¥ 99,800 岭ギ 49,800 
CZ -8 MD ( I 4 インチ、2000字 RGBTV ) [ M ^1 TO •• ¥ 89,800 峙 f 39,800 

02-8550(15インチ、4050字闩0日1^) |特上品| . ¥ 119,800 岭ギ 78,000 

* その他特選棰上品コーナー* 

CZ -8 PD 2( I 0 インチドットプリンタ ) 1 新品同様 I ……¥ 79,800 峙ギ 32,000 
MZ - IP 09(!^： ガレ 0 ぷカラ-プ。ツタプリンタ) ( MMS ]¥ 47,600 峙ギ 25,000 



C . B - サポートホットライン 
003 ( 797)1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


ぬ 


C - B •レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★電話1本で高額買取〇、即現金お支払い/ 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取！ D ます。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 



▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社/彳シフィックコンピュータ/ \’ンク 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


1全商品保証 付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送全国どこでも配達料はいただきません。 

0 BSBBilnT 留守の多い方でも安心です。 

高額下取り少ない予算で買いかぇもラクラク。 

高額買取 ! D 電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括 払し、 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 





























































































































全国どこでも送料無料ですぐにあ届けいだします 

_ywp)His / 的 

，マ。~~ - j - 1へ^■シンプルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー| ■原稿台 ■ 



感覚の新しいラッ 
ク。デイスフレイ 


とビデオちこの 


ラックで収納で 


さます。 


ご使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー I 
1 抓細 i^BEB -< imw ! 鲁 

顧 飞| 

バソコ弓 -™ l 人^^ア- 


スライド式キべポード台付 
パソコンビデオラック 
¥ 18,000 シンコー商事 PVR -54 

•最大寸法:幅600 X 高さ855〜1185 X 奥行655% ¥ 13,800 ¥ 29,800 


でンステズデスク 5 織^沒言し 

エレガント ER -1200 I 

^¥7(〇9〇 


謝■響 


ハンテイワーフロを 



お使いの方に 


おすすめします。 


0 A 原稿台 


I 膽 !， U 

T 

T シク■マ P A -300 
いろいろな角度、 


コク 3 ETG -10 


¥ 6,800 


向きに変えられます。 

¥ 9,800 


■パソコン クツズ 



ナショナル WCH 牝11 TV フイルター (14 インチ用）電磁茇防止 

ノイズフィルター ¥ 6,980 東レ E フィルター NEW 14 エブロン 

篥中スイッチ付 ¥ 9,600 エレンカ ¥ 8,700 


キーボードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にちよろこばれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 

¥10,000 


5インチ 
ディスクケース 

アドコム AMC -50 

¥ 3.800 

50枚収納 


クリーニングディスク 

フ□ッビィの 

アドコム AFC -20 ヘッド掃除に/ 

¥ 4,500 アドコム ¥ 3,500 

3.5 インチ20权収納①5インチ② 3.5 インチ 


■各種切替器 


1台のフ | J ンタと 
2台の/彳ソ□ンを 
切替えます。 


八•ソコン切替器 

¥ 9,800 


バソコン1 
バソコン 2- 

KSW-C 



ープ | J ンタ 


ディスプレイ切替器 
バソコン1 
パソコン2 

KSW-D 


1 

カラー 

J 

クリーン 


[giSWAfiSl 

B 


8ビン RG 巳、クリーン端子付 

¥ 9.800 



ina；»,i 


モデム、 

RS 232 C 切替器 


バソコン ~ ci ⑶ 


X -1 


KSW-M 

¥ 12.800 


X -1 プリンタ切替器 
ーフ | J ンタ1 
-フ 1 J ンタ2 

KSW - X 1 ¥ 12,800 
X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


IgR ! 轉31 

BS 


■ボケツトコンビュ 


漢字が使えるボケコン 

PC -1600 K 


旧 lj C3EJ 


IliE 


¥ 64,800 

• JIS 第1水準漢字を標準装備 


nmvLVir 黠 ° sssssssssss! : 

Ljaoaoacii 311_ LOil 303 E 3 EJ 000000000*31 GjG 3 G 3 G 30 


’ 丨小华庆ナ^: W 中衣罰 

，本体 R A M 1 6 K 巳に別売のモジユールをつければ最 
大 80 K 巳のメモ 1 JIU アを碓保 
參処理速度も PC -1500 シ 1 J — スの約 2.5 倍 
参光フアイ/ X —用インターフェイス内® 

♦ほとんどの PC -1500 シ 1 J ースのソフトが使用可 

■ポケコン周辺機器 

PC -1600 K 周辺機器 

OCE -1600 P ¥ 64,800 4色フロッタフリンタ 
© CE -1600 F ¥ 34,800 フロッピィドライフ 
© CE -1600 M ¥ 28,000 32 K 昍 AM モジュ-ル 


PC -1360 K ¥ 32,800 

最大 64 K 巳の大容置メモ 1 J 。 
約40,000語の辞霱を持つ 
強力漢字 BASIC 搭載 

PC -1360 ¥ 25,800 
PC -1360 K の姉妹機 
漢字機能無し 


❹ CE -1600 L ¥ 17,200 光ファイバイーフル 
© CE -1650 F ¥ 9,800 CE -1600 F 用ティスク(撇） 
© CE -1650 H ¥ 11 , 800 約9万語の 辞霱 ROM 





CE -124 

¥ 4,000 

PC -1245 〜1360用 
カセットインターフェイス 



f 廳吣 I 



CE -126 P pc -1245 〜1360用 

¥ 15,800 サーマルプリンタ 


CE -202 M 

¥ 16,000 

PC づ 350.1380.1450.2500 用 

16 K 日メモリ ■ 



織0マイクロカセットレコイ 

ボケコン用 


CE -125 S 

¥ 24,800 

PC -1245 〜1261用 

フイク□レコーダ付フ ij ンタ 


CE - T 40 P lyrwvfi 

¥ 36,800 

PC -1 350.1360.1450用 

カラードツトフリンタ 


pjj3PJKiM 

■パソコン通信機器| 


ms にもれなく入会/ 


モデムホン 




300(全二重） • 
1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発着信ち可 


モデム^^ 

■■プリ、ノ 彎 


エプソン 


ソヤーノ 

MZ-1X19 

¥ 69,800 


SR -120 AT ¥ 49,800 
300(全二重） • 1200(全二霪)切替可 
自動発着信機能付 


モデム 

300(全二重）•1200(半二重）切替可 





モデムから 
タイヤリング 
ができます0 
アイ9 

RV - D 10 

¥ 29,800 

(ケーフル付） 


EBB 


... 

r CZ-8TM^^ 


シャーフ CZ -8 TM 1 

¥ 29,800 

300(全二重)通信ソフト • 
RS -232 C ケーフル同捆 


RS -232 C ケーブル 


IBiKOsHil 

田村電機 

カブラ C -343 -A 
充交両用タイフ 

¥ 38,000 




アイク 

CPW -2 

¥3,500 


コスモステーション 

シゃーフ CZ -136 SF 

¥ 9,800 

x - ir / パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 



モデム 

ターミナル 

CZ -133 SF 


I 


¥ 25,800 


パソコン 
通信ソフト 
シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ター ホ 
( H ) 用 
¥ 8,800 












































































お申し込み方法 


■プリンタオプション m 

OMZ -1 C 48 X -1 用ブリンタケーフル ¥ 6,800 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000 用ケーフル ¥ 6,800 
© MZ -1 R 29 MZ -1 P 17 C 巳)用第 2 水準 ROM ¥ 14,800 
© CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第 2 水準 ROM ¥ 9,800 


2^ッィン 

' 

AN 


■ツインフア S コン 


カセツトもディスクち 1对咖，1 
使えるスゴイヤツ/ 

任天堂のファミコンの 

ソフトがそのまま使えます。①黒②赤 


テレビアダプター 
AN -58 C 

¥ 2,980 

ツインファミコンをテ 
レビのアンテナ端子に 
つなぐ場合に必要です。 


IX -1/ X -1 ターボシステムソフト 


商品名 

機種名 

価格 

システム.ュ-サ-辞霱 (9 -ボ） 

❶ CZ-IIISFUDiFD 版） 

8.800円 

逸楽画夕-ボ (7 ウス付） 

❷ CZ-114SF(2D-5.FD 版） 

17,800円 

tortx) し 0G0 (漢字版） 

@CZ - 117SF(2D*5 FD 版） 

18,800円 

ランゲ-シマスタ- (CP/M0) 

❹ CZ-128SF(2D，5 FD 版） 

9,800円 

turbo CP/M (漢字版） 

©CZ-130SF(2D.5'FD 版） 

14,800円 


FORTRAN 

@CZ-115LF(2D.5-FD 版） 

13,800円 

- 

C . 

©〇2-1161 卩(20.5下0版） 

13,800円 

ン 

turbo l5g5(* 字® 

@CZ-117SF(2D.5.FD 版） 

18.800円 

ゲ 

| 

C ◦巳〇し 

©CZ-118LF(2D.5 FD 版） 

13.800円 

ジ 

PROLOG 

❿ CZ-119LF(2D.5.FD 版） 

13,800円 

シ 

U 

丄 

LISP 

❹〇2-1201 ド(2〇'5'ド〇版） 

13.800円 

FORTH 

❿ CZ-121LF(2D.5-FD 版） 

13.800円 

ス 

PASCAL 

❿ CZ-125LF 

13,800円 


APL 

©CZ-126LF 

13,800円 


IX -1 をパワ-アップさせる NEW BASIC 

mm (Ver.2.0) 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセツト版 CZ -112 SF 

¥7,800 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

¥8,800 

@5 "FD 版 CZ -123 SF 

¥8,800 


■各種漢字 ROM 


I 臟ば| 

DM 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準 ROM ¥ 19,800 

© CZ -8 BK 3 X -1 ターポ第 2 水準 ROM ¥ 13,800 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターボ 2 第 2 水準 ROM ¥ 6,800 


(ランゲージシスは、ランゲージマスター•又は、 CZ -5 CP/M が必要です） 

キリトリ線 « 


♦記載以外のご注文ち承〇ますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


お申込み先： 東京都渋谷区道玄坂2丁目28 番 4号 (〒150) f 8 jl&P 渋谷店メールショッピング係 



p ところ想□□□□口 

注文 NQ 

数量 

金 額 


M 12 - ( ) 


円 


M 12- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

通信欄 


様 








\ 



柬京都渋谷区遵玄坂2 丁目28番4号（〒150) 

©( 03 ) 496-4141 


mmri ■ディスク価格表（いすれも 1 G 枚単位になってぉります。） 




5〃2 D 

5"2 DD 

5 H 2 HD 

3.5〃1 DD 

3.5〃2 D 

3.5 H 2 DD 

3.5"2 HD 

マクセル 

0 ¥ 3,200 

©¥ 4,600 

❿ ¥ 6,400 

❿ ¥ 6,700 

❿ ¥ 6,700 

©¥ 8,400 

❿ ¥ 15,000 

スリ ー M 

❷ ¥ 3,200 

©¥ 4,600 

❿ ¥ 6,400 

©¥ 6,700 

❿ ¥ 6,700 

©¥ 8,400 

一 

メモレックス 

❸ ¥ 3,200 

❿ ¥ 4,500 

©¥ 6,200 

©¥ 6,600 

❿ ¥ 6,600 

❿ ¥ 8,300 

—— 

データライフ 

0 ¥ 3,000 

©¥ 4,000 

©¥ 6,900 

❿ ¥ 6,600 

❿ ¥ 6,600 

©¥ 8,200 

一 

フ ジ 

❺ ¥ 3,200 

©¥ 4,600 

❿ ¥ 6,300 

❿ ¥ 6,700 

©¥ 6,700 

❿ ¥ 8,400 

©¥ 14,500 

ソ ニー 

❻ ¥ 3,200 

❿ ¥ 4,600 

❿ ¥ 6,000 

©¥ 7,100 

❿ ¥ 7,100 

< D ¥ a 900 

❿ ¥ 14,600 

TDK 

❼ ¥ 3,200 

©¥ 4,600 

©¥ 6,400 

❿ ¥ 6,700 

❿ ¥ 6,700 

❿ ¥ 8,400 

一 


クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 


■ < MZ - 2500オプション〉 

UAmm 


■柳年!^ mvmiti ： SS 趿嫩! :■ 

遞 _ ■ A 

pH ■■ 


卿腦 








MZ -1 E 26 MZ -1 M 10 

¥ 24,800 ¥ 14,500 

ボイスコミュニケ ーシカラー バレット 
ヨンインターフェイスポード 


¥10,000 

MZ -1 M 08 


MZ -1 X 10 


MZ - 2500 /1500 S ¥ 19,800 

ポイスボード フウス 


MZ -6 Z 001 

¥ 16,800 

パーソナル CP/M 


MZ -1 R 28 

¥22,000 

MZ 2500 用、辞書 ROM 


RM -25 A -1 

¥ 13,100 

MZ - 2500 用 

増設ビデオ 
RAM カード 


mymy* 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500 用 




pgyB ：; 


RM -25 E (640 KB )» 


増設 RAM カード ¥ 49,800 


■テー タレ コーダ 

BUsi 


x-1 専用 

データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥ 24,800 


■ < X _1 オプション〉 



シャーフ CZ -8 BV 1 

¥ 39,800 


■プリンタ 

IlCTFgH 



シャーフ MZ -1 P 17 

¥ 59,800 

音の静かな熱転写印字 
X + MZ - 2500 に対晒 
カラー 対応漢字フ 1 J ンタ 
ケーフル別売 
_ ボディカラー 

①白②黒 





X -1 用漢字フリンタ、 
ケーフル付。 

スター TR -24 X 

¥ 39,800 


シャーフ CZ -8 PC 1 

¥ 69,800 

x-i シ 1 j ース用熱転写 
カラー フリン タ 
ケーフル付 


右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dJ & ip ) 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


アー ごあんな 


Personal Computer Store 


I メールシヨツピンク©お申し込みは渋谷店で承ります) 


ffl 

1 


0 

# 

r t (J 騙越逸 3 

STIT; 鞔鷗 _ _a 

F:sf 


7hl 松 



現金書留申込み用紙 



































































































































ソフト通信販: 

売 

A 


V 


r 


0©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


(■ルシヨツ 

Rmz シリ-ズ用 

r 帝王の涙 （ ABYSSII ) ハ… - 


ムーンチヤイルド 


ザ•コックビット 


¥6,800(3.5， dd ) 


注文 No 

M 12-1 

適砾捩棰 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

M . A.C 


遂に完成/ MZ - 2500ユー 
ザーのみなさん、お待せし 
ました。 ABYSSI 12500 
用の仕上りは上々、君もぜ 
ひトライして下さい。 



注文 No 

M 12-2 

遇疝搛檯 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

HOT - 巳 


アクション R _ P ‘ G 97 卜 
一 1 J 一、ブラフイツク共に 
みごとな仕上りの新作ソフ 
卜です。 



1注文 NQ 

M 12-3 

適晒機種 

MZ -2500 

|ソフト八ウス 

コムバック 


夜間 3 D フライトシユミレ 
一夕一。君の操縦テクニツ 
クですばらしい夜間飛行を 
ためして下さい。 


¥7*800(3.5 DD ) 


¥6,800(3.5， dd ) 


タイトル 

□ボレス 2001 

ゼビウス 

フロフIッショナル麻雀 

ばってんクヌキの大冒険 

リバース 

□ードランナー 

ペンギン君 WARS 

し 1 」クス 

適跖機播 

MZ -2500 

MZ -2500 

M 2-2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

フイク□ネツト 

ナコム 

シャノアール 

テクノソフト 

S . P.S 

ソフトフロ 

アスキー 

ゲームアーツ 

注文 N 0 |価格 

M 12-4 | ¥.5 DD ) 

M 12-5 ； ¥6.8000500) 

M 12-6 | ¥6. 8000500) 

M 12-7 | ¥4.800(00) 

M 12-8 | ¥7.800(3^00) 

M 12-9 | ¥6.800(1500) 

M 12-10 | ¥6.8000500) 

M 12-11 | ¥6.80005*00) 

タイトル 

蒼き狼と白き叱鹿 

ウィザード 1 」一 

メルペンペール 

夢幻の 心臟2 

道化師殺人事件 

リザード 

トリ! -- ン 

フラックオニキス 

適応篏槿 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 

SIR-TECH 

システムサコム 

クリスタルソフト 

シンキンクラビット 

ク U スタルソフト 

サインソフト 

B - P-S 

注文 N 0 |価格 

M 12-12 | ¥8.8000500) 

M 12-13 | ¥9. 8000500) 

M 12-14 | ¥7.900051)0) 

M 12-15 | ¥7.800(^00) 

M 12-16 | ¥9.800(15*00) 

M 12-17 | ¥6.80005*00) 

M 12-18 ! ¥6.800(脚 

Ml 2-1 9 | ¥7.500(15*00) 

タイトル 

ァ 1 J オン 

マカダム 

U グラス 

バックトウ-ザフュ-チヤ- 

信長の野望 

チャンピオンフロレス 

八イドライドII 

フ 1 J ッキー 

適晒機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200/2500 

MZ -2500 

MZ - 2000/2200/2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

デービー ソフト 

ランダム八ウス 

ボニー 

光栄 

フイク□ネツト 

T&E 

マイク□ネット 

注文 No |価格 

M 12-20 | ¥7.8000500) 

M 12-21 ¥6.800( 麵 

M 12-22 | ¥6.800 (脂) 

M 12-23 | ¥6. 800( 删 

M 12-24 ! ¥6.800(15*00) 

M 12-25 1 ¥4. 800( 卜力 

M 12-26 | ¥6.800(15*00) 

M 12-27 | ¥4. 800( テ- 7) 

タイトル 

F 2 クランプ 1 J 

大脱走 

フ U オフラザーズ 

八イドライドII 

ジャン狂 

花札狂 

ビクト 1 」アスナイン 

野球狂 

適疝機種 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ - 2200/2200 

MZ - 2200 / X -1 

MZ -1500 

ソフト MO ス 

キヤ 1 J ーラボ 

キヤ 1 J ーラボ 

八ドソン 

TSE 

ハドソン 

八ドソン 

ニデコ 

ハドソン 

注文 N 0 |偭格 

M 12-28 | ¥3.800( テ- 7) 

M 12-29 ¥4.200( t -7) 

M 12-30 | ¥3.600( t -7) 

M 12-31 | ¥6.800 謂 

M 12-32 ¥4.000(7-7) 

M 12-33 | ¥4. 000(テ- 7) 

M 12-34 | ¥4.500( t -7) 

M 12-35 | ¥5.800(00) 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ド ルアー ガの塔 

バトルシティー 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適応 機種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ナコと 

ソフトプロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ユニバース 

ナコム 

ハドソン 

ハドソン 

注文 NQ |価格 

M 12-36 | ¥4.800( QD ) 

M 12-37 | ¥4.800( QD ) 

M 12-38 | ¥4.800(00) 

M 12-39 | ¥5.200(00) 

M 12-40 | ¥4.800(00) 

M 12-41 | ¥4.500( QD ) 

M 12-42 | ¥5.000(00) 

M 12-43 | ¥5.800(00) 


■ X -1 シ U —ズテープ版 

北斗の拳 



注文 No 

M 12-44 

適疝機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


ロボレス2001 


¥ 4,800 


バイ； 7 V レンス劇画アドペン 
チャー。少年ジャンフで人 
気の劇画が君の/ \ソコンで 
フレイできるぞ/アニメー 
シヨン、ク■ラフイツク、ス 
卜一 IJ 一、効果音等がすば 
らしい。 



注文 NQ 

M 12-45 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

マイク□ネツト 


¥ 4,800 


アルバトロス 


6台の□ボレスラーか e > 好 
きな□ボットを選び出し、 
約30種の技を使いこなして 
戦って下さい。 



注文 No 

M 12-46 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

ソフト/、ウス 

日本テレネット 


あたかち TV カメラかとら 
えたよ〇に、打球を追*?て 
画面が鬲速スクロール。木 
に®だつてはねかえるのち 
なかなかリアル。 


¥ 5,800 


タイトル 

ザナドウ 

チャンピオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライ K II 

フロフェッショナル麻雀 

野球狂 

モレモレ 2 

フ 1 J ツキー 

U グラス 

適応機槿 

X -1/ F/T 

1-1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

ソフトハゥス 

日本ファルコム 

マイク□ネット 

T&E 

シャノアール 

ハドソン 

日本エー•フイ•シー 

マイク□ネット 

ランダムハウス 

注文 N 0 |価格 

M 12-47 | ¥6.800 

M 12-48| ¥4.800 

M 12-49 | ¥4.800 

M 12-50 | ¥4.800 

M 12-51 : ¥4.000 

M 12-52| ¥4.800 

M 12-53 | ¥4.800 

M 12-54 | ¥4.800 

タイトル 

マクロスカウントダウン 

アメ LJ カントラック 

キャッスルエクセレント 

TOKYO ナンバストリ-卜 

ウィングマン 

エリカ 

卜 1 」トーン 

スーバーランボー 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ジャスト 

ザインソフト 

日本 AVC 

注文 N 0 |価格 

M 12-55 | ¥4.500 

M 12-56 I ¥4.500 

M 12-57 I ¥4.800 

M 12-58|¥4.800 

M 12-59 I ¥4.800 

M 12-60 ¥4.800 

M 12-61 | ¥4.800 

M 12-62 [ ¥5.800 

タイトル 

フラックオニキス 

聖女伝説 

テグ ザー 

スパイ VS スパイ 

ベンギン君 WARS 

ドルアーガの塔 

スカーレツト 7 

ワールドゴルフ 

適!®機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B . P.S 

コスモスコンピュータ 

スクウェア 

HOT - 巳 

アスキー 

7イコンソフト 

ソフトブロ 

エニヅクス 

注文 No |価格 

M 12-63| ¥5.800 

M 12-64 | ¥4.800 

M 12-65| ¥5.800 

M 12-66 I ¥4.800 

M 12-67| ¥4.800 

M 12-68 I ¥3.800 

M 12-69 [¥3.800 

M 12-70| ¥4. 800(テ-フ） 
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■ X -1 シリーズ 5 インチディスク版 
ザナドウ•シナリオ II 


東京《8渋谷区 il 玄坂2 丁目28番4号（〒彳 50) 

0(03)496-4141 



北斗の拳 


ウインクマン II 


注文 No 

M 12-71 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


¥ 5,800 


期待に答えて今、ペールを 
脱ぐ「シナ 1 j 才 II 」/モンス 
夕一、デカキヤラが変更さ 
れ数も追加され、魔法•ア 
イテムのバ 1 」エーシヨンも 
簦富。（注)前作ザナドゥが 
必要です。 



注文 N 0 

M 12-72 

適恥機檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニッス 


¥ 6,800 


パイオレンス劇画アドペン 
チャー。少年ジャンフで人 
気の劇画が君の/ v ノコンで 
フレイできるぞ/アニメー 
シヨン、ブラフィック、ス 
卜一 1 J 一、効果音等がすば 
らしい0 



注文 NQ 

M 12-73 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


¥ 6,800 


前作ウイングフンを知 e > な 
<てち、 フンガのス I -一 u 
一を知らな<てち楽し<遊 
ベる、おもしろアドペンチ 
ヤ — 〇 


タイトル 

スーパー ランボー 

棋太平(対局将棋） 

スカーレツト 7 

フレインフレー カー 

U ザート 

は〜りいふおつくす 
(雪の 魔王） 

ザナドウ 

レ 1 J クス 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本エー*ブイ•シー 

SPS 

ソフトプロ 

エニックス 

クリスタルソフト 

▽イク□キヤビン 

日本ファルコム 

ボーステック 

注文 No |価格 

M 12-74 | ¥8,800 

M 12-75 | ¥6.500 

M 12-76 | ¥5.800 

M 12-77 | ¥5.600 

M 12-78 | ¥6,800 

M 12-79 | ¥7.800 

M 12-80 | ¥7.800 

M 12-81 | ¥7.200 

タイトル 

フ□フ I ツ シヨナル麻雀 

デグザー 

アルバト□ス 

アルファ 

スーバーフ 1 J 才 
ブラザーズ SP 

夢幻の心颼 II 

フ 1 J ツキー 

フラックオニキス 

適®機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

スクウェア 

日本テレネツト 

スクウェア 

ハドソン 

ク | J スタルソフト 

▽イク□ネット 

BPS 

注文 Nq |価格 

M 12-82 | ¥6.800 

M 12-83 | ¥6.800 

M 12-84 | ¥8.800 

M 12-85 | ¥5.800 

M 12-86 | ¥6.800 

M 12-87 | ¥7,800 

M 12-88 | ¥6.800 

M 12-89 | ¥7.800 

タイトル 

蒼き狼と白き化鹿 

メルヘンベール 

八イドライド II 

□フンシア 

177 

野球狂 

U クラス 

アリオン 

適跖機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

光栄 

システムサコム 

TSiE 

日本ファルコム 

フカダミアソフト 

八ドソン 

ランダム八ウス 

アスキー 

注文 Nq |価格 

M 12-90 | ¥7,800 

M 12-91 | ¥6.800 

M 12-92 | ¥6,800 

M 12-93 ¥6.800 

M 12-94 | ¥7.000 

M 12-95 | ¥6.800 

M 12-96 | ¥6.800 

M 12-97 | ¥7.800 

タイトル 

ウィバーン 

ゥィザード U — 

□ボレス 2001 

リバース 

軽井沢誘拐案内 

カレイドス]-フ発汗惑星 

三国志 

A 列車で行こう 

適 疝 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

フイク□ネツト 

S . P.S 

エニックス 

ホツト•ビー 

光栄 

: P —トディンク 

注文 Nq |価格 

M 12-98 | ¥6.800 

M 12-99 | ¥9.800 

M 12-100 1 ¥6.800 

M 12-101 1 ¥7.800 

M 12-102 1 ¥5.800 

M 12-103 | ¥6.800 

M 12-104 | ¥14.800 

M 12-105 | ¥7.800 


日本語ワーフ□「ユーカラ J J J をはじ 
め他計6種のソフトがセツトされたお 


買得ソフトです。 



シャーブ X-1F 

5 w 2 D 特価 


19,800—〔12,800 


注文 nq 

通疝 機槿 

タイトル 

ソフト八ウス 

メティア 

価格 

内 容 

M 12-106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

栗海ク U エイト 

3.5 ，DD 

¥28 •咖 

—括入力、遂次文範変換方式の日本 S ワーフロ、文節学習機能も装#！。フロック入力をはじめ 
とした強力な編集《能も特 R 。 

M 12-107 

X -1 ターボ 

ビジレス 漠字版 

OA テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ< り。項目別挨索。セル間演算。集計。自動フ□グラムと機能も充実。 

M 12-108 

X -1 ター ポ 

日本語ワープロ 
「即《力」 

サムシンググッド 

5 M 2 D 

¥39.800 

99% の変換達成率を可能にした使いやすさ。 16 ビットに fi る機能を実現/ 

M 12-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5,2 D 

¥49.800 

16 ビット機でしかなかつたあのマルチフランが X -1 夕ーポで新発売、ビジネスにはぜひ活用し 
たいソフトです。 

Ml 2110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

東海ク | J エイト 

5,2 D 

¥28.000 

ワープ□と通®ソフトがドッキング、各欞巳•巳 .S 局への通信やデータペースへの交信に使用できます。 

M 12-111 

X -1 ターボ 

日棚 My CARD 

アバロン 

5,2 D 

¥58.000 

マイコン表示による使い易さと独自の OS による 超高速 処理のカード型デートペース。 

M 12-112 

X -1 ターボ 

Hu CAL 日本 晤 

ハドソン 

5"2 D 

¥45.000 

澳字 版表篥酎* ソフト。 255 x 10.001 行の大きな集 針 用紙でテータの耵正入力も 簡単。 

M 12-113 

MZ -2500 

TURBO PASCAL 
( Ver 3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

最強 • 低価格の Pascal コン M イラーか MZ 2500 でもご利用いただけます。 

M 12 H 4 

X -1 ターボ 

i t (マウス付） 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む14推頌のペン先と3711類のタイトル/彳ターンを用患し字した。フウスを使つ 
て多彩な編集機能て映*をコント□ール。 

M 12-115 

X -1 ター ポ 

印刷工 房 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24ドットフリンタ以外でも24ドット印字を可能にします。14角、網かけ、斜体、強調印字も 
てき文窗表現も璧かにし茳す。（ユーカラか必要） 

M 12-116 

MZ -2500 

カラー印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれつと」は絵や文字を組み合せた表現 S かなカラーク•ラフィックを手 輊 に描いて印刷できる 
ソフトです。（フウス别売） 


キリト 1 」線: 


_記載以外のソフトのご注文ち承のます 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 ©(03)496 —4141 


おところ 


、场 □□□□□ 


TE し 
^おなまえ 


様 


注文№(5ィィス S ) 

数量 

金 額 

M 12 — （ ） 

本 

円 

M 12-( ) 

本 

円 

M 12-( ) 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

C ) 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号（亍 150) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dteP 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


アー ごあんな 


メールシヨ ツ ヒンクお申し込みは渋谷店で承ります ) 


現金書留申込み用紙 




















































































































⑫ノ 


これはターボの資産だ/， 

■システム漢字 


財！ K/u 


〔出力帳票〕 

仕訳帳 • 期首試算表 • 期末試算表 • 貸借対照表 • 播益計算害 • 勘定総元帳 
各勘定科目別元帳 • 科目コードー覧表 • 摘要小書きコードー覧表 • 合計残高試算表 


各帳票は約45秒で作成します。 

振替伝票による一括入力方式を採用しています。 

仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変えます。 
カンマ付、無のどちらでも受け付けます0 
金額処理は9桁彳〇億円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で80個まで使用できます。 

摘要小書きコード入力の 〔A〕 と自由入力 〔B〕 との二つで処理を対応しています。 


データーは 高速処理 
仕訳入力は一度 
オート，ソース 
ラクラク金額入力 


定価 


39,800 


円 


提供メディア 5FD。 

予備システムディスクも同梱しています。 





※この「財形君」は、シャープのユーザー誌「ソフトウェア•フイールド」に掲載されています。 




4-：； 

TimrmiiiTiiT'i ipnnnniiiMiMitiiMiiNiimTiT 

財計くんは 

導入されたその日から 
貴社のオリジナルソフト 
に変身致します。 


■システム 


■デイスブレイ 


■ブリン ター 


XI turboDI CZ-870C 

CZ-870C 

増設不要 

XI turbo n 

CZ-856C 

増設不要 

XI turbo model 40 

CZ-862C 

増設不要 

XI turbo model 30 

CZ-852C 

増設不要 

XI turbo model 20 

CZ-851C 

CZ-51F 要 

XI turbo model 10 

CZ-850C 

CZ-502F 要 


※なお、 CZ 850C は、グラフィック VRAM を 96KB に拡張願います。 
W 解像度4050文字対応品が必要です。 


CZ-8PK2 

CZ-8PK3 

CZ-8PK4 

CZ-8PD2 

CZ-8PD3 

CZ-80OP 

CZ-80PK 

CZ-8PCI 

CZ-8PP2 

VP-80K 

SP-80 

他 


■お求めは、お近くのシャープ製品取扱店•パソコンショップまで、直版は 
送料を サービス 致します。 

♦関東受注センター TE し 03(226)7234 
♦関西受注センター TEL . 06(375)3197 
♦開発センター TEL . 0986(25)0303 
户\ 〒885宮崎県都城市都島町 430-2 

つ/※各受注センターは24時間受付0開発センターは日曜の業務は、お休みします 


資料のご請求は200円分の切手を同封して左 
記へお申し込み下さい。 

デモサンプルは実費2,400円を中し受けます。 

振込口座鹿児島銀行都城支店弊396174 

大木芳幸 

OK 八ウス 





































になつた 

パソコン通 ■ 


、、ま、 パソコン通信 
仙 tK 、、 0 



CMT 圆 g 12 月〗日スタ-卜 


BBSj^Sa 



BBS とは、いうなれば、パソコンの公衆掲示板。利用行が自由 
にメッセージを書きこんだり、掲示されたメッセージ•を説んだりで 
きるシステム 6 HOT LINE では、 HOME コーナー.ビジネスコーナ 
一 • 仲間鎳集コーナー . J&P 
Q & A コー 十 一など、多彩な 
項1=1を設けて一忉充実 


会“だけが入手できる最新情報の数々 . J&P HOT LINE も、 
内界をさらにパワーァッフ•ソメーカー直送の新製品情報などの 
パソコン情報はもちろん、暮らしに 役立つ 也活怙報までをフルラ 
インナッズもはや HOT LINE は、情報時代の必潘品で1； 

ハードウェア， 


電子メール 41111 i 


パブリックな BBS に対し、電子メールは個人間の私的な コミュ 
ニケー ションシステム。 確実に秘密が守れ、相: p •が不在でも確 
実 •敏速にコミュ ニ ケー ション が M れる画期的なメデ f ア 。電話や 
テレックスに かわる方法として幅広 



に世界が広がった一どんな情報も簡単 
に人手、発 M できる。会議や通 M の手段 
にも、 K 物も思、のまま。ハイテク時代の、 

全〈新 u 、コミュニケーションメテ m パソコン 
通信をあなたもフルに活 )11 しませんか？ 

日本列島まるごと 

大型コンビ X —ター淖人で、-挙にパワーアッフン 
同時 ( こアクセスボイントも也“、名占屋、大阪 
ヶ所、さらに翌年#•には礼幌、仙 
台、丁-葉、横浜、京都、神/ •'、広島、 

福岡にまでネットワークが広がり 
ま1"。 




©卿》画 


第一次新规会〖 I 募集中/ 

㉚ J&P HOT LINE スタートに際して、新規会員 
を募集します_入会ご希望の方は、お近くの J&P 
店頭にある入会申込*‘に必要事項をご記入い 
ただき、封書にて J&P HOT LINE 事務局まで 
ご送付ください。なお、既存の HOT LINE 会員 
の皆さまには、当事務局より新システム移行のご 
案内状をさしあげます。 

※お近くに J & P がない場合は、下記までご講求 

_圖囹固、. (1 画 ( Sl _ 

猫 ^ 

〒 556 大阪市浪速区日本橘 5 6-7 
上新電機株 J&P HOT LINE 事務局 _ 
TE し . (06) 632- 2 5 2 1 . 


[1 いよいよ本格始動/ 











































































SHARP 



大置データもラクラク処理 


難しい人名•地名も漢字で表示できる 


大容量1 M バイト5” FDD 2 基内蔵 JIS 第2水準漢字 ROM 標準装備 


第2水準漢字もサポート 

システム•ユーザー辞書機能 


外部記憶ファイルとじ C 、 実務ユースはもちろんパー 
ソナルユ ー スの活範囲をひろげる 1 M バイトの 
大容 ;1; FDD を採用しました。火燉のデータを 
要する高度なグラフィックスや、大容 M ： 辞れ•をもつ 
ワープロへも対応できま1;また2 D タイフ。のソフト 
ウェアもそのまま使用でき、従来の豊富なソフトウェ 
ア資産が利用できます。 


JIS 第1水淮漢字(2,965種)に加え、 JIS 第2水带 
漢字 (3,384 種）も収納。とくに住所録や電話帳な 
ど、難しい漢字も表示でき、兄やす〈知的に仕上が 
ります。また文章表現でも、豐富な語句を活かした 
説得力のある文章づくりができるほか、法律や医 
学など専門用語の多い分野でも威力を発揮。 
それにふさわしい表現で仕上げられます。 


熟語、人名、地名など登録語数約4万語、音訓 • 
部酋検索の J IS 第2水準漢字をサポート、漢字 
BASIC と併用することにより、熟語単位の高度で 
スピーデ:(な変換を案現。ターボの定評ある日本 
語処理機能がさらに強力になりました。さらに、自分 
#用のオリジナル辞波がつくれるユーザー辞嘗も装 
備、個人のデータべースとして幅広く使いこなせま1"。 



ぐノコンテレビ 



パーソナルコンピュータ+キーボード 

CZ -870 C ( B ) ブラック ( E ) オフィスル-..… 

•標準価格168,000円 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -870 D ( B ) ブラック ( E ) オフィスル-… 

•標準価格109,800円 


画像処理、/ ぐノコン 通信 システムにも発展。 ズ/ターボの ハイノ <フォーマンスをすべて 継承。 

•使いやす さと、高度な能力で好, H 5 •の澳字 BASIC 籲カラーイ メー ジボード <CZ-8B V1 
咿価格 39,800 1H >との組み介わせにより肸 il. _人力など多彩な I 由: i 像処理がイ能。•ステ 
レオタイプ 8HI 和皆 FM 汉源ボード (CZ-8BS1 標咿価格 23,800 円）のサポート #640 x 
400 ドット フルカラーの 高速.必密度 グラフィック 機能•ビデオをつなぐだけで鮮明なスー 
パーインポーズ鉍_ができるデジタルテロッパ内;法♦奴: •:》« •なソフト資産が活 m できるコン 
パチブル,汁#多彩な通伉 ツールの サポートで T •粍なパソコン通信 


淡 tr - y 。 株式会《 •お問い合わせは…シャープ株 J 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 S (03)26( H 16 U 大代表）またはシャーフエンジニアリング株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)へ 

_lHIZ ㈱ 日本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価480円 雑誌02179—12 





































